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Datum:
Cas:
Di7ka trvania:

Miestnost’:

25.02.2013
13:00
180min

Kanceléria 4.35

Timovy projekt 2012/2013

Zapis zo stretnutia ¢. 12

Pritomni: Vedci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.
Clenovia timu: Bc. Jana BraniSova
Bc. Adrian Kollar
Bc. Michal KyZriansky
Bc. Miroslav Ort

Bc. Michal Osvat

Bc. Filip Pakan
Autor zapisu: Bc. Jana Branisova
Vyhodnotenie Uloh z predchddzajlceho stretnutia:
ID Popis ulohy Pridelené clenovi Termin dokoncenia Stav
ulohy
11.1 | Aktualizacia web Michal KyZransky 25.02.2013 Znova
stranky Pridelena
11.2 | Vytvorenie hrubého Jana BraniSova 25.02.2013 Dokoncena
planu na letny semester
11.3 | Analyza vytvorenia Jana BraniSova 25.02.2013 Dokoncena
a pretransformovania
vSetkych sucasnych
poloZiek backlogu do
Jiry




Tim ¢. 9: SimTeam Timovy projekt 2012/2013

11.4 N3jdenie videa Miroslav Ort 25.02.2013 Dokoncéend
simuldcie s vhodnym
scendarom

11.5 Refaktorizacia Michal KyZzransky 25.02.2013 Dokoncéend
zdrojového kédu

11.6 | Refaktorizacia Miroslav Ort 25.02.2013 Znova
zdrojového kédu Pridelena

11.7 | Dokoncenie Michal Osvat 25.02.2013 Znova
implementacie Pridelena

pOsobenia tlakov v dave

11.8 | Dokoncenie Adrian Kollar 25.02.2013 Dokoncena
implementacie
planovania trasy

Diskutované témy:

Navrh refaktorizacie zdrojového kédu prostrednictvom UML diagramov.
Roly v time.

Posobenie tlakov v dave.

Planovanie trasy agenta.

Roz3irenie simuldcie o element BoZena.

Prijaté rozhodnutia:

Zdrojovy kod sa zrefaktorizuje podla navrhnutej Struktury.

V time sa zachova rola pre tvorbu dokumentacie, pldnovania, Stabnej kultiry a prida sa nova rola
tester, ktora bude priradovat kazdy tyzder niekomu inému. Tento tyzden bol zvoleny testerom
Michal Osvat.

Vytvori sa jeden dokument, ktory bude sltzit na zapisovanie parametrov simuldcie, ktoré bude tester
testovat.

Algoritmus na vyhladavanie skupin ludi v dave sa vyjme z tela agenta a bude sa vykondvat len jeden
krat za krok simuldcie. Je nutné otestovat efektivitu algoritmu a popripad ho optimalizovat alebo
zmenit.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Popis ulohy Pridelené clenovi Termin dokoncenia Stav
ulohy
11.1 | Aktualizacia web Michal KyZriansky 4.03.2013 Pridelena
stranky
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12.1 Implementacia scendra Michal KyZzriansky 4.03.2013 Pridelena

12.2 Refaktorizacia algoritmu Filip Pakan 4.03.2013 Pridelena
na vyhladavanie skupin
v dave

12.3 Pridanie komponentu Adrian Kollar 4.03.2013 Pridelena
boZena

11.6 Refaktorizacia Miroslav Ort 4.03.2013 Pridelena
zdrojového kédu

11.7 | Dokoncenie Michal Osvat 4.03.2013 Pridelend
implementacie
poOsobenia tlakov v dave
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Prilohy: UML diagram Struktury zdrojového kédu

Timovy projekt 2012/2013

<<interface>>

- Envelope MBR;
- Vector2D shiftVector;

- CoordinateFilter realCoordFilter;

- CoordinateFilter groundZeroFilter;

+ loadGisData()

+ addPolygon()

+ addMultyPolygon()

+ shiftWorldToGroundZero()
+ setupRVOScenario()

PathPlanning

Logovanie by malo
prebiehat asi na drovni
simulécie v metéde step

Perception

+ int neighbourCount

+ getPosition()
+ getNeighbourAgents()
+ getVelocity()

Pecs

+ transformMotives(Motives)
+ pick ive(Tr i

Neviem, & metodu
computePressure()

nerozbit a tu nevolat iba
jej mensiu cast a zbytok v
triede Simulation

<<interface>>
IBehaviour

+ setPreferredVelocity(Simulation sim)
+ pickActions()

SimState Steppable
GUIState
|
Agent
D Simulation
SimulationGUI [~
T N - public Environment environment
; ~ > >— + step(SimState state)
<<use>> [ + pickActions()
+ step(SimState state) csuseR>
<<View>>
AgentPortrayal
AgentPolicajt AgentClovek
Environment Scenario Pressure
Logger @ 5
- double neighborDist = 5; & plckAcl!I?nsQ 1
- long maxNeighbors = 10; AL ) + pickActions()
- double timeHorizon = 5.0; + setScenario() + getCenters() - executeTactics2()
- double timeHorizonObst = 5.0; z olicaijt() +
ot 9! p

- g::::g :::;ussp;:ao_' > - generateAgentsClovek() + computePressure(Agent)

PhysicalModule

+ double height
+ double weight
+int age

+ bool gender

+ double energy

+ computePressure()
+ computeEnergy()

EmotionalModule

+ double fear

+ computeFear()

CognitionModule

+ planPath()
+ isNearGoal()

+ setNearTarget(Double2D target)

SocialModule




