	Obdobie
	Výstup

	Šprint 1

Čierna ovca

5. – 6. Týždeň

(17.10. – 31.10. 2012)
	· analýza problému, user story

· pripravenie knižnice Fiit Kinect

· návrh komunikačného protokolu
· navrhnutá a implementovaná komunikácia cez sieť formou knižnice

· testovací program pre základný vstup z počítača

· úprava našej stránky - návrh, implementácia

· prvý prototyp grafického rozhrania - návrh, implementácia

· dohoda o spôsobe mapovania udalostí (gest) – znovu použitie udalostí (gest)

	Šprint 2

Ružový panter

7. – 8. Týždeň

(1.11. – 14.11.2012)
	· návrh implementácie mapovania v hlavnej aplikácii

· implementácia mapovania v hlavnej aplikácii

· zintegrovanie knižnice FiitKinect s našou komunikačnou knižnicou

· testovanie komunikácie

· finálny návrh grafického rozhrania
· implementácia prezentačnej vrstvy
· implementácia paralelnej komunikácie, vlákien hlavnej aplikácie

· finalizácia a kompletizácia dokumentácií pred odovzdaním

	Šprint 3

Fialová krava

9. – 10. Týždeň

(15.11. – 28.11.2012)
	· implementácia prezentačnej vrstvy
· vstup z telefónu, výstup na telefón
· vstup z Kinectu
· vstup z IR, výstup na IR

	Šprint 4

Zlatá rybka

11. – 12. Týždeň

(29.11. – 12.12.2012)
	· integrácia implementovaných modulov
· testovanie, záťažové testy
· refaktor zdrojového kódu
· finalizácia a kompletizácia riešenia pred odovzdaním
· finalizácia a kompletizácia dokumentácií pred odovzdaním


