[bookmark: _Toc343114996]Zápis zo stretnutia č. 1
[bookmark: _Toc340332780][bookmark: _Toc340450580][bookmark: _Toc340516152][bookmark: _Toc341815612][bookmark: _Toc342316928][bookmark: _Toc342390382][bookmark: _Toc342408746][bookmark: _Toc342688502][bookmark: _Toc342835102][bookmark: _Toc343114997]Téma:	Plán projektu, rozdelenie úloh, analýza problému
Dátum:	19 Februára 2013, 11:00 – 13:50
Miesto:	Miestnosť 1.40
Účastníci:	Dominik Rerko, Zuzana Ujhelyiová, Matúš Ujhelyi, Ivana Bohunická, Ján Greppel, Juraj Muránsky, František Nagy, Ing. Michal Kottman
Zapisovateľ:	    Ján Greppel

[bookmark: _Toc340332781][bookmark: _Toc340450581][bookmark: _Toc340516153][bookmark: _Toc341815613][bookmark: _Toc342316929][bookmark: _Toc342390383][bookmark: _Toc342408747][bookmark: _Toc342688503][bookmark: _Toc342835103][bookmark: _Toc343114998]Priebeh stretnutia:
· [bookmark: _Toc340332782][bookmark: _Toc340450582][bookmark: _Toc340516154][bookmark: _Toc341815614][bookmark: _Toc342316930]Po vzájomnej dohode sme si vymenili manažérske roly v rámci tímu.
· Definovali sme ciele pre letný semester, ktoré sme následne zoradili podľa priority.
· Diskutovali sme o možných doplňujúcich funkciách systému a zaradili sme ich do cieľov.
· Dohodli sme sa o sankciách v prípade bezdôvodného nedokončenia úloh dva krát po sebe – strata zápočtu z predmetu.
· Zhodnotili sme doterajšiu prácu na TP CUP správach – anglických aj slovenských.
[bookmark: _Toc342390384][bookmark: _Toc342408748][bookmark: _Toc342688504][bookmark: _Toc342835104][bookmark: _Toc343114999]Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Od
	Do
	Odhad. čas

	Zistiť možné spôsoby návrhu a implementácie hlasu ako udalosti. Pripraviť si paragraf-dva a nejaké odkazy.
	Každý
	19. Feb
	25. Mar
	2

	Zistiť dostupnosť, cenu a zložitosť auta z lega a poslať mail.
	Matúš
	19. Feb
	25. Mar
	1

	Naštudovať súčasný algoritmus, navrhnúť zlepšenia algoritmus, odhadnúť zložitosť implementácie riešení.
	Juro
	19. Feb
	25. Mar
	4

	Nakresliť návrh pre komentovanie gest, situácií a konfigurácií v súčasnom GUI.
	Jano
	19. Feb
	25. Mar
	2

	Zistiť možné riešenia histórie zmien, ich výhody, nevýhody, ich spôsob implementácie v súčasnom systéme.
	Zuzka
	19. Feb
	25. Mar
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	Zistiť spôsob implementácie hlasu ako výstupu (text-to-speech), v prípade jednoduchosti riešenia aj implementovať demo.
	Fero
	19. Feb
	25. Mar
	3

	Implementovať do súčasnej Android aplikácie rozpoznávanie nakreslených číslic na mobile.
	Dominik
	19. Feb
	25. Mar
	3

	Zistiť cenu a dostupnosť USB lampy.
	Ivka
	19. Feb
	25. Mar
	1



