
Zápis zo stretnutia č. 7
Téma stretnutia:
Stretnutie v strede 7. šprintu

Dátum stretnutia:
3.04.2013


Čas stretnutia:

17:30

Dĺžka stretnutia:
150 minút



Miesto stretnutia:
softvérové štúdio

Účastníci:

Dominik Rerko

Zuzana Ujhelyiová
Matúš Ujhelyi




Ivana Bohunická

Ján Greppel

František Nagy




Juraj Muránsky

Zapisovateľ:

Juraj Muránsky

Vedúci stretnutia:
Matúš Ujhelyi

Priebeh stretnutia:
· Prebehol weekly scrum, kedy každý v priebehu 10 minút informoval o svojej práci na projekte v uplynulom týždni

· Juro musí zhodnotiť a porovnať starý algoritmus s novým a dostať s toho von nejaké štatistické data 

· Do soboty musí Juro dorobiť algoritmus, inak sa použije starý algoritmus. Momentálny algoritmus má totiž príliš pomalú odozvu a taktiež možno nedeteguje úplne správne.

· Fero musí dorobiť dokumentáciu, pretože doterajšia verzia nieje v dobrom a aktuálnom stave

· Ivka nám ukázala návrh posteru. Bolo k nemu pár konštruktívnych pripomienok, ale bol zhodnotený ako dobrý.

· Dominik informoval o stave lampy s tým, že lampa fungovala, ale pokazila sa tam súčiastka, ktorú zajtra znova kúpi

· Matúš informoval, že mu došli všetky súčiastky a že najbližšie príde s novým autom.

· Dohodli sme sa, že pri objavení bugu ju nálezca hneď asigne niekomu v redmine  

· Dohodli sme sa, že sa stretneme a budeme spoločne testovať aplikáciu pre prezentovanie produktu. 

· Na najbližšiom stretnutí budeme spoločne testovať aplikáciu a hľadať bugy.

· Dominik musí doplniť riziká do dokumentácie

· Zuzka prezenovala obrázky a nie všetky zostali integrované

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Stav
	Odhadovaný čas
	Strávený čas

	Návrh posteru
	Ivana Bohunická
	OK
	4
	4

	Vylepšiť okno pre zobrazovanie histórie
	Ján Greppel
	OK
	4
	5

	Pridať value do detail situation dialog
	Ján Greppel
	OK
	1
	1

	Zkonzistentniť ikony zariadení, akcií a udalostí 
	Zuzana Ujhelyiová
	OK
	6
	6

	Opraviť zostavovanie android aplikácií
	František Nagy
	OK
	1
	1

	Opraviť wake lock na androide
	František Nagy
	OK
	1/2
	1/2

	Popajkovať lampu
	Dominik Rerko
	Predĺženie
	1
	9

	Opraviť dvojité pripájanie na androide
	Dominik Rerko
	OK
	1/2
	1

	Opraviť hlavú ikonu aplikácie
	Matúš Ujhelyi
	OK
	1
	1

	Opraviť dvojité pripájanie v GUI
	Matúš Ujhelyi
	OK
	2
	0


Úlohy do ďalšieho stretnutia :
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Od
	Do
	Odhadovaný čas
	

	Dokončiť obrázky v aplikácii
	Zuzana Ujhelyiová
	03.04
	04.04
	7

	Zhotoviť auto
	Matúš Ujhelyi
	03.04
	11.04
	10

	Vyhodnotenie alg.
	Juraj Muránsky
	03.04
	06.04
	6

	Prekresliť poster do PC
	Ján Greppel, 

Ivana Bohunická
	03.04
	11.04
	5+3

	Integrácia 6. a 7. šprintu
	František Nagy
	03.04
	05.04
	12

	Revízia dokumentácie inž. Diela (5., 6. a 7. šprint) a dokumentácia riadenia
	Zuzana Ujhelyiová, Ivana Bohunická
	03.04
	11.04
	?

	Gui revízia GUI a protokolu zo zimného semestra
	Ivana Bohunická
	03.04
	11.04
	?

	Dokončenie lampy 
	Dominik Rerko
	03.04
	05.04
	1

	Zobrazovať obrázok zariadenia cez obrázok akcie/eventu v mapovaní
	Matúš Ujhelyi
	03.04
	11.04
	1

	Zmeniť rozmiestnenie tlačidiel v Android Sender 
	František Nagy
	03.04
	11.04
	?

	Doplniť dok. riadenia o plány 
	Ján Greppel
	03.04
	05.04.
	4

	Doplniť dok. riadenia o riziká 
	Dominik Rerko
	03.04
	05.04.
	?


Zhodnotenie stretnutia:
Stretnutie bolo produktivne. Zhodnotili sme, že v sobotu sa zmrazuje projekt a podelili sme si prácu s týmto na zreteli. Taktiež sme sa zhodli na potrebe testovania aplikácie.

