Zápis zo stretnutia č. 3
Téma stretnutia: 
Komunikačný protokol, mapovanie gest


Stretnutie v strede 1.šprintu
Dátum stretnutia: 
24.10.2012


Čas stretnutia:

9:00


Dĺžka stretnutia: 
180min




Miesto stretnutia:
softvérové štúdio
Účastníci:

Dominik Rerko

Zuzana Ujhelyiová
Matúš Ujhelyi



Ivana Bohunická

Ján Greppel

Juraj Muránsky




František Nagy




Ing. Michal Kottman
Zapisovateľ:

Zuzana Ujhelyiová


Vedúci stretnutia: 
Matúš Ujhelyi


Priebeh stretnutia:

· 10 minutovy stand-up meeting - kto čo mal spraviť a spravil
· Juro - návrh protokolu (diagram – popis, vysvetlenie)

·  broadcast,
· komunikácia nad TCP protokolom, 

· správy (sekvenčne posielané správy, že je zariadenie pripojené --> server si počíta, kedy mal naposledy správu (connection) od daného klienta

· typy správ: 
· still alive, 
·  event,

·  acion,

· going off,

· response na close.
· protokol sender – obsah správy: 
· guid zariadenia, 
· guid akcie, ktorá nastala, 
· posledné priradenie (riešenie problému mapovania gest), 
· na vyžiadanie nejaký typ správy (posielanie multimédií) a daný súbor

· export/import konfigurácie na zariadení (riešené na strane servera - domyslieť)

· protokol servera: server si vypýta akcie, ktoré klient pozná, protokol a port na začatie komunikácie.

· Matúšove riešenie: popisané v dokumente (odprezentované)
Mapovanie akcií na udalosti v hlavnej aplikácií
· pre potreby user-friendly rozhrania
· nastaviť na základe hlasového povelu komu dávam aktuálne gestá (TV, všetci, mobil, skupina)

· kategórie eventov, ovládania (všetkým, len niektorým a pod.)

· história mapovaní
· dovolíme používateľovi aby sa prepol do nejakého módu, ale aj zadávať globálne gestá bez zadania módu, ktorému dané gesto zadávam

· gestá namapované na viaceré zariadenia sú aktívne len po aktivovaní daného módu

· používateľ si vie nastaviť gesto prepnutia do ďalšieho módu

· na začiatku buď namapovanie zariadenie - udalosť, alebo vyrobiť skupinu a namapovať gesto

· gestá, ktoré prepínaju módy musia byť globálne !!!!

· v prototype z každého typu vstupu bude len 1 kus (zatiaľ sa dá počítať v rámci aplikácie s unikátnym a nemeniteľným GUID)

· dohoda na implementácií Matúšovho návrhu protokolu
· problém serializácie Json objektov v c++ (qjson)

Manažérske úlohy - požiadavky:

· Jano: komunikácia e - mailom, icq, skype atd.

· ako majú vyzerať e – maily (v metodike)
· zoznam bodov na stretnutie nachystaný vopred (článok na internej wiki, kam každý doplní, čo chce v rámci stretnutia riešiť)

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Stav

	Šprint 1: Vysekanie knižnice z minuloročného riešenia
	Matúš

	OK 

	Šprint 1: Návrh protokolu

	Všetci
	OK

	Šprint 1: Založenie dokumentácií
	Dominik
	OK

	Šprint 1: Zdokumentovanie návrhu protokolu
	Zuzka
	Pokračuje

	Spraviť štruktúru GITu
	Fero
	OK

	Pripraviť projektový plán
	Ivka
	OK

	Uverejniť zápisy zo schôdzí na stránke
	Jano
	OK


Úlohy do ďalšieho stretnutia :
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Od
	Do

	Návrh designu stránky
	Zuzka, Ivka
	24.10
	26.10 

	Prerobiť stránku (aktuálnu)
	Dominik
	24.10
	ASAP

	Šprint 1: Analýza
	Jano
	24.10
	31.10

	Šprint 1: Návrh knižníc
	Ivka, Matúš, Dominik, Fero
	25.10
	26.10

	Šprint 1: Implementácia protokolu v C++
	Matúš
	24.10
	30.10

	Šprint 1: Implementácia protokolu v Jave
	Fero
	24.10
	30.10

	Šprint 1: Doplniť dokumentáciu riadenia
	Dominik
	24.10
	31.10

	Prerobiť stránku podľa navrhnutého designu
	Juro
	24.10
	31.10

	Šprint 1: Zdokumentovať 2. návrh protokolu
	Juro
	24.10
	31.10

	Šprint 1: Návrh GUI – prototyp
	Ivka
	24.10
	29.10

	Šprint 1: Implementácia GUI – prototyp
	Juro
	24.10
	31.10

	Šprint 1: Návrh mapovania spísať
	Zuzka
	24.10
	31.10

	Šprint 1: Pretestovať komunikáciu
	Matúš, Fero
	24.10
	30.10

	Dať do wiki coding conventions
	Fero
	24.10
	31.10

	Zadovážiť Kinect
	Ing. Kottman
	24.10
	31.10


Zhodnotenie stretnutia:
Na stretnutí sme vyriešili 2 blokujúce problémy. Jedným bol komunikačný protokol a druhým problém mapovania udalostí na akcie.
