
Zápis zo stretnutia č. 4
Téma stretnutia: Týždňové stretnutie

Plánovanie 2. šprintu
Dátum stretnutia: 31.10.2012


Čas stretnutia:

09:00
Dĺžka stretnutia:
3:15



Miesto stretnutia:

softvérové štúdio
Účastníci:

Dominik Rerko

Zuzana Ujhelyiová
Matúš Ujhelyi



Ivana Bohunická

Ján Greppel

Juraj Muránsky




František Nagy




Ing. Michal Kottman
Zapisovateľ: Ujhelyi Matúš


Vedúci stretnutia: Ivana Bohunická


Priebeh stretnutia:

· Stretnutie prebieha najprv 10 minútovým rozhovorom o minulotýždňových úlohách. 

· Vybralo sa jigloo ako nástroj na tvorbu GUI do javy.

· Ukážka šprintu, Fero – java knižnica, Matúš – C++.
· Dohoda o doplnení ping timeout a response timeout do init messagu protokolu.
· Ukážka návrhu GUI – Ivana, následná konzultácia a doladenie ostatnými členmi tímu a product ownerom.
· Vybratý názov prvého šprintu – čierna ovca

· Vybratý názov druhého šprintu – ružový panter

· Vybratý Moqups na návrh rozhrania
· Nezabudnúť pri návrhu entít súvisiacich s mapovania myslieť na históriu, možnosť vrátiť sa.
· Každý task musí mať merateľný výstup.
Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Stav

	Šprint X: | Šprint X-1:
príklady
	
	OK | Pokračuje | Zrušené | Presunuté

	Napísať dokumentáciu
	Všetci
	OK

	Šprint 1: Úprava webdesign
	JurajMuránsky
	OK

	Šprint 1: Návrh webdesign
	Zuzana Ujhelyiová, Ivana Bohunická
	OK

	Šprint 1: Kompletizácia product backlog
	Ján Greppel
	OK

	Šprint 1: Návrh knižnice C++
	Ujhelyi Matúš
	OK

	Šprint 1: Návrh knižnice C++
	Ivana Bohunická
	OK

	Šprint 1: Návrh knižnice Java
	František Nagy
	Pokračuje

	Šprint 1: Návrh knižnice Java
	Dominik Rerko
	Pokračuje

	Šprint 1: Knižnica Java - implementácia
	František Nagy
	Pokračuje

	Šprint 1: Knižnica C++ - implementácia
	Ujhelyi Matúš
	Pokračuje

	Šprint 1: Zdokumentovanie mapovania
	Zuzana Ujhelyiová
	OK

	Šprint 1: Zdokumentovanie alternatívneho protokolu
	Juraj Muránsky
	Pokračuje


Úlohy do ďalšieho stretnutia :
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Od
	Do

	Šprint 1: Príprava návrhu mapovania (Bussiness entity)
	Dominik Rerko
	31.10
	5.10

	Šprint 1: Príprava návrhu mapovania (Bussiness entity)

4h
	Zuzana Ujhelyiová
	31.10
	5.10

	Šprint 1: Príprava návrhu mapovania (Bussiness entity)

3h
	Ján Greppel
	31.10
	5.10

	Šprint 1: Návrh GUI

6h
	Ivana Bohunická
	31.10
	5.10

	Šprint 1: Testovanie protokolu

8h
	Matúš Ujhelyi
	31.10
	7.10

	Šprint 1: Testovanie protokolu

10h
	František Nagy
	31.10
	7.10

	Šprint 1: Prorotyp GUI

15h
	Juraj Muránsky
	31.10
	5.10

	Šprint 1: Dokumentácia GUI

3h
	Ivana Bohunická
	31.10
	5.10

	Šprint 1: Zdokumentova ť architektúru a analýzu existujúceho riešenia

2h
	Ján Greppel
	31.10
	5.10


Zhodnotenie stretnutia:

Skutočne každý člen tímu bol ochotný spolupracovať a zavládlo také profesionálne prostredie v ktorom sa dobre pracovalo. Neprišlo ku žiadnym konfliktom a vyriešilo sa veľa dôležitých vecí a naplánovali sa skutočne konkrétne úlohy pre ďalší týždeň.
