
Zápis zo stretnutia č. 5
Téma stretnutia: Týždňové stretnutie

Mapovanie udalostí a akcií
Dátum stretnutia: 7.11.2012


Čas stretnutia:

09:00
Dĺžka stretnutia:
3:03



Miesto stretnutia:

softvérové štúdio
Účastníci:

Dominik Rerko

Zuzana Ujhelyiová
Matúš Ujhelyi



Ivana Bohunická

Ján Greppel

Juraj Muránsky




František Nagy




Ing. Michal Kottman
Zapisovateľ: Ivana Bohunická
Vedúci stretnutia: Matúš Ujhelyi

Priebeh stretnutia:

· Stretnutie prebieha najprv 10 minútovým rozhovorom o minulotýždňových úlohách. 

· Matúš a Feri predvádzajú fungovanie sieťového spojenia
· Dokumentácia riadenia, dokumentácia inžinierskeho diela- Dominik nezverejnil dokumentáciu, má ju u seba na počítači, nemohli sme ju vopred skontrolovať
· Juro neposlal dokumentácie

· Zápisnica na stránku- musí byť v deň stretnutia
· Odhad času jednotlivých úloh do zápisnice- pri zápise úloh na najbližší týždeň

· Logovanie taskov a reportovanie ich stavu, komentáre, všetko dávať na wiki, zverejniť aby bola úloha skontrolovateľná- Zuzka dala podnet pre túto diskusiu- bola prijatá dohoda
· Návrh bussines entít a dátového modelu- Zuzka, Jano, Dominik

·  návrh Mapovania na implementačnej úrovni- metódy pre rozhrania na prepojenie s ďalšími vrstvami- s GUI a s Network (Jano robí foto tabule)

· diskusia o ukladaní mapovania- vyber implementácie- hlasovaním bola vybraná Databáza SqlLite z týchto možností:
·  xml, xml schema
· JSON

·  databáza
· SqlLite
· GUI- implementácia
·  prehodnotenie a zmena rozdelenia úloh

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Stav
	Strávený čas

	Šprint 1: Príprava návrhu mapovania (Bussiness entity)
	Dominik Rerko
	OK
	

	Šprint 1: Príprava návrhu mapovania (Bussiness entity)

4h
	Zuzana Ujhelyiová
	OK
	

	Šprint 1: Príprava návrhu mapovania (Bussiness entity)

3h
	Ján Greppel
	OK
	

	Šprint 1: Návrh GUI

6h
	Ivana Bohunická
	OK
	7

	Šprint 1: Testovanie protokolu

8h
	Matúš Ujhelyi
	OK
	

	Šprint 1: Testovanie protokolu

10h
	František Nagy
	OK
	

	Šprint 1: Prorotyp GUI

15h
	Juraj Muránsky
	OK, zmena riešiteľa
	

	Šprint 1: Dokumentácia GUI

3h
	Ivana Bohunická
	OK
	3

	Šprint 1: Architektúra a analýza existujúceho riešenia

2h
	Ján Greppel
	OK
	


Úlohy do ďalšieho stretnutia :
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Od
	Do
	Odhadovaný čas

	Zdokumentovanie core aplikácie- návrh, opis Class diagramu
	Fero
	7.12.2012
	12.11.2012
	

	Class diagram Core aplikácie
	Matúš
	7.12.2012
	9.11.2012
	

	Implementácia gui
	Dominik, Fero, Matúš, Ivana
	7.12.2012
	14.12.2012
	

	Vylepšenie FiitKinect knižnice
	Matúš
	7.12.2012
	priebežne
	

	Databáza- komplet pripraviť, schéma, prázdna databáza, Fyzický model
	Juraj
	7.12.2012
	9.11.2012
	

	Zdokumentovať databázu a jej fyzický model
	Juraj
	7.12.2012
	12.11.2012
	

	Implementácia connect, load, save Databázy
	Jano
	7.12.2012
	12.11.2012
	

	Vyrobenie objektov pre Mapovacie API
	Zuzana
	7.12.2012
	9.11.2012
	

	Objekty- implementácia metód rozhrania- zatiaľ prázdne metódy
	Ivana
	7.12.2012
	12.11.2012
	

	Revízia a kontrola dokumentácií pred odovzdaním
	Zuzana, Ivana
	7.12.2012
	12.11.2012
	

	Vytvorenie prihlášky do TP Cup
	Zuzana
	7.12.2012
	12.11.2012
	


Zhodnotenie stretnutia:

Matúš a Fero predviedli fungujúcu komunikáciu po sieti, čo nám poskytuje priestor pre ďalšiu prácu. Vyriešilo a navrhlo sa mapovanie udalostí a akcií, čo považujeme za kľúčové- podstata centrálnej aplikácie. Riešili sa tímové problémy ohľadom fungovania a organizácie tímu, snaha o zlepšenie.
