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Uvod

Tento dokument vznikol pocas price na timovom projekte timu ¢islo 12 v akademickom roku
2012/2013 na Fakulte informatiky a informaénych technolégii. Jeho obsahom je dokumentacia k
vyvijanému softvéru. Obsahuje zodpovednosti ¢lenov timu, ako aj ulohy za ktoré boli zodpovedni.

Motivacia

V dnesnej dobe, ked sa internet stal neoddelitelnou sicastou nasich Zivotov, sa na svete stéle najdu
ludia, ktorym této modern technoldgia nie je dostupnd, a tak st znevyhodneni oproti ostatnej casti
populédcie. Tomuto problému celia hlavne krajiny 3. sveta, pre ktorych rozvoj je ziskanie pohodl-
nejsieho pristupu k informacidm prostrednictvom internetu priam nevyhnutny. Web ako nekone¢ny
zdroj informécii a vzdelania moze pomoct tymto krajindm zacat napredovat, zlepsif rozvoj mla-
dej generacie, a tak pomoct riesit aj problémy, ktoré sa zdaju byt informacénymi technolégiami
neriesitelné. Casovii medzeru ¢akania tychto miest na kvalitné pripojenie moze vyplnit softvérové
rieSenie, ktoré zlepsi podmienky prehliadania Webu s vyuzitim aj aktualneho nekvalitného pripo-
jenia.

Zadanie

V ramci sutaze Imagine Cup 2012 navrhol a vytvoril tim z nasej fakulty systém OwNet, ktory
pre kazdého pouzivatela vytvara jeho vlastnti mini-képiu webu a umoziuje jeho plnohodnotné
prehliadanie offline. Tento systém sa podarilo nasadit do viacero africkych §kol.

Témou tohto timového projektu je podpora a d'alsf rozvoj (nielen evoluény, ale aj revoluény)
OwNetu. Cielom je analyzovat existujtce riesenie a pokracovat v jeho rozvijani napr. nasledovnymi
smermi:

e vyvoj klienta a servera pre platformu GNU /Linux
e vyvoj novych, resp. vylepSenie existujicich algoritmov prednacitavania obsahu
e zrealizovanie plnohodnotného intranetového portalu v ramci systému OwNet

e zavedenie podpory e-Learningu a zdielania studijnych materidlov v rdmci OwNetu

Ciele produktu

KedZe vytvorené rieSenie je implementované vo frameworku .NET, je ho mozné spustit len v pro-
stredi Windows. Ak vsak chceme rozsirit pouzivanost nasej aplikdcie do viacerych §kol, musime
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zabezpecit nezavislost rieSenia od pouzivatelovho opera¢ného systému. Ako ciele na tento timovy
projekt sme si preto urcili:

e Vytvorif multiplatformové rieenie, ktoré bude rychlejsie ako to doterajsie.

Refaktorizaciu existujuicich funkcii a ich zlepsenie.

Vylepsenie existujiiceho portélu pre pouzivatelov.

Doplnenie funkcie elektronického vzdelavania do portalu.

Zjednodusenie instaldcie pouzivatelom.



Slovnik pojmov

naSej aplikdcie do viacerych §kol, musime zabezpecif nezavislost rieSenia od pouzivatelovho
operac¢ného systému. Ako ciele na tento timovy projekt sme si preto uréili:

e (t projekt - Hlavny adresar so vSetkym kédom, ktory patri aplikacii. Obsahuje stibor .pro so
zoznamom stiborov so zdrojovym kédom a d’aliie nastavenia.

e Qt podprojekt - Qt projekt moze byt rozdeleny na viac podprojektov alebo podadresarov (sub-
directories) v terminolégii Qt. Ciel podprojektu moze byt spustitelny sibor alebo kniznica.

o Pouzivatelské testovanie - Simuldcia prace pouZivatela v aplikdcii pomocou automatizovanych
nastrojov.

e DSL - Domain-specific language. Jazyk obyc¢ajne tvoreny kédom v programovacom jazyku,
kedy prikazy maji sémantiku v ramci uréitej domény.

e Cache - vyrovnavacia pamit webovych stranok v proxy aplikécii

e JSON - JavaScript Object Notation, Standard pre format textovych sprav
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1 Ijlohy pred zacatim Sprintov

1.1 Stretnutie k nasadeniu projektu vo Voi

zodpovedné osoby: Martin Konopka, Marek Lani, Matis Tomlein

Organizdcia Pontis prejavila zdujem o nas projekt a navrhla ho nasadif na 5 skoldch v oblastiach
Voi v Keni. Absolvovali sme stretnutie 9.10.2012 (v zlozeni zodpovednych 0séb spolu s Michalom
Barlom) s p. Jakubom Simekom, predstavili sme mu stav povodnej verzie projektu (september
2012). Dohodli sme sa na sposobe instalacie v Skoldch s tym, ze mu doru¢ime potrebné sibory,
ktoré posunie d'alej IT timu v Keni.

1.2 Pripravenie instalacnych siborov a manualov pre Voi

zodpovedné osoby: Martin Konopka, Matus Tomlein

Povodnd verzia projektu si vyzadovala par uprav pred nasadenim. Zaroven, naSe posledné
instalacné subory boli neaktudlne. Matti§ Tomlein pripravil inStalacné sibory. Martin Konopka
sa venoval revidovaniu manudlu, ktory sme prikladali k instalaénym materidlom (od jila 2012 bol
neaktualizovany). Instala¢né sibory s manudlom sme odoslali elektronicky p. Jakubovi Simekovi
dna 12.10.2012.

1.3 Vytvorenie TCP servera a pocivanie na requesty

#OWNNET-15, zodpovednd osoba: Matis Tomlein

Vytvorenie skuSobnej verzie TCP servera v C+4 a Qt na odchytiavanie a spracovanie
poziadaviek z webového prehliadaca.

Této tloha zahifna aj analyzu moznosti Qt v porovnani s predchadzajicim riesenim v .NET.

1.4 Stahovanie stranok z Webu

#OWNNET-12, zodpovednd osoba: Matis Tomlein

Stahovanie dopytov odchytenych na TCP serveri na webové stranky a vratenie stiahnutych
dat prehliadacu (na socket). Je to implementdcia zakladnej funkcionality proxy, berie sa ohlad na
efektivnu implementaciu.

1.5 Pristup na statické stibory na disku

#OWNNET-13, zodpovednd osoba: Matis Tomlein
Umoznenie pristupu na sibory ulozené v §pecialnom adresari prostrednictvom proxy. Statické
stbory su pristupné na doméne ownet.

1.6 Dynamické vytvaranie obsahu v proxy

#OWNNET-16, zodpovednd osoba: Matis Tomlein
Odpovedanie na dopyty na dynamicky obsah, ktory aplikdcia sama vytvara. Tento obsah je
pristupny na doméne ownet a via¢sinou ma format JSON.
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1.7 Instalacia virtualneho servera pre potreby projektu

zodpovednd osoba: Michal Dorner

Nainstalovanie servera. Vytvorenie pouzivatelskych twctov pre ¢lenov tymu a nastavenie
pristupu. Instalacia a konfiguracia webového servera a gitu pre potretreby webovej stranky pro-
jektu.

1.8 Vytvorenie webovej stranky ku projektu

zodpovednd osoba: Marek Ldni
Vytvorenie webovej stranky v zmysle poziadaviek predmetu timovy projekt.

1.9 Prieskum frameworkov pre Javascript

zodpovednd osoba: Michal Dorner, Martin Liptdk

Prieskum Javascript frameworkov, ktoré by sa dali pouzif na vytvorenie portalu. Zvolili sme
Backbone.js. pre MVC architektiru v kombindcii s require.js pre rozdelenie do modulov a rieSenie
zavislosti.

1.10 Prieskum podpornych nastrojov pre vyvoj portalu

zodpovednd osoba: Michal Dorner

Prieskum HTML a CSS preprocesorov, moznosti ich automatizacie a integracie do IDE. Zvolili
sme HTML preprocesor JADE a CSS preprocesor SASS. Na automatizaciu prekladania siborov sa
pouzije MAKE. Spravnym formétovanim chybovych vystupov je dosiahnutd aj integracia s editorom
Sublime Text 2.

1.11 Analyza doterajsieho projektu

zodpovednd osoba: Karol Balko
Prieskum zdrojového kédu doterajsieho projektu OwNet implementovanom v .NET, pre
priblizenie fungovania projektu.
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2 Sprint Francis Kere

2.1 Cache stranok
#OWNNET-47, zodpovednd osoba: Matus Tomlein

2.1.1 Uloha

Navrhnif a implementovat ukladanie navstivenych webovych stranok do cache a naéitavanie we-
bovych stranok z cache. Pri navrhu je vhodné vychadzat z implementécie cache z .NET verzie
aplikécii OwNet.

Této tloha vyzaduje aj ndvrh a implementaciu vhodnej architektiry proxy, ktord umoziuje
efektivne ¢itanie a zapisovanie do vyrovnacej paméte.

2.1.2 Analyza

Ukladanie webovych stranok do cache musi prebiehat st¢asne so stahovanim stranok a ich zapiso-
vanim na vystup prehliadacu. Preto je potrebny navrh, ktory umoziuje pre jeden vstupny kandl
(web), vytvorit viacero vystupnych kandlov (prehliada¢, cache).

V névrhu a implementdcie je vhodné zohladnit aj rozsirenie tejto architektiiry na viac ako dva
vystupné kandly, kedze mozu pribudnit aj vystupny kandly pre d'alSie aplikdcie OwNet pristu-
pujtce k stranke cez lokdlnu siet.

Je potrebné vyriesit neskorsie pripojenie nového vystupného kandlu a umoznit mu stiahnutie
vSetkych dat.

2.1.3 Navrh

Pri ndvrhu sme vychéddzali z implementacie v .NET rieseni OwNetu. Architektiru tohto rieSenie
sme rozsirili a vylepsili na zaklade skiisenosti s nou.
Navrh architektiry pozostava zo Styroch casti:

1. Vstup
e Mobze to byt Web, vyrovndvacia pamiit, staticky obsah alebo dynamicky obsah
2. Spoj

e Slizi na prijimanie dat zo vstupu a posielanie ich na vystup
e Umoznuje registraciu viacerych vystupnych kanalov

e Zabezpecuje, Ze aj vystupné kandly, ktoré sa pripoja po spusteni stahovania, budi mat
pristup k vSetkym prijatym datam

3. Vystup
e Moze byt viacero, napriklad cache, webovy prehliadac (socket) alebo lokdlna siet
4. Smerovaé vystupnych kandlov

e Zabezpecuje po vytvoreni nového vystupného kandlu, priradenie nového spoju alebo v
pripade, Ze hladany obsah je prave stahovany, priradenie na existujici spoj
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2.1.4 Implementacia

Uloha bola implementovana v C++ a Qt s pouzitim databdzy SQLite. Objekty v cache si ukladané
ako stibory na disk, kvoli odlahéeniu databézy.

V databéze st uchované len informécie o cache objekte ako jeho URL adresa, HT'TP request a
response hlavicky, velkost a iné. HT'TP hlavicky st ukladané vo forméte JSON. Ked'Ze jeden objekt
moze byt na disku ulozeny vo viacerych stiboroch, v databdze je uchovany aj pocet takychto casti.
Reprezentaciu cache objektu v databdze je mozné vidiet na obrazku

Pre vstupny aj vystupny kanal bolo definované rozhranie, ktoré umoznuje jednoduché pridavanie
novych typov tychto kandlov.

Spoj si dotasne uchovdva data v pamiiti, pokial m4 registrované vystupy, kvoli zabezpe&eniu
registracie novych vystupov po¢as stahovania.

Cache
id : integer PK
absolute_uri : text
request_headers : text
response_headers : text
num_parts : integer
status_code : integer
status_description : text
access_count : integer
access_value : real
size : integer
date_created : text
date_updated : text

Obr. 1: Reprezenticia cache objektu v databaze

2.1.5 Testovanie

Implementované rieSenie sme testovali na vzorke niekolkych webovych strdnok. Navstivené web
stranky boli uloZené do cache a bolo ich mozné neskor nacitat aj bez pripojenia na internet. V case
riesenia tilohy nebolo projekt mozné otestovat integraéne, v neskorsich tlohach sa vSak budeme
zaoberat integracnym testovanim tejto funkcionality.
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2.2 Zaklady prednacitavania
Uloha #OWNNET-8, podilohy #OWNNET-59, #0OWNNET-60 zodpovednd osoba: Martin Kondpka

2.2.1 Uloha

Implementovat zdklady prednacitavania, vd'aka ktorym bude mozné sledovat pouZivatelov po-
hyb na webovych strénkach. Ulohou je zistif navstivenie strénky pouzivatelom, vyber odkazov
na prednacitanie.

Uloha je rozdelend do dvoch podiloh:

e Analyza moznosti znovupouzitia povodného riesenia (OWNET-59) - Ako je mozné
vyuzit existujtice ¢asti kédu povodného riesenia tejto funkcionality.

e Sledovanie navstivenia stranky pouzivatefom (OWNET-60) - Ziskanie znalosti o
navsteve stranky pouzivatelom, vyber prvych par odkazov stranky na prednaéitanie a za-
radenie do fronty.

2.2.2 Analyza

Zakladom prednacitavania je urCenie stranky, pre ktoré sa maji prednacitat ich odkazy. Najprv
musime zistit, ktord stranku pouzivatel navstivil. V rdmci samotnej proxy aplikdcie nie je mozné
zistif, ktord poziadavka z prehliadaca pochidza zo stranky vyziadanej samotnym pouzivatelom
(moze to byt aj vnorend stranka, napr. reklama).

Vhodnym rieSenim je oznamovanie navstevy z vlozeného script siboru na stranke, ktory proxy
aplikacia vkladd do kazdej stranky. Tento princip sme uplatnili v pévodnom rieSeni a rozhodli sme
sa ho uplatnif aj teraz. Samozrejme musime riesit problém vnorenych stranok, podobne ako v
povodnom rieseni. Script kontaktuje proxy aplikaciu len v pripade, Ze stranka nie je vnorena.

Potom ako vieme, ze pouzivatel sam vyziadal stiahnutd stranku, mozeme z nej vybrat odkazy
na prednacitanie. Odkazy si proxy aplikacia zaradi do radu odkazov na prednacitanie.

2.2.3 Navrh

Pri ndvrhu sme vychédzali z implementéacie v .NET rieseni OwNetu.
N4vrh riesenia pozostéva 2 ¢innosti: zistenie pouzivatelovej navstevy stranky a vyber odkazov
na prednacitavanie:

Zistenie pouzivatelovej navstevy stranky

Obrzizokznézorﬁuje priebeh zistovania pouzivatelovej navstevy stranky. Pozostdva z nasledujicich
krokov.

1. Vstup
e Navstivenie stranky pouzivatelom, vlozenie script siboru proxy aplikdciou.
2. Zistenie, & bola stranka vyziadana pouzivatelom

e Zistenie, ¢i skript je vlozeny v stranke, ktord nemd ziadnu rodicovsku stranku.

e Kontaktovanie modulu prednaéitavania proxy aplikdcie o pouzivatelovej navsteve.
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e Vygenerovanie ndhodného ID pre stranku, ktoré bude proxy aplikédcia a script pouzivat
ako referenciu.

3. Vystup

e Modul prednaéitavania si uchovd informéaciu o pouzivatelovej navsteve.

Proxy aplikacia Prehliadaé webowych strianok

[;I.w".l.'\.-l'n ® striinky F:-::ll.?iv.ﬂrl'r.'mj

Spracovanie poZiadavky

G‘I:Een & script suboru do stran -;\_.-j _‘,{—(:rt'cﬂa stranky na rodifovstvo v skript s bura

[stranka nema rodica)

=~

.\iiarta{:m-aﬁie madulu predr‘af'tah‘aﬁ@

ygenerovanie nahedneha 1D pre stranku

\l:/ [stranka ma rodica)

UlsZenie pouivatelove] navitevy stranky

_'_,a{:;'skanie |0 stranky, na ktorej je pou Ei'\-'aTED

®

Obr. 2: Proces ziskania informécie o pouzivatelovej navstevy stranky.
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Vyber odkazov na prednacéitanie

1. Vstup

e Script stibor je vlozeny na stranke vyziadanej pouzivatelom, stranka bola ozndmend
proxy aplikécii.

2. Vyber odkazu

e Script sibor ndhodne vyberie 3 odkazy zo stranky.

e Odosle odkazy spolu s ID aktudlnej stranky modulu prednacitavania v proxy aplikécii.
3. Uchovanie odkazu

e Modul prednacitavania v proxy aplikécii prijme odkazy.
e Odkazy sa ulozia medzi odkazy stranky podla ID referencie.

4. Vystup

e Zoznam odkazov pre prednaéitanie pre stranky, ktoré navstivil pouzivatel.

2.2.4 Implementacia

Uloha bola implementovana v C++ , Qt a JavaScript. Vkladanie script siboru bolo zabezpecené v
tilohe OWNET-/8. Kéd script siboru bol znovupouzity z pévodného riesenia. Objekt owNetGLO-
BAL. ProxyContat kontaktuje proxy aplikdciu vkladanim novych script stborov, ktorych adresy
odchytava proxy aplikdcia. Tak vie vlozeny script komunikovaf s proxy aplikdciou. Nie je totiz
mozné pouzit AJAX (XmlHttpRequest) z dovodu XSS (nemoznost dopytovat URL adresu, ktord
je z inej domény ako aktudlna stréanka).

Format volania proxy aplikacie je nasledujuci:

http://static.ownet/prefetch /visit?page=URL
Proxy aplikicia odpovedd s nasledujticim retazcom:
owNetPAGEID = ID

Tak ziska script sibor informéciu o priradenom ID stranke. Toto ID pouziva ako referenciu pri
oznamovani odkazov. Podobnym spésobom sa odosielaji odkazy.

http://static.ownet/prefetch/link?from=IDéto=URL

Tieto dve volania odchytdva modul PrefetchingModule a podla toho si vytvara zdznamy do mapy
stranok (kIticom je ID strdnky a hodnotou objekt LoggedPage). Mapa stranok obsahuje navstivené
stranky a ich odkazy zvolené na prednacitanie.

2.2.5 Testovanie

Testovanie tejto funkcionality bolo zebezpecené ruénym testovanim prehliadania stranok a sledo-
vanim vykondvania kédu aplikdcie jej prerusovanim. Podla tispesnosti operacii zistenia navstevy a
vyberu odkazov proxy aplikacia vypisovala spravy do konzoly.
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2.3 Moznosti znovupouzitia povodného riesenia

Uloha H#OWNNET-8, zodpovednd osoba: Martin Kondpka

2.3.1 Uloha

Analyza sluzieb v povodnom rieeni, odhalif moZnosti ich refaktoringu pre tcely znovupouZitia v
novom projekte, aj ked je zaloZeny na inej platforme. Identifikovat ako implementaéne ndro¢né bude
prepojif novy projekt s refaktorovanymi sluzbami povodného projektu, aké prinosy a obmedzenia
takyto pristup prinesie.

2.3.2 Analyza

Povodny projekt OwNet poskytoval sluzby vo vSetkych troch aplikaciach.

1. Lokalny klient - sluzby zabezpecovali fungovanie lokdlneho portalu a komunikacie vlozeného
script suboru s proxy aplikdciou. Boli rieSené triedami dediacimi od triedy LocalResponder.

2. Lokalny server - sluzby poskytovali pristup k tdajom zdielanej cache a kolaborativnych
nastrojov.

3. Centralny server - sluzby pre komunikédciu viacerych lokalnych serverov cez internet, ozna-
movanie cache a fungovanie globalnych skupin.

Sluzby lokalneho klienta a servera umoznovali pristup k takmer vSetkym funkcionalitdm (ulozené
stranky, nové nacitanie stranky, vykonavanie a ovladanie prednacitavania, kolaborativne nastroje,
manazment pouzivatelov, atd'.).

2.3.3 Zaver analyzy

Ak by sme uvazovali znovupouzitie kédu, jeho vyélenenie do modulov a umoznenie komunikovat Qt
aplikacii s .Net kniznicou, vykonavanie by bolo spomalené komunikéciou a prekladanim poziadaviek
a ich odpovedi cez definované rozhrania. NavySe logika vécSiny sluzieb lokalneho servera je silno
previazand s dopytovanim do databdzy. Tym pddom je volania tazké odéclenit.

Zhodnotenie znovupouzitia sluzieb pre jednotlivé funkcionality:

1. Pre uchovdvanie stranok (cache) nie je mozné pouzit, kedze hlavnd funkcionalita proxy ap-
likdcie musi byt ¢o najefektivnejsie.

2. Pre prednacitavanie nie je mozné pouzit z dovodu silnej previazanosti s databdzou. Vig¢sina
logiky sa prenasa do dopytov v dabataze z dovodu efektivnosti.

3. Pre funkcionality lokélneho portdlu je sluzby mozné pouzit. Ale ak bude portal implemen-
tovany inym sposobom ako bol v pévodnom projekte, bude potrebny zasah do pévodnych
sluzieb vo vé¢som rozsahu (nielen znovupouzitie, ale aj iprava).

Z vyjadreného zaveru sme sa rozhodli nepouzit priamo zdrojové kédy povodného riesenia. Samoz-
rejme vSak z nich budeme ¢erpat principy ako implementovat funkcionality v novom projekte.
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2.4 Analyza pouzivatelskych skupin
#OWNNET-41, zodpovednd osoba: Marek Ldni

2.4.1 Uloha

Analyzujte moznost znovu-pouzitia existujicich sluzieb skupin v pévodnom rieseni.

2.4.2 Analyza

Analyzou bolo zistené, Ze znovu-pouzitelnost kédu z povodnej verzie v .NET, nie je mozné, resp.
iba vo velmi malom rozsahu, nakolko kéd je silno naviazany na databézu, ktord sa v novom rieseni
meni.
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2.5 Qt Zbernica
#OWNNET-42, zodpovednd osoba: Marek Ldni

2.5.1 Uloha

Vytvorte Qt zbernicu, ktord bude umoziiovat registrovanie modulov, t.j. budi moéct byt vyuZivané
aplikdciu. Tato zbernica bude umoziovat komunikéciu proxy s modulmi ale zdroven aj medzi mo-
dulmi samotnymi. Takymto spésobom bude spristupneny dynamicky obsah. Téato tloha sa sklada
z nasledujucich pod-tloh:

e Analyza pévodnej triedy LocalResponder v .NET projekte, ktord mé za tlohu smerovania
komunikacie

e Registracia modulov
e Odpoved modulov na poziadavku z proxy

e Komunikécia medzi modulmi

2.5.2 Analyza

Analyzou sme dospeli k zdveru, Ze je nutné vytvorit rozhranie jednak na strane zbernice ale rov-
nako i na strane modulov, za pomoci ktorého budi tieto dve stavebné ¢asti architektiry vediet
komunikovat a vymieiiat si obojstranne spravy/déta.

2.5.3 Navrh

N&vrh rozhrania pre zbernicu pozostava z funkcie, ktora registruje moduly, ktoré cez svoje rozhranie
zbernici poskytnui funkciu, prostrednictvom ktorej im zbernica moze odovzdat data. Moduly dédta
spracujui a odpoved vratia ako vystup tejto funkcie. V pripade, Ze moduly potrebuji medzi sebou
komunikovat, vyvolaji funkciu zbernice, ktora sprostredkuje komunikéiciu medzi tymito modulmi
a je akymsi prostrednikom.

2.5.4 Implementacia

Uloha bola implementovand v C4++ a Qt. Rozhranie IModule, od ktorého st odvodené vSetky
ostatné moduly definuje funkciu processRequest, ktord slizi na spracovanie poziadavky, resp. roz-
hoduje, aka akcia modulu je pozadovana. Po spracovani dat zbernici vrati vysledok.

Na registraciu modulov na zbernici slizi funkcia registerModules. Tato funkcia vyuziva objekt
QMap, v ktorom sa mapuji ndzvy modulov resp ich url adresa a samotné objekty modulov.

Komunikécia medzi modulmi je umoznens funkciou zbernice callModule, ktord na cielovom
module vyvola funkciu processRequest a nésledne vysledok tejto funkcie vrati modulu, ktory funkciu
callModule vyvolal.

2.5.5 Testovanie

Odtestované boli funkcie registerModules a processRequest a to volanim samotnych modulov resp.
ich akcii priamo z prehliadaca.
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2.6 Vlozenie Javascript kédu do stranok v proxy

Uloha #OWNNET-48, podilohy #OWNNET-49, #0WNNET-50 zodpovednd osoba: Karol Balko

2.6.1 Uloha

Navrhnif a implementovat vlozenie JavaScript kédu do webstranky spracovanej cez proxy.

2.6.2 Analyza

Vlozenie JavaScript kédu spociva v zabezpeceni spravneho umiestnenia odkazu na skript, ktory
sa m4 vlozit do stranky. V prvom rade je dolezité vhodne spracovat web stranku prostrednictvom
Proxy servera.

Ako d'alsf krok je nutné zabezpecit vyhladanie tagu “body”, ktory oznacuje zacéiatok tela web
stranky a vlozif pred tento tag odkaz na vlozeny script. Celkové analyza vzisla ako spravna, avsak
bolo treba prepracovat vyhladdvanie body tagu, inak ako podla povodného planu.

2.6.3 Navrh

Pri ndvrhu sme vychédzali z implementacie v .NET rieSseni OwNetu. Architektiru tohto rieSenie
sme rozsirili a vylepsili na zaklade skisenosti s fiou.
Navrh rieSenia pozostava z 3 c¢asti:

1. Vstup
e Web stranka, ktort si vyziada uzivatel
2. Vlozenie javascript kédu

e Parsovanie HTML kédu web stranky
e Vyhladanie tagu “body” v HTML kéde

e VloZenie odkazu na javascript stbor, ktory m4 byt vlozeny do stranky
3. Vystup

e Web stranka s vlozenym Javascript suborom

2.6.4 Implementacia

Uloha bola implementovana v C++ a Qt. Pomocou metéd tohto frameworku sa spracoval HTML
kéd a vyhladdval sa v fiom tag “body”, vyhladdvanie tagu bolo bez ukoncovacej zatvorky >, ked ze
tento tag, moze obsahovat rozne parametre, individudlne na kazdej stranke.

Javascript sibor bol vlozeny pred tento tag pomocou tagu vkladania skriptu .

Této funkcionalita bola implementovand v stibore proxysocketoutputwriter.cpp
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2.6.5 Testovanie

Testovanie tejto funkcionality bolo manuéalne, zabezpecené vlozenim skriptu, ktory obsahoval jed-
noduché vyskakovacie okno alert, ktoré vypisalo text “JS Inject Working”, vyber stranok bol ¢o
onalita. Na niektorych strankach ako www.sme.sk, kde bolo vlozenych vela skriptov, viak sposoboval
problémy, ¢o bolo zapri¢inené chybnym vyhladanim tagu body, avSak tento problém sa odstranil a
skript vykazoval korektné spravanie.
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2.7 Vytvorenie kostry portalu v Backbone.js
#OWNNET-51, zodpovednd osoba: Michal Dorner

2.7.1 Uloha

Vytvorit zdielany modul obsahujici javascriptové kniznice, Backbone triedy pouzitelné vo viacerych
moduloch, utility a css framework. Vytvorit vzorovy portélovy modul - zadefinovans adresérovéd
struktira, pouzitie MVC tried a require.js modulov. Vytvorit Makefile pre buildovanie.

2.7.2 Analyza

Moduly webového portdlu budd realizované ako single page app ale interne budd pozostavat z vela
stiborov. Pre udrziavatelnost, pracu v tyme a autoamtické buildovanie je potrebné pevne zadefinovat
Struktiru aplikacie.

Require.js vyzaduje konfigura¢ny subor - nastavenie ciest, import non-AMD modulov a vstupny
bod aplikacie.

r.js je optimizér, umoznuje spojenie a minimalizaciu jednotlivych modulov do jedného stboru.

JADE umoznuje zo $ablény vygenerovat aj javascirptové funkcie generujice html - vhodné na
pouzitie v Backbone Views.

2.7.3 Navrh
Struktira portélového modulu:
e app.build.js : konfiguraény sibor pre r.js (require.js optimizer)
e config.js : konfigiraény subor pre require.js (konfig modulov)
e css : adresar s css $tylmi, css/style.css bude generované
e img : obrazky index.html : generovany html subor - vstupny bod v prehliadaci

e js : adresar s javascirptovymi subormi
Makefile : pravidla pre buildovanie

o MakeFile : pravidla pre buildovanie

e style : adresar pre SASS &tyly, z style.sass sa generuje style.css

e templates : adresar pre JADE Sablony, z index.jade sa generuje index.html

e templates-client : adresér pre JADE Sablony na client side pouzitie, generuji sa do js/tpl
Konfigurac¢ny subor config.js urcuje:

e adresdr od ktorého sa budi hladat vstupné javacsirptiové sibory (moduly)

e skratené nazvy modulov a ich plni cestu

e Struktiru zavislosti a vystupov modulov (externych kniznic) ktoré nie si v. AMD forméte

e vstupny bod aplikacie
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Cez konfiguraény sibor app.build.js sa nastavuje proces minimalizacie kédu do produkénej
verzie. Nastavi sa v nom:

e vstupny konfiguraény stibor pre require.js (config.js)
e vysptuny sibor (app.min.js)

e optimizér (uglify.js - odstranenie bieliych miest, komentarov, premenovanie premennych)

2.7.4 Implementacia

Podla navrhu sa implementovala vzorovy modul. Zdrojovy kéd je v repozitari v branch app-template

2.7.5 Testovanie

Vytvoreny vzorovy modul sa otestoval ruéne spustenim v prehliadaci. Buildovanie sa otestovalo na
linuxe a windows.
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2.8 Analyza a navrh funkcionality portalu

Uloha #OWNNET-56, podilohy #OWNNET-57 a #OWNNET-58, zodpovednd osoba: Andrea

Steniovd

2.8.1 Uloha

Analyzovat portal existujiceho rieSenia, jeho funkcionalitu a nedostatky. Navrhnut vylepsenia k
existujicemu rieseniu a popisat ich.

2.8.2 Analyza

Existujtici portal poskytuje funkcie na prdacu s obsahom na internete, ako je zdielanie alebo hod-
notenie stranok.Struktira existujiceho portalu je nasledovna:

e Nistenka s aktudlnymi udalostami - obsahuje vsetky prispevky pouzivatelov gkoly - od-
porti¢ania, hodnotenia, zdielania stiborov atd. Spravy vSak nie si nijak rozumne §trukturované.

e Vyhladédvanie - vyhladdvanie medzi strdnkami s priradenymi tagmi, alebo na sieti. Neobsahuje
moznost vyhladdvat na internete.

e Spravy - zobrazované vietkym pouZivatelov v sieti. Zobrazované st vsetky spravy za posledny
¢as, nemaju adresata, nedd sa na ne odpovedat, st nestruktirované, nie je mozné v nich
vyhladdvat, a nie st archivované. Spravy maji potencidl vylepsovania.

e Hodnotenia - zobrazuje zoznam vsSetkych hodnotenych stranok a priemernych hodnoteni
tychto stranok. Je to v8ak len nestruktirovany zoznam, bez moznosti filtrovania napriklad
podla skupin.

e Odportcania - podobne ako hodnotenia, odporticania st zobrazené len ako zoznam od-
portiéenych stranok, existuje aj filtrovanie po skupindch, ale pri ich vii¢som pocte moze byt
neprehladné.

e Zdielané subory - zdielanie stiborov a ich filtrovanie, podla toho & ich vytvorili Ziaci alebo
ucitelia.

e Histéria - obsahuje navstivené a uloZené stranky, ktoré sa dajui filtrovat podla ¢asu a je ich
mozné z histérie vymazat. Ked'ze tato ¢ast portdlu je nepotrebné pre beznych pouzivatelov,
v novej verzii je potrebné uvazovat o jej presunuti k nastaveniam pouzivatela.

e Skupiny - strdnka obsahuje skupiny v ktorych je pouzivatel, ako aj vSetky skupiny. Ak vsak
bude skupin velmi vela, moze byt tento zoznam neprehladny. V aktudlnej verzii sa neriesi
pridévanie Iudi do skupin, kazdy sa moze pripojit do ktorej skupiny chce. Pre skupinu si moze
zobrazit jej pouZivatelov, ako aj odporti¢ania v skupine.

e Nastavenia pouzivatela - ako napriklad zmena hesla a informécii v profile, ale aj nastave-
nia cachovania pouZivatelovi. Tieto nastavenia je potrebné prerobit a zjednodusit, aby boli
pochopitelné aj beznému pouzivatelovi.

e Zoznam pouzivatelov - zoznam vietkych pouZivatelov na gkole, obsah tohto zoznamu sa ned4,
filtrovat a preto by mal byt prerobeny.
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e Zoznam stranok na stiahnutie - je schovany pri uzivatelovych nastaveniach, obsahuje stranky,
o ktoré poziadal pouzivatel, alebo mu boli prednacitané, v d'alSej verzii programu, by mal byt
tento zoznam viditelnejsi.

V aktudlnej verzii su sice rozlisené roly studenta a ucitela, ich funkcionalita sa vSak velmi neliSi.
Aj ked je to portal pre gkoly, chyba moznost elektronického vzdeldvania, alebo moznost zdielania
materialov aj medzi réoznymi skolami.

2.8.3 Navrh

Nasledujui identifikované funkcionality, ktoré by sme chceli v budiicnosti implementovat.

Sprava pouzivatelov

Do spravy pouZivatelov je potrebné implementovaft tieto fukcionality:

Registracia/prihlasenie
~ 7 ) ’ ~ ? . )
e pouzivatel ma moznost registrovat sa
e pouzivatel sa vie prihldsit /odhldsit zo systému

e chceme umoznit prihldsenie kazdého z pouzivatelov zo vsetkych pocitacov v uéebni/skole.

Roly v systéme V doterajsej implementacii systému chyba konkretizacia roli v systéme a
ich moznosti a zodpovednosti. Identifikovali sme tieto roly:

e ucitel - pracuje s administratorskou ¢astou systému, vytvara obsah a hodnot{ aktivitu ziakov.

e Skolsky sprdavca - moze a nemusi byt iny od ucitela. Spravuje vytvaranie réoznych skupin po
triedach v skole a ich prepojenie (zdielanie) siborov.

e Student - pracuje s portalom, u¢i sa v nom, odporica ¢lanky, hodnoti.

Nastavenia pouzivatefov V aktudlnej verzii st nastavenia pouZivatelov ako zmena kon-
taktnych idajov, hesla alebo nastavenie cachovania implementované dost komplikovane. Preto treba
tieto kroky ¢o najviac zjednodusit pre pouzivatela.

Prerobenie existujicej funkcionality

Ked'Zze OwNet prerdbame aby fungoval multiplatformovo, potrebujeme prerobif existujicu funkci-
onalitu portalu, ¢o ndm ddva moznost na jej vylepSenie. Vylepsovat budeme nasledujtice ¢asti:

Hodnotenia a odporticania

e spojit tieto funkcionality do jednej podstranky
e moznost hodnotit /odporucat stranky

e pridévat k hodnotenia/odporti¢ania skupindm

e filtrovat tieto hodnotenia/odporicania
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e zobrazovat len relevantné pre pouzivatela
e zobrazovat odporticania aj pocas pozerania webu pri strankach s rovnakou doménou alebo

pri podobnych strankach

Zdielanie stiborov

e priddvat sibory pomocou Drag&Drop

e vytvorit hierarchiu stiborov do prie¢inkov

e nastavenie viditelnosti siborov - vetkym/skupine/konkrétnym osobdm/len mne
e tagovat sibory

e filtrovat stibory na zaklade tagov alebo pouzivatelov, ktori ich vytvorili

e zobrazovat len priecinky, ktoré sa tykaji konkrétneho pouzivatela

Skupiny

e vytvaranie skupin a nastavenie ich pristupu na pre vsetkych/len s heslom/len pre odsthlasenych
pouzivatelov

e riesit pomocou skupin aj skolské predmety

e filtrovanie obsahu podla skupin

Spravy

e pridat moznost poslania stikromnej spravy

e pridat moznost poslania spravy skupine, alebo vietkym v systéme
e zobrazovat pouzivatelovi notifikdcie a spravach, ktoré sa ho tykaji
e zobrazovat pouzivatelovi vietky spravy, ktoré sa ho tykaji

e zobrazovat sikromné spravy ako preéitané/neprecitané

Pridanie elektronického vzdelavania

Ked'ze vyvijame produkt predovsetkym pre skoly, je kritické aby sme do neho pridali podporu
elektronického vzdeldvania. K nej pristupuji ucitel, ako ten, ¢o vytvdra obsah, a Ziak, ktory s
obsahom pracuje.

Predmety a kurzy
o ucitel

— vytvéaranie predmetov a kurzov
— pridavanie Studentov do skupin
— priddvanie studentov podla uZ existujicej skupiny, alebo podla zoznamu zo stiboru

e ziak

— prezeranie predmetov a kurzov, do ktorych bol priradeny
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Testy
o ucitel

— vytvorenie testov
— priradenie testu do predmetu a skupiny
— nastavenie ¢asu zobrazenia a spustenia pre skupiny

— vytvéranie otézok - volnd odpoved /jedna spravna odpoved /viacero spravnych odpo-
vedi...

— zobrazenie kto z ktorej skupiny uz odpovedal
— uzavretie testov
— vyhodnotenie testov

— priradenie testu jednotlivym Studentom, nie skupine

e ziak

zobrazenie vSetkych priradenych testov a datumu, kedy za¢inaju
— notifikacia o priradeni testu pre Studenta, o ohodnoteni testu

rieSenie testu

Ucebné texty
o ucitel
— vytvaranie materidlov

— priradenie k predmetom

— kategorizacia, Strukturovanie materidlov

e ziak

zobrazenie materidlov podla predmetov

— filtrovanie materidlov

vyhladdvanie v nich

tagovanie materidlov

Bodovanie a hodnotenie Studentov

e ucitel

zobrazenie vSetkych Studentov

filtrovanie podla predmetov/skupin

— usporiadanie studentov podla aktivity a bodov

pridavanie znamok
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Sprava obsahu
Historia
e zobrazovat Strukturovanu histériu navstivenych a stiahnutych stranok
e pridat moZnost vyhladdvat a mazaf tieto stranky

e priamo tu pridat moZnost nastavenia necachovania niektorych zo stranok

Zoznam stranok na stiahnutie
e zobrazovat pouzivatelovi stranky ktoré chcel stiahnut a ktoré mu systém prednacital
e filtrovat stranky, ktoré uz st stiahnuté a na ktoré sa este caka

e poslaf notifikdciu pouzivatelovi o stiahnuti niektorej zo stranok pre neho

Dalsia funkcionalita

Identifikovali sme aj d'alsie funkcionality ktoré by bolo dobré implementovat, si to:

e Vytvorenie nastenky pouzivatela - na nastenke vidi pouzivatel svoju fotku, obsah ktory od-

poruéil a hodnotil, spravy ktoré napisal a stibory, ktoré zdielal.

e Wiki - na efektivnejsie a jednoduchsie vytvaranie obsahu, zdielanie relevantnych informécii.

e Férum - na lepsiu a kategorizovant diskusiu otdzok a problémov pouZivatelov.

e Notifikdcie - o kazdej zmene v systéme, ktord sa tyka konkrétneho pouzivatela - prisla mu
sprava, bol mu vytvoreny test, bola mu pridelend zndmka atd. Po kliknuti na notifikciu sa

portal presmeruje na konkrétnu funkcionalitu, ktord bola zmenena.

2.8.4 Zaver

Navrhnuté funkcionality boli pridané do systému na manazovanie tloh a budu vykonané v nasle-

dujucich $printoch v priebehu roka podla ich priority.
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2.9 Databaza
Uloha #OWNNET-52, zodpovednd osoba: Martin Liptdk

2.9.1 Uloha

Spristupnenie databazy v aplikdcii OwNet.

Analyza

Porovnanie databdzovych systémov z hladiska ich vhodnosti pre pouZitie v proxy a pre portdl.
Poziadavky na databdzu si nendrotnost a jednoducha instaldcia. Toto spliia iba databdzové
kniznica SQLite (MongoDB m4 tiez takito moznost, ale nie je dobre zdokumentocand a Siroko
pouzivand). Okrem toho sme zvazovali nasledujice moznosti.

e MySQL
e PostgreSql
e CouchDB

e MongoDB

Vsetky tieto databdzy su narocnejsie na prostriedky ako SQLite a je potrebné ich samostatne pri
nasadeni instalovat. CouchDB a MongoDB maji prepracované moznosti replikdcie, ktorymi sa
mozeme pri distribuovanej architektire inspirovat.

Implementcia

Pri implementécii SQlite som vyuzil moznosti frameworku Qt, ktorého triedy pre pristup k databédza
obsahuju ovldda¢ pre databazu SQLite3. SQlite som implementoval najjednoduchsim moznym
sposobom vytvorenim globalnej databazy pre celu aplikaciu pri inizializacii proxy.

Testovanie

Pripravil som ukézkovy kéd, ktory vytvori databdzovi tabulku, naplni ju zdznamami a vyskisa
tieto zdznamy ziskat a vypisat. Vysledny kéd poslizil aj ako priklad pre ostatnych ako pouZivat
databazu.
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2.10 Francis Kere - Pomocné ulohy
2.10.1 Pomocné tlohy
Komunikacia s OLPC

zodpovednd osoba: Martin Liptdk, Matis Tomlein

Prieskum moznosti spolupréce s projektom One Laptop Per Child a mailovd komunikacia v
mailing liste komunity.

Gymndzium Ziar nad Hronom: Pripojenie na Internet je kvalitné, ale pri hromadnom naéitani
videf by mohol Ownet pomoct. K inym funkcidm aplikdcie Ownet sa ale nevyjadrili, nevzbudili v
nich dostatoény zdujem. Cachovanie sa d4 ale realizovat aj pomocou centralneho proxy servera (¢o
pre slovensk skole nie je taky problém ako pre skolu v Afrike), kedy je instalacia pre administratora
podstatne jednoduchsia (kedze skola m4 kvalifikovaného externého administratora) ako instaldcia
aplikacie na vsetky pocitace.

One Laptop Per Child: Projekt OLPC distribuuje lacné a odolné laptopy v chudobnych castiach
sveta za Ucelom zlepsSenia vzdeldvania. Laptopy obsahuju vlastné prostredie s eduka¢nymi a kola-
borativnymi aplikdciami, ktoré je postavené na GNU/Linux, takze mozné budice nasadenie sa
moZe tykat len multiplatformovej verzie. PouZivatelia by kvoli pritomnosti nativneho prostredia s
podobnym zameranim ako portal pravdepodobne vacsinu buudicej funkénosti portdlu nevyuzili.
Kvalitné cachovanie a prednacitavanie by mohlo maf vyznam. Clenovia mailing listu odporucili
existujice rieSenia na spristepnenie offline obsahu (niektoré sme nepoznali). Pytali sa na rozdiel
medzi open-source proxy serverom Squid a naSim rieSenim. Maily boli ladené pozitine, naznacovali
zdujem o projekt, ale nikto neprejavil aktudlnu nutnost podobného riesenia, kedZe po vymene
niekolkych e-mailov komunikécia d'alej nepokracovala. Vynatky z komunikécie st vo vypise 77.
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3 Sprint Moi Equator Girls

3.1 Vymazavanie cache

#OWNNET-82, zodpovednd osoba: Matis Tomlein

3.1.1 Uloha

Navrhnite a implementujte vymazavanie cache webovych stranok po dosiahnuti maximalnej povo-
lenej hranice jej velkosti. VyuZzite algoritmy z riesenia OwNet v .NET.

3.1.2 Analyza

Pri rieseni v .NET bol spomedzi viacerych algoritmov vybrany algoritmus GDSF (Greedy-Dual-
Size-Frequency) ako najvhodnejsi na cache webovych stranok.

Velkost cache by sa mala kontrolovat periodicky. Po prekroceni stanovenej hranice by sa malo
uvolnitf viac miesta, aby nebolo potrebné d'alsie uvolfiovanie pamiite prili§ skoro.

3.1.3 Navrh

Algoritmus GDSF vyzaduje pre kazdy objekt v cache nasledovné informécie:

o velkost
e pocet pristupov
e hodnotenie (véha)

Hodnotenie objektu sa pocita pomocou vzorca: Pr(f) = Clock + Fr(f)z100/In(Size(f) + 1.1)
Kde Pr(f) je hodnotenie, Fr(f) je pocet pristupov na objekt, Size(f) je velkost a Clock je véha
naposledy vymazaného objektu z cache. Parameter Clock je preto potrebné ukladat globalne.

3.1.4 Implementacia

Uloha bola implementovans v C++ a Qt s pouzitim databdzy v SQLite.

Pre kazdy zéznam o cache objekte v databdze bola pridand informécia o jeho velkosti, pocte
pristupov a vahe. Zaroven je v databize ukladand globdlna informécia o vahe naposledy vyma-
zaného objektu.

Vymazavanie je sptustané periodicky, predvoleny interval je 1 mintta. Maximéalna velkost cache
je nastaviteln4.
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3.2 Prednacitavanie stranok

Uloha #OWNNET-65, podilohy #OWNNET-65 o #OWNNET-106, zodpovednd osoba: Martin
Konopka

3.2.1 Uloha

V tlohe prvého Sprintu Zdklady prednacitavania (#OWNNET-8) boli polozené zaklady sledovania
pouzivatelovej aktivity, ktoré oznamovali aj odkazy stranok na prednacitanie. V tejto tlohe po-
trebujeme implementovat mechanizmus ich prednaéitavania, ktory stiahne nielen sibor samotnej
stranky, ale aj jej obsah (vlozené obrézky, styly, script stibory).

Uloha je rozdelend na dve podilohy:

e Sfahovanie stranok (#OWNNET-106) - Spustenie stahovania stranok, vyberanie odka-
zov z radu predpovedi.

e Mazanie odkazov (#OWNNET-66) - Ked pouzivatel opusti strdnku, uz nie je potrebné
pre fiu prednaéitavat odkazy. Potrebné je zistif pouzivatelov odchod zo stranky a vy¢istenie
radu odkazov.

3.2.2 Analyza

V povodnom rieSeni projektu sme zvolené odkazy na prednacitavanie stahovali simulovanim
navstivenia stranky pouzivatelom v skrytom prehliadaci. Tento princip mézeme uplatnit aj v no-
vom projekte. Proxy aplikédcia v pravidelnych intervaloch kontroluje zoznam odkazov. Zvoleny odkaz
spusti v skrytom prehliadaci, ktory je pripojeny cez nasu proxy aplikdciu. Tym, Ze sa stranka otvori
v prehliadaci a nie len jednoducho stiahne jej stibor, vyvolame vsetky poziadavky na vlozené subory
stranky (obréazky, styly, dynamicky obsah).

Toto rieSenie je jednoduchsie ako prehladdvanie zdrojového kédu a vhodnejsie, ked'ze sa stiahne
v rovnakej podobe ako ju uvidi pouzivatel. Po ulozeni stranky a jej objektov v cache (to je za-
bezpecené pripojenim prehliada¢u na proxy) je stranka dostupnd aj offline.

Sposobov mazania odkazov je viacero, spomenieme dva:

1. Prioritizacia odkazov a ich postupnéa Invalidacia na zdklade ¢asu.

2. Sledovanie pouzivatelovej aktivity na stranky a zachytenie jej opustenia. Ked pouzivatel
opustil strdnku, uz nie je potrebné stiahnut jej odkaz (¢o nemusi vzdy platit). Oba sposoby
magzania odkazov sme uplatnili v povodnej verzii projektu. V ramci tejto ulohy tohto Sprintu
sa zameriame na druhy sposob.

3.2.3 Navrh

Pri navrhu sme vychédzali z implementacie v .NET rieSeni OwNetu. Nasleduje ndvrh rieSenia
uvedieme pre obe podulohy.

Simulacia navstivenia stranky

Nasledujtice ¢innosti sa vykonavaju v pravidelnych intervaloch 2 mintt.

1. Vstup
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e Rad odkazov na prednacitanie, vyber jedného odkazu.
2. Navstivenie stranky v skrytom prehliadaci

e Proxy aplikdcia nastavi nastavenia proxy servera skrytému prehliadacu (pouzivatel s
nim neinteraguje) na seba.

e Proxy aplikacia otvori zvoleny odkaz v skrytom prehliadadi.
3. Vystup
e Stranka je prednac¢itand spolu s jej obsahom.

Mazanie odkazov

1. Vstup
e Pouzivatel opusti stranku.
2. Zachytenie opustenia stranky
e Vlozeny script subor na stranke zavola akciu modulu prednacitavania pre ozndmenie

opustenia stranky (to sposobi zruSenie vSetkych odkazov na prednacitanie z tejto
stranky).

e Ak to nie je mozné vykonat (podmienky prehliadaca), pri ozndmeni navstevy novej
stranky sa neodosle len jej URL adresa, ale aj URL adresa predchadzajicej stranky
(REFERER pole hlavicky HTTP).

3. Odstranenie odkazov

e Modul prednacitavania spracuje opustenie stranky odstranenim vsetkych odkazov z radu
stranok na prednacitanie.

4. Vystup
e Rad stranok na prednacitanie neobsahuje odkazy opustenej stranky.

3.2.4 Implementacia

Uloha bola implementovana v C++ , Qt a JavaScript. Vyuzili sme modul prednacitavania a script
stbor z ilohy OWNNET-8. Kéd script stiboru bol doplneny o oznamovanie opustenia stranky. Do
adresy akcie oznamovania navstevy stranky sa pridal parameter ,,ref“, ktory obsahuje URL adresu
predchadzajicej stranky (ziskame z document.referrer v JavaScript):

http://static.ownet/prefetch /visit ?page=URLE&ref=URLFrom

Zaroven bolo pridané volanie akcie pre zrusenie odkazov aj pri samotnom opusteni stranky (napr.
bez navigéacie na d'alsiu stranku) volanim adresy:

http://static.ownet/prefetch/close ?page=ID
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Samotnd simuldcia navstivenia stranky sa vykonava objektom triedy PrefetchingJob, ktory je vo
vlastnictve PrefetchingModule. Volanie prednac¢itavania (simuldcie) sa vykondva v pravidelnych
intervaloch stanovenych v ndvrhu. Skryty prehliada¢ zabezpecuje trieda QWebView. Volanim jej
funkcie load() sa vykona otvorenie stranky v prehliadaci. Pouzivatel neovladda prehliadac, ale stranka
sa stiahne cez proxy aplikaciu.

3.2.5 Testovanie

Testovanie bolo zabezpecené ruénym testovanim prehliadania stranok a sledovanim vykondévania
kédu aplikdcie jej prerusovanim. Podla tispeSnosti operdcii zistenia opustenia stranky proxy ap-
likacia vypisovala spravy do konzoly. Priebeh prednacitavania v skrytom prehliadaci sme sledovali
podobnym sposobom. Zaroven sme simulaciu sledovali aj cez pripojenie na iny lokdlny proxy server
(program Fiddler), kde sme overili, ¢i sa okrem stranky stiahne aj jej obsah.
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3.3 Vytvorenie URL pomocnika na spracovanie HTTP poziadaviek

Uloha #OWNNET-67, podilohy #OWNNET-68, #OWNNET-69, #OWNET-107 zodpovednd
osoba: Karol Balko

3.3.1 Uloha

Navrhnif a implementovat triedu URL pomocnika, ktory spracuje poziadavku, rozlozi jej casti a
parametre a ukladéd ich podla typu parametrov do vhodnych premennych, podla HTTP metéd
poziadavky ich spravne smerovat na funkcie na ich spracovanie.

3.3.2 Analyza

Pre sprévne spracovanie poziadavky je najprv nutné zistit HT'TP metédu poziadavky, a podla nej
spravne poziadavku spracovat. Ak je HTTP metéda GET, tak sa spractiva URL poziadavky, kde
jednotlivé casti URL adresy sa na zdklade lomitok ukladaji do premennych modul, id (ak existuje),
akcia. V pripade POST a PUT poziadaviek sa spractva telo poziadavky, kde sa na zdklade hlavicky
poziadavky najprv zisti ¢i sa jednd o objekt typu JSON, alebo o kédovany text s parametrami
podobnymi GET poziadavke. Z implementacie ndm vyslo, Ze analyza bola spravna.

3.3.3 Navrh

Pri ndvrhu sme vychédzali z implementacie v .NET rieSseni OwNetu. Architektiru tohto rieSenie
sme rozsirili a vylepsili na zaklade skisenosti s fiou.
Navrh rieSenia pozostava z 2 Casti:

1. Vstup

e HTTP poziadavka s metédami, GET, PUT, POST, DELETE

e Spracovanie poziadaviek na zdklade pouzitej HT'TP metody
2. Zistenie HTTP metédy poziadavky

e Na ziklade metédy spracovat bud URL, alebo telo poziadavky

e Vhodne presmerovat poziadavky na funkciu spojeni s metédou HTTP poziadavky

3.3.4 Implementacia

Uloha bola implementovans v C4++ a Qt. Prvy krok spociva v spracovani hlavicky poziadavky a
zistenie HTTP metddy z tejto hlavicky, ak sa jedna o metédu GET, spraciva sa URL poziadavky
podla lomitiek, kde sa ¢asti medzi tymito lomitkami ukladaji do premennych m_module pre module,
m_id pre id (ak obsahuje), a m_action pre akciu. Ak sa jednd o metédu POST a PUT, v hlavicke
sa zisti, ¢i sa jedna o objekt JSON, ak ano spracuje sa pomocou vopred implementovanej triedy
na spracovanie objektov JSON. Ak sa nejednd o objekt JSON tak sa spractuva telo poziadavky, v
ktorom sa najprv nahradia kédované znaky ako napr. %28 za ( a po nahradeni tychto kédovanych
znakov sa d'alej rozdeluje podla znaku &, pricom prvé ¢ast sa nasledne ukladé do premennej typu
QStringList ako klti¢ a druhé ako hodnota.

Dalej sa pomocou metédy processRequest() smeruje poziadavka podla metédy na spravnu fun-
kciu.

Této funkcionalita bola implementovand v sibore proxyrequest.cpp a imodule.cpp
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3.3.5 Testovanie

Testovanie tejto funkcionality bolo zebezpetené pomocou pluginu Poster do prehliadaca Mozilla,
ktory umozni simulovat a posielat poziadavky s roznymi HTTP metédami na proxy server.
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3.4 Sledovanie vytaZenia linky

Uloha #OWNNET-70, podilohy #OWNNET-71 zodpovednd osoba: Karol Balko

3.4.1 Uloha

Navrhnif a implementovat triedu na sledovanie vyfaZenia linky a proxy servera

3.4.2 Analyza

Pre sledovanie vytaZenia linky vyuZijeme pocitanie poctu poziadaviek na proxy server za urcity
¢as. Pocet tychto dotazov sa ukladd do pola o velkosti 60 prvkov z ktorého sa potom urobi siicet
dotazov. Tato analyza vzisla ako dobra pri findlnej implmentacii pocitadla.

3.4.3 Navrh

Pri ndvrhu sme vychéddzali z implementacie v .NET rieseni OwNetu. Architektiru tohto rieSenie
sme rozsirili a vylepsili na zaklade skiisenosti s nou.
Navrh rieSenia pozostava z 2 ¢asti:

1. Pocitanie poziadaviek

e Pocet poziadaviek prichadzajicich na proxy server sa sc¢itava za stanoveny ¢as a uklada
sa do pola

2. Séitanie prvkov pola - Po naplneni prvkov pola sa tieto séitaji a vyjde vysledné éislo

3.4.4 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Qt. Prvy krok spoc¢iva v pocitani poctu poziadaviek, ktoré su
prijimané proxy serverom za urcity definovany ¢as. Po uplynuti tohto ¢asu, sa stucet po¢tu prijatych
poziadaviek ulozi do pola, kym sa pole nenaplni, pole mé velkost 60 prvkov. Po naplneni pola sa
sCita pocet poziadaviek ulozenych v poli a vysledné Cislo je pocet poziadaviek za definovany ¢as x
60.

Tato funkcionalita bola implementovand v stbore proxytrafficcounter.cpp

3.4.5 Testovanie

Toto pocitadlo sa nedalo testovat, kedZe bolo len pociatoéné, ktoré este nemohlo byt implemen-
tované vzhladom na to, Ze niektoré casti proxy severa este neboli hotové. Slizilo vsak ako zdklad
na findlnu implementéciu, ktora prebehla v neskorsej dobe pri implementécii dalsich funkcionalit
Proxy servera.
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3.5 Vytvorenie pouzivatelského modulu

Uloha #OWNNET-72, podiloha #OWNNET-74, zodpovednd osoba: Marek Ldni

3.5.1 Uloha

Navrhnite a implementujte prijem a spracovanie poziadaviek z GUI. Overte pouzivatela v DB,
umoznite najméi registraciu novych pouzivatelov.

3.5.2 Analyza

K vyrieseniu tejto tlohy je potrebné vytvorit model pouzivatela v databéze vo forme tabulky, ktorej
atribity budid prebrané z rieSenia v .NET. Je nutné generovat ndhodné a s ¢o mozno najvicsou
pravdepodobnostou unikétne id, pre kazdého pouzivatela. RieSenie je vhodné postavit ako REST

api.

3.5.3 Navrh

Tabulka v databédze pre pouzivatelov pozostdva z nasledujicich zdznamov:
e id

first_name

last_name

e login

e cmail

password

date_created

e date_updated

Pre vytvorenie unikdtneho id je vhodné pouzit hash funkciu na spojenie aktudlneho ¢asu s loginom
pouzivatela.

Rozhodli sme sa, Ze pouZivatelsky modul a aj ostatné vytvarané moduly, vzhladom na naviaza-
nie na REST API budi poskytovat pit zédkladnych funkcif resp. sluzieb a sice index, show, create,
edit, delete. Rovnako bude moznost

3.5.4 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Qt s pouzitim databazy v SQLite. Generovanie unikatneho
id pri registracii pouzivatela je uskutoénené za pomoci funkcie QHash, ktorej vstupny parameter
je refazec znakov vytvoreny spojenim loginu pouZivatela a aktuélneho ¢asu.

V ramci pouZivatelskych sluzieb zatial boli implementované iba akcie create, show a index.
Poziadavka na volanie akcie obsahuje data vo forméate json. Rozhranie sluzby pre manazment
pouzivatelov je nasledujice:
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e create:

Akcia sa zavold POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/users. ZloZenie posie-
lanych d4t musi byt nasledujice:

{

login:’login’,
first_name:’first_name’,
last_name:’last_name’,
password:'pass’,
email:’email’

}

Ako odpoved je vratené vygenerované ID pouzivatela a HTTP status 201 a vysledkom je
vytvoreny pouzivatelsky profil. V pripade chybnej poziadavky je ndvratova hodnota ”400
Bad Request”.

e show:

Této akcia je volana parametrom id, ktory reprezentuje id pouzivatela. Akcia sa zavold GET
HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/users/:id Ako odpoved je vratené Json s
idajmi o danom pouZivatelovi a HT'TP status 200. V pripade chybnej poZiadavky je ndvratova,
hodnota 7400 Bad Request”.

e indexr:

Tato akcia je voland bez parametrov. Akcia sa zavolda GET HTTP poziadavkov na url adresu
my.ownet /api/users/ Ako odpoved je vratené Json pole s tidajmi o pouzivateloch a HTTP
status 200. V pripade chybnej poziadavky je ndvratova hodnota 7400 Bad Request”.

3.5.5 Testovanie

Testovanie prebiehalo za pomoci nastroja POSTER, doplnok prehliadacu firefox, ktory dokéaze ge-
nerovat a posielat HTTP poZiadavky. Odtestované boli vSetky tri akcie, vzhladom na ich rozhranie.
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3.6 Vytvaranie sedeni

Uloha #OWNNET-72, podiloha #OWNNET-73 zodpovednd osoba: Marek Ldni

3.6.1 Uloha

Uchovajte informéciu o aktudlne prihldsenom pouZivatelovi. Aktualizdcia tidaju podla prihldsenia
a odhlasenia.

3.6.2 Analyza

Informéciu o aktudlnom prihldsenom pouzivatelovi je potrebné pre spravny beh celej aplikicie,
nakolko vii¢sia ast funkcionalita bude spristupnend az po prihldseni. Po analyze sposobu ukladania
tohto idaju v predoslej verzii OwNet, sme sa rozhodli spdsob ukladania prebraf a ulozitf informéciu
do premennej typu list resp. mapa.

3.6.3 Navrh

Samotné prihlasenie a vytvorenie sedenia sme zabezpecili samostatnym modulom SessionModule.
Tento modul obsahuje list resp. mapu, do ktorej sa ukladd zdznam o prihldseni pouZivatela spolu s
jeho identifikatorom. RieSenie prostrednictvom mapy tvori zdiklad pre rozsirenie a umoznenie ukla-
dania roznych inych idajov v rdmci sedenia.

3.6.4 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Qt s pouzitim QVariantMap objektu, do ktorého si udaje v
rdmci sedenia ukladané. (Aktudlne iba identifikator prihldseného pouzivatela).

SessionModule je odvodeny od modulu IModule a sluzby spristupiiuje prostrednictvom REST
APIL

3.6.5 Testovanie

Testovanie prebiehalo za pomoci nastroja POSTER, doplnok prehliadac¢u firefox, ktory dokaze
generovat a posielat http poziadavky.
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3.7 Registracia a prihlasovanie pouzivatelov - WEB Gui

H#OWNNET-72, zodpovednd osoba: Michal Dorner

3.7.1 Uloha

Vytvorit zaklad modulu my.ownet. Vytvorit zdkladné stylovanie stranky a hlavného menu. Umoznit
registraciu a prihlasovanie pouzivatelov.

3.7.2 Analyza

PouZije sa zdklad portalu podla ??. Na zikladné stylovanie stranky sa pouZije css framework bo-
otstrap, pri¢om bude vhodné ho upravit do vizualnej podoby podobnej s povodnou verziou ownetu.
Bude potrené vytvorif modely pre pouzivatela a sedenie a pohlady pre prihldsenie a registraciu.

3.7.3 Navrh

e UserModule : Backbone model predstavujiici pouzivatela.

e SessionModule : Backbone model predstavujici session. Na rozdiel od klasickych Backbone
modelov, Session nebude mat ID a url jeho zdroja bude priamo na url http://my.ownet /api/session.

e LoginView : Backbone view, zabezpecuje prihlasovaciu obrazovku, vytvara session a nacitava
pouzivatela. Pri inicialidcii sa skontroluje ¢i na proxy uz sednie nie je vytvorené. Ak ano, tak
sa nacita a ndsledne sa podla toho nac¢ita aj model pouzivatela a upravy sa rozhtanie.

o RegistrationView : Backbone view, zabezpecuje obrazovku na registraciu, vytvara a uklada
UserModel
3.7.4 Implementacia
Bol vytvoreny zéklad portdloveho modulu my.ownet, umoznujici prihlasovanie a registraciu
pouzivatelov. Komunikuje s usermodule a session na strane proxy.
3.7.5 Testovanie

Funkcionalita registracie a prihldsenia bola overend cez integracné testy. V testoch sa simuluji
akcie (kliknutie, vyplnenie formuldra) na webovej stranke a nasledne sa porovnéva ¢ sa v databdze
vytvoril pouzivatel a v proxy sedenie a ¢i sa webové rozhranie nasledne spravne upravilo.
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3.8 Analyza moznosti synchronizacie a ¢iasto¢na implementacia

#OWNNET-86, #0OWNNET-87, zodpovednd osoba: Matis Tomlein

3.8.1 Uloha

Aplikécia bude pouZivans na lokdlnej sieti, pricom si budd klienti navzédjom zdielat informécie.
Preto je potrebné stanovit sposob synchronizicie iidajov na sieti. Je potrebné definovat struktiru
synchronizovaného obsahu a spoésob jeho vytvarania.

3.8.2 Analyza

Synchronizéciu bude riadif server, ktory sa bude volit dynamicky spomedzi pripojenych klientov
na sieti. Klienti mu budu posielat zoznam ich poslednych zmien a server im bude vracat zoznam
zmien od ostatnych klientov na sieti.

Tento zoznam zmien (Zurndl) bude pre kazdi zmenu obsahovat nasledujiice atribity:

e ID pracovnej skupiny

e Unikatne ID zmeny vo forméate ID klientacislo_zmeny, kde ID klienta bude unikétne ¢islo
na sieti a ¢islo zmeny bude inkrementélne zvySované pre kazdd novi zmenu vytvorenu na
klientovi

e Ditum vytvorenia zmeny
e Datum prijatia zmeny na server

e Rozsah, teda informéciu ¢i sa jedna o globdlnu zmenu alebo len zmenu v jednej skupine
pouzivatelov

e Zoznam migrécii databazy vo formate JSON

Zurnél bude tvoreny automaticky pri vytvarani novych zdznamov v databdze. Bude ulozeny v
databéaze a priebezne synchronizovany medzi klientmi prostrednictvom severa.

Klienti si budi moct sfahovat bud vsetky zmeny, alebo len zmeny v skupindch v ktorych si
registrovani ich pouzivatelia. Klienti so vietkymi zmenami budd preferovani pri volbe servera.

Pre kazd skupinu (rozsah) zmien bude mat klient ulozeny ddtum poslednej kontroly zmien na
serveri. Pri dopytovani na nové zmeny, klient zasle serveru datumy poslednych kontrol vSetkych
jeho registrovanych rozsahov zmien. Server vrati klientovi pre tieto rozsahy len zmeny od ddtumu
ich poslednej kontroly (berie sa do ivahy datum prijatia na server).

3.8.3 Implementacia

Migrécie databdzy maji nasledovnu struktiru:

"columns"

"name" : "Jozef",
"surname" : "Mrkvicka",
"username" : "jozko"
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1,

"table" : "users",
"type" : 3,
"where"

{

"id" : b

},

"returning_id"

{

"use_column_as" : "user_id",
"queries"

[

{

"columns"

{

llnamell . HTedll s
lluser_idll nn

1},

"table" : "movies",
"type" : 1

}

]
}
+

Kazda zmena databdzy v aplikdcii je vytvorend prostrednictvom triedy DatabaseUpdate, ktord
automaticky zabezpedi jej ulozenie do zurnédlu zmien vo formate JSON v definovanej struktire. Zo
zurnalu sa nasledne pri najblizSej synchronizécii posle na server.
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3.9

Analyza mozZnosti komunikécie a volby servera

#OWNNET-79 ManaZment klientov na sieti, zodpovednd osoba: Martin Liptdk

3.9.1 Uloha

Presktiimat moZnosti komunikécie medzi instanciami OwNet proxy a dynamickej volby servera,
ktory v danom ¢ase tito synchroniziciu zabezpeci. Tato iloha nebola implementovand.

3.9.2 Analyza

Prieskum moznost{ siefovych protokolov, broadcastu a multicastu. Ingpirdcia moznostami replikécie
v databazach.

3.9.3 Navrh

Hruby ndvrh komunikécie klienta sa d4 ukézat na priklade. Podrobny navrh este nie je v tomto

Sprinte vytvoreny.

1.

Zapne sa prvy pocita¢ na sieti. Zacne kazdé 3s (priklad, pri testoch na skutocnej sieti sa
uréi najvhodnejsia hodnota) posielat broadcast UDP sprdvu v tvare klient:(pracovné sku-
pina):(jedine¢ny identifikdtor):(ip):(skdre). Skoére je ¢islo zistené na zaklade hardvérovej kon-
figuracie, vyjadruje vykon.

. Ked 10s (priklad) nedostane broadcast od servera, zmeni pravidelny broadcast na ser-

ver:(pracovnd skupina):(jedinecny identifikator):(ip):(skére).

. Pripoji sa d’als{ pocita¢ a zacéne posielat client broadcast. Zachyti broadcast od servera.

Stiahne si od servera zurndl databdzy od posledného timestampu. Porovna skoére servera
so svojim. Ak m4 vyssie skore, za¢ne posielat server broadcast. Povodny server to zachyti,
porovna skére a zmeni svoj broadcast na client.

. Vsetci klienti sa pravidelne synchronizuji s aktudlnym serverom (napriklad kazdych 30s).

. Pripoja sa d’als{ klienti, stiahnu zmeny zo servera, vSetci majui nizsie skére, tak funguji ako

klient.

e Moznost 1: Klient pravidelne posiela zmeny svojej databdzy vo forme Zurndlu serveru a
pravidelne tahd zmeny ostatnych zo servera. Zurnal obsahuje zmeny.

e Moznost 2: Klient pravidelne posiela zmeny databdzy na broadcast. Vietci maji vietky
zmeny, server ich iba archivuje v pripade prichodu nového klienta.

e Po prijati zurnalu sa zurndl zosynchronizuje s DB. Vyriesia sa pripadné konflikty (iprava
zdznamu, ktory bol vymazany).

6. Vypne sa server. Klienti nedostant broadcast od servera. Ak nie¢o potrebuji a na server sa

nepripoja, pockaji s poziadavkou. Poé¢itac s najvyssim skére zaéne posielat server broadcast.
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3.10 Zabezpecenie DB
#OWNNET-52, zodpovednd osoba: Michal Dorner

3.10.1 Uloha

Zabezpecit bezpecnost databazy pri SQL reqestoch z webového portalu.

3.10.2 Analyza

Komunikacia z javascriptu v prehliadaci s databdzou na urovni SQL prikazov sa ukazala ako
nevhodnd. Zabezpeéit bezpeénost databdzy by bolo velmi ndroéné na implementdciu, pre prog-
ramatorov nepohodlné na pouzivanie a rieSenie by ajtak nebolo uplne spolahlivé.

Pre zachovanie ciela - Tahkd rozsiritelnost OwNetu bez potreby rekompildcie, jednoduchsie
pisanie logiky v javascirpte namiesto C++, bolo potrebné hladat alternativne riesenia.

3.10.3 Navrh

Prejst na Qt 5.0 a pouzit vstavany javascript engine. Logiku pre komunkaciu s databdzou bude
mozné pisat bezpecéne v javascirpte, ktory sa bude vykondvat pod proxy. Na strane webového
prehliadaca sa namiesto SQL prikazov pouzije bezné REST api.

3.10.4 Implementacia

Na otestovanie uskutoé¢nitelnosti navrhovaného riesenia sa vytvoril prototyp proxy migrovovane;j
na Qt 5 a testovaci javascirptovy modul, ktory vedel odpovedat na requesty a komunikovat z
databazou.
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3.11 Analyza skupin a ciastoény navrh

Uloha #OWNNET-28, podilohy #OWNNET-90 a #OWNNET-91, zodpovednd osoba: Andrea
Sterovd

Uloha

Analyzujte existujicu implementaciu skupin a navrhnite jej vylepSenie.

Analyza

Z predchadzajiceho sprintu vznikla analyza pouZivatelského portdlu, konkrétne aj analyza skupin.
Pri dalsom rieeni chceme poskytovat tito funkcionalitu pre skupiny:

e vytvaranie a sprava skupin

e autentifikdcia do skupiny (pomocou prihlasovacieho hesla, schvdlenim pouzivatelov v skupine,
manudlnym pridanim ¢lenov skupiny..)

e odportcania v skupine

e filtrovanie skupin

Navrh

Na umoznenie implementécie vzniknutych funkcionalit skupin sme vytvorili datovy model, ktory
sa nachdadza na nasledujicom obrazku.

Opis tried

Roles - roly v systéme Tabulka roli v systéme slizi na uchovavanie dat o pouzivatelskych
rolach. Jej inStanciami st napriklad administrdtor, uéitel’ alebo Ziak.
Nazov ‘ Typ ‘ Opis
id INTEGER | Primarny kI¢ role
name - nazov | TEXT Nazov role

Users - pouzivatelia Tabulka pouzivatelov v systéme obsahuje informécie o konkrétnych
pouzivateloch, ako je jeho meno, priezvisko, prihlasovacie meno do systému a heslo. Obsahuje cudzi
kli¢ z tabulky roles, aby bolo mozné modelovat rolu konkrétneho pouzivatela.

Nazov Typ Opis

id INTEGER | Primarny klti¢ pouzivatela

first_name TEXT Meno pouzivatela

last_name TEXT Priezvisko pouzivatela

login TEXT Login do systému, musi byt unikdtny pre
siet

email TEXT E-mailové adresa pouzivatela

password TEXT Heslo pouzivatela, ulozené ako Hash fun-
kcia

date_created DATETIME | Datum registracie pouzivatela

date_updated DATETIME | Datum poslednej zmeny pouzivatela

roles_id INTEGER | Cudzi kli¢ z tabulky roles, reprezentuje
akt rolu mé pouzivatel v systéme
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Group types - typy skupin Typy skupin reprezentuji rozne moznosti implementacie skupin
- skupina moze reprezentovat predmet, alebo krizok, ako aj zdujmovi skupinu.

Nazov ‘ Typ ‘ Opis
id INTEGER | Primérny kli¢ typu skupiny
name TEXT Nazov typu skupiny

date_created
date_updated

DATETIME | Datum vytvorenia typu skupiny
DATETIME | Datum poslednej zmeny typu skupiny

Groups - skupiny Tabulka skupin v systéme zobrazuje skupiny a ich popisy. Takisto repre-
zentuje typ autentifikcie v systéme. Aby bolo mozné strukturovat skupiny, pridali sme odkaz na

nadradent skupinu.

Naézov Typ Opis

id INTEGER | Primérny klt¢ skupiny

name TEXT Nézov skupiny

description TEXT Opis skupiny

password TEXT Heslo na prihlasenie do skupiny transfor-
mované pomocou hash funkcie, volitelnd
polozka, len ak je skupina zabezpecena hes-
lom

hasPassword BOOLEAN | Indikétor, ¢i je skupina zabezpecend heslom

hasApprovement BOOLEAN | Indikator, ¢i autentifikacia do skupiny
ja pomocou schvalovania administrdtorom
skupiny

date_created DATETIME | Datum vytvorenia skupiny

date_updated DATETIME | Datum poslednej zmeny skupiny

group_types_id INTEGER | Cudzi kli¢ z tabulky group_types, reprezen-
tuje typ skupiny

admin_id INTEGER | Cudzi klié z tabulky users, predstavuje ad-
ministratora skupiny

parent_id INTEGER | Cudzi klt¢ z tabulky groups, reprezentuje
nadradenid skupinu

Group-Users - priradenie pouzivatel do skupin Priradenie pouzivatelov do skupin.
Ked'Ze viak existuje proces autentifikdcie pouzivatela v skupine, musime si udrziavat aj informdciu
o stave c¢lenstva- ¢i je schvdlené, ¢aka na schvialenie, bolo neschvalené atd'.

Nazov Typ Opis

users_id INTEGER | Priméarny kli¢ z tabulky users

groups_id INTEGER | Primarny klu¢ z tabulky groups

status INTEGER | Stav  ¢lenstva -  vytvorené/cakd na
schvélenie/zamietnuté/schvalené. . .

date_created DATETIME | Datum vytvorenia ¢lenstva

date_updated DATETIME | Datum poslednej dpravy ¢lenstva v skupine

Recommendations - odportéania Tabulka odporicani pouzivatelov, kazdy jej zdznam
predstavuje konkrétne odporicanie stranky jednym pouzivatelom. Odporicanie je priradené do
skupiny a presne identifikuje odporti¢ant stranku podla jej absolitnej cesty, nadpisu a vytvorenim

pouzivatelovho opisu.
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Nézov Typ Opis

id INTEGER | Primérny kli¢ odporticania

absolute_uri TEXT Cesta k odporucanej stranke

title TEXT Nadpis odporicanej stranky

description TEXT Opis odporticanej stranky

date_created DATETIME | Datum vytvorenia odporicania

users_id INTEGER | Cudzi kli¢ z tabulky users, predstavuje
pouzivatela, ktory vytvoril odporicanie

groups_id INTEGER | Cudzi klu¢ z tabulky groups, reprezentuje
skupinu, ku ktorej odporicanie patri

Implementacia

Skupiny budi implementované v niektorom z nadchadzajicich Sprintov.

3.18



3.12 Moi Equator Girls - Pomocné ilohy
3.12.1 Pomocné dlohy
Prieskum pouzitelnosti OwNetu na slovenskych Skolach

zodpovednd osoba: Andrea Steriovd, Martin Liptdk

Komunikécia s uéitelmi informatiky na svojich strednych gkoldch o mozZnostiach nasadenia
OwNetu na gymnaziach.

Gymndzium Jdna Chalupku v Brezne: Na tomto gymndaziu sme sa poktsili nasadit aktudlnu
.Net verziu programu OwNet, kvoli technickym problémom sa to vSak nepodarilo. Dostali sme vsak
spitni viizbu o moznom vyuziti systému a prislub na nainstalovanie stabilnej multiplatformove;j
verzie. Na tomto gymnéziu nie je problém s rychlostou internetu, ale aj tak ucitelia tejto skoly
videli moznosti pouzitie rieSenia na ich hodinach. Pri spokojnosti s vyslednym riesenim by urcite
cheeli pouzivat podporu elektronického vzdeldvania, preto sme pri néslednej analyze skupin vyuzili
aj poznatky s rozhovoru s nimi. Ked'ze v8ak na tejto skole nemaji problém s rychlostou pripojenia,
boli skepticky pri vyuziti éasti portélu ako si spravy medzi pouzivatelmi, hodnotenie a odporicanie
stranok, pretoze ich ziaci na to pouzivaji iné informacné kanaly.

Instalacia wiki
zodpovednd osoba: Martin Liptdik, Matius Tomlein
Instaldcia Instiki wiki aplikdcie na virtudlny server pre tvorbu dokumentécie.

Buildovanie portalu pod windows

zodpovednd osoba: Michal Dorner
Upravenie Makefile a ndjdenie windowsovych verzii unix programov potrebnych pre buildovanie.
Spisanie navodu pre instalacie potrebnych programov.
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4 Sprint Voi

4.1 Ladenie proxy
#OWNNET-83, zodpovednd osoba: Matus Tomlein

4.1.1 Uloha

Analyzujte problémové miesta v navrhu a implementdcii proxy a cache funkcionality, ktoré
sposobuji spomalenie, pady alebo iniky paméte v aplikécii. Pre ndjdené problémové miesta navrh-
nite a implementujte opravné rieSenia, ktoré ¢o najlepsie zamedzia dalSiemu vyskytu podobnych
problémov.

4.1.2 Analyza

V aplikacii sme zistili tieto hlavné zdroje neefektivnosti a nestability:
e Chyby sposobené nepozornostou
e Neefektivne ukoncovanie dopytu, ktoré spésobuje zbytoéné ¢akanie
° Uniky paméte pri spracovani dopytov
e Uchovévanie dit stahovanych odpovedi na dopyty v pracovnej paméti

— Pocas stahovania sa uchovava kvoli umoziieniu ¢itania viacerymi sibeznymi vystupnymi
kanalmi

— Je to problém hlavne pri stahovani velkych objektov ako st YouTube vided

4.1.3 Navrh a implementacia

Pre jednotlivé identifikované problémy sme navrhli a implementovali nasledujtice rieSenia.

Chyby spdésobené nepozornostou
Tieto chyby je mozné odhalif len testovanim aplikdcie v réznych prostrediach a na roéznych we-
bovych strankach. Odhalené chyby bolo vo vii¢sine pripadov mozné jednoducho odstrénit.

Neefektivne ukonéovanie dopytu, ktoré spoésobuje zbytoéné cakanie
Pri ukonc¢eni dopytu sa pouziva viacero naviazanych funkcii signals a slots, ktoré posivaji in-
forméciu o ukonceni dopytu medzi vrstvami spracovajicimi dopyt. Toto volanie sposobuje posiela-
nie na vyssie vrstvy architektiry, ktoré nasledne volaji pomocou signals a slots funkcie na uvolnenie
dopytu a spracovajucich objektov.

Navrhli a implementovali sme jednoduchs$ie a spolahlivejSie posielanie informéacie o ukoncéeni
spracovania dopytu a zabezpecenie uvolnenia objektov, ktoré pozostava z nasledujicich krokov:

1. Objekt, ktory stahuje dopyt (objekt jednej z tried dediacich z ProxyInputObject), vysle signdl
o dokonéeni stahovania

2. Objekt ProxyDownload, ktory zabezpecuje komunikaciu medzi vstupom déat a vystupmi,
odchyti vyslany signal a na posledné miesto do zoznamu stiahnutych casti objektu vlozi
informéciu o konci stahovania
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3. Objekty, ktoré zabezpecuju vystup na niektory vystupny kandl (objekty tried dediacich z
ProxyOutputWriter) po precitani vSetkych stiahnutych ¢ast{ v ProxyDownload a ziskani po-
slednej ¢asti vyvolaju svoje ukoncenie

(a) Odhlésia sa zo stahovania v ProxyDownload
(b) Uzavru zapisovanie na svoj vystup

(c) Upozornia objekt ProxyHandlerSession, Ze moézu byt vymazani

4. Po odhlédseni v8etkych ProxyOutputWriter objektov z ProxyDownload sa tento objekt uzav-
rie, znemozni sa prihlasovanie novych ProxyOutputWriter objektov a upozorni objekt Pro-
xyHandlerSession, Ze moze byt vymazany

5. Ked vsetky zavislé objekty upozornia ProxyHandlerSession, ze mézu byt vymazané, Proxy-
HandlerSession upozorni cez signal funkciu nadradeny objekt ProxyHandler, ktory Proxy-
HandlerSession vymaze, ¢im vymaze aj vSetky jemu podradené objekty

6. Nésledne ProxyHandler zavola signal funkciu, ktora zabezpeci ukoncenie vlakna pouzivaného
na spracovanie dopytu

Ijniky pamiite pri spracovani dopytov

Na zabezpeéenie spolahlivého vymazévania vsetkych objektov alokovanych na hromade, sme vyuzili
moznost Qt, ktord ponika priradenie rodi¢a alokovanym objektom a ich automatické vymazanie
po vymazani rodica. Vsetky alokované objekty maji priradeného ako rodica objekt ProxyHandler-
Session, alebo iny objekt, ktory ma rodica ProxyHandlerSession, alebo bude vymazany skor ako
ProxyHandlerSession. Objekty ProxyHandlerSession st vymazavané pri ukonéeni spracovania do-

pytu.

Uchovéavanie stahovanych odpovedi na dopyty v pracovnej pamiiti
Aby nebolo potrebné uchovavat cely stahovany objekt v pracovnej pamiiti, sme navrhli a imple-
mentovali rieSenie, ktoré umoznuje priebezné ukladanie dat po Castiach v stiboroch na disku. Teda
jeden stahovany objekt je reprezentovany viacerymi sibormi v cache. Po ukonéeni zdpisu jednej
casti do siboru v cache, sa data, ktoré obsahuje vymazi z pracovnej pamaéti.

Tento pristup je realizovany nasledovne:

1. Stahované déta sa zapisuju do malych blokov déat v pracovnej pamiiti, ktoré ¢itaju jednotlivé
vystupné kandle

2. Jednym z vystupnych kanalov je zépis do cache, po zapisani stanovenej hranice velkosti dét
do cache sa uzavrie zapisovany subor a zapisuje sa do nového

3. Subor, pre ktory bol ukonéeny zapis, nahradi prvy blok dat v pracovnej paméti, ktory je v
subore obsiahnuty

4. Ak d'alsie bloky, ktoré si obsiahnuté v stibore, necitaji Ziadne vystupné kandle, vymazui sa

5. Ak su tieto bloky dat ¢itané jednym alebo viacerymi vystupnymi kanalmi, do objektu prvého
bloku dat v pracovnej paméiti, ktory zapisany sibor uz neobsahuje, sa zapisu ID ¢isla tychto
vystupnych kanalov

e Po pristupe posledného z tychto vystupnych kandlov na dany blok dit sa vymazu vsetky
bloky dat v pracovnej paméti, ktoré sibor nahradil
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4.1.4 Testovanie

Testovanie prebiehalo manudlne, navstevou vicésieho mnozstva webovych stranok. Automatizované
testovanie je planované v d’alsich $printoch.

Po aplikovani spominanych opatreni bolo postrehnutelné zlepSenie stability, spravy pamiite a
aj rychlosti aplikécie.
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4.2 Jednotkové testovanie

#OWNNET-13} Rozdelenie do modulov, zodpovednd osoba: Matis Tomlein #OWNNET-135 Jed-

notkové testovanie, zodpovednd osoba: Martin Liptdk

4.2.1 Uloha

Analyza, ndvrh a implementacia moznosti jednotkového testovania v projekte.

4.2.2 Analyza

Preskiimali sme ndstroje umoziiujtice unit testovanie v Qt. Je potrebné vytvorit testovaci podpro-
jekt a kéd podprojektu prepojit s kédom hlavného podprojektu. To je zlozitejsia ¢ast, pretoze aby
bolo mozné toto prepojenie realizovat, musi byt hlavny podprojekt rozdeleny na kniznice (ktoré sa
pouziju v testovacom podprojekte). Existuje aj d'alsia moznost - staticky vlozit sibory (pridat do
stiboru .pro) z hlavného podprojektu do testovacieho podprojektu, ale toto nie je z hladiska Eistoty
kédu pekné riesenie.

K jednotkovému testovaniu v Qt neexistovalo vela dokumentécie a komunikécie na férach. Toto
moze byt sposobené tym, Ze pomocou Qt sa viicsinou vyvijaji desktopové aplikdcie, kde sa vaésinou
testuje ruc¢ne (napriek vieobecne zndmym prinosom automatizovaného testovania). Jednotkové tes-
tovanie takisto vyzadovalo rozsiahly refaktoring kédu. Aplikacia tiez uz obsahovala viac kédu, kde
bola vysokd moznost d'alsieho refaktoringu este po nevyhnutnom refaktoringu pre potreby testov
a tie by bolo treba viackrat prepisat. Vieobecne vyvojar pracuje skor s jednotkovym testom ako
integracnym, ale k existujicemu kédu m4 vicsi zmysel pisat integracné testy pre umozZnenie ne-
skorsieho refaktoringu na vyssich trovniach ako jednotkové testy. Preto sme jednotkové testovanie
na zaciatku povazovali za menej prioritnd ilohu.

4.2.3 Navrh

Pri navrhu jednotkového testovania sme pouzili obidva spésoby zahrnutia kédu aplikacie do testo-
vacieho podprojektu. Na zadklade tychto moznosti sme navrhli dva spésoby jednotkového testovania.

o Testovanie tried - samostatné triedy, ktoré sa staticky vlozia do testovacieho projektu

o Testovanie modulov - moduly, ktoré sa pri spusteni testu nacitaji a pomocou stubov sa
jednotkovo otestuje ich funkénost

Bolo by mozné vyuzit ndstroje pre jednotkové testovanie aj na vykonanie integra¢ného testo-
vania. V tom pripade by celd aplikdcia musela fungovat ako kniznica a triedy vykondvajice komu-
nikaciu po sieti a pracu s databazou by boli od aplikicie oddelené a pri testoch nastubované. Pre
tito moznost sme sa nerozhodli kvoli potrebe velkych a neprirodzenych zdsahov do kédu aplikacie,
nemoznosti vykonat pouzivatelské integracné testovanie a problémoch s niektorymi triedami ap-
lik4cie, ktorych pripojenie na siet nie je mozné nastubovat (QtWebkit jadro webového prehliadaca
pouzité pri prednacitavani odkazov). Vyhodou rieSenia by bola vyssia rychlost testovania a moznost
pouzitia ladenia pri testovani.

4.2.4 Implementacia

Pre plnohodnotné vyuzivanie unit testov bolo potrebné rozdelenie aplikacie do modulov a vytvorenie
stubov, aby mohli tieto moduly samostatne pracovat. Potom sme pridali testovaci podprojekt a
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vytvorili sme jeden priklad pre test samostatnej triedy a priklad pre test modulu. Pre modul bolo
potrebné vytvorit viac stubov. Stuby boli vytvorené, ale boli délezité iba pre kompildciu projektu,
ziadne d'alsie moznosti pre testovanie neobsahovali. Aplikdcia este stdle potrebovala vyznamny
refaktoring, aby sa testy dali pohodlne pouzivat s rozumne fungujticimi stubmi.

Vytvoreny jednotkovy test modulu sluzil ako ukazka. Vytvoreny jednotkovy test triedy Com-
municationManager bolo pouzity na skutoény TDD vyvoj logiky protokolu komunikacie po sieti.
Ostatni ¢lenovia timu jednotkové testy eSte nevyuzili, pretoze nemali vécsie skisenosti s testovanim.
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4.3 Integracné testovanie

#OWNNET-132 Nastubovanie siete, databdzy a uloZiska, zodpovednd osoba: Martin Liptik #OWNNET-
138 Integracné testovanie, zodpovednd osoba: Martin Liptik #OWNNET-137 Testovanie Javasc-
riptu, zodpovednd osoba: Martin Liptdk

4.3.1 Uloha

Analyza, navrh a implementacia moznosti integracného testovania v projekte.

4.3.2 Analyza

Dlho sme rozmyslali nad sposobom testovania desktopovej aplikdcie, ktora intenzivne pracuje so
siefou. Pouzivatelské rozhranie pozostdvajice z okna v opera¢nom systéme obsahuje len logo ap-
lik4cie a nastavenia, pri testovani ma vyznam sa sistredit skor na sprévanie sa aplikécie na sieti.
Povodny pldn bol pouzif nistroje na jednotkové testovanie a nastubovat vsetky casti aplikdcie,
ktoré komunikuju so siefou. Toto sme ale z dovodov opisanych v casti nerealizovali. Rozhodli
sme sa aplikdciu otestovat radSej zvonka, ¢o okrem vyrieSenia problémov prvého pristupu umozni
otestovat celi aplikdciu bez stubovania akychkolvek jej ¢asti. Aplikdcia musi samozrejme pri tes-
tovani bezat v testovacom prostredi, kde nastavime iné parametre siete a iné cesty v stiborovom
systéme ako v produkénom prostredi, aby sme mohli s aplikdciou komunikovat a zabezpeéit izo-
lovanost jednotlivych testov. Testovaci framework musi teda vediet aplikdciu pred kazdym testom
spustit vo vy¢istenom (vymazané sibory z predchddzajiceho behu aplikdcie) testovacom prostredi,
komunikvoat s ou a po skonéeni testu ju ukongéit.

Zvazovali sme viac testovacich frameworkov a kniznic. Prvou moznostou boli ndstroje pouzivané
v komunite programovacieho jazyka Ruby. RSpec je testovaci framework s intuitivnym DSL a bo-
hatymi moZnostami vytvdrania a refaktorovania testov. Capybara je kniznica, ktora spolupracuje
s RSpec a pridd moznost pouzivatelského testovania. Capybara-webkit umozni otvarat webovi
stranku na pozadi s podporou Javascriptu, ¢o potrebujeme pre otestovanie portalu, ktory je posta-
veny na javascriptovom frameworku. Druhou moZnostou testovania by bolo pouZitie ndstrojov v
Javascripte ako NodeJS a PhantomJS. Nastroj NodeJS by sme pouzili na nastavenie testovacieho
prostredia, spustenie aplikicie a testov. Pomocou PhantomJS by sme vykonali pouzivatelské testy
s podporou Javascriptu. Nastroje v Ruby sme zvolili kvoli skidsenostiam ¢lena timu, ktory pripravo-
val testovaci framework s timto nastrojom, s testovacimi nastrojmi v Javascripte nemal skiisenosti
nikto v time.

Javascript by bolo mozné testovat aj samostatne pomocou jednotkovych testov alebo pouzivatelskych
testov v prehliadaci s nastubovanim celého servera. Tento pristup ma vyhodu v tom, ze by vyvojar
pracujici na frontende mohol pracovat nezivisle na vyvojarovi, ktory implementuje serverové APIL.
Vyvojar serverového API by tiez mohol pracovat nezavisle, pretoze by pouzil testy na API a vyvijal
gez frontendu. Avsak tymto by sme nezarucili, ze vysledné ¢asti budi navzdjom medzi sebou ko-
munikovat, nejde teda o plné integracné testovanie.

4.3.3 Navrh

Navrhli sme viac vrstiev integra¢ného testovania.

o PouZivatelské testovanie - simuldcia prace pouzivatela s aplikdciou s podporou Javascriptu

e Testovanie poziadaviek - posielanie HTTP poziadaviek na serverové API sluzieb
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o Testovanie komunikdcie - posielanie multicastovych sprav po sieti a testovanie odpovede
aplikdcie na tieto spravy

o Testovanie databdzy - testovanie pokrocilych moznosti databazy a migracii

e Testovanie helperov - testovanie pomocnych funkcii testovacieho frameworku

PouZivatelské testovanie je najvysSia tiroven testovania a komplexne testuje celi aplikdciu z
hladiska pouzivatela. Testy musia v rozumnej miere (v pripade velkého mnozstva kombindcii je
mozné otestovat napriklad len jednu alebo dve a d'alsie testovat na nizsej a rychlejSej tirovni testo-
vania) pokryt vsetky scendre pouzitia aplikacie.

Testovanie poziadaviek musi pokryt vsetky sluzby serverového API a vsetky v rozumnej miere
vSetky kombindcie prace s tymito sluzbami. Tato troven testovania umozni TDD pristup k vyvoju
serverovych sluzieb a takisto rychlejsie odhalenie chyby v pripade zlyhdvajticeho pouzivatelského
testu. Na testovanie serverovych sluzbieb sa daji pouZit aj jednotkové testy modulov. Ich vyhodou
je vyssia rychlost, moznost pouzitia ladenia a moznost uzsej previazanosti s modulmi (kontrola
informdci{ v session rdmci aplikdcie). Nevyhodou je ich nepouzitelnost pri refaktoringu na vyssich
urovniach kédu aplikdcie, netplné integrac¢né testovanie (bez ¢asti zabezpecujuicich komunikéciu
medzi modulmi a jadrom aplikdcie) a menej prehladny kéd C++ oproti kédu Ruby.

Testovanie komunikécie zahffia ¢asto dlho trvajice testy s ¢akanim na periodickt siefovi akti-
vitu aplikéacie. Testovaci framework si pomocou testovacej multicast domény vymiena s aplikaciou
spravy, overuje ich obsah a fungovanie sluzieb aplikacie pri réznych stavoch na sieti.

4.3.4 Implementacia

Framework pre integracné testovanie spusti aplikdciu pred kazdym testom v testovacom prostredi
predanim niekolkych premennych prostredia a nastavenim niekolkych moznosti v konfiguraé¢nom
stbore aplikacie.

e OWNET_LISTEN_PORT

OWNET _PROXY_HOST_NAME
e OWNET_PROXY_PORT
OWNET _DISABLE_GUI

OWNET_INI_DIR

Premennda OWNET _LISTEN_PORT obsahuje ¢islo portu, na ktorom pociva proxy server.
Premenné OWNET_PROXY_HOST_NAME a OWNET_PROXY_PORT obsahuji nastavenie ex-
terného proxy servera pre aplikaciu, ktory bude spusteny testovacim frameworkom a zabezpeci stu-
bovanie siete pri pristupe na externé webové stranky. Moznost OWNET_DISABLE_GUI zabezpeci
nezobrazenie okna aplikacie pri testovani. Premennd OWNET_INI_DIR obsahuje cestu k adresari
s konfigurdciou aplikédcie. V konfigurécii sa nastavuji d’alsie parametre testovacieho prostredia.

e data_folder_path
e resources_folder_path

e multicast_group_address
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e multicast_port

data_folder_path a resources_folder_path nastavuji cesty k prie¢inku s pouzivatelskymi ddtami
resp. so zdrojmi aplikdcie. Tieto prie¢inky su vytvorené pri testovani a si do nich nakopirované
vSetky potrebné sibory. multicast_group_address a multicast_port nastavuji multicastovi doménu
pre testovanie. Pri najblizSéom refaktoringu sa aj ostatné premenné prostredia presunu do konfi-
guracného siboru (okrem cesty ku konfigurdcii).

Po skonceni testu je aplikdcia ukoncend a testovacie prie¢inky si vymazané. Pri testovani je
mozné spustit viac aplikdcii OwNet proxy na réoznych portoch a testovat napriklad ako medzi sebou
komunikuja.

Testovaci framework obsahuje moduly pre komunikéciu s aplikdciou requests, faker a multicast
inspector. Requests umozni pohodlné volanie API servera z testov. Faker je proxy server, ktory
testom umozni podstréitf serveru falosné webové stranky. Aplikécia pristupuje na web iba cez faker.
V pripade pristupu na adresu, ktora nebola podstréend testom, je vyvoland vynimka a test skonci.
Multicast inspector posiela a prijima spravy v testovacej multicast doméne. Modul database umozni
testom pristup k databéze aplikacie. Obrazok ¢.

Obr. 3: Navrh frameworku pre integrac¢né testovanie
Integration testing framewor'c

Faker Multicast inspector Requests Database Filesystem Process

Database file Data directory
Resources directory =<runs=

A

<<USe5>><<lUS E'Si'b'i

OwNet Application | J<J———

A4

<<wWeb proxy=>

v

Multicast <:|I <<USES5>>
domain

Vytvorili sme viac ukazkovych testov (okolo 40). Vicsina z nich bola oznacena ako pending,
¢o znamena, ze nie su dokoncené, pretoze obsahovali zakomentované cCasti alebo iba komentare s
poznéamkami, ako dani funkcionalitu otestovat. Niektoré z tychto testov zlyhali a nebolo jasné, ¢i je
chyba na strane aplikdcie alebo na strane testovacieho frameworku. Toto sme nechali na vyrieSenie
¢lenom timu, ktori boli zodpovedni za dani ¢ast kédu. Okrem ukézkovych testov este neboli vy-
tvorené d'alsie testy, pretoze sa ¢lenovia timu nestihli zozndmit s integraénym frameworkom a so
sposobom vyvoja podla testov.
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4.4 Implementicia komunikacie a volby servera

#OWNNET-147 Implementdacia navrhnutého protokolu, zodpovednd osoba: Martin Liptdk

4.4.1 Uloha

Implementécia protokolu komunikécie a volby servera na sieti.

4.4.2 Analyza
Analyza bola vykonana v minulom $printe (&ast [3.9)).

4.4.3 Navrh

Névrh protokolu bol vykonany v minulom $printe (¢ast .

Protokol sme rozsirili o stav inStancie initializing. Ked sa na siet pripoji nové instancia OwNet
proxy, ktord mé vysSie skére ako ktordkolvek povodnd instancia na sieti, namiesto okamzitého
prevzatia kontroly nad sietou, poc¢kd niekolko periéd v stave initializing. Ostatné instancie sa pri
pritomnosti stavu initializing do¢asne prestant synchronizovat, najlepsia instancia v stave initiali-
zing sa zosynchronizuje s aktudlnym serverom a zmeni svoj stav na server, vtedy sa synchronizacia
opit rozbehne, ale s novym serverom.

Trieda HeartbeatJob periodicky posiela na sief spravy. Trieda HeartbeatServer prijima spravy
zo siete a posiela ich triede CommunicationManager. Trieda CommunicationManager obsahuje
logiku komunika¢ného protokolu a poskytuje informécie sluzbam, ktoré vykondvaji synchronizaciu.
Najdolezitejsie informadcie su, ktory pocitac je aktudlny server a ¢i je moznd synchronizicia (je
pritomny server a najlepSia inStancia nie je v stave initializing). Obrézok ¢.

Obr. 4: Navrh komunikacie v OwNet proxy

HeartbeatServer CommunicationManager
+start() +myId{)
+stop() +myScore()
4 +myStatus()
+initialized()
Heartbeatjob +processMessage()
+getCommunicationInstances()
+execute() +getserver()

Synchronizacné sluib‘h

y

| Multicast

4.4.4 Implementacia a testovanie

Pri implementdacii sme vyuzili moznosti Qt frameworku. Pouzili sme triedy QUdpServer (z neho
dedi trieda HearbeatServer) a QUdpSocket (v triede HeartbeatJob), ktoré dokdzu vytvorit server
resp. posielat UDP spravy po sieti a umoziuji nastavit multicast adresu a port (TCP komunikécia
cez multicast nefunguje, pretoze jeden poécita¢ nemodze naviazat to isté spojenie na viac pocitacov
v sieti).

Pri implementacii triedy CommunicationManager sme pouzili jednotkovy test, kde sme dopredu
zadefinovali, aké stavy m4 trieda mat po prijati sprav v roznom poradi a s réznymi oneskoreniami.

4.9



Pre celkové otestovanie komunikacie sme pouzili integraény test, v ktorom sa vSak prejavil problém,
ktory sme jednotkovym testom neodhalili. Problém sme uZ nestihli do konca $printu odstranit, tiloha
zostala nedokonéend a bola prenesens do d'alsieho §printu.
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4.5 Histéria prehliadania

Uloha #OWNNET-133, podilohy #OWNNET-151, #0OWNNET-152 zodpovednd osoba: Martin
Konopka

4.5.1 Uloha

Ulohou je uchovévat prechody pouzivatela medzi strankami v databdze. Vytvorit graf nivstev a
prechodov medzi strankami.
Uloha je rozdelend do dvoch podiloh:

e Vytvorit databdzu (OWNET-51) - Zadefinovat ddtovy model a vytvorit databdzu pre
uchovéavanie histérie.

e Zachytavat histériu do databazy (OWNET-152) - Plnit databdzu idajmi o pouzivatelovych
navstevach stranok.

4.5.2 Analyza

Pouzivatel ,,cestuje“ po Webe, éo potrebujeme vhodne zaznamenat. Pouzivatel navstivi stranku,
klikne na odkaz a pokracuje na d’alSiu stranku. Histériu mozeme uchovat v grafovej struktire,
ktorej vrcholy budu stranky a hrany prechody medzi strankami.

O kazdej stranke mozeme uchovévat jej URL adresu a titulok stranky. O ndvstevach pouzivatela
na strankach datum kedy stranku navstivil a pocetnost navstev. O prechodoch medzi strankami
podobne ddtum posledného prechodu a pocet, kolko krat prechodom presiel.

Zaznamenanie histérie iniciuje script subor vlozeny do stranky. Ozndmenie o navsteve a pre-
chode medzi strankami odchyti modul histérie prehliadania a zapiSe tento fakt do databazy.

4.5.3 Navrh

Pri ndvrhu sme vychédzali z implementécie v .NET rieSseni OwNetu.

V databéze potrebujeme uchovat informdcie o strankach, ich prepojeniach a pouzivatelovych
navstevach stranok a prechodmi medzi nimi. Obrazok znézornuje udajovy model pre tuto
funkcionalitu.

Pre implementovania oznamovania navstev a prechodov strdnok vyuzijeme oznamovanie o
navstiveni stranky z tlohy Prednacitavanie z predchadzajicich Sprintov.

4.5.4 Implementacia

Uloha bola implementovana v C++ , Qt a JavaScript. Vkladanie script siboru bolo zabezpecené
v ulohe OWNET-/8. Kod script siboru bol znovupouzity z povodného rieSenia.

Format volania proxy aplikdcie o névsteve stranky s URL (pripadne prichadzajuici zo stranky
URLFrom) je nasledujici:

http://inject.ownet/api/history/visit/?page=URLE&ref=URLFrom
Modul historie HistoryMdule v proxy aplikdcii odchyti volanie a pridd nové zidznamy do da-
tabdzy. Ak stranka neexistuje, vytvor{ ju. Naviaze pouzivatela névstevou (UserVisitsPage). Ak

je 8pecifikovand aj predchadzajica stranka (parameter ref), tak sa vytvori hrana a prechod
pouzivatela cez hranu (UserTraversesEdge).
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UserVisitsPage
ID_Page \\_\ User
ID_User * Tn}
: Count 1
Page DateCreated .
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IC
Absolutelri
Title ; '
DateCreated
DateUpdated ) UserTraversesEdge
1 ¥ ro_User
= [ID_PageFrom
' Edge ID_PageTo
1 Frequency
ID_PageFrom DateCreated
ID_PageTo DateUpdated

Obr. 5: Udajovy model histoérie prehliadania.

4.5.5 Testovanie

Testovanie tejto funkcionality bolo zebezpecené ruénym testovanim prehliadania stranok a sledo-
vanim vykondvania kédu aplikacie jej preruSovanim. Podla uspesnosti operacii zistenia ndvstevy a
vyberu odkazov boli vytvarané zéznamy do databdzy. Vhodny sposob, ktorym by bolo mozné tuto
funkcionalitu otestovat st integracné testy. Tie sa vSak nepodarilo dostat do behu kvoli problémom
s inStaldciou. Moznym pokrac¢ovanim ilohy je vyuzitie integracného testovania.
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4.6 Databaza pre rozhovory medzi pouzivatelmi

#OWNNET-125, zodpovednd osoba: Karol Balko

4.6.1 Uloha

Vytvorenie databdzy pre ukladanie rozhovorov medzi pouzivatelmi.

4.6.2 Analyza

Ked'Ze rozhovory medzi pouzivatelmi poskytuji nielen informéciu o samotnej sprave, ale aj o osobe,
ktord posiela spravu, takisto viak existuje aj moznost komentovat spravu, avsak len do prvej tirovne.

4.6.3 Navrh a implementacia

Ako databdzu pri nasom projekte vyuzivame SQLite v ktorej tvorime potrebné tabulky pomocou
tzv. migracii. Implementacia migrécii je zabezpeeend pomocou QT, ktord vlastne spusti SQL skript
uvedeny v stibore migracie.

V stvislosti so vSetkymi potrebami implementécie rozhovorov je potreba aby nasa tabulka
obsahovala nasledujice hodnoty: ID spravy, ddtum vytvorenia spravy, ID pouzivatela, ktory vlozil
spravu, samotny text spravy a ID rodica, ktoré slizi na identifikaciu spravy, ktora je komentovand

4.6.4 Testovanie

Testovanie tejto databdzy nebolo v case jej vytvorenia mozné z dovodu, ze eSte neexistovala im-
plementédcia samotného rozhovoru pouzivatelov, avSak musela byt vytvorena ako voditko, ako sa
spravy maju ukladat.
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4.7 Implementacia GUI casti skupin
Podilohy #0OWNNET-131, zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

Uloha

Implementujte zdkladnt funkcionalitu pouzivatelskych skupin portdlu, ktord zahffia vytvéranie,
editaciu a mazanie skupin. Navrh a analyza prebehla v predchidzajicom Sprinte.

Implementacia

Zakladna funkcionalita bola implementovand v Backbone.js na zdklade vytvoreného api v QT mo-
dule. Api komunikuje na adrese ,,my.ownet/api/groups*.
Pre zékladnu funkcionalitu boli vytvorené nasledujtice sibory:

e GroupsModel - model predstavujici pouzivatelski skupinu, je prepojeny na api v QT module

e GroupsView - zobrazenie, zabezpeCuje prepojenie medzi modelom a zobrazenymi obrazov-
kami, vold funkcie z api v QT module

e Sablény pre interakciu s pouzivatelom
Boli implementované nasledujtice funkcie:

e show - z QT modulu ziskava zoznam vsetkych skupin v databdze, a zobrazuje ich pouzivatelovi
s moznostou zobrazenia skupiny

e showGroup - zobrazenie konkrétnej skupiny, ddva moznost prejst na editéciu skupiny

e createGroup - vytvorenie novej skupiny s nastavenim moznosti prihlasovania do skupiny

e saveGroup - ulozenie skupiny v QT moduly

e editGroup - editdcia skupiny, kontroluje sa aby skupiny mohol editovat len jej administrator

e deleteGroup - vymazanie skupiny, kontroluje sa aby skupinu mohol zmazat len jej admi-
nistrator

Pokrocilejsie funkcie so skupinami sa budi implementovat v nasledujticom $printe.
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4.8 Vytvorenie sluzby pre pouzivatelské skupiny v Qt
Uloha #OWNNET-160, podiloha #0OWNNET-130, zodpovednd osoba: Marek Ldni

4.8.1 Uloha

Navrhnite a implementujte prijem a spracovanie poziadaviek z GUI tykajicich sa pouZivatelskych
skupin.

4.8.2 Analyza a navrh

Oproti .NET verzii by mali byt pouzivatelské skupiny prepracovanejsie, to znamené pontikat viac
funkcionality. Touto funkcionalitou si napriklad zaheslené skupiny, schvalovanie ¢lenstva v skupine
adminom alebo priddvanie administratorov skupiny. Samozrejme sluzba pre skupiny m4 pontkat
aj zéakladné funckie ako vytvorenie, zmazanie, editovanie, zobrazenie detailu skupiny a tiez zobrazit
zoznam skupin. Vsetks funkcionalita spojend so skupinami by mala byt pouzivatelovi spristupnend
aZ po prihldseni sa. Rovnako previazanie dat so skupinami by bolo vhodné rozsirit a takmer vsetky
dédta generované pouzivatelmi chceme previazat s pouzivatelskymi skupinami. Tabulka v databdze
pre skupiny vychddza z navrhu databazového modelu z predchadzajiceho Sprintu.

Rovnako ako pre pouzivatelov je aj pre kazdu skupinu nutné generovat ndhodné a s ¢o mozno
najvicsou pravdepodobnostou unikétne id.

Na zabezpecenie spravnej funkcionality a bezpeénosti sme identifikovali funkcie, ktoré budu
blizsie popisané v Casti iplementécia.

4.8.3 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Qt. Generovanie unikatneho id pri vytvarani skupiny je
uskutoénené za pomoci funkcie QHash, ktorej vstupny parameter je refazec znakov vytvoreny
spojenim loginu pouzivatela a aktudlneho ¢asu. Rozhranie a funkcie sluzby pre manazment skupin
su nasledovné:

o isAdmin:
Parametre tejto funkcie st id pouZivatela a id skupiny, na zdklade ktorych sa v databdze
vyhlad4 zdznam v tabulke groupAdmins. Ak existuje funkcia vrati hodnotu pravda, o znadi,
7e dany pouzivatel je adminom danej skupiny. V opa¢nom pripade vrati nepravdu.

o isMember:
Parametre tejto funkcie st id pouZivatela a id skupiny, na zdklade ktorych sa v databdze
vyhladd zdznam v tabulke groupMembers. Ak existuje funkcia vrati hodnotu pravda, ¢o
znaéi, Ze dany pouzivatel je ¢lenom danej skupiny. V opa¢nom pripade vrati nepravdu.

e create:

Akcia sa zavolda POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/groups. Predpokladom
pre tspesné vykonanie akcie je prihldsenie sa pouzivatela.

Zlozenie posielanych dat musi byt nasledovné:

{
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name: name_of_group’,(required)
description:’description’,(required)
has_password:’0/1’, (required)
has_approvement:’last_name’,(required)
group_type:’type_id’,(required)

password:’pass’ (required if has_password == 0)

}

Odpovedou je HTTP status 7201 Createdi vysledkom je vytvorend skupina v databdze. V
pripade chybnej poziadavky je navratova hodnota ”400 Bad Request”.

show:

Tato akcia je voland parametrom id, ktory reprezentuje id skupiny. Akcia sa zavolda GET
HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/groups/:id Ako odpoved je vratené JSON s
idajmi o danej skupine a HTTP status ”200 OK”. V pripade chybnej poziadavky je navratova
hodnota 7400 Bad Request”.

Na uskutoénenie tejto akcie musi byt pouzivatel prihldseny a rovnako byt ¢lenom danej
skupiny.

index:

Tato akcia je volana bez parametrov. Akcia sa zavolda GET HTTP poziadavkov na url adresu
my.ownet /api/groups Ako odpoved je vratené JSON pole s tidajmi o skupindch a HTTP
status 7200 OK”. V pripade chybnej poziadavky je navratova hodnota 7400 Bad Request”.

Na uskutocnenie tejto akcie musi byt pouzivatel prihldseny a rovnako byt ¢lenom danej
skupiny.

edit:

Akcia sa zavold PUT HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/groups. Predpokladom
pre tspesné vykonanie akcie je prihldsenie sa pouZivatela. PouZivatel, ktory sa pokiisa pustit
tito akciu musi byt taktiez administratorom skupiny.

ZloZenie posielanych dat musi byt nasledovné:

{

name: name_of_group’, (optional)
description:’description’, (optional)
has_password:’0/1’, (optional)
has_approvement:’last_name’,(optional)
group_type:’type_id’,(optional)

password:’pass’ (required if has_password == 0)

}

Odpovedou je HT'TP status 7200 OK# vysledkom zmenené tidaje o skupine. V pripade chyb-
nej poziadavky je navratova hodnota 7400 Bad Request”.

del:

Tato akcia je voland parametrom id, ktory reprezentuje id skupiny. Akcia sa zavola DELETE
HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/groups/:id Ako odpoved je vrateny HTTP
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status 7204 No Contentéd vysledkom je zmazanie skupiny. V pripade chybnej poziadavky je
navratova hodnota 7400 Bad Request”.

Na uskutoc¢nenie tejto akcie musi byt pouZivatel prihldseny a rovnako byt administratorom
danej skupiny.
e joinGroup:

Akcia sa zavola POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/groups/joinGroup.
Predpokladom pre uspesné vykonanie akcie je prihldsenie sa pouzivatela. Touto akciou sa
pouzivatel stene ¢lenom skupiny avSak bolo potrebné vyriesif moznost, kedy bola skupina
zaheslend resp. kedy jej bola nastavené schvalovanie pouzivatelov. V pripade, ze bola zahes-
lend, kontroluje sa, ¢ sa odoslané heslo zhoduje s heslom zadanym pouzivatelom. V pripade
schvalovania, sa pouZivatelovi nastavy status, Ze je ¢akatelom na ¢lenstvo a tento status moze
byt zmeneny jedine aministratorom skupiny.

Zlozenie posielanych dat mus{ byt nasledovné:

{

group-id:’group_id:’,(required)
password:’pass’,(required if group has_password)

}

Odpovedou je HI'TP status ”200 OK& vysledkom vytvorené ¢lenstvo v skupine, alebo zara-
denie medzi cakatelov na ¢lenstvo. V pripade chybnej poziadavky je ndvratova hodnota ”400
Bad Request”.

e getApprovements:

Akcia sa zavolda GET HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet /api/groups/get Approvements
a sliZi pre zobrazenie ¢akatelov na ¢lenstvo v danej skupine. Predpokladom pre tspesné vy-
konanie akcie je prihldsenie sa pouzivatela a pouzivatel musi byt taktiez administratorom
skupiny.

ZloZenie posielanych dat musi byt nasledovné:

{

group_id:’group_id:’,(required)

}

Odpovedou je HTTP status 7200 OK# JSON pole ¢akatelov na ¢lenstvo v skupine. V pripade
chybnej poziadavky je navratova hodnota ”400 Bad Request”.
e approveUser:

Akcia sa zavolda POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/groups/approveUser
a sluzi na schvéalenie ¢lenstva pre ¢akatela. Predpokladom pre tdspesné vykonanie akcie je
prihldsenie sa pouZivatela a pouzivatel musi byt taktiez administrdtorom skupiny.

ZloZenie posielanych dat musi byt nasledovné:

{
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group-id:’group_id:’,(required)
user_id:'user_id’,(required)

}

Odpovedou je HT'TP status 200 OK”. V pripade chybnej poziadavky je ndvratovd hodnota,
7400 Bad Request”.
addAdmin:

Akcia sa zavold POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/groups/add Admin
a slizi na pridanie Admina pre skupinu. Predpokladom pre tspesné vykonanie akcie je
prihldsenie sa pouzivatela a pouzivatel musi byt taktiez administratorom skupiny.

Zlozenie posielanych dat mus{ byt nasledovné:

{

group_id:’group_id:’,(required)
user_id:'user_id’,(required)

}

Odpovedou je HT'TP status 7200 OK”. V pripade chybnej poziadavky je navratova hodnota
”400 Bad Request”.
addAdmin:

Akcia sa zavold POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/groups/addAdmin
a slizi na pridanie Admina pre skupinu. Predpokladom pre tspe$né vykonanie akcie je
prihldsenie sa pouzivatela a pouzivatel musi byt taktiez administrdtorom skupiny.

ZloZenie posielanych dat musi byt nasledovné:

{

group_id:’group_id:’,(required)
user_id:’user_id’,(required)

}

Odpovedou je HTTP status 7200 OK”. V pripade chybnej poziadavky je navratovd hodnota
7400 Bad Request”.

getUsersGroups:

Akcia sa zavolda POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet /api/groups/get UsersGroups
a slizi na zobrazenie skupin, ktorych je pouzivatel ¢lenom. Predpokladom pre tispesné vyko-
nanie akcie je prihldsenie sa pouzivatela.

Odpovedou je HTTP status 200 OK# JSON pole obsahujiice tidaje o skupindch, ktorych
¢lenom pouzivatel je. V pripade chybnej poziadavky je ndvratovad hodnota 7403 Forbidden”.
getGroupUsers:

Akcia sa zavolda POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet /api/groups/getGroupUsers
a slizi na zobrazenie pouzivatelov danej skupiny. Predpokladom pre tispesné vykonanie akcie
je prihldsenie sa pouzivatela.
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Zlozenie posielanych dat musi byt nasledovné:

{

group_id:’group_id:’,(required)

}

Odpovedou je HTTP status 200 OK# JSON pole obsahujiice tidaje o skupindch, ktorych
¢lenom pouzivatel je. V pripade chybnej poziadavky je ndvratova hodnota ”404 Bad Request”.

4.8.4 Testovanie

Testovanie prebiehalo za pomoci néastroja POSTER, doplnok prehliadacu firefox, ktory dokaze
generoval a posielat HTTP poziadavky. Vzhladom na zdlhavost testovania boli odtestované a
nasledne odladené iba akcie create, edit, delete. Podrobnejsie testovanie je na pléne v dalsich
§printoch pomocou automatizovanych Unit a integra¢nych testov.
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4.9 Vytvorenie sluzby pre pouzivatelské skupiny v Qt
Uloha #OWNNET-161, poduloha #OWNNET-128, zodpovednd osoba: Marek Ldni

4.9.1 Uloha

Navrhnite a implementujte sluzbu pre vytvaranie sprav v ramci skupin.

4.9.2 Analyza a navrh

Oproti .NET verzii by bolo vhodné spravy ukladat v databédze a previazat ich na skupiny. Taktiez
chceme pouzif viaciroviiové spravy, t.j. komentovanie sprav (statusov).

Na zabezpecenie spravnej funkcionality sme identifikovali funkcie, ktoré budu blizSie popisané
v Casti iplementécia.

4.9.3 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Qt. Rozhranie a funkcie sluzby pre spravy si nasledovné:

e create:

Akcia sa zavold POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/messages. Predpokla-
dom pre tispesné vykonanie akcie je prihldsenie sa pouzivatela a takisto ¢lenstvo v skupine v
ktorej chce spravu vytvorit

ZloZenie posielanych dat musi byt nasledovné:

{

text:'text’,(required)
parent_id:’parent_id’,(required, 0 if message has no parent)
group_id:’group_id’, (required)

}

Odpovedou je HTTP status 7201 Createdd vysledkom je vytvorend sprava v databaze. V
pripade chybnej poziadavky je navratovd hodnota ”400 Bad Request”.
e index:

Téato akcia je volana bez parametrov. Akcia sa zavolda GET HTTP poziadavkov na url adresu
my.ownet /api/messages. Na uskuto¢nenie akcie musi byt pouzivatel prihldseny a rovnako byt
¢lenom danej skupiny.

Zlozenie posielanych dat musi byt nasledovné: {

group-id:’group_id’, (required)

}

Ako odpoved je vratené JSON pole so spravami patriacimi danej skupine a HTTP status
7200 OK”. V pripade chybnej poziadavky je navratova hodnota ”400 Bad Request”.
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o del:

Téato akcia je voland parametrom id, ktory reprezentuje id spravy. Akcia sa zavolda DELETE
HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/messages/:id Ako odpoved je vrateny HT'TP
status 7204 No Contentéd vysledkom je zmazanie spravy. V pripade chybnej poziadavky je
navratova hodnota 7400 Bad Request”.

Na uskuto¢nenie tejto akcie musi byt pouzivatel prihldseny a rovnako byt administradtorom
danej skupiny alebo autorom spravy.

4.9.4 Testovanie

Testovanie je na pldne v d'alsich sprintoch pomocou automatizovanych Unit a integra¢nych testov.

4.21



4.10 Vytvorenie sluzby pre hodnotenia stranok Qt
Uloha #OWNNET-164, podiloha #0OWNNET-179, zodpovednd osoba: Marek Ldni

4.10.1 Uloha

Navrhnite a implementujte sluzbu pre vytvaranie hodnoteni stranok.

4.10.2 Analyza a navrh

Hodnotenia strdnok je vhodné implementovat ako v .NET verzii, kedy sa kazdé hodnotenie bude
viazat na stranku bez viizby na skupinu.

Na zabezpecenie spravnej funkcionality sme identifikovali funkcie, ktoré budu blizsie popisané
v Casti iplementécia.

4.10.3 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Q.
Zskladnym predpokladom pre tispesné vykonanie akcii je prihldsenie sa pouzivatela.
Rozhranie a funkcie sluzby pre hodnotenia si nasledovné:

e create:

Akcia sa zavold POST HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/ratings.

ZloZenie posielanych dat musi byt nasledovné:

{

absolute_uri:’absolute_uri’,(required)
value:’value’, (required)

}

Odpovedou je HTTP status 7201 Createdi vysledkom je vytvorené hodnotenie v databéze.
V pripade chybnej poziadavky je navratova hodnota 7400 Bad Request”.

o indexr:

Tato akcia je voland bez parametrov. Akcia sa zavolda GET HTTP poziadavkov na url adresu
my.ownet /api/ratings.

Ako odpoved je vratené JSON pole s detailami hodnoteniami a HTTP status 7200 OK”. V
pripade chybnej poziadavky je navratova hodnota 7400 Bad Request”.

o del:

Tato akcia je voland parametrom id, ktory reprezentuje id spravy. Akcia sa zavola DELETE
HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/ratings/:id Ako odpoved je vrateny HTTP
status 7204 No Contentéd vysledkom je zmazanie spravy. V pripade chybnej poziadavky je
navratova hodnota 7400 Bad Request”.

Na uskutocnenie tejto akcie musi byt pouzivatel prihldseny a rovnako byt administrdtorom
danej skupiny alebo autorom spravy.
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e show:

Tato akcia je voland s parametrom, ktory reprezentuje URL stranky. Akcia sa zavola
GET HTTP poziadavkov na url adresu my.ownet/api/ratings/:absolute_uri Ako odpoved je
vrateny HT'TP status ”200 OK& JSON pole s detailami jednotlivych hodnoteni danej stranky:.
V pripade chybnej poziadavky je navratova hodnota ”400 Bad Request”.

4.10.4 Testovanie

Testovanie je na plane v d'alsich §printoch pomocou automatizovanych Unit a integra¢nych testov.
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5 Sprint Xela

5.1 Dokoncenie synchronizacie

#OWNNET-170, zodpovednd osoba: Matis Tomlein

5.1.1 Uloha

Dokoncite pracu na synchronizicii, ktord bola vykonand v predchadzajicom Sprinte. Navrhnite
a implementujte synchroniza¢né sluzby na komunikaciu klientov na sieti, ziskavanie a aplikovanie
synchronizac¢ného zurnalu medzi klientami.

5.1.2 Analyza

V predchadzajicom Sprinte bola implementovana automaticka tvorba aktualiza¢ného zurnalu pri
vykondvani UPDATE, INSERT a DELETE dopytov v databéze.

Nie st este definované sluzby, cez ktoré si budt klienti posielat aktualizicie. Je potrebné vytvorit
funkcie na ziskavanie len tych zmien zo zurnalu, ktoré dopytujuci klient neobsahuje.

KedZe este nebolo implementované rozhranie pre volanie sluzieb medzi klientami, implementujte
aj takéto rozhranie na jednoduché posielanie dopytov na server alebo na iny klient na sieti a vratenie
odpovedi.

5.1.3 Navrh a implementacia

Volanie sluzieb na serveri
Pre volanie sluzieb na serveri bol implementovany novy modul do aplikicie s ndzvom ServerModule.
ServerModule pontika sluzby, pomocou ktorych mézu moduly v rdmci aplikdcie volatf sluzby na
serveri a na inych klientoch rovnako ako by volali sluzby na lokalnej proxy. ServerModule pontika
dve sluzby server a clients.

Pre zavolanie akcie sync/get_updates na serveri, je mozné pouzit takiito URL aresa cez proxy:
http://ownet/api/server/sync/get_updates Pre zavolanie tej istej akcie na klientovi s ID 5, je mozné
pouzit takito adresu: hitp://ownet/api/clients/5/sync/get_updates.

Posielanie synchronizacného zZurnélu po sieti
Synchronizécie prebieha posielanim synchronizaéného zurnélu medzi klientmi a serverom vo formate
JSON. Synchronizaény zurnal obsahuje akcie, ktoré sa maji vykonat v databdze, typu INSERT,
UPDATE a DELETE. Synchroniza¢ny zurndl si klienti ukladaji v databéze v tabulke sync_journal,
ktorej definiciu je mozné vidiet na obrazku @]

Ked'ze nové polozky mozu v synchronizaénych zurnaloch roéznych klientov pribiidat paralelne
a ned4a sa predpokladat Ze kazdy klient sa bude kazdid pol mintty synchronizovat so serverom
(moze byt napriklad mimo lokélnej siete), nie je mozné stanovif jednotny stav, ktory by hovo-
ril o aktudlnosti synchroniza¢ného zurnédlu pre vSetkych klientov v danej pracovnej skupine. Je
viak mozné stanovit jednotny stav aktudlnosti zdznamov, ktoré vytvoril jeden klient, ked'ze tie
maju len jeden zdroj. Celkovy stav aktudlnosti synchroniza¢ného zurndlu je preto mozné definovat
ciastkovymi stavmi aktudlnosti zdznamov pre jednotlivych klientov. Dalej je mozné tieto stavy delit
nielen podla klientov ale aj podla skupiny zéznamov do ktorej patria (napriklad $port, hudba). Pre
posielanie stavu synchroniza¢ného zurnalu pouzivame format JSON, ktory obsahuje hierarchiu ID
skupiny >ID klienta >ID posledného zdznamu. Touto hierarchiou je mozné opisat celkovy stav
zurndalu klienta pre vsetky skupiny a klientov v fiom. Priklad takéhoto opisu stavu:

5.1



SyncJournal
id : integer PK
client_id : integer
client_rec_num : integer
content : text
group_id : integer
sync_with : integer

date_created : text
-

Obr. 6: Entita uchovavajica synchroniza¢ny zurnal v databdze. Atribut client_id predstavuje ID
klienta, client_rec.num je poradové ¢islo synchronizovanej polozky vytvorenej danym klientom,
content obsahuje migraciu databdazy vo formate JSON, ktord sa m4d vykonat, group_id je skupina
do ktorej zdznam patri a sync_with je nepovinné ID klienta, ktorému sa m4 synchronizédcia poslat.

NULL: {
12454: 1250,
54532: 1000
},

32: {

12454 : 300,
54532: 101

Kazdy klient vold priebezne, v intervale 30 sekind, sluzbu sync/updates na aktudlnom serveri,
ktord je typu POST. Ako telo dopytu jej posiela aktudlny stav aktualizécii v jeho synchronizaénom
zurndli opisany vyssie. Server mu ako odpoved posiela zdznamy novsie ako tie uvedené v prijatom
stave. Odpoved’ je vo formdte JSON a je to zoznam migrécii databdzy (kapitola s ID klienta
na ktorom migracia vznikla a ¢islom migracie na klientovi.

Aktudlny server vold kazdych 30 sekind tu istd akciu ako bola opisana vyssie ale na vsetkych
klientoch prave pripojenych na sieti. Ako telo dopytu im posiela stav svojho synchroniza¢ného
zurnalu a oni mu ako odpoved posielaji zoznam novych zdznamov.

5.1.4 Testovanie

Synchroniziciu sme testovali pomocou integra¢nych testov, pricom sme vykondvali rézne akcie v
aplikacii cez sluzby a nasledne kontrolovali synchroniza¢né vystupy.

Testovali sme aj v redlnych podmienkach na lokalnej sieti, kedy komunikovali dve aplikécie a
navzajom sa synchronizovali.
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5.2 Distribuovana cache

#OWNNET-163, zodpovednd osoba: Matis Tomlein

5.2.1 Uloha

Navrhnite a implementujte zdielanie cache webovych strdnok medzi klientmi na lokélnej sieti.
Klienti by mali vediet pristupovat na stranky uloZené v cache inych klientov na lokélnej sieti bez
pripojenia na internet.

5.2.2 Analyza

Architektura proxy bola od zaciatku prispésobend na to aby bolo mozné aby viaceri klienti pristu-
povali na rovnaké data sfahované jednym klientom (kapitola .

Synchronizécia databédzy (kapitola zaroven umoznuje informovanie inych klientov na sieti
o novych strankach v cache klienta.

V tejto tlohe je potrebné navrhnit a implementovat sposob akym budu klienti pri dopyte na
webovti stranku pristupovat na cache inych klientov.

5.2.3 Navrh a implementacia

Stahovanie z cache iného klienta md mensiu prioritu ako stahovanie z vlastnej cache, preto pri
rozhodovani odkial sa bude objekt stahovat sa najprv skontroluje ¢i nie je v lokdlnej cache.

Ak nie je v lokélnej cache, proxy sa pozrie do tabulky client_caches (obr. , ktora je synchroni-
zovand na lokélnej sieti a obsahuje zdznamy o tom aké cache st na akych klientoch. V pripade, ze
sa nendjdu klienti s danym objektom, za¢ne sa stahovat z internetu. V opa¢nom pripade sa vyberi
klienti, ktor{ st online a postupne sa proxy od nich snazi objekt stiahnut. Ak zlyh4 jeden klient,
skusi d'alsi az kym sa nepodari objekt od niekoho stiahnut, alebo kym neostane Ziadny klient s
danou cache, kedy sa objekt stiahne z internetu.

ClientCache
id : integer PK
client_id : text
cache_id : integer
date_created : text

Obr. 7: Entita uchovavajica informaciu o tom aky cache objekt je na akom klientovi. Atribut
client_id predstavuje ID klienta a cache_id je ID cache objektu, ¢o je jeho zasifrovand URL adresa

Stahovanie objektu od iného klienta prebieha tak, Ze sa pre dany dopyt nastavi proxy adresa
na adresu klienta na ktorom je cache a zavol4 sa dopyt s URL na dany webovy objekt. Z pohladu
dopytujticej proxy je aZ na nastavenie proxy dopytu, stahovanie rovnaké ako by stahovala objekt
z internetu. Dopytovand proxy nevie o tom, ze dopyt prisiel od inej proxy a vybavuje ho ako keby
prisiel z webového prehliadaca.
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5.2.4 Testovanie

Testovali sme na sieti dvoch pocitacov na sade roznych webovych stranok. Neskor planujeme ttto
funkcionalitu otestovat aj integracne.
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5.3 Prechod na Qt5
#OWNNET-167, zodpovednd osoba: Michal Dorner

5.3.1 Uloha

Upravit aktualnu verziu proxy na Qt 5. Analyzovat moznosti debugovania pre JavaScirptové moduly
pod qt5. Nahradit QJson kniznicu triedou QJsonDocument. Prepisat deprecated/obsolete z qt 4.8
na ekvivalenty v qt 5.

5.3.2 Analyza

Qt v novej verzii 5.0 prinésa nové uzitocné funkcie a nakolko tdto verzia bude dalej rozvijand, pre
novy projekt je vyhodnejsie prejst na tito novii verziu ako ostat na 4.8. Verzia 5.0 nie je eSte vo
findlnom stave, ale ako beta2, z ¢oho vyplyva isté riziko a potreba dosledného otestovania.

Debugovanie JavaScirptovych modulov pod qt5 je mozné v plnej miere. Priamo v QtCreator
IDE funguje krokovanie, zobrazovanie hodnot premennych aj logovanie. Namiesto QJsEngine a
¢istého JavaScirptu je vSak potrebné pouzit jazyk QML a prepojovacie c++ triedy. Z QML je
dalej mozné importovat aj ¢isto JavaScriptové stibory. Aj ked' je debugovanie mozné, vzhladom na
zloZitost celého rieSenia v porovnani alternativou vo forme vyZitia novych moznosti Qt5 a c++11
pre smerovnaie poziadaviek, rozhodli sme sa JavaScirptové moduly nateraz neimplementovat.

V sticasnom rieSeni sa pre pracu s JSON formatom pouziva externd kniZnica QJson. Nakolko
Qt5 m4 vstavané triedy pre pracu s tymto formdtom, bude vyhodné ich pouzivat. QJson sa v kéde
vyskytuje zbytoéne na vela miestach, vyhodnejsie bude nahradit ho pouZivanim QVarian, sktorym
sa lahSie pracuje a prevod z JSON forméatu do reprezentacie v Qt triedach vykonavaf na jednom
mieste - vstup a vystup zo sluzieb.

5.3.3 Implementacia

Implementécie prechodu na Qt 5.0 sa vykonala v nasledujicich krokoch:

1. insStalacia kniznic pre Qt 5.0

2. konfiguracia IDE - pridanie Qt 5.0 do zoznamu verzii qt a vytvorenie kitu pouzivajiceho tuto
verziu

3. prepisovanie kédu na miestach kde sa zmenilo Qt Api, kym projekt neslo ispesne kompilovat

4. nastudovanie a prepisanie pouzitia tried a metéd, ktoré sa v Qt 5.0 uz neodporicaji pouzivat
alebo majui lepsiu alternativu (napriklad QRegularExpresion namiesto QRegExp)

5. nahradenie externej kniznice QJson, vstavanymi triedami QJsonDocument a QJsonObject

Pri testovani sa ukézalo ze QJsonDocument mé chybny export &isiel vicsich ako 106 do JSON
formatu. Takéto ¢isla sa zapisuju v exponencidlnej forme a straca sa ich presnd hodnota, ¢o je
problém pri identifikdtoroch. Nakolko Qt je aj opensource projekt, probém sa vyriesil odvodenim
triedy od QJsonDocument a prepisani exportnej funkcie. Tento problém sa reportoval do spravy
tloh Qt projektu a tto chyba by mala byt opravend v Qt verzii 5.0.1. Po opraveni chyby uz bude
mozné pouzivat ¢isto vstavané Qt triedy a ttito doc¢asni opravu bude mozné ostranit.
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5.3.4 Testovanie

Funkénost celého sytému musela po prechode na qt5 ostat rovnakd ako predtym. Na otestovanie
sa pouzili existujice integracné itesty, testujice fungovanie proxy aj sluzieb. Fungovanie proxy sa
nésledne otestovalo aj manudlne praktickym pouZivanim proxy pri prehliadanim webovych stranok.
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5.4 Router pre moduly
#OWNNET-169, zodpovednd osoba: Michal Dorner

5.4.1 Uloha

Refaktorovat a upravit systém modulov, sluZieb a smerovania poziadaviek tak, aby boli nezavislé
od proxy. Zmenit systém smerovania poziadaviek aby bolo mozné registrovat na dani url a http
metédu callback funckiu. Upravit moduly pouZivatelov a sedeni na novy sytém. Upravit jednotkové
testy a stvisiace pomocné triedy na novy systém.

5.4.2 Analyza

Aby moduly a sluzby neboli zdvislé od tried tvoriacich proxy server, je potrebné vytvorif abs-
trakciu nad poZiadavkou a odpovedou. Bude potrebné stanovif triedu, ktora bude tvorit rozhra-
nie medzi spracovavanim prichddzajicej HTTP poziadavky v proxy a ¢astou ktord zabezpecuje
smerovanie poziadaviek v sluzbich. Vdaka oddeleniu tychto ¢asti bude jendocho mozné umelo
vytvérat poziadavky na sluzby. Takto sa budt riesit vzdjomné volania medzi sluzbami a simulo-
vanie pozidaviek pri jednotkovych testoch. Na umoznenie registracie spatnych volani poziadaviek
podla url bude vhodné vyuzit nové moznosti c++11 (novy standard c++) - datovy typ std::function
a labmdy.

5.4.3 Navrh

Abstrakciu nad poziadavkou bude predstavoat trieda IRequest, bude informécie od http metéde,
url a tele poziadavky. Abstrakciu nad odpoved ou bude predstavoat trieda IResponse, t4 bude obsa-
hovat informécie o HI'TP status kéde, popise, hlavickich a tele odpovedi. Smerovacu poziadaviek
sa na vstup zad4 poziadavka vo forme IRequest a vystupom bude odpoved vo forme IResposne.
Pre samotné smerovanie sa bude vyuzivat trieda IRoute. V nej bude ulozens informécia o vzore
url a callback funkcidch. Trieda Router bude uchovévat zoznam vsetkych IRoute pre jednu sluzbu.
Trieda ReqestRouter bude uchovavat Router pre kazdi sluzbu. Pri spracovani poziadavky sa najprv
podla pozadovanej sluzby vyberie jej Router a v fiom sa ndsledne otestuju vsetky IRoute. Zavold
sa funkcia pridarend k prvej IRoute ktord vyhovoala zadanej url a metéde. Ak ziadna IRoute
nevyhovuje a nie je zadand funkcia, ktora sa mé v takomto pripade zavolat, tak sa vrati sa chybova
odpoved. Rozhranie medzi proxy a smerovanim poziadaviek bude tovrit trieda ProxyRequestBus.

5.4.4 Implementacia
prravy sa implementovali podla ndvrhu. Na zjednoduSenie zapisu lamda vyrazov pre registraciu
funkcii sluzieb sa vytvorilo makro ROUTE.

5.4.5 Testovanie

Nakolko vonkajsia funkénost musela ostat po zmendch rovnakd, na otestovanie sa vyuzili existujtice
intergracné testy testujiice moduly a sluzby. Okrem integra¢nych testov sa sluzba pouzivatelov
testovala aj novym systémom jednotkovych testov.
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5.5 Dokoncenie testovania

#OWNNET-210 Zrijchlenie testov, zodpovednd osoba: Martin Liptik #OWNNET-211 Testy na
Windows, zodpovednd osoba: Martin Liptik #OWNNET-213 Ladenie testov, zodpovednd osoba:
Martin Liptak #OWNNET-203 Moznost registrovat cesty a smerovat medzi nimi + refactoring
modulov/sluzieb, zodpovednd osoba: Michal Dorner

5.5.1 Uloha

Zvysenie rychlosti a spolahlivosti integraénych testov. Odladenie integraénych testov pre operaény
systém Windows. RieSenie problémov pri testovani a priprava helperov pre ostatnych ¢lenov timu.

5.5.2 Analyza a navrh

Objavili sme dve moznosti zrychlenia testov.

o Predmigrdcia databdzy - Pred vSetkymi testami testovaci framework vykond migraciu da-
tabdzy a zmigrovanu databdzu ulozi. Pred kazdym testom anmiesto vytvarania prazdnej
databdazy pouziju képi zmigrovanej.

e Symbolické odkazy namiesto kopirovania - Pri priprave suborového systému pre beh aplikécie
pouzit namiesto kopirovania symbolické odkazy.

5.5.3 Implementacia

Po realizécii moznosti zrychlenia, ktoré si uvedené v predchadzajicej casti, sa beh testov nie-
kolkondsobne zrychlil.

V opera¢nom systéme Windows nefungovalo presmerovanie vystupu spustanej aplikdcie cez
ruru a testovaci framework nevedel, kedy sa aplikdcia inizializovala a bola pripravena na testovanie.
Tento problém sme vyriesili vytvorenim stiboru s PID po inicializacii aplikdcie. Tiez sme vyriesili
niekolko problémov sivisiacich s inymi koncami riadkov v stiboroch ako v unixovych systémoch.

Odstranili sme niektoré problémy pri testovani javascriptov (nastavenie capybara retry time).
Do testovacieho frameworku sme pridali skript, ktory dokdze stiahnut celi webovi stranku aj so
vietkymi zavislostami (javascripty, styly, obrdzky) a serializovat ju do stiboru. V teste je mozné
stranku z tohto siboru naéitat a vyskuSat, ¢ na nej funguji javascripty, §tyly a ¢ md spravny
obsah. Neskor bude mozné tymto sposobom testovat, ¢i JS inject nem4 problémy s kompatibilitou.

Vd'aka refaktoringu modulov a sluzieb v aplikdcii bolo mozné odstranit niektoré zbytoéné stuby
a urobit jednotkové testovanie jednoduchsim.

Viaceri ¢lenovia timu zacali pouzivat jednotkové a integracné testy.
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5.6 Pokracovanie v implementacii GUI ¢éasti pouzivatelskych skupin

Podilohy #OWNNET-190, zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

Uloha

Implementujte d'alsie funkcionality pouzivatelskych skupin portalu, ktord zahfiia priddvanie sa do
skupin a kontrolu pouzivatelskych rol.

Implementéacia

Zakladna funkcionalita bola implementovand v Backbone.js v minulom Sprinte. Jej funkcionalitu
bolo potrebné refaktorovat, doplnit kontrolu rél, a doplnit niektoré pokroé¢ilé funkcie.
Boli implementované nasledujtce funkcie:

e joinGroup - pridanie sa pouZivatela do skupiny
e leaveGroup - odidenie zo skupiny
e funkcie na kontrolu rol

Dalsie funkcionality sa budd implementovat v nasledujicich $printoch.
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5.7 Dokonéenie manaZzmentu pouzivatelov

Uloha #OWNNET-185, podiloha #OWNNET-185 - dokonéenie manaZmentu pouZivatelov, zodpo-

vednd osoba: Marek Ldni

5.7.1 Uloha

Opravte, odladte a otestujte sluzbu pre mazment pouzivatelov.

5.7.2 Analyza a navrh

Vzhladom na bezpeénost ukladanych hesiel je potrebné hesld pouzivatelov nie len hashovat, ale
rovnako pridaf ich saltovanie.

5.7.3 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Qt.

Hashovanie hesiel bolo zabezpetené pomocou hashovacej funkcie SHA1 pricom vysledné zahas-
hované heslo ulozené v databédze vzniklo po zahashovani spojenia hesla a saltu. Salt bol vygene-
rovany za pomoci aktudlneho ¢asu, ktory bol zahashovany funkciou SHA1. Pre spravnu funkciu
autentifikdcie so zahashovanym heslom s pridanim saltu, bolo nutné pre tento salt vytvorit novy
stipec v tabulke pouzivatelov, kde sa salt uklada.

5.7.4 Testovanie

Testovanie prebehlo pomocou portalu ale aj integraénych testov, kedy sa registraciou a prihlaso-
vanim pouzivatelov odtestovalo, ¢i funguje autentifikdcia pouzivatelov za pomoci hesla, kedy sluzba
na strane vyuziva hashovanie a saltovanie hesla. Testy boli tispesné.
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5.8 Dokoncenie sluzby pre skupiny
Uloha #OWNNET-160, podiloha #OWNNET-189 - dokoncenie sluzby pre skupiny, #OWNNET-

191 - Testovanie sluzby, zodpovednd osoba: Marek Ldni

5.8.1 Uloha

Opravte, odladte a otestujte sluzbu pre skupiny. V pripade nutnosti pridajte nové funkcie.

5.8.2 Analyza a navrh

Na zaklade konzultécie s ¢lenmi timu pracujicimi na GUI portalu boli identifikované dve nové akcie
getIsAdmin a getIsMember, ktorymi sa zistuje, ¢i je dany pouZivatel administrator respektive ¢len
danej skupiny.

Vzhladom na bezpeénost ukladanych hesiel je potrebné hesld ku skupindm nie len hashovat,
ale rovnako pridat ich saltovanie.

5.8.3 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Q.

Hashovanie hesiel bolo zabezpetené pomocou hashovacej funkcie SHA1 pricom vysledné zahas-
hované heslo ulozené v databédze vzniklo po zahashovani spojenia hesla a saltu. Salt bol vygene-
rovany za pomoci aktudlneho ¢asu, ktory bol zahashovany funkciou SHA1. Pre spravnu funkciu
autentifikicie so zahashovanym heslom s pridanim saltu, bolo nutné pre tento salt vytvorit novy
stipec v tabulke skupin, kde sa salt uklada.

Zakladnym predpokladom pre tispesné vykonanie akcii getIsAdmin a getIsMember je prihldsenie
sa pouzivatela. Akcia getIsAdmin/Member je volana poziadavkou cez url adresu my.ownet /api/groups/isAdmin /M
ktorej telo obsahuje JSON v zlozeni {user_id:iiser_id” ,group_id:”group_id”}. V pripade, ze dany
pouzivatel je adminom/¢lenom danej skupiny vréti sa JSON odpoved {isAdmin/Member:"1”}. V
opa¢nom pripade {isAdmin/Member:”0"}

5.8.4 Testovanie

Na testovanie bolo pouzité integra¢né testovanie.. Otestovana bola iba akcia create group. Testo-
vané boli vSetky identifikované scendre, ktoré mozu nastat pri vytvarani skupiny. Konkrétne sa
kontrolovali odpovede po volani akcie create v pripade neprihldseného pouzivatela, s posielanim
zlych dat ale rovnako s posielanim dét spréavnych. Testovanie pomohlo odhalit mensie problémy pri
validovani dat posielanych v poziadavke a vetveni v kéde.
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5.9 Pomocné tlohy pre sprint Xela

5.9.1 InStalacia Ruby a zoznamovanie sa s rspec frameworkom vyuzivanym na testo-
vanie

V tejto pomocnej tlohe si kazdy ¢len musel nainstalovat Ruby a rspec framework, podla néavodu
ktory vytvoril Martin Liptdk. Po tspesnej inStaldcii si kazdy ¢len vyskisal napisaf testy podla
vzorov, ktoré vytvoril Martin Liptak.

5.9.2 Instalacia a prechod na QT 5

KedZe vysla skoro findlna verzia QT 5, ktord pontika nové moznosti, ktoré nam dokazu pomoct
pri implementacii nasich funkcionalit tak sme sa rozhodli, Ze si ju vSetci nainStalujeme. Avsak
pri jej instaldcii nastalo vela komplikdcii, najmi na systéme Windows, ktorych vyriesenie ndm
zabralo mnoho ¢asu. Tieto problémy sa ndm vsak podarilo nakoniec vyrie§it a vSetci otestovali
proxy upravené pre QT 5 tspesne.
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5.10 Prednac¢itavanie odkazov

#OWNNET-162, zodpovednd osoba: Martin Kondpka

5.10.1 Uloha

Vylepsite spravu odkazov na prednacitanie, odclenite ju do databdzy a umoznite prioritizdciu od-
kazov. Odkazy st momentalne ulozené len v paméti aplikicie pocas jej behu. Skryty prehliadac
sa vykondva v hlavnom vldkne aplikécie, je ho potrebné odélenit do zvldstneho vldkna a ochranit
aplikdciu pred paddom alebo spomalenim, ked’ sa spusti prednaéitavanie.

5.10.2 Analyza

Ukladanie odkazov do databédzy je priamociare, existujici zoznam odkazov sa nahradi volaniami
databazy pre pridavanie a upravovanie odkazov.

Pre nacitanie stranky v prehliada¢i budeme vychddzaf z rieSenia povodnej verzie projektu
OwNet, odkazy na prednacitanie nazyvame ako objednavky na stiahnutie.

5.10.3 Navrh a implementacia

Tabulka databdzy odkazov bude obsahovat nasledujice stipce:
e ID vychodzej stranky,
e ID cielovej stranky,
e adresa cielovej stranky,
e Uspesnost stiahnutia,
e priorita,
e ditumy vytvorenia a zmeny objedndvky na stiahnutie.

Ked sa objednavka na stiahnutie prid4 do tabulky, jej priorita je nastavend o 1 vys$iu hodnotu
neZ je najvicsia priorita objednavky v tabulke. Zékladna hodnota priority je 10. Takto zabezpecime,
ze objednavky nebudi rovnocenné a berieme do tivahy ich ¢as vytvorenia.

Planovanie vykonania prednacitavania je nastavené periodicky na kazdé 3 mintty. Ked sa takto
planované prednacitavanie spusti, overi sa ¢i OwNet nestiahol za poslednti mindtu viac ako 50
webovych objektov:

e Ak 4no, v tom pripade sa prednacitavanie nespusti a ¢aké sa d'alsie tri mintty.

e Ak nie, vytvori sa nové vlakno a v iom sa vykond instancia triedy BrowserWorker.

Vytvoreny objekt BrowserWorker vytvori inStanciu prehliadaca @ WebView, ktorému sa na-
stavi proxy server na lokdlnu adresu aplikdcie OwNet a jej port. Spusti sa otvorenie stranky a
Browser Worker ¢aka na mintitu na nacitanie stranky.

e Ak sa stranka do ¢asového limitu nacita, oznaci sa v databaze ako stiahnuta. Tu sa vyuzije
vkladany skript, ktory ozndmi na sluzby modulu prednac¢itavania na adrese http://inject.ownet/api/prefetch/
URL adresu stranky, ktora sa nacitala.
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e Ak sa strdnka nestihla naéitat, Browser Worker ukonéi nacitavanie stranky.

Nakoniec sa vldkno s nacitavanim ukonéi/zrusi.

Pre vylepSenie spravy odkazov na prednacitavanie sa kazdy 50. pokus o spustenie prednacitavania
vymaZzu staré odkazy a v tabulke ostane len 10 najnovsich odkazov.

Stahovanie z cache iného klienta m4 mensiu prioritu ako stahovanie z vlastnej cache, preto pri
rozhodovani odkial sa bude objekt stahovat sa najprv skontroluje ¢i nie je v lokdlnej cache.

5.10.4 Testovanie

Databédza a proces prednacitavania boli testované rucne sledovanim vykondvania kédu a obsahu
databézy.
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6 Sprint Krismasi

6.1

Oprava zistenych chyb

zodpovednd osoba: Marek Ldni

6.1.1 Uloha

Uloha pozostavala z opravy chyb, ktoré boli zistené ¢lenmi timu pri vytvarani GUI portalu.

6.1.2 Opravované chyby

Oprava editdcie hesla pre skupinu aj pouZivatela Chyba sa tykala vytvdrania nového saltu,
ktorym sa zvySuje bezpecnost utajenia hesiel. Pri editdcii sa zle ukladal novo-vygenerovany
salt. Problém bol odstraneny.

Oprava ,,vstupovania“ do skupiny Tento problém sa tykal skupin, ktoré maji nastavené
potvrdzovanie vstupu do skupiny adminom. Problém bol pri kontrole, ¢ uz pouzivatel poslal
poziadavku, tato kontrola bola opravena.

Oprava vymdzavania skupin Pri vymazavani skupin sa nevymazavali zdznamy z inych tabu-
liek, tento nedostatok bol odstraneny

Odporucenie jednej strdnky viacerym skupinam Pre zle vytvoreni podmienku, nebolo mozné
odporucit strdnku viac ako jeden krdt. Do podmienky sa preto pridalo okrem kontroly
unikétnosti vzhladom na kombindciu id pouzivatela a url stranky, aj id skupiny.
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6.2 Graficky navrh obrazoviek portalu

Zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

6.2.1 Uloha

Je potrebné navrhnit rozlozenie stranok portalu a ich grafické zobrazenie.

6.2.2 Navrh

Pre kazdu z implementovanych obrazoviek a obrazoviek, ktoré sa budi implementovat v najblizsich
gprintoch som vytvorila graficky ndvrh rozmiestnenia elementov. Navrh som vytvorila na papier a
nasledne odfotila aby bol k dispozicii aj ostatnym ¢clenom timu.

Pri ndvrhu som vychadzala z aktudlnych stylov, ktoré boli pouzité z Twitter Bootstrap a slizili
ako zéklad pre grafické rozhranie portalu. Priklad navrhnutej obrazovky je zobrazeny na obrazku
o)

Obr. 8: Navrh obrazovky pre pricu so spravami, hodnoteniami a odporuc¢aniami.
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7 Sprint Happy New Year

7.1 Vyber odkazov na prednacitanie

zodpovednd osoba: Martin Konopka

7.1.1 Uloha

Vyberanie odkazov na prednacitanie na zdklade histérie prehliadania inych pouzivatelov je ne-
postacujice, pretoze uz navstivené stranky nie je nutné stahovat znovu, uz st uloZenie na lokélne;j
sieti. Je potrebné zvolit jednoduchy algoritmus, ktory bude vyberat odkazy, ale zdroven nezatazi
vykondavanie celej aplikacie analyzou a vyhodnocovanim obsahu stranky.

Ako riesenie navrhujeme zvolit jednoducht heuristiku, ktord zo stranky vyberie 3 odkazy na
prednacitanie.

7.1.2 Analyza

Vyber odkazov na prednacitanie sa vykondva pre kazdu stranku, na ktorej pouZivatel zotrva viac ako
1 minitu. Preto sa nemoze vykonavaf Ziadne vyhodnocovanie obsahu stranky, vyberanie klti¢ovych
slov okolo odkazov (ako to navrhuji niektoré pristupy vo vedeckych pracach).

7.1.3 Navrh a implementacia

Navrh rieSenia je volanie sluzby modulu prednacitavania s identifika¢nym &islom stranky, ktoré sa
ziska po oznameni navstevy stranky pri zaznamendvani histérie:

http://inject.ownet/api/prefetch/create/?page=I1D

Modul prednaéitavania otvori sibor stranky pomocou kniznice tretej strany @QSgml a pouzije
ju na ziskanie vSetkych odkazov stranky.

Zo zoznamu odkazov sme navrhli pouzif nasledujicu heuristiku. Z odkazov sa vyberi 3 odkazy
nachadzajice sa na pozicii prvej Stvrtiny, polovice a tretej stvrtiny vSetkych zdznamov. Této he-
uristika sa opiera o hypotézu, ze stranky obsahuji odkazy v poradi: menu stranky, obsah, péticka.
Takto vybrané odkazy sa pridaji do databazy spésobom opisanym v kapitole .

Z vybranych odkazov sa ignoruju odkazy s inym protokolom nez HTTP.

7.1.4 Testovanie

Proces vyberu odkazov sme testovali ru¢ne sledovanim vykondvania kédu a uistenim sa, ze sa
vyberaji odkazy spravne. Uvedomujeme si, Ze heuristika je primitivna a nemusi byt ¢inn4, ale je
jednoduché na vykonanie a nezatazuje aplikéciu.
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7.2 Implementacia GUI casti hodnotenia stranok

Zodpovednd osoba: Karol Balko

7.2.1 Uloha

Implementécia ¢asti hodnotenia portalu

7.2.2 Implementacia

Této funkcionalita bola implmentovana v Backbone.js. Api komunikuje na adrese ,,my.ownet/api/activities®,
s parametrom type = 1.
Pre zékladnu funkcionalitu boli vytvorené nasledujtice sibory:

e ActivityModel - model, ktory reprezentuje aktivitu, ktord sa neskor filtruje podla typu
e RecommendationRatingsView - zobrazenie vSetkych, pripadne filtrovanych aktivit

e Sablony pre zobrazenie v prehliadaci

Boli implementované nasledujice funkcie:

e show - ziskanie kolekcie modelov aktivit a ich zobrazenie

e showRatings - ziskanie a zobrazenie hodnoteni

e deleteRating - zmazanie konkrétneho hodnoteni
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7.3 Implementacia GUI casti odporiucania stranok

Zodpovednd osoba: Karol Balko

Uloha

Implementécia ¢asti odportucania portalu

Implementacia

Této funkcionalita bola implmentovana v Backbone.js. Api komunikuje na adrese ,,my.ownet /api/activities,
s parametrom type = 0.
Pre zakladni funkcionalitu boli vytvorené nasledujtice subory:

e ActivityModel - model, ktory reprezentuje aktivitu, ktord sa neskor filtruje podla typu
e RecommendationRatingsView - zobrazenie vsetkych, pripadne filtrovanych aktivit

e Sablony pre zobrazenie v prehliadaci

Boli implementované nasledujice funkcie:

e show - ziskanie kolekcie modelov aktivit a ich zobrazenie

e showRecommendations - ziskanie a zobrazenie odporucani

o deleteRecommendation - zmazanie konkrétneho odporicania
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7.4 Implementicia GUI ¢asti profilu pouZivatela

Zodpovednd osoba: Karol Balko

Uloha

Implementécia ¢asti profilu pouzivatela

Implementacia

Této funkcionalita bola implmentovana v Backbone.js. Api komunikuje na adrese ,,my.ownet /api/users*

a na adrese ,,my.ownet/api/activities“ s parametrom page.
Pre zakladni funkcionalitu boli vytvorené nasledujtice subory:

e ProfileView - zobrazenie uzivatelského profilu, a jeho editécia

e Sablony pre zobrazenie v prehliadaci
Boli implementované nasledujice funkcie:

e show - ziskanie kolekcie uzivatelov a ich zobrazenie

editProfile - editovanie profilu pouzivatela

showProfile - zobrazenie uzivatela na zéklade user_id

saveProfile - ulozenie editovaného profilu

e showActivities - zobrazenie aktivit v pouzivatelskom profile
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7.5 Zlacenie repozitarov proxy, portalu a testov do jedného spolo¢ného

zodpovednd osoba: Michal Dorner

7.5.1 Uloha

Zlucit viaceré repozitdre so zdrojovymi kédmi do spoloéného. Vyriesit konflitky, umiestnenie
suborov, upravenie .gitignore stiborov. Otestovat ¢i po zliuceni vSetko funguje ako predtym.

7.5.2 Analyza a navrh

Momentdlne pouzivame tri oddelené Git repozitére so zdrojovymi kédmi. Zv14st pre proxy, portél
a testy. Zistili sme, Zze toto rozdelenie namiesto lepSej organizdcie prinasa len zbytoc¢né problémy.
Portél a proxy s natolko prepojené, Ze nemé zmysel aby boli v oddelenych repozitaroch. Tak isto
pri sic¢asnom stave sa nedé pozriet stav celého systému v minulosti, na kolko nevieme tak lahko
urcit aka verzia proxy bola pri akej verzii portalu.

Jednotlivé repozitare obsahuji viacero vetvi s rozrobenou funkcionalitou. Pred spojenim repo-
zitarov bude potrebné v kazdom repozitari zlu¢if vetvy do master vetvy.

Portal bude vhodné zaclenit do resources/static priecinka a testy do Tests priecinka. Portél
obsahuje Makefile sibory, ktoré su vsak v pripade proxy generované automaticky a teda su v
.gitignore aby neboli pod spravou verzii. V prie¢inku s portalom bude potrebné tieto nastavenia
prepisat aby sa tieto stibory zachovévali.

7.5.3 Implementacia

Portal bol zacleneny do priecinka resources/static a testy do Tests. Nastavenia spravy verzii cez
.gitignore sibory boli upravené aby sa zachovavali Makefile sibory z portélu.

7.5.4 Testovanie

Funénost systému bola po integrécii portalov otestovand integraénymi testami.
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7.6 Novy jednoduchsi multiplatformovy build systém pre portal

zodpovednd osoba: Michal Dorner

7.6.1 Uloha

Nakolko neustile pretrvévaji problémy s build sytémom portdlu a najméi ¢lenovia tymu s win-
dows maji problém si bez asistencie nainstalovat potrebné zavislosti, bude potrebné tento systém
prerobif. Tymto by sa mal ulah¢it aj pripadny d'alsf budiici vyvoj inym programétorom.

7.6.2 Analyza a navrh

Sucasna verzia pouziva na build portalu Make. V Makefile sa pouzivaji aj linuxové utility ako
find, sed, cp a rp. Na windows bolo potrebné distribuovat porty tychto utilit a zvl4st osetrovat
niektoré pripady, koli comu bol Makefile zbytoéne zlozity. Build portalu bol d'alej zavisli od ruby
a nainstalovaného gemu SASS a d'alej od NODE.js a viacerych NPM balickov.

Ukéazalo sa ze prave NODE.js a jeho NPM balicky st dobre multiplatformé, cez Pakcage.json
sa daji pekne definovat zavislosti a tak isto existuje LESS CSS preprocesor, ktory moze nahradit
SASS a tak by sme sa zbavili aj zdvislosti na ruby.

Najviac pouzivany build systém pod NODE.js sa vol4 grunt. Je dobre konfigurovatelny a vieme
v fiom implementovat logiku z pévodného Makefile.

7.6.3 Implementacia

7 portalu sa odstranil priecinok .bin, v ktorom sa nachadzali pevne dané NPM balicky a nahradili
sa stiborom Package.json v ktorom su tieto zavislosti deklarativne zapisane. Prikazom "npm install
J’sa vykona instalacia tychto balickov.

Vsetky SASS sibory sa nasledne prepisali do LESS forméatu a LESS sa pridal medzi defino-
vané zavislosti. Build systém Grunt sa pridal medzi zavislosti a v Gruntfile sa definoval process
buildovania.

7.6.4 Testovanie

Funkénost build systému sa otestovala na vsetkych platformédch. Vsetkym ¢lenom tymu fungovala
spravne a nemali probém s inStalaciou.
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7.7 Filtrovanie zoznamu skupin v Qt

zodpovednd osoba: Marek Ldni

7.7.1 Uloha

Modifikujte sluzbu pre skupiny tak, aby bolo mozné filtrovat skupiny na zaklade ¢lenstva v skupine.

7.7.2 Analyza a navrh

Je potrebné zobrazif zoznam skupin, ktorych je dany pouzivatel ¢lenom, ktorych je adminom,
ktorych nie je ¢lenom a v ramci ktorych ¢aka na schvalenie. Pre takéto filtrovanie bolo potrebné
navrhnit sposob akym filtrovanie bude fungovat, ¢o bolo vyriesené samostatnou akciou pre kazdy
filter.

7.7.3 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Q.
Pre filtrovanie bolo potrebné vytvérat selekty s vyuzitim SQL funkcie JOIN tabuliek groups
a group_users resp. group.admins, vd'aka ¢omu sme schopny spravnymi podmienkami ziskat
pozadované skupiny.
Co sa tyka filtrovania boli vytvorené akcie, ktoré mozno volat poziadavkami GET na tieto URL
http://my.ownet /api/messages/+
getUsersGroups
getMyAdminGroups
getNotMyGroups
getAwaitingGroups

Pre volanie tychto akcif musi byt pouzivatel prihldseny.

7.7.4 Testovanie

Testovanie prebehlo prostrednictvom vyuzitia nastroja Poster, kedy boli vytvorené skupiny tak, aby
kazdy filter pre daného pouZivatela obsahoval aspoii jednu skupinu a ndsledne boli kontrolované
odpovede poziadavok na jednotlivé URL.
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7.8 Dokoncenie skupin portalu

zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

7.8.1 Uloha

Dokoncite funkcionalitu skupin, implementujte filtrovanie zoznamu skupin a logiku priddvania do
skupin.

7.8.2 Implementacia

V zozname skupin bolo pridané filtrovanie na :
e vsetky skupiny
e skupiny v ktorych som administrator
e skupiny v ktorych som ¢lenom
e skupiny v ktorych ¢akam na akceptéciu prijatia

Toto filtrovanie bolo implementované pomocou QT sluzieb, kde sa pri kazdom filtry volala ina
zo sluzieb.

Dalej som implementovala logiku priddvania pouzivatelov do skupin. Pri vytvérani skupiny
totiz moze pouzivatel zaskrtnif moznost, Ze chce aby schvaloval pouzivatelov, ktori sa pridaju
do skupiny. Potom iny pouzivatel sa nemoéze priamo pridat do skupiny, ale moze iba poziadat o
pridanie.

V zozname skupin potom vidi pouzivatel tieto moznosti:

e pridanie sa do skupiny

e poziadanie o prijatie do skupiny

e opustenie skupiny

e editacia skupiny, v ktorej je administrator

e vymazanie skupiny, v ktorej je administrator

Tiez informujeme pouzivatela ak uz poziadal o prijatie do skupiny.
Administrator skupiny spravuje pouzivatelov v zdlozke List members v konkrétnej skupine.
Moze:

e schvilit poziadavku na pridanie do skupiny

e odmietnut poziadavku na pridanie do skupiny
e odstranit ¢lena skupiny

e spravit z ¢lena skupiny administratora

Kazdy z ¢lenov skupiny m4 moznost ju opustit, okrem administratora, ktory moze skupinu len
vymazat.
Takisto mé kazdy z administrdtorov moznost editécie skupiny.
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7.8.3 Testovanie

Testovanie prebiehalo priamo v portély kde som pomocou viacerych pouzivatelov odsktsala rozne
scenare pouzivania skupin.
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7.9 Spravy medzi pouzivatelmi v skupine

zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

7.9.1 Uloha

Vytvorte stranku na posielanie sprav medzi pouzivatelmi, s moZnostou mazania a komentovania
prispevkov. Spravy bude mozné priddvat pre vSetkych pouzivatelov, alebo pre pouzivatelov v sku-
pine.

7.9.2 Implementacia

Spravy sa vzdy posielaju na skupinu. V zozname sprav na uvodnej obrazovke sa spravy posielaji
na predvolent skupinu General, do ktorej je kazdy z nich pri registracii zaradeny a z ktorej nemoze
odist. Preto potom odosielanie sprdv v skupine a na hlavnej obrazovke vyzerd a sprava sa pre
pouzivatela rovnako.

Pouzivatel moze:

e vytvorit spravu
e zmazat svoju spravu
e komentovat Tubovolni spravu

Spravy sa zobrazuju chronologicky od najnovsej po najstarsiu, ¢o zabezpecuje sluzba na zobra-
zovanie sprav. Komentare su priradené k sprave a pri vymazani spravy sa vymazu aj vSetky jej
komentare.

7.9.3 Testovanie

Testovanie prebiehalo priamo v portédly, kde som pomocou viacerych pouzivatelov testovala posie-
lanie, komentovanie a mazanie sprav.
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7.10 Vytvorenie aktivit v Qt

zodpovednd osoba: Marek Ldni

7.10.1 Uloha

Navrhnite a implementujte sluzbu pre vytvaranie aktivit. Za aktivitu bude pokladané odportcania
a hodnotenie stranok.

7.10.2 Analyza a navrh

Pre umoznenie zobrazovania tzv. ,,News Feed“ je potrebné zaviest novy objekt a sluzby spojené
s ich vytvaranim, editovanim, zobrazovanim a vymazavanim. Po analyze sme dospeli k faktu, ze
hoci vsetky udaje, ktoré objekt aktivita obsahuje, sa daji v databdze vyhladat, ich zobrazovanie
je vsak ovela jednoduchsie pri vytvoreni samostatného objektu.

Sluzba a objekt aktivita je opisany v nasledujicej ¢asti.

7.10.3 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Q.
Objekt aktivita, ktory sa uklada do databazy pozostava z nasledujicich poli

e String user_name;

e String content;

e String date_created;
e int activity_type;

e String group_id;

e String user.id;

e String object_id;

e String gender;

Rozhranie a funkcie sluzby pre aktivity si nasledovné:

e create:

Akcia sa zavola priamo pri vytvarani objektov odporicanie a honotenia. To znamend, ze
vytvorenie aktivity podliecha podmienkam a validédcii pred vytvorenim odporiucania a hodno-
tenia.

e inder:

Této akcia je voland bez parametrov v pripade, Zze odpovedou mé byt zoradeny zoznam
vsetkych aktivit na zdklade ¢asu ich vytvorenia. Akcia sa zavola GET HTTP poziadavkov na
url adresu my.ownet/api/activities.

V pripade, Ze je potrebné filtrovat zoznam aktivit podla ich typu posle sa tento typ ako
parameter poziadavky(?type=xy).
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Ako odpoved je vratené JSON pole s aktivitami, ktoré patria do skupin ktorych je prihldseny
pouzivatel élenom a HTTP status 7200 OK”. V pripade chybnej poziadavky je ndvratova
hodnota 7400 Bad Request”.

o del:

Akcia sa zavola priamo pri vymazavani objektov odporucanie a honotenia.

e edit: Pri editécii hodnotenia a odportcania je volana editacia prislusnej aktivity.

7.10.4 Testovanie

Testovanie prebehlo prostrednictvom vyuzitia nastroja Poster, cez ktory sa simulovali poziadavky,
vytvérali a mazali hodnotenia a odporucania a overovali vytvaranie a mazanie aktivit v databéze.
Rovnako sme pomocou néstoja Poster testovali index akciu aktivit.
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8 Sprint Hurry up!

8.1 Instalacia aplikacie

Zodpovednd osoba: Martin Liptdk

8.1.1 Uloha

Umoznenie jednoduchej a rychlej instaldcie aplikdcie OwNet. Primérne sa zamerat na OS Windows,
ked'ze ten je cielovd platforma pri prvych nasadeniach.

8.1.2 Analyza

Hladal som nédstroje pre vytvorenie instala¢ného balicku pre platformu Windows. Mattis Tomlein
mi odporuéil InnoSetup, s ktorym ma dobré skiisenosti a ponika vSetky Standardné moznosti pre
tvorbu instalatora.

8.1.3 Vytvorenie instalatora

Vytvoril som virtualny stroj so systémom Windows XP, na ktory som nainstaloval vSetky potrebné
néstroje na vyvoj aplikdcie OwNet. Na virtudlnom stroji som skompiloval najnovs§iu verziu master
vetvy aplikdcie. Pripravil som in§tala¢ny konfiguraény stbor pre InnoSetup so zoznamom siborov
aplikdcie, stiborov s kniznicami a d’alsich veci ako ikona, spustenie po §tarte a moznost odinstaldcie.
Nastroj InnoSetup pomocou konfiguraé¢ného siboru vytvoril zo skompilovanej aplikacie instalator.

8.1.4 Testovanie inStalatora

Na testovanie som vytvoril d'als{ virtudlny stroj so systémom Windows XP. Na tento systém som
neinstaloval ziadne vyvojarske néstroje ani kniznice, ktoré potrebuje aplikdcia OwNet. Cielom
bolo otestovat instaldciu na ¢istom systéme (na vyvojarskom systéme by som si nemusel v§imnuf
kniznicu chybajicu v instalatore, lebo by sa tento problém kvoli dostupnosti tejto kniznice v
systéme neprejavil). Po instalacii bola aplikdcia dostupnd v systéme, fungovala sprdvne vratane
monitorovacej sluzby a po dalsom starte systému sa znova spustila.
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8.2 Vratenie funkcii prednacitavania a histérie do vkladaného skriptu

Zodpovednd osoba: Martin Konoépka

8.2.1 Uloha

Po reimplementécii vkladaného skriptu do stranok je potrebné znovu pridat funkcionalitu oznamo-
vania navstevy stranok a ovladania prednacitavania.

8.2.2 Analyza

Reimplementéacia vkladaného skriptu do stranok priniesla zmenu logiky vykonavania celého skriptu.
Je v8ak mozné znovupouzif existujici kéd, ktory sa tyka oznamovania navstev na stranky a
ovladania prednacitavania.

8.2.3 Navrh a implementacia

Do kédu bol spét pridany objekt HistoryContact, ktory sa stard o oznamovanie histérie prehliadania
(otvorenie stranky) a objekt PrefetchContact, ktory sa stara oznamovanie o prednaé¢itavani. Volania
metéd boli vloZené na spravne miesta vo vkladanom skripte a upravené podla zmien v celom skripte.
Pomocné funkcie na priddvanie d alsich skriptov do stranky (pre vynitenie volania sluzieb modulov),
pridavanie CSS stylov, ulozenie ID stranky boli do skriptu taktiez pridané.

8.2.4 Testovanie

Novy skript subor bol testovany ruc¢ne, sledovanim vykonavania kédu a volanim sluzieb modulov
prednacitavania a historie.
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8.3 Zvyraznovanie odkazov stranok dostupnych offline

Zodpovednd osoba: Martin Konoépka

8.3.1 Uloha

Pridajte funkcionalitu zvyraznovania odkazov na stranky, ktoré si dostupné offline, t.j. si ulozené
v cache aplikicie. Odkazy sa zvyraznujui cez tla¢itko vo vkladanom pruhu na stranke. Odkaz je
zvyrazneny oranzovym okrajom.

8.3.2 Analyza

Implementécia bude vychddzat z implementacie v povodnej verzii projektu. Vo vkladanom pruhu
bude tlacitko, ktoré po kliknuti vyziada prislusny modul o zoznam odkazov, ktoré su offline. Tento
zoznam sa ziska odfiltrovanim offline odkazov zo zoznamu vSetkych odkazov na stranke. Vsetky
odkazy sa ziskaju analyzou suboru stréanky.

8.3.3 Navrh a implementacia

Do kédu vkladaného skriptu bol pridany objekt HighlightSwitch, ktory odchytava prikazy
pouzivatela na zvyraznenie a skrytie odkazov dostupnych offline. Po kliknut{ na tla¢itko zvyraznenia
sa vola sluzba modulu prednacitavania (pretoze ten je s touto funkcionalitou najviac spéty).

http://inject.ownet/api/prefetch/list/?page=ID

Sluzba otvori stranku pomocou kniznice QSgml a vyberie vSetky odkazy stranky. Z nich vysklada
dopyt do databézy pre overenie uloZenie tychto stranok v cache (tabulka client_caches).
7 vysledného zoznamu odkazov, ktoré si dostupné offline sa vytvori JavaScript kod v tvare:

owNetHIGHLIGHTLINKS = [http://A, http://B,...]

Tento kéd sa posle ako odpoved a skript ho nac¢ita. Tym dostaneme zoznam do premennej v
skripte na stranke a objekt na zvyraziiovanie moze odkazy zvyraznif. Zvyraznenie prebicha pri-
danim novej triedy do odkazov na stranke, ktord prida oranzovy okraj okolo odkazu. Pri vypinani
zvyraznenia sa iba odstrani nami definovana trieda z oznacenych odkazov.

Odkazy, ktoré sa maji zvyraznit sa ziskavaji pri kazdej poziadavke pouzivatela o zvyraznenie
odkazov. A to z dovodu, Ze pocas jeho navstevy na stranke sa mohli pridat nové stranky do cache
(napr. otvaranie stranok na kartdch, alebo aj zmena v cache na lokélnej sieti).

8.3.4 Testovanie

Zvyraznovanie bolo testované rucne, sledovanim vykondvania kédu a volanim sluzby modulu
prednacitavania.
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8.4 Strankovanie zoznamov objektov

zodpovednd osoba: Marek Ldni

8.4.1 Uloha

Navrhnite a implementujte strankovanie zoznamov objektov, ktoré si vratené po zavolani akcie
index v ramci jednotlivych sluzieb. Konkrétne pre skupiny, odporucania, spravy, hodnotenia a
aktivity.

8.4.2 Analyza a navrh

Strankovanie obsahu by malo fungovat na znadmom pristupe, kedy je potrebné pre vytvorenie
strdnkovania v rdmci GUI ziskavaf pocet stranok do ktorych sa podla urcitého limitu zorazenych
objektov tento zoznam rozdeli. Nésledne je mozné posielat poziadavky na ziskanie danej stranky.
Prave tdto funkcionalita by mala byt sluzbami spristupnen.

8.4.3 Implementacia

Uloha bola implementovand v C++ a Q.

Pre sluzby spomenuté vyssie sme pridali akciu, ktorej navratova hodnota je pocet stranok do
ktorych sa rodeli zoznam danych objektov. Pocet objektov zobrazeny na stranku je momentélne
fixne obmedzeny na 10. V ramci volania index akcie je potom potrebné pridat parameter page,
ktory oznacuje stranku zoznamu, ktora sa ma zobrazit.

8.4.4 Testovanie

Testovanie prebehlo prostrednictvom vyuzitia nastroja Poster, cez ktory sa po vytvoreni objektov,
ktorych sa tyka strankovanie, testovalo zistovanie po¢tu stranok a odosielanie dat objektov, ktoré
sa na danej stranke zobrazuju.
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8.5 Implementovanie REST centralnych sluzieb a komunikacie s nimi

Zodpovednd osoba: Matius Tomlein

8.5.1 Uloha

Implementovanie a nasadenie webovych sluzieb s ktorymi mozu komunikovat OwNet aplikdcie na
rozne ucely.

8.5.2 Analyza

V predchadzajicej .NET verzii boli vyuzivané sluzby vytvorené v .NET WCF. V novej verzii
aplikdcie si v8ak vSetky lokalne sluzby implementované ako REST sluzby vymienajtice si spravy v
JSON. Takéto implementécia ma vyhodu v mensej réZii a velkosti sprav, ¢o je dolezity faktor pri
komunikécii cez internet prostrednictvom pomalého pripojenia.

8.6 Navrh a implementacia

Kvoli znovupouzitiu niektorych komponentov na centralnych sluzbach z minulého riesenia boli nové
sluzby tiez implementované v .NET. Nebola vsak pouzita technolégia WCF, sluzby ponukaju REST
rozhranie.

V lokélnej aplikdcii bol implementovany modul cez ktory je mozné jednoducho volat ak-
cie na centralnych sluzbach ako keby boli volané lokdalne sluzby. Tento modul spristupnuje
sluzbu central_service, ktora po zavolani dopytu http://my.ownet/api/central_service/path/
to/action?arg=1 zavold akciu s relativnou cestou path/to/action?arg=1 na centralnych sluzbach.
Ako odpoved vrati odpoved centrélnych sluzieb. Akceptuje GET, PUT, POST a DELETE volania.

Centralne sluzby boli nasadené a su pristupné na adrese: http://yatta.fiit.stuba.sk/
OwNetRestService/
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8.7 Synchronizacia s centralnymi sluzbami

Zodpovednd osoba: Matius Tomlein

8.7.1 Uloha

Implementovanie synchronizacie databéazy s centralnymi webovymi sluzbami. Toto umozni vzajomnu
synchronizdciu OwNet klientov aj ked st niektoré z nich mimo $kolskej lokélnej siete.

Implementécia by mala umoziovat vkladanie novych zdznamov do synchronizéicie na strane
webovych sluzieb.

8.7.2 Analyza

Na synchroniziciu s centralnymi sluzbami je najlepsie pouzitf rovnaky protokol a forméat sprav ako
sa pouziva na vzajomnu synchronizaciu klientov na lokalnej sieti.

Je potrebné zabezpecit aby centralne sluzby vedeli rozlisit klientov z roéznych §kol.

Na jednej lokdlnej sieti by sa mal s centrdlnymi sluzbami synchronizovat len jeden pocitac.
Ostatné pocitace si nové zdznamy z centralnych sluzieb automaticky zosynchronizuji z daného
pocitaca.

Aby sa nestahovalo vela dat cez internet, z centrdlnych sluZieb by sa nemali stahovat zdznamy o
novych cache objektoch na klientoch. Tie ani nem4 vyznam synchronizovat ak nie st dané pocitace
na lokélnej sieti, ked'Ze by sa ani nemohli vyuzit.

8.7.3 Pracovné skupiny

Aby bolo mozné rozlisit skoly, v klientskej aplikdcii je implementovany systém pracovnych skupin.
Kazdé pracovna skupina je identifikovand unikatnym GUID.

Po prvom spusteni, vygeneruje kazda aplikacia nové GUID pracovnej skupiny a teda ma sa-
mostatni pracovnui skupinu. Ak je viac aplikdcii s roznymi pracovnymi skupinami na lokalnej sieti
(ndjdu sa pomocou multicast komunikacie), zobrazi sa v hlavnom okne aplikdcie ich zoznam s
moznostou pripojit sa na ne (obr. 77).

Pre kazdu pracovni skupinu do ktorej sa dany klient pripojil je v prie¢inku pouZivatela vytvo-
rend samostatnd SQLite databaza. SQLite databaza pracovnej skupiny sa vytvori po pripojeni na
pracovni skupinu a v hlavnom okne aplikécie je mozné prepinat medzi vytvorenymi databdzami.

8.7.4 Implementacia synchronizacie

S centralnymi sluzbami sa periodicky synchronizuje iba aktualny server na lokalnej sieti. Synch-
ronizdcia prebieha rovnako ako medzi klientami na lokalnej sieti (podrobnejsie bola popisana v

kapitole .

Posielanie novych zaznamov na centralne sluzby funguje nasledovne:

1. Klient si vypyta z centrdlnych sluzieb aktudlny stav zdznamov na nich

2. Podla ziskaného stavu vytvori zoznam novych zmien, ktoré posle na centrilne sluzby
Stahovanie novych zdznamov z centralnych sluzieb funguje nasledovne:

1. Na centréalne sluzby sa posle aktudlny stav synchroniza¢ného zurnalu

2. Centralne sluzby ako odpoved vrétia nové zdznamy, ktoré na klientovi nie st
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[ - D— _OwNet Client 2

Current Workspace: OwNet Network | Edit Name |

Other Workspaces:

Workspace Action

OwNet - Mac | Open | | Remove |
OwNet Network Open Remove

OwNet - Mac-9.3 | Open | | Remove |

Preferences

Obr. 9: Hlavné okno aplikacie so zoznamom dostupnych pracovnych skupin.

Na centralnych sluzbédch je mozné vkladat nové zaznamy do synchroniza¢ného zurnalu. Takéto
riesenie je vyhodné hlavne v tom, Ze vlozené zaznamy sa na lokalnych siefach automaticky presiria
na vietky pocitace bez toho aby si ich kazdy musel stahovat.

Pri volani akcii na centralnych sluzbédch sa vzdy posiela GUID aktudlnej pracovnej skupiny.

8.7.5 Testovanie

Na strane centralnych sluzieb, boli opisané funkcie testované pomocou jednotkovych testov v .NET.
Na strane klientskej aplikacie, boli na testovanie synchronizdcie tiez pouzité jednotkové testy v

Qt.
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8.8 Aktualizacia cache

Uloha H#OWNNET-230, Zodpovednd osoba: Matus Tomlein

8.8.1 Uloha

Implementovanie aktualizicie webovych stranok v cache aplikdcie. Aktualizdcia by mala priebehat
len v pripade, Ze sa stranka zmenila.

8.8.2 Analyza

Aby nemuseli klientské aplikécie neustédle kontrolovat zmeny na webovych strankach, kontrola by
mala prebiehat na centrdlnych sluzbdach.
Je potrebné nezafazovat internetové pripojenia na aktualizdciu nenavstevovanych web stranok.
Na sledovanie zmien na strankach je mozné vyuzit sluzbu WebTracker vyvijani vrameci diplo-
mového projektu na FIIT.

8.8.3 Navrh a implementacia

Sledovanie zmien na strankach vykonava systém WebTracker, ktorému OwNet centralne sluzby po-
sielaji zoznam navstevovanych stranok a pytaju si od neho zoznam zmenenych stranok. Informaciu
o zmenenej stranke sa vlozi medzi zdznamy, ktoré si synchronizaciou s centralnymi sluzbami stiahne
aktualny server v Skole a na lokdalnej sieti sa potom synchronizaciou presiri aj na iné pocitace.

Synchronizéciou sa do tabulky client_caches (obr. [7)) vioZ{ zéznam s ID zmeneného objektu
a ID klienta nastavenym na ,,WEB“. Tato tabulka sliZi na rychle zistenie na akom klientovi
sa nachadza cache objekt s danym ID. Ked pride na proxy dopyt na dani cache, skontroluju sa
zdznamy v tabulke client_caches. Ak najnovsi z nich mé ako ID klienta nastavené ,, WEB*“ a pocitac
je pripojeny na internet, stiahne sa objekt z internetu a premaze sa cache. Tym sa vytvori novy
zdznam v tabulke client_caches, ktory sa zosynchronizuje na sieti a po dalSom dopyte na dant
cache sa bude preferovat cache na tomto klientovi, ked'’ze mé najnovsi ddtum vytvorenia.

8.8.4 Testovanie

Na strane centralnych sluzieb bola funkcionalita otestovand jednotkovymi testami v .NET.
Klientska aplikacia nebola automaticky testovand, testovali sme ju len manudlne.
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8.9 VylepSenie jadra proxy na spracovanie HTTP dopytov

Zodpovednd osoba: Matius Tomlein

8.9.1 Uloha

Aktudlna implementécia proxy sposobuje casté pady a pomalé nacitavanie stranok. Je potrebnd
analyza sposobov ktorymi by sa dalo tomuto sprévaniu zamedzif a mensie a aj viicSie zdsahy v
implementacii spracovania webovych dopytov v proxy.

Systém je potrebné otestovat na roznych opera¢énych systémoch.

8.9.2 Analyza

Aktudlna verzia pouziva QtWebApp HTTP server na odchytenie dopytov z prehliadaca, vytvorenie
vldkien a na pracu so socketom. Tento HTTP server vSak nie je optimalizovany na pouzitie ako
proxy server, je zamerany skor na poskytnutie funkcionality pre webové aplikacie. Navyse vykondva
velké mnozstvo zbytoéného spracovania dopytov.

Je potrebna implementécia nového HTTP servera, ktory bude optimalizovany na pouzitie ako
proxy server. Nemal by vykonavat zbytoéné spracovanie dopytov a odpovedi. Mal by vediet zno-
vupouzivat otvorené sockety, ked'ze to vyzaduji moderné prehliadace.

Na stahovanie webovych objektov sa pouziva QNetworkAccessManager. Ten viak prindsa rozne
obmedzenia ako maximélny pocet sticasne vykondvanych dopytov a tiez vykondva zbytocné spra-
covanie odpovedi.

8.9.3 Navrh a implementacia

Ako ndhrada HTTP servera QtWebApp, bol implementovany vlastny TCP server, ktory vyuziva
triedy QSocket a QTcpServer z kniznice Qt na spracovanie dopytov. Tento server umoznuje zno-
vupouzitie socketov z prehliadaca na viaceré dopyty.

Na vykonanie webovych dopytov sa namiesto QNetworkAccessManager pouziva Cisty QTcp-
Socket, ktory umozinuje vicsiu kontrolu a menej rézie. Do tohto socketu sa zapisuji data v podobe
v akej boli prijaté socketom z prehliadaca. Na rozdiel od predchadzajicej implementéacie sa prijata
odpoved zo socketu nespracovava, zapiSe sa v prijatej podobe aj s HT'TP hlavickami do siboru v
cache. V predchddzajicej verzii boli hlavicky ukladané zvlast v databaze ¢o sposobovalo spracovanie
a viac prace s databédzou.

Jediné spracovanie, ktoré sa vykonava je na zistenie diiky odpovede. T4 sa zistuje bud’ z hlavicky
Content-length, alebo v pripade odpovede s hlavickou ,,Transfer-encoding: chunked* vyzaduje sle-
dovanie dlzok jednotlivych prijatych blokov.

Ked'Ze uz nie je potrebné vkladanie vlastného obsahu do HTML stréanok (injectovanie JavaScript
stiborov vykondva rozsirenie v prehliadaci), bolo umoznené prijat odpoved vo podobe gzip, nie len
ako Cisty text.

8.9.4 Testovanie

Najvicsiu cast implementdcie tvorilo manuélne testovanie proxy navstevovanim web strdnok a aj
pomocou externych skriptov, ktoré dopytovali proxy. Aplikdcia bola testovand pod operacnymi
systémami Windows, Linux a Mac OS X. Zlepsenie oproti predchédzajicej verzii bolo viditelné
stabilitou aplikacie a rychlejSim spracovanim dopytov.

Testovanie prostrednictvom jednotkovych a integra¢nych testoch nebolo vykonané kvoli naroc¢nosti
vytvorenia prostredia, ktoré by zodpovedalo redlnemu.

8.9



8.10 Nacitanie stranky z internetu namiesto cache podla hlavi¢iek v poziadavke

zodpovednd osoba: Michal Dorner

8.10.1 Uloha

V stcasnej verzii sa na znovunacitanie stranky z internetu namiesto cache pouziva tlacitko v in-
ject bare priamo v stranke. Pre pouZivatela je to ale nepraktické a neintuitivne, nakolko na zno-
vunacitanie stranky uz obsahuje tlacitko samotny prehliada¢. Prehliada¢ mé toto ltacitko umiest-
nené lepsie pre vyvolanie znovunaéitania stranky je mozné pouzit aj klavesovi skratku.

Je potrebné analyzovat moZnosti rozoznania stlacenia tlacitka na znovunacitanie stranky podla
hlavi¢iek v poziadavke. Ak to bude mozné, nasledne implementovat toto spravanie do proxy a zrusit
povodné tlacitko.

8.10.2 Analyza a navrh

Prehliada¢ chrome po stlaceni tlac¢itka na obnovenie stranky posiela nasledovné hlavicky:

Pragma: No-cache

Cache-Control: no-cache

Cache-Control: max-age=0

Prehliada¢ Firefox posiela dané hlavicky az po stlaceni klavesovej skratky na tplné obnovenie
stranky. To sa vyvolava klavesovou skratkou ctrl + shift + R alebo ctrl + shift + F5. Z tohto
dovody by rozoznavanie obycajného znovunacitania stranky pre prehliadac¢ firefox nebolo mozné a
muselo by ostat povodné tlaéitko.

Vzhladom na pldnované zaradenie prehliadaca chrome/chromium medzi poziadavky OwNetu
to vSak nebude predstavovat problém a rozhodli sme sa implementovat tento novy spésob obnovy
stranky.

8.10.3 Implementacia

Z JavaScriptového kédu, ktory sa vkladd pouzivatelom do strdnok bola odstranend ¢ast kédu ktord,
vytvéarala dané povodné tlacitko. Z Qt kédu proxy serveru sa do ¢asti v ktorej sa rozhoduje ako
obsluzit prichddzajici poziadavku doplnil test na hlavicky poziadavky. Ak st splnené podmienky,
tak namiesto nacitania stranky z cache sa vykona nové nacitanie z internetu.

8.10.4 Testovanie

Vzhladom na povahu problému by automatické testy v tomto pripade boli zbytoéne komplikované a
funkénost sa otestovala manuélne stlacenim tlacitka v prehliadaci a kontrolovanim ladiacich vypisov.
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8.11 Nahradenie injectu v Proxy cez Extension do prehliadaca Chrome

zodpovednd osoba: Michal Dorner

8.11.1 Uloha

Odstranit vkladanie injectu v Proxy. Vytvorit rozsirenie pre prehliada¢ Chrome/Chromium ktory
ho bude vkladat po nacitani stranky. Vytovrit skript na spuistanie Chrome s nastavenou proxy a
predinstalovanym rozsirenim.

8.11.2 Analyza a navrh

Vkladanie JavaScript kédu do stranok priamo v kéde nie je vhodné, nakolko priddva navyse dalsie
spracovanie streamu dat a hlavne sa koli tomu zakazovli komprimované stranky. Prave komprimacia
strdnok vyrazne znizuje zatazenie siete, ¢o je pre nds klicové. VloZenie jscript; tagu do stranky je
pritom velmi jednoducho realizovatelné cez rozsirenie do prehliadaca.

Chrome sa d4 spustat s nastavenou proxy cez argumenty na prikazovom riadku. Pre proxy sa
pouzije:

—proxy-server="http=127.0.0.1:8081”

Ak je v8ak uz prehliada¢ otvoreny tak sa tieto argumenty ignoruju a vytvora sa len nové okno
v existujicom session prehliadaca. RieSenim tohto problému je zadat aj argument:

—user-data-dir="..."

Ked je zadany iny domdci adresér, tak sa vytvori nova session. Zaroveil je mozné mat v tomto
adresary predinstalované rozsirenie na vklaanie injectu.

8.11.3 Implementacia

Z proxy sa odstranil kéd na vkladanie injectu. Do priecinku resouces/chrome sa priadalo vytvorené
roz§irenie pre chrome a Startovaci skript.

8.11.4 Testovanie

Funkénost systému sa overila skontrolovanim, ¢i sa inject vkladé do stranok. Ni¢ iné sa v systéme
nemenilo takZe d'alsie testy neboli potrebné.
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8.12 Hodnotenie a odporicanie stranok - IFrame

zodpovednd osoba: Michal Dorner

8.12.1 Uloha

Implementovat rozhranie pre ohodnotenie a odportiéenie stranky v IFrame.

8.12.2 Analyza a navrh

V iframe bude bezat webové aplikdcia postavend na Backbone.js a Require.js rovnako ako samotny
portdl. S injectovanym JavaScriptom, ktory sa nachddza v kontexte samotnej stranky bude komu-
nikovat prostrednictom metédy postMessage(). Na oboch strandch bude pritom implementované
events API, cez ktoré sa komunikéacia zjednoduchsii.

Inject bude cez udalosti posielat tdaje o aktudlnej stranke - url a title. Z iframe kvoli
bezpetnostnym obmedzeniam by nebolo mozné pristupovat k objektom document ani location
7o stranky.

8.12.3 Implementacia

Do injectu bol pridany kéd na vloZenie iframe tagu do stranky a implementované events API.
Iframe si po inicializacii na¢ita ddta o aktudlne prihldsenom pouzivatelovi. Z iframe je mozné sa
prihlasif /odhlésit, ohodnotit a odpori¢it stranku. Iframe je Standardne schovany a zobrazuje sa
animaciu po kliknuti na tlacitko v inject bare.
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8.13 Strankovanie portalu

Zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

8.13.1 Uloha

Pomocou vytvorenych QT sluzieb upravte portal tak, aby vSetky zoznamy v fiom bolo mozné
strdnkovat (zoznam skupin, sprdv, hodnoteni, odportcant...).

8.13.2 Navrh

Pri strankovani aktivit v portdly je potrebné zistit pocet stranok jednotlivych zoznamov a potom
volat upravené QT sluzby so ziskanou strankou.

8.13.3 Implementacia

Pri kazdom zozname bolo potrebné upravit jeho nac¢itavanie z QT sluzieb. Vidy sa najprv zist{
pocet stranok konkrétneho zoznamu, nasledne sa zavola sluzba na zoznam aktivit s prvou strankou.
Pouzivatelovi sa okrem zoznamu aktivit z prvej stdnky zobrazi aj moznost prejdenia na dalsie z
nich. Na ziskanie zoznamu aktivit sa teda QT sluzbe vzdy posiela parameter page, oznacujici ktori
stranku mé zobrazit.

Pocet aktivit na jednu stranku je momentalne nastaveny v QT sluzbe na 10 a sluzby sa nedaju
volat s inym strankovanim. Do budiicna je to mozné implementovat tak, Ze pocet aktivit na stranku
sa bude ziskavat z volania sluzby.
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8.14 Stylovanie sprav portalu

Zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

8.14.1 Uloha

Aby bol portél pouzitelny a nasaditelny, museli sme upravit jeho grafické rozhranie. V tejto tilohe
som podla vytvoreného grafického navrhu stylovala stranku so spravami pouzivatelov.

8.14.2 Implementacia

Pri nastylovani portalu som vychddzala z ndvrhu obrazoviek, ktory bol vytvoreny v predchadzajicich
printoch. V tejto tlohe som nastylovala stranku so spravami pouzivatelov. Styly boli vytvorené
v jazyku LESﬂ ktory rozsiruje funkcionalitu jazyka CSS. Pred spustenim aplikacie sa tieto styly
skompiluju do CSS.

Aby boli aktivity ako mazanie a editdcie intuitivnejsie pre pouzivatelov, pouzila som namiesto
slovného opisu obrazkové ikony, ktoré zobrazia opis aktivity pri prejdeni mySou ponad obrazok.
Obréazky som cCerpala zo stranky Icon Archiveﬂ kde st na nekomercéné tcely dostupné zadarmo.

Aby bolo mozné nastylovat spravy podla ndvrhu bolo potrebné doplnit a upravit zobrazujtce
informéacie. Kazda sprava potom obsahuje informdcie o pouzivatelovi, ktory ju vytvoril, spolu s
moznostou prejdenia na jeho profil, ako aj informécie o ddtume vytvorenia spravy, jej obsahu a
moznosti jej komentovania a zmazania.

"http://lesscss.org/
http://www.iconarchive.com/
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9 Sprint We Are Scientists!
9.1 Pridanie stiahnutych stranok do profilu

Zodpovednd osoba: Karol Balko

9.1.1 Uloha

Implementécia stiahnutych stranok do profilu pouzivatela

9.1.2 Implementacia

Této funkcionalita bola implmentovana v Backbone.js. Api komunikuje na adrese ,,my.ownet/api/orders*
s parametrom page.
Pre zakladnu funkcionalitu pouzité nasledujice subory:

e ProfileView - zobrazenie uzivatelského profilu, a jeho editécia

e Sablony pre zobrazenie v prehliadaci
Boli implementované nasledujtce funkcie:

e showDownloadOrders - ziskanie kolekcie stiahnutych stranok a ich zobrazenie
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9.2 Sluzby na reportovanie padov a spristupnenie siborov na aktualizaciu ap-
likacie

Uloha #OWNNET-283, zodpovednd osoba: Matus Tomlein

9.2.1 Uloha

Implementovanie centralnych webovych sluzieb na oznamenie padov klientskej aplikacie. Implemen-
tovanie spésobu na zverejnenie suborov na aktualizaciu aplikacie cez webové sluzby.

9.2.2 Analyza

Na implementdciu webovych sluZieb na ozndmenie padov klientskej aplikdcie by sa mali pouzit
existujice REST webové sluzby v .NET.

Systém na pristup k stiborom na aktualizdciu aplikdcie by mal umoziiovat jednoducht admi-
nistraciu siborov.

9.2.3 Navrh a implementacia

Boli implementované webové sluzby na oznamenie padov, ktorym sa posielané informécie o pade
spolu s ID pracovnej skupiny a ID klienta. Tieto informaécie si potom ulozené do databazy.

Pristup k siborom na aktualizdciu aplikdacie bol umozneny prostrednictvom virtualneho
priecinka v IIS. Tento virtudlny prie¢inok je zdielany ako Dropbox prie¢inok ku ktorému maji
¢lenovia timu rychly pristup zo svojich pocitacov.
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9.3 Aktualizacia aplikacie

Zodpovednd osoba: Martin Liptdk

9.3.1 Uloha

Umoznenie automatickej aktualizicia aplikdcie po jej nasadeni. Primérne sa zamerat na OS Win-
dows, kedZe ten je cielova platforma pri prvych nasadeniach.

9.3.2 Analyza

Hladal som existujice rieSenia aktualizidcie na Windows.

Mendeley Update Installer je jednoduchy multi-platformovy program na aktualizaciu qt ap-
likdcie po stiahnut{ siiboru s updatom (stibor treba stiahnut samostatne a potom spustit update
installer, poc¢ka na ukoncenie aplikdcie a prepiSe sibory).

https://github.com/mendeley /Update-Installer

Ferfor sa snazi fungovat ako Sparkle na Mac OS X. Je multi-platformovy. Vie zobrazit
update dialég pre pouzivatela v pripade aktualizdcie. PouZivatel musi ale bindrku sém stiahnut
a nainstalovat.

https://github.com/pypt /fervor

Zaujimav4a je open-source Google Omaha, ktori pouziva Google na vsetky svoje projekty. Je iba
pre Windows. Okrem automatickej kontroly aktualizacii vyriesi samotni instalaciu a crash dumpy.
Mozno sa bude dat aplikécia po pade znova nastartovat. Asi mé aj podporu pre proxy, ale nebude
dobré (kvoli pripadom, ked proxy kvoli chybe nebude fungovat) tahat aktualizatné bindrky cez
ownet proxy. Aktualizdcie sa pre viac poéitacov musia stiahnut viackrat, toto by sme vyriesili asi len
vlastnou sluzbou. Omaha funguje v dvoch ¢astiach - klient (one-click installer sluzby aj s aplikdciou
cez browser) a server, ktory pontka metadata a updaty.

http://omaha.googlecode.com/svn/wiki/OmahaOverview.html#_End_User_Installation_

9.3.3 Navrh a implementacia

Existujice rieSenia sice poskytuji vela funkénosti a st dobre otestované, ale taktieZ obsahuji vela
funkcif, ktoré nepotrebujeme. TieZ je nutné ich nakonfigurovat, ¢o mapriklad v pripade Google
Omaha nie je trividlne. Nakoniec sme sa preto rozhodli pre vlastné rieSenie.

Aktualizdciu z velkej ¢asti vykond monitorovacia sluzba OwNetService. Kratko po starte (po
kazdom Starte aplikdcie OwNet, pravdepodobne aj starte pocitaca) OwNetu posle poziadavku na
cloudovy server.

http://yatta.fiit.stuba.sk/OwNetUpdate/metadata.json

Subor metadata.json obsahuje potrebné metadéta. Pole last_version je poslednd vydana verzia
aplikdcie. Pole last_file je ndzov suboru, ktory je ZIP archivom so subormi tejto verzie.

{ "last_version”: 71.0.1”, "last_file”: " qtownet-1.0.1.zip" }

Monitorovacia a aktualiza¢na sluzba porovna pole last_version s aktualnou verziou aplikacie. Ak
je dostuplné verzia novsia, stiahne ju, extrahuje subory do docasného adreséara a spusti aktualizacny
skript update.bat. Aktualiza¢ny skript vypne OwNet vratane monitorovacej sluzby, prekopiruje
stibory z docasného adresara do adresara aplikdcie a znova spusti OwNet spolu s monitorovacou
sluzbou.
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9.3.4 Testovanie

Funkénost bola otestovana len ruéne pocas vyvoja s testovacimi stiibormi na aktualizdciu. Je po-
trebné daldie testovanie so skutoénou aktualizdciou a najlepsie na sieti s viacerymi inStanciami
aplikdcie OwNet.
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9.4 Zakazanie a povolenie ukladania stranok

Zodpovednd osoba: Martin Konoépka

9.4.1 Uloha

Implementujte ovladanie pre povolenie, resp. zakdzanie, ukladania prave prehliadanej stranky vo
vkladanom pruhu.

9.4.2 Analyza

Pre navstivent stranku je mozné volat sluzby, ktoré sa tykaji ukladania strdnok pod hlavnou
doménou navstivenej stranky:

e http://inject.ownet/api/cache_exceptions/add - pridanie vynimky ukladania.
e http://inject.ownet/api/cache_exceptions/remove - odstranenie vynimky ukladania.

e hitp://inject.ownet/api/cache_exceptions/check - kontrola, ¢i sa stranka uklada.

Tieto sluzby su volané POST poziadavkami s parametrom URL stranky, ktorej sa tykaju.

9.4.3 Navrh a implementéacia

Do vkladaného pruhu do stranky bolo pridané tla¢itko, ktorym pouZivatel priddva alebo odstranuje
vynimku. Pri navstiveni stranky sa kontroluje, ¢i je stranka ukladané. Volanie sluzieb sa vykonéva
na strane vkladaného ramu, nie pruhu. Preto si pruh a ram vymienajui spravy.

Pruh reaguje na spravu caching:checked s parametrom is_exception, ktory definuje, ¢i na doménu
stranky je nastavena vynimka ukladania.

Ram reaguje na spravy caching:check a caching:change pre kontrolu ukladania a zmenu ukla-
dania. Podla stavu ukladania sa men{ ikona v pruhu.

9.4.4 Testovanie

Implementéciu sme testovali ruéne sledovanim vykonavania kédu, ale aj pomocou ovladacieho prvku
vo vkladanom pruhu.
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9.5 Oprava objednavania a zvyraznovania odkazov

Zodpovednd osoba: Martin Konoépka

9.5.1 Uloha

Upravte sposob ziskavania odkazov zo stranky ako pre prednacitavanie, tak aj zvyraziiovanie od-
kazov dostupnych offline. Proxy uz neposkytuje obsah stranok vzdy v textovej podobe, obsah uz
moze byt aj komprimovany pomocou gzip.

9.5.2 Analyza

Odkazy na stranke nie je mozné ziskat z komprimovaného zdrojového kédu stranky. Preto navrhu-
jeme odkazy vyberat vo vkladanom JavaScript skripte do stranky.

9.5.3 Navrh a implementacia

Pri vyvolani funkcionalit na prednacitanie alebo zvyraznenie odkazov sa najprv ziskajui vSetky
odkazy zo stranky priamo v JavaScript stbore. Potom sa odosli pomocou sprav do vlozeného
rdmu na stranke. R4m je na doméne ownet, takZe moze priamo dopytovat modul prednaéitavania
pomocou AJAX volani. Zdrojovy kéd rdamu po ziskani odpovede odosle spravu s vysledkom do
vlozeného skriptu v stranke,

e Skript vkladany do stranok poc¢iva na spravu highlight, v ktorej ziskava zoznam odkazov na
zvyraznenie.

e Skript vkladaného rdmu pociva na spravu prefetch so zoznamom maximalne 3 odkazov (ob-
jedndvok) na prednacitanie.

Komunikacia je pri zvyraznovani aj pri objednavani stranok na prednacitanie jednosmerna.
Sluzby vykonévajice poziadavky maji rovnaké rozhrania, ale teraz uz neprehladdvajui kéd stranky.
Kéd je totiz nedostupny na strane proxy, iba prehliadaca.

9.5.4 Testovanie

Implementéciu sme testovali ruéne sledovanim vykonavania kédu, ale aj pomocou existujicich
ovladacich prvkov zvyraznovania kédu.
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9.6 Zoznam objednavok na stiahnutie

Zodpovednd osoba: Martin Konoépka

9.6.1 Uloha

Implementujte sluzby pre ziskanie a spravu objedndvok na stiahnutie. Sluzba mé vracat zoznam
stranok s ich adresou, ID, informdciou o dokonceni. Sluzba taktiez poskytuje moznost strdnkovania
zoznamu a mazania odkazov.

9.6.2 Analyza

Pri volani sluzby sa bude dopytovat tabulka prefetch_orders o zoznam ziznamov, ich pocet a ma-
zanie.

9.6.3 Navrh a implementacia

Modul prednacitavania bol rozsireny o REST sluzbu, ktord je umiestnend na adrese:

http://-.ownet/api/orders/

Sluzba poskytuje tieto akcie:

e INDEX — GET poziadavka vykonana na adresu sluzby. Vrati zoznam odkazov,
zoznam je mozZné strankovat s parametrom page=PAGE.

e DELETE — DELETE poziadavka vykonana na adresu sluzby s parametrom ID
objednavky, ktord sa ma zmazat. Akcia vracia odpoved OK, ak sa objednavka
zmazala. Inak vracia viac nesSpecifikovanii chybu.

e allPagesCount — GET poziadavka vrati pocet vSetkych stranok zoznamu ob-
jednavok.

9.6.4 Testovanie

Zoznam objednavok a ich mazanie bolo testované ruéne volanim sluzby a sledovanim vykonévania
kédu. Po implementécii rozhrania bola sluzba testovand aj vyuzitim tohto rozhrania.
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9.7 Zmena posielanych dat pri index akcii v sluzbe sprav

zodpovednd osoba: Marek Ldni

9.7.1 Uloha

Je potrebné zmenit formu odosielanych dét pri index akcii sprav pre lahsie zobrazenie v GUI, ked'ze
spravy su delené na dve trovne a sice ,,statusy“ a komentare na tieto statusy.

9.7.2 Analyza a navrh

Zoradenie vratenych dat v rdmci index akcie sprav, by malo obsahovat dve drovne a sice hornt
troven budt tvorit statusy a v rdmci kazdého statusu bude zahrnuté pole s komentdrmi. Samozrejme
treba brat do vahy strankovanie, ktoré sa bude tykat iba statusov.

9.7.3 Implementéacia

Uloha bola implementovand v C++ a Q.

Bolo potrebné vytvorit dva selekty do databdzy, prvy na vyber statusov a ndsledne druhy na
vyber komentarov pre tieto statusy.

Vyslednd odpoved’ vyzers napriklad nasledovne:

{  7date_created”: 72013-04-23T22:31:14",
"first_name”: " Karol”,
”gender”: ”Male”,
id”: 4,
”last_name”: " Balko”,
"message”: ”sdfsdf”,
”parent_id”: 0,

"type”: ?message”,

iiid”: 7C2732831646_564",
iiser_id”: 352035774

h
{
”comments”: |
{
”date_created”: ”72013-04-24'T20:02:36”,
”first_name”: ” Marek”,
7gender”: "Male”,
id”: 5,
”last_name”: ”Lani”,
”message”: 7 Jasan”,
"parent_id”: 7 (C2213397453_525"
"type”: ”comment”,
iiid”: 7 (C2213397453_598”
tiser_id”: 404094838

2

{
”date_created”: 72013-04-23T12:09:04”,

”first_name”: ”Karol”,
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”gender”: ”Male”,

id”: 3,

”last_name”: " Balko”,
”message”: "hello”,

?parent_id”: 7 (C2213397453_525",

"type”: 7’ comment”,

iid”: 7C2732831646_518",
iiser_id”: 352035774

9.7.4 Testovanie

Testovanie prebehlo prostrednictvom vyuzitia nastroja Poster, cez ktory sa testovala poziadavka a
odpoved’ akcie index.
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9.8 Sprava ako aktivita

zodpovednd osoba: Marek Ldni

9.8.1 Uloha

Vytvorte novy typ aktivity typ sprava.

9.8.2 Analyza a navrh

KedZe spravy sa delia na dva typy (status a komentar) bolo potrebné vyriesit, ¢o zo sprdv bude
aktivita. Rozhodli sme sa, ze aktivitou bude status. Pri vytvarani spravy typu status, sa preto
vytvori aj aktivita.

9.8.3 Implementacia

Implementécia nového typu aktivity prebiehala ako v predchadzajicich pripadoch (odporticania,
hodnotenia), no vyskytla sa poziadavka, ktora bola pre spravy specificka a sice pri zobrazeni aktivity
typu sprava sme chceli zobrazit aj po¢et komentdrov na spravu od ktorej je odvodend dang aktivita.
V index akcii aktivit teda bolo potrebné kontrolovat, ¢i je aktivita typu sprava. V pripade, Ze dno
bolo potrebné vykonat selekt, ktorym sa zistil poc¢et komentdrov danej spravy. Tento pocet sa
potom pripojil k polu content danej aktivity.

9.8.4 Testovanie

Testovanie prebehlo prostrednictvom vyuzitia nastroja Poster. Boli vytvarané a vymazavané spravy,
pricom sa kontrolovalo spravanie ¢o sa tyka vytvarania a vymazavania skupin v databaze.
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9.9 Hlavna stranka s aktivitami pouzivatelov

zodpovednd osoba: Michal Dorner

9.9.1 Uloha

Implementovat hlavni stranku s aktivitami pouZivatelob - spravy, hodnotenia a odportéania. Pri
kazdej aktivite bude uvedeny jej autor a bude mozné sa preklikniit na jeho profil. Spravy bude mozné
komentovat, ale komentdre budi standardne schované. Aktivity budi podporovat strankovanie.

9.9.2 Analyza a navrh

Najvhodnejsie bude vytvorit univerzalny ActivityView, ktory sa nasledne pouZije aj pri zobrazeni
aktivity skupipin a jednotlivych pouzivatelov. NewsFeedView, ktory bude tvorit hlavni stranku
tak bude len obalovat AcitivityView a nastavovat parametre filtrovania aktivit.

9.9.3 Implementacia

Do portélu boli pridane dve backbone View: NewsFeedView a ActivityView. Activity view pred-
stavuje univerzalny pohlad na aktivity, umoziiuje nastavit parametre filtrovania podla typu,
pouzivatela a skupiny. V nastavenych intervaloch komunikuje s proxy serverom a aktualizuje sa. Z
portalu sa odstranili Samostatné pohlady na hodnotenia a odporicania, nakolko bola tato funkci-
onalita integrovand do hlavnej stranky. ActivityView bola tak isto pridand aj do pouZivatelského
profilu, kde zobrazuje aktivity daného pouzivatela.

9.9.4 Testovanie

Zobrazovanie aktivit bolo otestované spolu s hodnoteniami a odportu¢aniami. Otvorilo sa nové okno
v prehliadaci a ohodnotila sa stranka a néasledne sa poslalo aj odporicanie. Na hlavnej stranke sa
po najblizsej aktualizacii tieto aktivity uspesne zobrazili.
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9.10 Stylovanie zvysnych obrazoviek portalu

Zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

9.10.1 Uloha

Dokoncenie nastylovania portélu.

9.10.2 Implementacia

Pri obrazovkach som pouzivala graficky naveh vytvoreny v predchadzajicich $printoch tohto se-
mestra.
Bolo potrebné nastylovat tieto obrazovky:

e formuldre - registracia, prihlasovanie, editacia skupin a profilu
e zoznam skupin

e detail skupiny

e zoznam pouzivatelov v skupine

e zoznam aktivit

e profil pouzivatela

e zoznam poziadaviek na stiahnutie

dowllE

Obr. 10: Stylovanie obrazovky so spravami

Cely portdl je graficky rozdeleny na viaceré éasti, ako je mozné vidiet na obrazku nasledovne:

e horné menu - slizi na prepinanie medzi jednotlivymi funkcionalitami portalu

e Tavy blok - informuje o prave zobrazenej funkcionalite portdlu (spravy, profil pouzivatela...),
pontika moznosti filtrovania obsahu a obsahuje d’alsie moznosti prace s obsahom (editdcia,
vytvaranie nového obsahu...)

Vsetky obrazovky su nastylované konzistentne, takze spravy, hodnotenia aj odportcania si zo-

brazené rovnako. Vsetky obsahuji informéaciu o autorovi, ditume vytvorenia a konkrétnej aktivite.
Kazda informécia o osobe obsahuje linku na jej profil a moznost mazania aktivity jej autorom.
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10 Sprint Rebirth

10.1 Aktualizacia aplikacie 2.0

Zodpovednd osoba: Martin Liptdk

10.1.1 Uloha

ZlepSenie automatickej aktualizacia aplikdcie po jej nasadeni. Cielom je, aby sa zniZili poziadavky
na datové prenosy pri aktualizacii.

10.1.2 Analyza

Zvazoval som niekolko moznosti, ako znizit poziadavky na prenosové pasmo pri aktualizcii aplikécie
OwNet.

Prvou bolo nahradenie celej aktualizacie gitom, ¢im by sa automaticky zabezpecila delta aktu-
alizécia (stiahnutie iba casti, ktoré sa zmenili) a vyznamne by sa zjednodusil cely proces. Nevyhodou
je, Ze tie isté casti by sa opakovane stahovali na vsetkych pocitacoch v sieti a tieZz spora pri praci s
bindrnymi sibormi v gite nemusi byt taka vysokd ako pri textovych stiboroch, na ktoré sa pouziva
verziovaci systém Standardne.

Druhou moznostou je stiahnutie aktualizdcie iba na aktualnom serveri a presirenie tejto aktu-
alizécie po sieti na aktudlnych klientov v sieti. Pri tejto moznosti sa d4 vyuzit kéd vytvoreny pre
predchadzajicu verziu aktualizacie. Nevyhodou je, ze zabezpecenie delta aktualizacii by vyzadovalo
vicsie usilie. Tato funkénost vsak nemusi byt na zaciatku k dispozicii, aktualizécia sa stahuje len
raz.

Nakoniec sme sa rozhodli pre druhi moZnost.

10.1.3 Navrh a implementécia

Aktualizdcia na strane aktudlneho servera funguje podobne ako v predchadzajicej verzii aktu-
alizécie (iloha Aktualizcia aplikdcie v Sprinte We Are Scientists). Kéd, ktory vykonava aktualizdciu
sa presunul z monitorovacej sluzby do modulu UpdateModule samotnej aplikacie. Kontrola aktu-
alizdcie prebieha po Starte (2 mintty, aby sa zarucene stihla nastavit rola na sieti a aby bolo jasné,
ze aktudlna inStancia je server) a periodicky (kazdé 2 hodiny). Pri dostupnosti aktualizacie server
stiahne sibor s tym, Ze seba nastavi pri stahovani ako proxy. Tymto sa stiahnuty stbor ulozi do
cache.

Pri volbe servera sa zabezpeci, aby inStancia, ktord ma najvyssiu verziu na sieti, bola serverom.
V pripade, Ze server mé vyssiu verziu ako klient, ktory sa s nim ide synchronizovat, synchronizacia
neprebehne (ked'ze mo6zu mat rozdielne schémy databézy, ktoré by mohli byt nekompatibilné).

Ked klienti na sieti objavia server, ktory m4 vyssiu verziu ako majui oni, spustia aktualiziciu
klienta. Vtedy sa vykona rovnako kontrola aktualizdcie bez proxy (¢i sa nahodou medzi¢asom
neobjavila ete vyssia verzia) a ziska sa URL balika s aktualizdciou. URL sa stiahne s tym, ze
sa aktudlna inStancia nastavi ako proxy pre stahovanie, aby sa stiahnuty bali¢ek dostal do cache
klienta v pripade, ked sa server vypne. A aby sa balicek netahal zo siete znova, aktudlny server sa
nastavi ako proxy pre celi aplikdciu OwNet a je stiahnuty cez aktudlny server.

10.1.4 Testovanie

Funkénost bola otestovana len ruéne pocas vyvoja s testovacimi siibormi na aktualizciu. Je po-
trebné d'aldie testovanie so skutoénou aktualizdciou a najlepsie na sieti s viacerymi inStanciami
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aplikdcie OwNet.

10.2



10.2 CastejSie mazanie odkazov na prednacitanie

Zodpovednd osoba: Martin Konoépka

10.2.1 Uloha

Odkazy na prednacitanie sa zbieraju z kazdej navstivenej stranky (po uplynuti minitového pobytu
na stranke). Ich mazanie sa v8ak vykondva neskoro, ¢o sposobuje rychly narast zoznamu odkazov
a k ich mazaniu sa pocas pouzivania aplikdcie nedostane.

10.2.2 Analyza

Limit na vykonanie mazania odkazov je nastaveny na prili§ vysokd hodnotu. Mazanie nastanie az
po 50 pokusoch o prednacitanie.

10.2.3 Navrh a implementacia

Limit na vykonanie mazania bol znizeny na 2 pokusy. Casovaé¢ pre vykonanie jedného pokusu je
nastaveny na 3 minity Kazdé 3 minity sa vykond pokus o prednacitanie. Ak je pocet objektov
stiahnutych proxy serverom mensi ako 50, tak sa spusti prednéc¢itavanie. V ramci vykonavania
prednacitania sa vSak mazi odkazy (spomenuté kazdé 2 pokusy).

V rdmci implementécie bolo zjednodusené otvéaranie odkazov na prednaéitanie. KedZze sa vkla-
dany ram do stranky nevklada na strane proxy servera, ale ako rozsirenie prehliadaca, tak nie je
nutné rozlisovat péovod otvorenia stranky a pre prednacitanie priamo otvorit adresu stranky. Tym
padom boli odstranené nasledujice sluzby z PrefetchingService:

e load - otvarala stranku odosland ako parameter, tym padom sa v histérii prehliadania (pri
prednacitavani) ako prvy odkaz nachadzala stranka s nasou doménou, ¢o rozlisoval vkladany
skript.

e done - ozndmenie o ukonéeni stiahnutia stranky. Ked'ze sa do stranky nevklada skript, nie je
mozné ozndmit ¢i bola stranka stiahnutd.

10.2.4 Testovanie

Testovanie mazania odkazov sme vykonali sledovanim vykondvania zdrojového kédu pocas prehlia-
dania stranok. Pri navstiveni stranky sa po uplynuti 1 minity pridaji nové 3 odkazy do zoznamu
pre prednacitanie. Mazanie odkazov bolo kontrolované cez zoznam dostupny v portdli. Mazanie
ponechd v zozname 10 odkazov s najvysSsou prioritou.
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10.3 Opravenie zvyraznovania odkazov

Zodpovednd osoba: Martin Konoépka

10.3.1 Uloha

Na strankach s viac ako (priblizne) 220 odkazov nebolo mozné zistit, ktoré odkazy si uz stiahnuté,
a tak ich zvyraznit. Oprave tito chybu, identifikujte preco sa vyskytuje.

10.3.2 Analyza

Pre zistenie stiahnutych odkazov stranky sa odosiela zoznam vsetkych odkazov (na webové stranky)
z danej stranky na sluzbu. Tym padom je poziadavka velka podla poétu a dfiky odkazov. Modul
prednacitavania na strane proxy servera prijme zoznam odkazov a overi, ktoré z nich su ulozené,
podla éoho vracia zoznam odkazov spit. Vratené odkazy sa na stranke zvyraznia.

Ak je zoznam odosielanych odkazov vacsi ako (priblizne) 220 odkazov, tak poziadavka na proxy
server nepride. Pravdepodobny je teda problém velkosti poziadavky. Limit velkosti prichddzajiicej
poziadavky na proxy je 16 000 B.

10.3.3 Navrh a implementécia

Limit velkosti prichddzajticej poziadavky nie je nastaveny s konkrétnym zdmerom, je mozné ho
zvysit. Limit bol zvyseny na 160 000 B, éfm docielime prijem viiésich poziadaviek. Limit je nastaveny
v triede RequestReader.

10.3.4 Testovanie

Funkcionalita zvyraziovania odkazov bola testovana na strankach so ziadnym odkazom, s desiat-
kami odkazov i stovkami odkazov. Pre odhalenie problému boli postupne odosielané poziadavky s
rasticim po¢tom odkazov, az sme narazili na limit 16 000 B. Pokial odkazy stranky nie st ulozené,
nezvyraznia sa ziadne. Ak sa identifikuje odkaz, ktory je stiahnuty, zvyrazni sa oranzovou farbou.
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10.4 Obnovovanie aktivit

Zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

10.4.1 Uloha

Automatické pravidelné obnovovanie aktivit

10.4.2 Analyza

Upravenie aktudlneho obnovovania aktivit, ktoré vzdy nac¢ita nanovo obsah aktivit. To vSak nie je
vhodné, pretoze nepodporuje priddvanie komentarov, ktoré ak sa neodosli, sa pri obnoveni zoznamu
vymazu.

10.4.3 Implementacia

Obnovenie aktivit sa vola pravidelne kazdych 10 sekind ako aj pri kazdej zmene (pridanie a zmaza-
nie aktivity, pridanie a zmazanie komentdru alebo zobrazenie d'alej strany). Toto obnovenie funguje
podobne ako prvotné ziskanie tidajov, pomocou metédy fetch, ktori som potrebovala upravit.

Upravend metéda ziska iba zmenené aktivity a upravi ich v kolekcii - zozname vsSetkych
nacitanych aktivit. Nakoniec ich preusporiada podla didtumu vytvorenia, lebo tdto metdda ich
pridédva na zaciatok zoznamu.

10.4.4 Testovanie
Testovanie prebiehalo pouZivatelskym testovanim v nasledujicom scendri:
1. Vymazanie vsetkych aktivit (alebo databédzy)
2. Vytvorenie 5 aktivit, ocakdva sa obnovenie zoznamu po pridani kazdej aktivity

3. Pridanie aktivity inym pouzivatelom, pri automatickom obnoveni sa ocakdva zobrazenie tejto
aktivity ostatnym pouzivatelom

4. Pridanie komentaru k 3. aktivite, ocakava sa obnovenie zoznamu s touto aktivitou stale na 3.
mieste

5. Zmazanie 4. aktivity, ocakdva sa obnovenie zoznamu, ktory nebude obsahovat ttito aktivitu
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10.5 Nekonecné skrolovanie aktivit

Zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

10.5.1 Uloha

ZruSenie strankovania aktivit ako su spravy, odporiucania a hodnotenia, nahradenie nekone¢nym
skrolovanim.

10.5.2 Analyza

Nekoneéné skrolovanie aktivit je postupné naéitavanie stranok aktivit podla pouzivatela bez im-
plicitného stlacenia na tlacidlo d’al3ej stranky. Hlavne pri aktivitdch, ktorych moze byt velmi vela,
moze byt preklikdvanie medzi strdnkami ¢asovo naro¢né.

Nekoneéné skrolovanie na¢ita d'alsiu stranku obsahu ked pouZivatel naskroluje na spodni ¢ast
stranky. Sluzby v moduloch ostdvaji nezmenené, backbone.js aplikicia si priddva do zoznamu
aktivit tie z dalSej stranky.

10.5.3 Implementacia

Tato tloha suvisi s implementédciou obnovovania aktivit, tiez som upravila metédu na ziskavanie
aktivit z modulu fetch. Tuto metédu som upravila tak, aby nevymazavala aktivity zo zoznamu, ale
len pridévala nové ziskané tidaje. Aplikdcia si paméitd aki stranku naposledy zobrazovala, aj kolko
ich maximdlne zobrazitf moze.

Aplikicia tiez odchytdva pouzivatelské skrolovanie a ked sa touto aktivitou dostane na spodok
stranky, zavold sluzbu na ziskanie aktivit z d’alsej stranky a prid4 ich do zoznamu.

10.5.4 Testovanie

Testovanie prebiechalo pouZivatelskym testovanim so zmenenim atribiitu v sluzbe na pocet aktivit
na stranku. Vytvorenim vécsieho mnozstva aktivit a zmensenim tohto atribitu sme zvysili pocet
stranok. Vypisovanim do logu po¢tu uz nacitanych aktivit sme otestovali spravne nacitanie stranok.

10.6 Backend na zdielanie stiborov

#OWNNET-304/OWNNET-316, zodpovednd osoba: Matis Tomlein

10.6.1 Uloha

Navrhnif a implementovat backend pre zdielanie stiborov medzi pouzivatelmi na lokalnej sieti.
Toto rieSenie by malo umoziiovat replikaciu zdielanych stiborov na lokélnej sieti, pristup na zdielané
stibory na aktuélne pripojenych pocitacoch. Okrem toho je potrebné vytvorit sluzby na priddvanie,
odstranovanie a pristup k tymto suborom.

10.6.2 Analyza a navrh

OwNet klienti na sieti komunikuji bez dlhodobo uréeného servera. Volia si aktualny server, ale ten
sa moze pomerne ¢asto menif a nedd sa preto spoliechatf na to, Ze ak sa nejaké sibory ulozia na
aktualnom serveri, budi vzdy pristupné ako to bolo v predchadzajicej verzii OwNetu.

Je tu ale mozné vyuzit podobny systém ako sa pouZiva na zdielanie cache web strdnok. Ten
funguje tak, ze klienti si medzi sebou synchronizuju len meta informécie o stiboroch s informéciami
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na akych klientoch sa nachddzaji, samotné sibory si preposielaju a duplikuji len pri pristupe na
ne. Pri zdielanych stiboroch je potrebné zabezpeéit pociatoéni replikdciu stiboru aspon na dvoch
poécitacoch aby ked sa jeden zo siete odpoji, mohol byt sibor pristupny z driheho. Populdrne
sibory sa potom replikuji po pristupe pouZivatelov na viacerych poéitacoch.

Zo systému zdielania cache je mozné vyuzit aj vymazévanie nepopuldrnych stiborov. Casto sa na
niektoré siubory zabudne a na pocitacoch len zaberaju priestor, pri vyuziti systému na vymazavanie
cache budi nepopuldrne sibory automaticky zmazdvané ked sa zaplni priestor na disku. Je ale
potrebné zabezpecit aby zdielané stibory mali dlhsiu Zivotnost ako obyé¢ajné cache.

10.6.3 Implementacia

Pri implementécii sme vyuzili implementovany systém na ukladanie cache. Po vlozeni stboru, sa
stboru prideli URL a pod touto URL sa vlozi medzi ostatné objekty v cache. Z cache je pristupny
ako aj iné objekty po pristupe na vytvoreni URL.

Metainformaécie o sibore ako aj zoznam klientov na ktorych je pristupny si ulozené v databaze
a synchronizuju sa na lokalnej sieti. Po prijati spravy o novom siibore na aktudlnom serveri si ho
aktualny server zreplikuje do vlastnej cache. Tym sa zabezpeci replikacia na aspon dvoch pocita¢och
na sieti. Stibory sa d’alej replikuje po kazdom pristupe nejakého klienta na ne.

Stbor mé oproti inym objektom v cache vicsiu pociatoéni prioritu aby nebol hned zmazany
po dosiahnut{ maximalnej velkosti cache.

Boli vytvorené aj sluzby na vkladanie, zmazavanie a zobrazovanie zoznamu zdielanych stiborov.

10.6.4 Testovanie

Implementécia vo velkej miere vyuziva uz otestované casti aplikécie ako vkladanie do cache, pristup
do cache a zmazavanie cache, tak tieto Casti boli testované len manuédlne.
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10.7 Vytvorenie zdielania stiborov v portaly

Zodpovednd osoba: Karol Balko

10.7.1 Uloha

Vytvorit éast portalu, ktord umoziuje pouzivatelom zdielat sibory

10.7.2 Analyza

Pri vytvarani tejto funkcionality portalu bolo potrebné okrem samotnej funkcionality nahravania
stiborov vytvorit aj uZivatelské prostredie, takisto ako aj sluzbu. Sluzbu mal na starosti Marek
Léni. Podla poziadaviek uZivatel'ské rozhranie muselo obsahovat filtrovanie stiborov na uzivatelové
a vietky a takisto bolo potrebné umoznit uzivatelovi pri nahrévani siboru vybrat skupinu do ktorej
sa stubor nahré.

10.7.3 Navrh a implementacia

Tato funkcionalita sa implementovala pomocou Javascriptu, konkrétne kniznica Backbone.js a
sluzba bola implementovand v Qt ako samostatnd sluzba. Boli vytvorené sibory FileView.js, ktory
slizi na zobrazovanie tejto ¢asti portalu a prepdja ju so sluzbou.

10.7.4 Testovanie

Funkénost bola otestovand len ruéne pridédvanim siborov roznych velkosti a typov, takisto sa tes-
tovala moZnost ich mazania.
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10.8 Zmena pola content v aktivitach

Zodpovednd osoba: Marek Ldni

10.8.1 Uloha

Uloha pozostdvala zo zmeny serializdcie obsahu pola content v tabulke aktivity. Doposial bola
serializacia vykondvand iba s pouzitim znaku ;.

10.8.2 Analyza

Analyzou sa zistil nedostatok sposobu serializacie cez ;, kedy sa neosetrovalo, & pouzivatel nezadal
do poli tvoriach content tento znak. Analyzou sa dospelo, Ze najlepsim rieSenim bude pole content
serializovat do json formétu.

10.8.3 Navrh a implementacia

Pri implementdcii sa vyuzila serializcia pouZivand aj pri volani sluzieb a bolo ju potrebné zmenit
pre spravy, odporucania a hodnotenia. Zmena si vyzadovala aj dpravy v portaly, ktord mali na
starosti ini ¢lenovia timu.

10.8.4 Testovanie

Funkénost bola otestovand vytvorenim objektov odporicania, spravy a hodnotenia. Nésledne sa
pozorovali ndvratové hodnoty GET volania nad sluzbami spristupniujicimi tieto objekty.
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10.9 Nahradenie hodnoteni aktivitami

Zodpovednd osoba: Marek Ldni

10.9.1 Uloha

Uloha pozostdvala zo zmeny manipuldcie s hodnoteniami, zrusenia tabulky ratings a reprezentécie
hodnoteni ako aktivit v ramci databazy.

10.9.2 Analyza

Analyzou sa zistila istd miera plytvania pamitou pri duplicite dat uchovévanych aj v tabulke
aktivity aj v tabulke ratings. Rozhodli sme sa preto tento nedostatok zmenitf a reprezentovat
hodnotenia ako typ aktivity, pricom dolezité a pre hodnotenia unikdtne data ukladdme v poli
content.

10.9.3 Navrh a implementacia

Bolo potrebné zabezpeéit, aby adresicia rozhrania z portdlu zostala rovnakd bez nutnosti roz-
siahlych zmien a tak bolo potrebné zmenif funkcie na vytvdranie, zobrazovanie a vzmazdvanie
hodnoteni{ v sluzbe ratings, aby sa v rdmci nich nevytvéaral/nemenil/nemazal zéznam v tabulke
ratings a aby sa spravne parsovalo pole content pri zobrazovani hodnoteni.

10.9.4 Testovanie

Funkénost bola otestovand prostrednictvom portdlu, kde sa sledovalo spravanie pri manipulécii s
hodnoteniami.
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10.10 Nahradenie odporicani aktivitami

Zodpovednd osoba: Marek Ldni

10.10.1 Uloha

Uloha pozostdvala zo zmeny manipuldcie s odpori¢aniami, zruSenia tabulky recommendations a
reprezenticie odporucani ako aktivit v ramci databézy.

10.10.2 Analyza

Analyzou sa zistila istd miera plytvania pamitou pri duplicite dat uchovévanych aj v tabulke
aktivity aj v tabulke recommendations. Rozhodli sme sa preto tento nedostatok zmenit a repre-
zentovat hodnotenia ako typ aktivity, pricom dolezité a pre odporti¢ania unikatne déta ukladdme
v poli content.

10.10.3 Navrh a implementacia

Bolo potrebné zabezpeéit, aby adresicia rozhrania z portdlu zostala rovnakd bez nutnosti roz-
siahlych zmien a tak bolo potrebné zmenif funkcie na vytvdranie, zobrazovanie a vzmazdvanie
odporticani v sluzbe recommendations, aby sa v rdmci nich nevytvaral /nemenil /nemazal zdznam
v tabulke recommendations a aby sa spravne parsovalo pole content pri zobrazovani hodnoten.

10.10.4 Testovanie

Funkénost bola otestovand prostrednictvom portdlu, kde sa sledovalo spravanie pri manipulécii s
odportcaniami.
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11 Sprint Live Long and Prosper

11.1 Instalacia aplikacie

Zodpovednd osoba: Martin Liptdk

11.1.1  Uloha

Vytvorenie in§talacného balika s aktualnou verziou aplikacie pre operacny systém Windows.

11.1.2 Vytvorenie inStalatora

Vytvoril som instala¢ny balik a aktudlnou verziou aplikacie rovnako ako v tlohe Instalacia aplikacie
v Sprinte Hurry up.

11.1.3 Testovanie instalatora

Instalator bol pretestovany na virtudlnom stroji s Windows XP bez akychkolvek predchddzajticich
instaladcii OwNetu alebo vyvojarskych néastrojov. Instaldtor bol tiez pretestovany na systémoch
vyvojarov aplikdcie OwNet, ktory pouzivaju operaéné systémy Windows 7 a Windows 8.

11.2 Ladenie proxy

#OWNNET-306, zodpovednd osoba: Matus Tomlein

11.2.1 Uloha

Refaktorovat implementéciu stahovania webovych dopytov a ich ukladanie do cache. SnaZit sa
najst jednoduchsie rieSenia, ktoré by mohli zrychlif spracovanie dopytov. Skontrolovat, ¢i st na
niektorych miestach neinicializované premenné alebo ¢i sa nepristupuje na zlé miesta v paméti.

11.2.2 Analyza

Jednym miestom na refaktorovanie je zabezpecenie sticasného ¢itania stahovaného dopytu viacerymi
vystupmi - jeden alebo viac prehliadacov, zdpis do cache. Toto spésobuje znacné skomplikovanie
architektiry, ked'Ze je potrebné zabezpecit aby sa ddta docasne uchovavali v pamiiti ale pritom aby
ju nezahlcovali.

V aktudlnej implementécii je brany vysoky ohlad na to aby sa nemusel zapis na vystup pre-
hliada¢u vykonévat pre roznych druhy vstupov na viacerych miestach. Toto je samozrejme dobré
na znovupouzitie kédu, ale prinasa to aj viaceré obmedzenia a komplikuje architektiru systému.

11.2.3 Navrh a implementacia

Na zjednodusSenie zapisovania na viaceré vystupy sicasne sme implementovali nasledujtice riesenie:
1. Prvy dopyt na dany objekt vytvori stahovanie
2. Pocas stahovania sa data zapisuju priamo do cache na disk

3. Na vystup prehliadacu sa zapisuje ¢itanim zo stiboru v cache
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4. Ked na dany objekt pristiipi novy ¢itatel (prehliadac), sfahovanie sa nezaéne znova ale bude
len ¢itat z cache stiboru

Toto rieSenie znacne zjednodusilo implementéciu a zrychlilo spracovanie dopytov. Slabym mies-
tom rieSenia je, Ze stahovanie objektu z pohladu prehliadaca moze byt len také rychle ako je
zapisovanie a ¢itanie z disku. To v8ak je vo vécsSine pripadov rychlejsie ako pripojenie na internet,
tak to nemusi byt problém.

Refaktorované boli aj iné ¢asti spracovania dopytu v proxy ¢o sposobili menej zdrojového kdédu,
menej chyb a rychlejsie spracovanie dopytov. Bolo upravené ukladanie informécii o pristupoch na
cache objekty do databazy aby sa vykonavalo menej dopytov na nu.

11.2.4 Testovanie

Pri testovani sme pouzili niektoré existujice unit testy a testovali sme aj skuSanim aplikacie
manudlne na opera¢nych systémoch Windows, Linux (Ubuntu) a Mac OS X.
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11.3 Offline stranka - GUI

Zodpovednd osoba: Andrea Steriovd

11.3.1 Uloha

Vytvorenie a nastylovanie stranky, ktord sa zobrazi ked je pouzivatel offline.

11.3.2 Implementacia

Po poziadavke pouZivatela, ktord sa nepodari splnit (pouzivatel je offline), aplikdcia presmeruje
pouZivatela na §pecidlnu URL. Implementovala som stranku, ktord sa mu pri tom zobrazi a posky-
tuje jednoduchy formular na pridanie stranky medzi zoznam stranok na stiahnutie.

Po odoslan{ formuldru sa stranka prid4 medzi stranky na stiahnutie a pouzivatel je presmerovany
na zoznam stranok na stiahnutie, kde vidi ich stav.

11.3.3 Testovanie

Testovanie prebehlo pouZivatelskym testom, ked'Ze ide o jednoduchy formuldr, otestovali sa situécie
pri odoslani vyplneného a prazdneho formulara.
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11.4 Upravenie zdielania stiborov v portaly

Zodpovednd osoba: Karol Balko

11.4.1 Uloha

Refaktorizdcia kédu zdielania stiborov v portaly, kvoli zmene sluzby, ktora sa spojila s aktivitami.
Takisto sa zmenili nejaké ¢asti pri zobrazovani stiborov, ako ikony podla typu stiboru, zjednotil sa
dizajn formularu na nahratie stiiboru a opravovali sa nejaké chyby.

11.4.2 Analyza

Bolo nutné upravit stbor FilesView.js, ktory sliZi na zobrazenie zdielanych siborov. Kedze sa
sluzba zjednotila s aktivitami povodna verzia uz nebola funkéna. Takisto sa upravovali nejaké
vizuélne zmeny v GUI na zdielanie siborov.

11.4.3 Navrh a implementacia

Tato funkcionalita sa implementovala pomocou Javascriptu, konkrétne kniznica Backbone.js a
sluzba bola implementovans v Qt, ale uz ako sicast aktivit. Bol upraveny stibor FileView.js, ktory
slizi na zobrazovanie tejto ¢asti portalu a prepdja ju so sluzbou.

11.4.4 Testovanie

Funkénost bola otestovand len ruéne priddvanim siborov roznych velkosti a typov, takisto sa tes-
tovala moznost ich mazania.
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11.5 Nahradenie sprav aktivitami + komentare pre aktivity

Zodpovednd osoba: Marek Ldni

11.5.1 Uloha

Uloha pozostédvala zo zmeny manipulacie so spravami prvej irovne (statusmi) a ich reprezentécie
ako aktivit v rdmci databdzy. Tabulka messages mé sluzit uz iba na uchovavanie komentarov k
aktivitam.

11.5.2 Analyza

Analyzou sme dospeli k ndzoru, Ze spravy prvej trovne nie je nutné reprezentovat samostatne a
mozu sa stat aktivitou. Rovnako sme dospeli k ndzoru, Ze by mohlo byt zaujimavé pridat moznost
komentovat vsetky aktivity.

11.5.3 Navrh a implementacia

Pri implementécii sa najskor vyriesili zmeny pri manipulovani so spravami prvej trovne v zmysle
zmien pri prechode na aktivity pri odporiéaniach a hodnoteniach. Nésledne bolo nutné vykonat
zmenu mapovania komentdrov na tabulku aktivit, konkrétne na stfpec uid. Tieto zmeny umoznili
vytvérat komentdre pre vietky typy aktivit.

11.5.4 Testovanie

Funkénost bola otestovana vytvorenim aktivit (statusov, odporicani, hodnoteni), néslednym vy-
tvorenim komentarov, POST poziadavkov na url http://my.ownet/api/messages s json telom {
group_id:xx, user_id:yy, contentent:”random text” }. Rovnako bolo vykonané testovanie zmazavania
pri zmazani komentovanej aktivity a pri zmazani samotného komentaru.

11.5



11.6 Manualne prednacitavanie

Zodpovednd osoba: Martin Konoépka

11.6.1 Uloha

Umoznite pouzivatelovi zadat poziadavku na stiahnutie stranky v pripade, Ze pripojenie k internetu
nie je dostupné.

11.6.2 Analyza

Pri nedostupnosti pripojenia k internetu a navstivenia webovej stranky sa pouzivatelovi zobrazi
webové stranka, ktord informuje pouzivatela o vypadku pripojenia. To dokéZu samotné prehliadace,
ale na tejto stranke mozeme umoznit pouzivatelovi zadat poziadavku na stiahnutie stranky v
¢ase dostupnosti pripojenia. Poziadavku na stiahnutie méZzeme povazovat za poziadavku podobnt
predpovediam prehliadania na prednacitavanie.

11.6.3 Navrh a implementacia

Proxy server priebezne kontroluje dostupnost pripojenia. Pri pokuse o navstivenie stranky, ktora
nie je dostupnd v distribuovanej cache sa pouZivatelovi zobrazi strdnka s formuldrom, pomocou
ktorého moze zadat poZiadavku na stiahnutie pri najblizsej dostupnosti pripojenia. Pouzivatel
vyplni popis stranky a ulozi poziadavku. Poziadavka je podobné predpovediam pri prednacitavani,
ale ma vacsiu prioritu na stiahnutie.

Vytvorenie poziadavky sa vykondva odoslanim poziadavky CREATE (POST) na adresu sluzby:

http://my.ownet/api/orders/

Telo poziadavky vo formate JSON pozostava z:
e title - popis stranky (zadany pouzivatelom),
e url - adresa stranky.

Sluzba vracia odpoved podla tispechu zapisania strdnky do zoznamu na prednacitanie (ove-
ruje sa zadany popis a platnost URL adresy). Potom je pouzivatel presmerovany na stranku so
zoznamom vsetkych objedndvok na stiahnutie (bezne pristupnd cez jeho profil).

11.6.4 Testovanie

Funkcionalita bola manudlne testovand sledovanim vykonavania kédu a vykonanim nasledujicich
pripadov:

e Neprazdny popis stranky a platnd URL adresa - ispesné pridanie poziadavky.
e Prazdny popis stranky a platnd URL adresa - neispesné pridanie poziadavky.

e Priazdy (neprdzdny) popis stranky a neplatna URL adresa - netispesné pridanie poziadavky.
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12 Technicky opis produktu

Aplikacia OwNet sluzi na skvalitnenie resp. umoznenie pristupu k webovému obsahu aj pri slabom
pripadne Ziadnom pripojeni. Aplikdcia ukladd a prednaéitava webovy obsah a na pouZivatelskom
pocitaci vytvara mali képiu Webu. Aplikdcia OwNet je v aktudlnej verzi zamerand na Skolské
prostredie, a rovnako zahfia pouzivatelsky portdl, prostrednictvom ktorého mozu stundeti praco-
vat a vzdeldvat sa s vyuzitim Webu ovela efektivnejsie. Vyznamnou funkciou aplikdcie OwNet je
komunikacia pocitacov s touto aplikdciou na lokdlnej sieti. To znamend, ze webovy obsah, ktory sa
stiahne je mozné distribuovat medzi vSetkych prihldsenych studentov na danej sieti, ¢im sa Setr{
prenosova linka. Toto distribuovanie je vykonavané za pomoci peer-to-peer komunikéacie.

12.1 Architektara prototypu

Main Proxy App \

Input _________ i

] !
; \ Local Cache I
' N '

DB
I .
| SQLite Services Static Files, JS ———> FS i

Server Module | !

i o
| Multicast Prefetching
Module Proxy Module Portal Module Module ]

1 | Sync Module

Obr. 11: Architektira systému

Pri tvorbe architektiiry sme kladli déraz na velkd moduldrnost rieSenia, aby bolo v budicnosti
jednoducho rozsiritelné.

Hlavnym komponentom je aplikacna proxy, ktora riadi hlavnt logiku aplikacie a spractiva dopyty
na webové a lokalne objekty a sluzby. PouZivatelské a iné déita sa ukladaji na kazdom pocitaci
zvlast v SQLite databdze, ktord je synchronizované naprie¢ celou sietou a rovnako cez centrdlne
sluzby (cez internet), ktoré maji okrem iného na starosti sledovanie nutnosti obnovovania ulozenych
cache objektov.

Dalsimi komponentami st moduly, ktoré spristupiiuji nadstavbovi funkcionalitu a sd to:

e Portal Module - pontka sluzby spojené s portalom (odporiucanie a hodnotenie stranok,
vytvaranie sprav, nahravanie siborov, vytvaranie skupin...
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Sync Module - sliZi na synchronizciu d4t naprie¢ siefou a cez internet, tak aby mal kazdy
Student dostupné aktualne data

Multicast Module - riadi komunik4ciu naprie¢ siefou resp. oslovovanie klientov na sieti

Proxy Module - pontka doplnkové sluzby k zakladnej proxy funkcionalite aplikacie

12.2 Databazovy model

user_visits_pages

id INTEGER

user_id INTEGER

page_id INTEGER

date_created TEXT

date_updated TEXT

roles

id INTEGER

name INTEGER

messages
_id INTEGER

date_created TEXT

user_id INTEGER

group_id INTEGER

message TEXT

parent_id TEXT

uid TEXT

date_updated TEXT

activities

_id INTEGER

user_name TEXT

type INTEGER

content TEXT

group_id INTEGER

date_created TEXT

date_updated TEXT

user_id INTEGER

uid TEXT

gender INTEGER

url TEXT

group_ad

_id INTEGER

user_id INTEGER

group_id INTEGER

date_created TEXT

date_updated TEXT

uid TEXT

cache_exceptions

_id INTEGER

url TEXT

host TEXT

date_created TEXT

uid TEXT

group_types

_id INTEGER

prefetch_orders
page_id_from INTEGER
page_hash_to INTEGER
absolute_uri TEXT
completed BOOL
priority INTEGER
date_created TEXT
date_updated TEXT

pages
id INTEGER
absolute_uri TEXT
title TEXT
date_created TEXT
date_updated TEXT

users
id INTEGER
first_name TEXT
last_name TEXT
login TEXT
role_id INTEGER
password TEXT
email TEXT
date_created TEXT
date_updated TEXT
salt TEXT
uid TEXT
gender INTEGER
date_of_birth TEXT
school TEXT

groups
id INTEGER
name TEXT
description TEXT
password TEXT
has_password INTEGER
has_approvement TEXT
group_type_id INTEGER
parent INTEGER
date_created TEXT
date_updated TEXT

Prefetching Module - méa na starosti prednacitavanie webového obsahu

edges

page_id_from INTEGER

page_id_to INTEGER

date_created TEXT

date_updated TEXT

user_traverses_edges

user_id INTEGER

edge_page_id_from INTEGER

edge_page_id_to INTEGER

frequency INTEGER

date_created TEXT

date_updated TEXT

FK ()

shared_files
_id INTEGER
uid TEXT
date_created TEXT
date_updated TEXT
url TEXT
content_type TEXT
title TEXT
description TEXT
cache_id INTEGER
user_id INTEGER
group_id INTEGER

group_users
_id INTEGER
user_id INTEGER
group_id INTEGER
status INTEGER
date_created TEXT
date_updated TEXT
uid TEXT

sync_journal

id INTEGER

client_id TEXT

client_rec_num INTEGER

table_name TEXT

uid TEXT

group_id INTEGER

name INTEGER

uid TEXT

name TEXT

salt TEXT sync_with INTEGER
uid TEXT date_created TEXT
operation_type INTEGER
settings
id INTEGER
key TEXT
value TEXT
client_caches
client_sync_records _id INTEGER
id INTEGER client_id TEXT

client_id TEXT

cache_id INTEGER

group_id INTEGER

date_created TEXT

last_client_rec_num INTEGER

uid TEXT

Index client_sync_records_client_id_group_id(client_id,group_id)

Index client_caches-cache_id(cache_id)

Obr. 12: Databazovy model
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pages — webové stranky, ktoré navstivil pouzivatel vo svojej histérii prehliadania. Tabulka
uchovdva najméi adresu stranky. Tabulka je synchronizovand po sieti.

user_visits_pages — tabulka uchovivajica navstivené stranky pouZivatelom ako prepojenie
tabuliek pouzivatelov (users) a strdnok (pages). Tabulka je synchronizovana po sieti.

edges — prepojenia medzi strankami, ktoré presiel pouzivatel. Tabulka uchovéva existujice
orientované prepojenia, nie odkazy, ktoré s na stranke. Orientdciu prepojenia ziskame podla
zdroja (page_id_from) a cielu (page_id_to). Tabulka je synchronizované po sieti.

user_traverses_edges — tabulka uchovavajica histériu prechodov pouzivatela po prepojeniach
medzi strankami (tabulka edges). Podla poslednej zmeny zdznamu (date_updated) mozeme
zistit posledny prechod. Celkovy pocet prechodov cez prepojenie je zaznamenany ako frek-
vencia (frequency). Tabulka je synchronizovand po sieti.

prefetch_orders — tabulka uchovavajica objedndvky na prednaéitanie. Uchovava sa prepo-
jenie na stranku (page_id_from), na ktorej bola poziadavka vykonand (pri predpovedi na
prednacitanie), jej adresa (absolute_uri). Objedndvka mé svoju prioritu (priority) a indikéciu
splnenia (completed). Tabulka nie je synchronizovana po sieti.

item caches- Tato tabulka obsahuje informdcie o cache objektoch na danom klientovi.
Uchovava pocet pristupov na cache objekt, jeho velkost a vahu, ktort potrebuje algorit-
mus GDSF na vymazavanie cache pri jej zaplneni. Obsah cache je uchovavany v suboroch na
disku, nie v databdze. Této tabulka nie je synchronizovana na sieti.

client_caches- V tejto tabulke st informécie o vSetkych cache objektoch na lokalnej sieti.
Uchovava dvojice - ID klienta na ktorom je cache ulozena a ID cache objektu. ID cache
objektu je generované ako hash jeho URL adresy. Téato tabulka je synchronizovand na sieti
aby kazdy klient vedel o cache na inych klientoch.

cache_exceptions- St v nej ulozené URL vynimky, ktoré sa nemaji ukladat a nacitavat z
cache. Tieto vynimky si spracované na zaklade host adries v nich a platia pre vSetky URL
adresy s danou host ¢astou. T4to tabulke je synchronizované na sieti aby sa cache vynimky
zdielali medzi klientami.

sync_journal- Této tabulka slizi na uchovavanie histérie vetkych zmien databdzy na sieti. Na
zdklade nej si moézu klienti posielat rozdiely déat v ich databdzach vo forme synchronizaéného
zurnalu. Neobsahuje redlne data, ktoré boli v danom kroku pridané, iba referenciu na tabulky
v ktorych boli tieto data zmenené.Kazdy zaznam ma svoje poradové ¢islo, ktoré je unikatne
v danej skupine a pre daného klienta.

client_sync_records- Obsahuje aktudlny stav zdznamov v tabulke sync_journal - posledné po-
radové éfsla zdznamov pre vietkych klientov a skupiny.Tieto informdcie by sa dali ziskat aj zo
samotnej tabulky sync_journal, si vsak ¢asto pouzivané a preto je efektivnejsie ich uchovavat
takymto sposobom.

shared_files- Obsahuje zoznam vsetkych zdielanych siborov na sieti. V tejto tabulke su
uchovévané len meta informdcie o zdielanych stiboroch, redlne stibory st uchovévané ako
cache objekty na disku. Téato tabulka je synchronizované na sieti aby sa &frili informécie o
zdielanych stiboroch.

settings- Obsahuje dvojice kIi¢ - hodnota, ktoré si vyuzivané na uchovavanie nastaveni v
aplikdcii. Tato tabulka nie je synchronizovana na sieti.
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migrations- Obsahuje zoznam vykonanych migracii databazy. Pri kazdom spusteni aplikécie
sa na zdklade tejto tabulky kontroluje ¢i by mala byt este nejakd migracia vykonana. Této
tabulka nie je synchronizovand na sieti.

users- Obsahuje tidaje o registrovanych pouzivateloch. Pri registracii pre kazdého pouzivatela
vygeneruje unikdtny identifikdtor. Tabulka je synchronizované po sieti.

group_types - Zaznamy v tabulke uréuji mozné roly pouzivatelov v systéme. Tabulka sa
nesynchronizuje po sieti.

groups- Tabulka sliZi na ukladanie skupin vytvorenych v rdmci portalu.Tabulka je synchro-
nizovana po sieti

group_types - Této tabulka zdhifia predom uréené typy skupin. Tabulka sa nesynchronizuje
po sieti.

group_users- Tato tabulka slizi na prirad'ovanie pouzivatelov do skupin. Za pomoci atribtitu
status je mozné vytvorit ¢akanie na ¢lenstvo alebo zamietnutie ¢lenstva. Tabulka je synchro-
nizovand po sieti.

group_admins- Uchovéva resp. vytvara administratorsku rolu pouzivatelov v rdmci skupin.
Tabulka je synchronizovand po sieti.

activities- Tabulka uchovéva vytvorené aktivity typu spréva(status), hodnotenie a od-
porucanie. Pole content uchovava v serializovanom json formate Specifické uidaje pre kazdy
typ aktivity. Tabulka je synchronizovand po sieti.

messages- Tabulka obsahuje komentére k aktivitdm. T4to tabulka je synchronizovand po sieti.
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13 Opis aktualnej verzie

13.1 Opis aktudalnej verzie

13.1.1 Cast s aplikaénymi nastaveniami

File Tools

& owlE

Current Workspace: OwNetNetwerk | Edit Name

Other Workspaces:

| | Workspace Action

Owiet Network Open Remove

Obr. 13: Hlavné okno aplikacie

Hlavné okno aplikdcie umoziiuje uzivatelovi menif nastavenia proxy servera. Uzivatel md
moznost zvolif si a pripojit sa do pracovného prostredia v ktorom sa bude synchronizovat s os-
tatnymi klientmi pripojenymi v tomto prostredi. TaktieZ m4 moznost takéto prostredie vytvorit.

13.1.2 Portalova ¢éast

Obr. 14: Prihldsenie do portédlu

@owNET

Na zobrazenie portdlu sa pouziva prehliada¢ Google Chrome. Po prihldseni do portdlu sa
uzivatelovi zobrazi zoznam noviniek, kde si uvedené stranky ktoré ostatny pouzivatelia hodno-
tili, alebo odporucili, takisto ako aj spravy, ktoré poslali. Priamo zo zoznamu aktivit je mozné
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spravy aj posielat, takisto ako filtrovat novinky podla typu ( odporii¢anie, hodnotenie, spravy ).
Ak je uzivatel zdroven tym, ¢o vytvoril dani aktivitu vie ju aj zmazat.

Fom— T
& = O [ myowne =
G ow i'.l E -|- Create new message
il
-
& o
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F
™ Entertansmen and Vides e
[} x

Obr. 15: Zoznam noviniek

Ako d'alsia sticast portalu je moznost vytvéarat skupiny, do ktorych sa uzivatelia mozu pripajat
a zdielat obsah v rdmci skupiny.

F By T —
& - 8 [ myewne =

peneral

+ Ehegk

Obr. 16: Sekcia skupin
V sekcif Files je umoznené uzivatelom nahravat stbory, ¢im ich zdielaji aj s ostatnymi, takisto

ako aj ich stahovat. Pri nahrdvani siboru je takisto mozné urcit do ktorej skupiny stibor patri a
tak je mozné obmedzif dostupnost tohto siboru len na uréiti skupinu.
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Obr. 17: Sekcia suborov

& my.ownet x

=
n

€« - C A [ myownet/#/files/upload

Title:

Enter file title

Description:

Files Enter file description

Group:

General [=]
A Anfiles Vybrat subor | Nie & vybraty Ziadny sibor

:1 Clii=s Upload

n

.f Upload file

Obr. 18: Formular nahravania stiborov

Portal obsahuje aj sekciu profilu, kde je mozné okrem zobrazenia vlastného profilu aj jeho upra-
vovanie. Obsahuje Statistiku o pocte odporuc¢anych a hodnotenych stranok a aj o pocte poslanych
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sprav. Takisto obsahuje zoznam noviniek, ktoré vytvoril pouzivatel. Zobrazenie profilu vSak nie je
obmedzené len na prave prihldseného uzivatela, ale aj na ostatnych uzivatelov.
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Obr. 19: Sekcia profil

13.1.3 Portalova ¢éast - OwNet Panel
Samotné funkcionality ako pridanie odporucani, hodnoteni a nastavenie cachovania s spristupnené
pomocou rozsirenia do prehliadaca Google Chrome. Toto rozsirenie pridava na kazdd stranku

OwNet panel.
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Obr. 20: OwNet Panel
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Po rozkliknut{ je mozné odporuéit a ohodnotit aktudlnu stranku. Tieto hodnotenia st nasledne
zobrazované v portély, casti zoznam noviniek.
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Rate this website
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Obr. 21: Otvoreny OwNet Panel
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