Zapisnica zo Stvrtého stretnutia timu ¢.12

Datum: 31.10.2012 8:00 - 11:00

Miestnost’: Softvérové Stidio

Pritomni: Pedagogicky veduci Ing. Karol Résto¢ny

Clenovia timu Bc. Karol Balko

Bc. Michal Dorner
Bc. Martin Kondpka
Bc. Marek Lani
Bc. Martin Liptdk
Bc. Andrea Stefiovd
Bc. Matuis Tomlein

Vypracoval: Bc. Martin Kondpka

Téma stretnutia: Stvrte timové stretnutie

Priebeh stretnutia

e Zhodnotili sme aktudlny stav, kazdy zhrnul na ¢om pracoval od posledného

stretnutia:

— Karol Balko: Splnil dlohu vkladania skript siboru do navStivene;j

stranky. Vyzadoval pomoc Matusa Tomleina.

— Michal Dorner: Splnil ulohu vytvorenia kostry Backbone pre portdl,
trvalo mu to vSak dlhSie ako predpokladal. Pridal informécie ako
pouzit’ kostru na Wiki k portdlu. Vytvoril prvi verziu JavaScript DB
API pre Backbone.

— Martin Kondpka: Definoval tlohy Sprintu v systéme Jira, splnil dlohu
vytvorenia zdkladu pre prednacitavanie (vkladany skript sibor ozna-

muje vybrané odkazy zo stranky modulu prednaditavania na proxy).

— Marek Ldni: Splnil dlohu vytvorenia Bus. Diskutovali sme o chybach

rieSenia. Martin Liptdk sa pokuisal Bus pouZit’, no vykazoval chyby.
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Martin Kondpka ho pouZil tieZ a na chyby nenarazil (pravdepodobne

chyba na strane Martina Liptaka).

— Martin Liptdk: Pracoval na splneni dlohy vytvorenia modul do Qt pre
prijimanie JavaScript DB API sprdv, ale ulohu nedokoncil. Zaroven
napisal e-mail do organizicie OLPC o moznej spolupréci.

— Andrea Steriovd: Analyzovala potrebné e-learning stcasti portalu,

vytvorila pouZivatel’ ské pribehy (angl. user story).

— Matus Tomlein: Pracoval na splneni ulohy ukladania navstivenych
stranok, nedokoncil vSak ulohu. Pocas Sprintu pomdhal viacerym
¢lenom (Karol Balko, Marek Lani, Martin Liptdk)

e Michal Dorner predstavil princip fungovania portilu, ako pouzit' Sablony na
tvorbu strdnok v Jade. Postup je jednoduchy, v adresari templates—client

sa vytvori Sablona, skript make potom vytvori v adreséari tpl vyslednu

stranku, na ktoru sa v skripte Backbone odkazujeme prikazom require (tpl/. ..

e Martin Kondpka uzatvoril Sprint v systéme Jira. Veduci Karol Rastoény

analyzoval spolu s timom priebeh $printu v systéme.

e Dohadovali sme sa na ulohach, ktoré budeme riesit’ v druhom Sprinte. Analy-
zovali sme release backlog, identifikovali sme aj nové pouZivatel ské pribehy
a ulohy. Pouzivatel’'ské pribehy sme hodnotili (SP — pocet pribehovych
bodov) alebo odlozili.
— Dokoncit’ dlohu ukladania strdnok za 8 SP (mala 13 SP).
— Dokoncit’ tlohu Qt modul pre databazu za 4 SP (mala 8 SP).

— Prednacitavanie za 20 SP. Pozostédva z viacerych uloh, konkrétne spuste-

nie st’ahovania stranky, odstranenie zbytocnych odkazov na stiahnutie.
— Uchovavanie prihldseného pouzivatel’a (session) za 2 SP.

— Registrovanie a prihlasovanie pouZivatel’ ov za 8.5 SP. Pozostdva z Qt
modulu (5 SP), WEB GUI (1 SP), schéma v databaze (0.5 SP).

— Synchronizacia databaz klientskych aplikacii na lokalnej sieti za 40
SP. Cely pribeh bol odloZeny. Ale identifikovali moZnost’ z pribehu

odclenit’ analyzu, ktorej sme dali 5 SP.
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— Automatické uréenie servera na lokdlne;j sieti za 16 SP (analyza rieSenia
za 3 SP, implementacia za 13 SP). Diskutovali sme o moZnostiach
rieSenia, uplatnenia broadcast alebo multicast. Karol R4sto¢ny navrhol
asocidciu k fungovaniu MongoDB: Jeden je master, udrzuje vSetkych a
vSetci klienti sa synchronizuji podl’a neho. Ak master zomrie, ostatni
to jednoducho zistia (nepride signdl), klienti sa rozdelia na polovice,
kazda polovica si zvoli svojho mastera. Klienti sa synchronizuju so

svojim masterom, a masteri navzajom.

— Zdiel'anie uloZenych stranok (vyrovndvacia pamét’, cache) na lokélne;j

sieti. V prvej verzii za 13 SP.

— Vymazdvanie uloZenych stranok (ked’ je nedostatok miesta na disku)
za5 SP.

— RieSenie dynamického nacitavania kniZnic v Bus sa odlozilo.

— Odportcanie a hodnotenie stranok vo vloZenom rdme na stranke za 8
SP.

— URL Helper trieda, ktord spracuje URL adresu poZiadavky v proxy
(rozdelenie na domény, jej Casti a parametre) za 1 SP.

— Sledovanie vyt azenosti pripojenia k internetu za 3 SP.

— Analyza manaZmentu pouZivatel’skych skupin za 13 SP.

— Identifikovali sme tlohu manazmentu siete. Ide o udrziavanie logicke;j
siete pocitaCov, vyrieSenie logiky, vytvorenie prvého prototypu (€o sa
stane, ked’ pride novy klient na siet’) a ako sa spoja dvaja klienti na
sieti. Ohodnotili sme pribeh s 15 SP.

e Diskutovali sme mozZnosti synchronizdcie databazy. V prvej verzii sa v
pripade zmeny v DB informuje server o tejto udalosti. Ak server nie je
dostupny, uloZi sa informacia do vlastného zZurnalu klienta. Ked’ sa klient

pripoji, DB sa synchronizuje so serverom, ¢iZe klient odo$le zmeny v Zurndli.

e Kazdy Clen timu vyjadril svoj odhad SP bodov, ktoré je schopny ziskat’ v

d’alSom Sprinte:

— Karol Balko: 5-10,



Michal Dorner: 15-20,

Marek Lani: 10-15,

Martin Liptdk: 10-20,

Martin Kondpka: 15-20,

Andrea Stefiova: 15,

Matas Tomlein: 15-20.

e Nasledovalo prihldsenie sa ¢lenov o jednotlivé pribehy, ktorym sa budu

vvvvv

obrazok 1).

e Michal Dorner navrhuje riesit’ zabezpecenie bezpecnosti databazy, t.j. urCo-

vat’, kto moZze spravit’ aky dopyt (pradvomoci).

e Martin Liptdk navrhol zrusit’ roly pouZivatel ov a prihlasovanie. Chce pouZit’
princip z Wiki, ktord ma histdriu a neriesi registracie pouzivatel’ov. LenZe
Wiki udrZuje histériu zmien dat v Case. ZvySok timu presvedcil Martina, ze

login mé zmysel (najmi z dovodu Skoly).



Ulohy z minulého stretnutia

Popis dlohy Zodpovedny Stav dlohy Datum

za plnenie ukoncenia
Spravit’ kostru Backbone pre portal Michal hotova 29.10.
Vytvorit’ analyzu a Specifikaciu portdlu Andrea hotova 31.10.
Spisat’ user stories pre portal Andrea hotova 31.10.

Naprogramovat’ sluzby pre pristup k Martin Liptdk, nedokoncena 31.10.

databdze a ich volanie z Javascriptu Michal
Naprogramovat’ zbernicu pre moduly v Qt  Marek hotova 30.10.
Naprogramovat’" ukladanie ~webovych Matus nedokoncena

stranok do cache a nacitavanie z cache

Naprogramovat’ injectovanie Javascriptu do  Karol hotova 28.10.

strdnok v proxy

Vytvorit’ zdklad pre prednacitavanie Martin hotova 31.10.
Konopka




Ijlohy do budiiceho stretnutia

Popis dlohy Zodpovedny Stav dlohy Datum
za plnenie ukoncenia

Prihlasenie a registracia pouZzivatel'a (WEB Michal nova 14.11.

GUI a DB)

Prihldsenie a registracia pouzivatel'a (ses- Marek nova 14.11.

sion pouzivatel’a a Qt modul)

Odportcanie a hodnotenie stranok Andrea nova 14.11.

URL Helper Karol nova 14.11.

Prednacitavanie Martin nova 14.11.
Konopka

Manazment siete (analyza, prototyp) Martin Liptdk  nova 14.11.

Databéza (z predchddzajiiceho Sprintu) Martin Liptdk  dokon. 7.11.

Ukladanie strdnok (z predchddzajiceho Matis dokon. 7.11.

Sprintu)

Vymazdavanie uloZenych stranok Matus nova 14.11.

Analyza manaZmentu pouZivatel'skych Andrea, Marek nova 14.11.

skupin

Zabezpecenie databdzy Michal nova 14.11.

Analyza synchronizécie a manazmentu siete Matus, Martin nova 14.11.

Liptak




Figure 1: Tabul'a rozdelenia tloh po stretnuti.



