Zapisnica zo stretnutia Cislo 6

Téma stretnutia:
Datum:

Cas:

Miesto:

Kontrola priebehu druhého $printu
7.11.2012

15:00 - 17:40

Softvérovée studio

Veduci stretnutia: Bc. Tomas Kunka

Zapisovatel’:

Zucastneni:

Bc. Milan Martinkovi¢

Bc. Michal Biros

Bc. Tomas Caban

Bc. Tomas Kunka

Bc. Filip Stano

Bc. Tomas Leken

Bc. Milan Martinkovic
Bec. Balint Szilva

Zhodnotenie uloh identifikovanych z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Riesitel Datum vzniku ObtiaZnost Stav

1. Konfiguracia Szilva 31.10.2012 5 Splnena

TFS a Webu

2. Tvorba Leken 31.10.2012 40 Rozpracovana
dokumentdcie

3. Ziskat obraz z | Martinkovic¢ 31.10.2012 20 Rozpracovana
kamery

4, Spracovat Stano, Kunka, 31.10.2012 60 Rozpracovana
obraz pomocou | Szilva

Studentského

projektu HED

5. Skompilovanie | Caban 31.10.2012 8 Rozpracovana
programu na

spracovanie

zvuku

6. Instalacia Biros 31.10.2012 5 Rozpracovana
sluzby do IS

7. Reprezentacia | Leken 31.10.2012 8 Rozpracovana
udajov z kamery

8. Priprava Caban 31.10.2012 3 Rozpracovana
udajov na

odosielanie

9. Preposielanie | Biros 31.10.2012 13 Rozpracovana
dat




Priebeh stretnutia:

Tomas Lekeit nam v suvislosti so svojou ulohou, ktorou je tvorba dokumentécie, priblizil
nalezitosti, ktoré¢ bude treba obsiahnut’ v projektovej dokumentacii. Odovzdat’ ju je potrebné do
14.11.2012. Dohodli sme sa, ze kazdy spracuje svoju Cast’ analyzy, na ktorej pracoval v prvom
Sprinte. Manazér planovania (Milan Martinkovi€) pripravi formalnu podobu planu pre pouzitie
v dokumentacii. Michal Biro§ zostavi dokumentéaciu k product backlog-u. Dalej kazdy ¢len timu
pér vetami popie podstatu svojej Glohy, ktora v time napliia.

Dalej sme zdoraznili fakt, Ze je potrebné doslednejsie uvadzanie podrobnosti
k jednotlivym uloham Vv nastroji Redmine.

Nasledovala prezentacia o pokroku svojej ulohy, zo strany Milana Martinkovica. Zatial’ sa
mu podarilo odstranit’ chybové hlasenia, pri pokuse o pouzitie zostaveného rieSenia pre
zachytdvanie obrazu mimo vzorového projektu kniznice, ktort na tato ulohu vyuziva.
Momentalne je jeho rieSenie pripravené na nasadenie do PerConik-a.

Tomas§ Caban zosumarizoval svoju ulohu, ktorej cielom je kompildcia programu na
spracovaniu zvuku. Problémy sa vyskytli pri samotnej kompilacii a kvoli nekonzistentnej
dokumentécii sa mu tento problém nepodarilo odstranit’. Podarilo sa mu néjst’ projekt OpenSmile,
ktory sa na zaklade zbeznej analyzy zda byt’ pouZitelny.

Michal Biro§ sa stretol s problémom pri plneni svojej ulohy, ktorou je nasadenie
PerConik-a na IIS server. Pri¢inou problému je nizka miera skiisenosti s I1S.

Balint Szilva mal za ulohu nainstalovat’ Team Foundation Server, ¢o sa mu aj podarilo.
V Case stretnutia sa vyskytol problém s pristupom cez URL, ktord bola vygenerovanad pri
inStal4cii.

Dalej sme sa snazili dosiahnut uspe$ni kompilaciu zdrojovych kodov PerConik. Po
nalinkovani, niektorych kniznic, ktoré neboli priamo pritomné v rieSeni, ktoré nam bolo zaslané
sa nam podarilo program spojazdnit’.

Nasledne na stretnutie priSiel Mate Fejes, ktory riesi diplomovu pracu s podobnou témou
akli mame my. Ako odrazovy bod nam odporucil rieSenie s ndzvom Luxand, ktoré dokaze
analyzou obrazu vratit’ suradnice klI'i¢ovych bodov na tvari. Zdoraznil dolezitost’ rozhodnutia sa,
ze v akej forme budeme uvadzat emocie a taktiez pripomenul, Ze dolezitym faktorom bude
trénovanie na roznych datasetoch. Spomenul, ze sa méZeme pouzit' aj FACS (Facial Coding
System). Této cesta si ale podla neho vyzaduje pomerne sofistikovany nastroj na ziskavanie
stradnic. Dalej nam ukazal, ¢o ma uZ rozpracované. Ukazal napriklad SVM lib, ¢o je kniznica na
strojové ucenie sa, ktort ndm aj odporucil. Stretnutie sme uzavreli diskusiou o nastroji Luxand.
Dozvedeli sme sa, Ze sa d4 vybavit’ skaSobna licencia, ktora je zadarmo.



