Zapisnica zo stretnutia cislo 8

Téma stretnutia:

Kontrola priebehu tretieho Sprintu

Datum: 21.11.2012

Cas: 15:00 — 17:00

Miesto: Softvérové studio

Veduci stretnutia: Bc. Michal Biros

Zapisovatel: Bc. Tomds Caban

Zucastneni: Bc. Michal Biros
Bc. Tomas Caban
Bc. Tomas Kunka
Bc. Filip Stano

Zhodnotenie uloh z predchadzajliceho stretnutia:

Bc.
Bc.
Bc.

Tomas Leken

Milan Martinkovic

Balint Szilva

Uloha Riesitel Datum vzniku | ObtiaZnost Stav
Vypracovanie prihlasky na Tomas Leken 14.11.2012 5 Rozpracovand
TPCup

Logovanie pouZivatela v Tom3ds Kunka 14.11.2012 8 Rozpracovana
intervaloch

Skratenie intervalu odosielania | Tomas Kunka 14.11.2012 1 Rozpracovana
snimok

Strojové ucenie Tomas Leken 14.11.2012 13 Rozpracovanid
prostrednictvom Neurdnovych

sieti

Strojové ucenie Milan 14.11.2012 13 Rozpracovana
prostrednictvom LibSVM Martinkovic¢

Zaobstarat a spracovat Tomas Kunka 14.11.2012 8 Rozpracovana
testovacie data

Vypocet emocného stavu Balint Szilva 14.11.2012 13 Rozpracovana
Vypocet neutrdineho stavu Filip Stario 14.11.2012 20 Rozpracovanid
pouzivatela

Ziskavanie neutralneho stavu Balint Szilva 14.11.2012 5 Rozpracovand
pouzivatela

Preposielanie dat Michal Biro$ 14.11.2012 13 Splnend
InStalacia sluzby do IS Michal Biro$ 14.11.2012 8 Splnena
Konverzia a ukladanie prijatych | Tomas Caban 14.11.2012 13 Rozpracovana

dat




Priebeh stretnutia:

Tomas Leken informoval o postupe ulohy vypracovania prihlasky na TP Cup, uloha je
rozpracovana, odhadovana na 70 %. Je potrebné skratit popis ¢lenov timu, aby sa dodrzal
pozadovany rozsah a dopracovat prihlasku do finalneho stavu

Tomas Kunka informoval o postupe ulohy logovania pouzivatela v intervaloch. Uloha je
rozpracovana, kazdu sekundu si kamerou zaznamenané a zapisané suradnice tvare
pouzivatela. Je potrebné este doriesit osetrenie vynimiek.

Ulohu skratenia intervalu odosielania Gdajov na server Tomas Kunka este nezacal riesit
Tomas Leken informoval o stave ulohy ,,Strojové ucenie prostrednictvom neurdnovych sieti”.
Uloha je v stave analyzy, skimal dostupné néstroje a kniZnice, ich moZnosti a mieru vyufitia
pre nase potreby

Milan Martinkovi¢ informoval o postupe ulohy strojového u¢enia pomocou kniznice libSVM.
Nasiel kniZnicu pre C#, studoval metddy ako spresriovat vysledky strojového ucenia.
Implementoval aj program, ktory dokaze analyzovat trénovacie data s pomerne vysokou
presnostou. Vyriesil aj problémy s nepresnostou, na ktoré nas upozorrioval Maté Fejes,
spravnym nastavenim vstupnych parametrov. Ako dalsi krok uviedol potrebu dohodnut sa na
formate dat pre trénovacie data s Tomasom Kunkom.

Tomas Kunka informoval o Ulohe ziskania a spracovania testovacich Udajov. Pristup k tdajom
bol ziskany, zatial len ¢ast z nich su stiahnuté pretoze maju vyse 7 GB

Filip Stanio informoval o stave ulohy ,Vypocet emocného stavu”, zatial je vytvorena prva
verzia pre emdcie $tastie a prekvapenie. Dalej informoval, ako sa ziskavaju jednotlivé emdcie
a aké dalSie emdcie budeme ziskavat a aké by mohli byt problémy. Najvacsie problémy su

s nepresnostou Luxandu, ktory si domysla stradnice napr. pri prekryti o¢i alebo Ust rukou. Na
tejto ulohe pracoval aj Balint Szilva zadroven so suvisiacimi Ulohami tykajucimi sa neutralneho
stavu

Vypocet neutralneho stavu — Filip Stano informoval, Ze na vypocet neutrdlneho stavu sa
pouziva 6 Cisel — rozdiely medzi ¢astami tvare. Presny popis tychto hodnét je v Redmine pri
tejto Ulohe. Dalej informoval aké hodnoty momentalne potrebujeme pre vypocet
jednotlivych emocnych stavov.

Uloha ziskavania neutralneho stavu zatial nebola zacatd, len na tcely testovania bol
vytvoreny testovaci neutralny model

Michal Biros informoval o Ulohe ,,Preposielanie dat”, preposielanie bolo implementované.
Podla jeho nazoru funguje spravne a Udaje su Uspesne preposlané na FIIT PerConik. Bolo by
ale vhodné este overit na strane servera, Ze Udaje naozaj prichadzaju

Tomas Caban informoval o postupe Ulohy konverzie a ukladania prijatych dat na serveri.
Informoval o pristupe, ktorym pristupoval k vytvoreniu ddtového modelu. Prebehla diskusia
o spravnosti rieSenia vytvorit jednu tabulku, ktorad bude obsahovat vsetky body tvare pre
dany stav namiesto viacerych tabuliek pre kazdu ¢ast tvare. Dohodli sme sa, Ze tento pristup
bude najlepsi aj vzhfadom na mozné buduice zmeny. Model je navrhnuty, je potrebné este
dokoncit konvertor z databazovej entity na XML triedu a nasledne otestovat

Michal Biro$ bude pracovat na Ulohe ziskavania neutralneho stavu, kedZe vyriesil vietky
priradené ulohy

Konzultovali sme tieZ potrebu popisania manualnych testov pre jednotlivé ulohy a vytvorenie
unit testov. Je potrebné vyriesit kde budu popisané testy. Navrhy boli wiki sekcia na Redmine
alebo Bugzilla s Testopia rozsirenim



