Zápis z 14. stretnutia tímu č. 15 

Dátum: 


11.3.2013
Trvanie: 


18:00 – 19:00
Miestnosť: 


1.31a – Jobsovo softvérové štúdio
Prítomní

Pedagóg: 


Ing. Marián Lekavý, PhD.
Členovia tímu: 
Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy, 
Filip Sucháč, Michal Chylik, Matej Škoda
Neprítomní: 


-
Zapisovateľ: 


Martin Gregor
Téma stretnutia:

Konzultácia v priebehu šprintu
Obsah stretnutia:

1. Matej začal stretnutie tímu prezentovaním svojej práce. Diagramy má prerobené. Marián povedal, že implementáciou to nekončí.
2.  Jaro pozícioval hráča, ale má problém otočiť hráčam, lebo nevie vypočítať uhol. S Mariánom konzultovali, že existuje riešenie kde agent ide za loptou, čiže sa treba inšpirovať.
3. Martin nestíhal do polovičky šprintu ničím prispieť, ale svoje úlohy nevidí zložito.

4. Gabo spravil nové pohyby a optimalizoval walkfine-fast-2. Spravil pohyby s otáčaním doľava a doprava po trajektĺorií a otáčanie hlavy do oboch smerov súčasne.

5. Mišo má vedenie lopty. Pozeral highskilly a lowskilly a zatiaľ nenašiel spôsob ako to poskladať. Podobne má problém keď hráč padne nenájde ju. Potrebuje optimalizovať prídenie zo správnej strany a úkroky
6. Filip rieši testcase a posunul sa.

7. Matej Š. robí na príhćhodu k lopte ale má problémy s ruby.
Stav úlohy:

Prioritizovať úlohy tak aby to viedlo k hráčovi idúcemu  s loptou až do súperovej brány.
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	5237
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	18.3.2013
	vysoká
	nová
	8
	10
	počítanie trajektórie stretnutia dvoch objektov

	5238
	Pravdepodobnosť získania lopty
	Martin
	18.3.2013
	vysoká
	nová
	5
	5
	pravdepodobnosť získania lopty našim tímom, počítam s časom a nie so vzdialenosťami

	5239
	Implementovať diagramy taktiky
	Matej Š.
	18.3.2013
	vysoká
	nová
	5
	8
	implementovať rubyscript tak aby to hralo (podľa diagramov taktiky)

	5240
	Implementovať vedenie na bránu
	Michal
	18.3.2013
	normálna
	začatá
	8
	10
	do highskillov implementovat vedenie na branu

	5241
	Implementovať prihrávanie
	Jaro
	18.3.2013
	normálna
	začatá
	8
	10
	do highskillov implementovat prihravanie

	5243
	Optimalizovať kopanie do lopty
	Jaro
	18.3.2013
	normálna
	nová
	5
	8
	kopanie do lopty zoptimalizovat (pridenie k lopte)

	4658
	Vylepšenia nižších pohybov
	Gábor
	18.3.2013
	normálna
	začatá
	13
	20
	Ukázať vyčistené chôdze a vylepšené chôdze

	5244
	Taktika na držanie formácie
	Matej Č.
	18.3.2013
	normálna
	začatá
	13
	15
	urobiť taktiku na držanie formácie, aby hráči nerobili príkiš dlhé presúvanie

	5245
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Jaro
	18.3.2013
	normálna
	začatá
	8
	9
	Dokument s návrhom

	4657
	Príprava Test Frameworku na turnaj
	Filip
	18.3.2013
	normálna
	začatá
	13
	15
	pridenie k lopte zo spravnerj strany (pri prihravke alebo pri strele na branku alebo pri napredovani)


