Zápis z 16. stretnutia tímu č. 15 

Dátum: 


25.3.2013
Trvanie: 


18:00 – 19:00
Miestnosť: 


1.31a – Jobsovo softvérové štúdio
Prítomní

Pedagóg: 


Ing. Marián Lekavý, PhD.
Členovia tímu: 
Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy, 
Filip Sucháč, Michal Chylik, Matej Škoda
Neprítomní: 


-
Zapisovateľ: 


Matej Červeňák
Téma stretnutia:

Konzultácia priebehu 7. šprintu
Obsah stretnutia:

1. Stretnutie sme začali dohadovaním náhradného termínu ukončenia šprintu z dôvodu sviatku. Predbežne sme sa dohodli na Stredu o 13-14h.
2. Gabo referoval o svojich 2 dokončených taskoch. Jeden mu ešte ostal.
3. Filip má task rozpracovaný. Mal problém pri taktike s výmenou strán ihriska. Nakoniec Marián konštatoval, že to by malo byť ošetrené na nižšej vrstve. Filip to ešte otestuje. Filip následne pošle formácie Matejovi Č.
4. Michal task dokončil a zistil že bug je v lowskilloch. Tým nastáva jav kedy sa hráč zasekne pri vykonávaní cyklických pohybov.

5. Matej Š. má task rozpracovaný. Problém má s uhlami pri prevode súradníc. Marián mu dal nejaké rady.

6. Jaro takmer ukončil task s prihrávkou. Ďalší task, ktorý sa týka optimalizácie ešte nezačal.

7. Matej Č. implementoval časť diagramov taktiky, kde mu pomohol Martin vytvoril a poskytol potrebné metódy.

8. Martin má task s prihrávkou. Už to má premyslené a vie ako to spraví. Optimalizoval bug z Test Frameworku.
Stav úloh:.
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	5481
	Low skill: Prepojenie low skillov
	Gabor Nagy
	8.4.2013
	normálna
	nová
	3
	3
	Vytvorený Low skill

	5480
	Low skill: Kopy do rôznych vzdialeností
	Gabor Nagy 
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	8
	8
	Vytvorený Low skill

	5479
	Low skill: Kopy do rôznych vzdialeností
	Gabor Nagy 
	8.4.2013
	vysoká
	v priebehu
	8
	8
	Vytvorený Low skill

	5478
	High skill: Drž formáciu
	Filip Suchac 
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	5
	5
	Vytvorený High skill

	5477
	High skill: Lokalizácia lopty (FIX)
	Michal Chylik 
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	2
	2
	Vytvorený High skill

	5476
	Vyriešiť problém s plánovačom
	Michal Chylik 
	8.4.2013
	vysoká
	v priebehu
	8
	8
	Implementácia s opraveným bugom

	4927
	TestFramework - pridanie hraca 
	Martin Gregor
	8.4.2013
	normálna
	nová
	
	
	

	5237
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	8.4.2013
	vysoká
	v priebehu
	8
	10
	počítanie trajektórie stretnutia dvoch objektov

	5239
	Implementovať diagramy taktiky
	Matej Č.
	8.4.2013
	vysoká
	V priebehu
	5
	8
	implementovať rubyscript tak aby to hralo (podľa diagramov taktiky)

	5241
	Implementovať prihrávanie
	Jaro
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	8
	10
	do highskillov implementovat prihravanie


