Zápis z 21. stretnutia tímu č. 15 

Dátum: 


6.5.2013

Trvanie: 


18:00 – 20:00
Miestnosť: 


1.31a – Jobsovo softvérové štúdio

Prítomní

Pedagóg: 


Ing. Marián Lekavý, PhD.
Členovia tímu: 
Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy, 

Filip Sucháč, Michal Chylik, Matej Škoda

Neprítomní: 


-

Zapisovateľ: 


Filip Sucháč
Téma stretnutia:
Ukončenie deviateho šprintu
Obsah stretnutia:
· Stav úloh tohto šprintu:
·  Gabo splnil implementáciu zastavovacej fáze chôdze

·  Matej Š. prišiel na príčinu padania hráča cez sieť, v ďalšej úlohe je potrebné padanie opraviť

·  všetci prispeli k splneniu úlohy aktualizovať wiki

·  chybu lokalizácie lopty pri formáciách mal na starosti Michal a s Filipom našli príčinu, úloha ostáva nedokončená, je potrebné chybu vyriešiť

·  Martin vyriešil úlohu teleportovania hráčov na pozície formácie pred začiatkom zápasu
Vyhodnotenie úloh:

	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	9.1
	Bug – lokalizácia lopty (pri formáciách)
	Michal
	6.5.2013
	Vysoká
	Neukončená
	8
	10
	Implementácia s opraveným bugom

	9.2
	Aktualizácia wiki
	Matej Č.
	6.5.2013
	Nízká
	Ukončená
	8
	10
	Aktualizovaná wiki

	9.3
	Nájsť dôvod padanie hráčov cez sieť
	Matej Š
	6.5.2013
	Vysoká
	Ukončená
	13
	16
	Stabilný hra pri zosieťovaní

	9.4
	Zastavovacia fáza chôdze
	Gabo
	6.5.2013
	Normálna
	Ukončená
	5
	8
	Vytvorený Low skill

	9.5
	Teleportovanie hráčov
	Martin
	6.5.2013
	Normálna
	Ukončená
	8
	8
	Implementácia a ukážka


· Rozdelenie bodov úloh predchádzajúceho šprintu medzi členov tímu.

	ID
	Popis
	Zodpovední
	Celkový počet bodov
	Rozpis bodov

	9.1
	Bug – lokalizácia lopty (pri formáciách)
	Michal
	8
	0

	9.2
	Aktualizácia wiki
	Matej Č.
	8
	Matej Č.: 2, ostatní členovia po 1 bode

	9.3
	Nájsť dôvod padanie hráčov cez sieť
	Matej Š
	13
	Matej Š.: 12, Matej Č.: 1

	9.4
	Zastavovacia fáza chôdze
	Gabo
	5
	Gabo: 5

	9.5
	Teleportovanie hráčov
	Martin
	8
	Martin: 8


Úlohy na nový šprint:
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	10.1
	Doladenie štruktúry wiki
	Gabo
	20.5.2013
	Normálna
	Nová
	3
	3
	Wiki aktualizovaná a doladená

	10.2
	Dokončenie dokumentácie
	Matej Č.
	20.5.2013
	Normálna
	Nová
	13
	20
	Dokončená dokumentácia

	10.3
	Príprava plannerov pre turnaj
	Filip
	20.5.2013
	Normálna
	Nová
	8
	15
	Plannery funkčné, predvedenie

	10.4
	Ušesanie low skillov
	Gabo
	20.5.2013
	Normálna
	Nová
	5
	6
	Učesané low skilly v repozitári

	10.5
	Opravenie poziciovania hráča
	Michal
	20.5.2013
	Vysoká
	Pokračovanie úlohy: Bug – lokalizácia lopty (pri formáciách)
	13
	20
	Opravené, predvedenie

	10.6
	Opravenie hry cez sieť
	Matej Š.
	20.5.2013
	Vysoká
	Nová
	8
	8
	Opravené, predvedenie


Poznámky:
· Úloha 9.5 bola pridelená v polovici šprintu.
