Zápis z 22. stretnutia tímu č. 15 

Dátum: 


13.5.2013

Trvanie: 


17:00 – 19:00
Miestnosť: 


1.31a – Jobsovo softvérové štúdio

Prítomní

Pedagóg: 


Ing. Marián Lekavý, PhD.
Členovia tímu: 
Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy, 

Filip Sucháč, Michal Chylik, Matej Škoda

Neprítomní: 


-

Zapisovateľ: 


Jaroslav Grega
Téma stretnutia:
Konzultácia priebehu šprintu
Obsah stretnutia:
· Martin odstránil problém s nahrávaním dokumentov na wiki
· Gabo premenoval názvy low-skill, tak aby mali zrozumiteľné názvy a presunul úlohu na Jara aby aktualizoval high-skilly

· Mišo konzultoval problém s lokalizáciou hráča. Treba pridať do každého HS lokalizáciu hráča a hráčovi pridať pamätanie si poslednej pozície
· Matej Č. informoval o príprave dokumentácie na finálne odovzdanie

· Filip informoval o príprave planerov na turnaj
· Matej Š – konzultoval problém so sieťou

· Marian nám oznámil, že treba pripraviť planer na voľnu jazdu napr. kop do výšky, postavanie sa na hlavu, …
Stav úloh:
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	10.1
	Doladenie štruktúry wiki
	Gabo
	20.5.2013
	Normálna
	V priebehu
	3
	3
	Wiki aktualizovaná a doladená

	10.2
	Dokončenie dokumentácie
	Matej Č.
	20.5.2013
	Normálna
	V priebehu
	13
	20
	Dokončená dokumentácia

	10.3
	Príprava plannerov pre turnaj
	Filip
	20.5.2013
	Normálna
	V priebehu
	8
	15
	Plannery funkčné, predvedenie

	10.4
	Učesanie low skillov
	Gabo
	20.5.2013
	Normálna
	V priebehu
	5
	6
	Učesané low skilly v repozitári

	10.5
	Opravenie poziciovania hráča
	Michal
	20.5.2013
	Vysoká
	Pokračovanie úlohy: Bug – lokalizácia lopty (pri formáciách)
	13
	20
	Opravené, predvedenie

	10.6
	Opravenie hry cez sieť
	Matej Š.
	20.5.2013
	Vysoká
	V priebehu
	8
	8
	Opravené, predvedenie


Poznámky:
