Zápis z 4. stretnutia tímu č. 15 

Dátum: 


31.10.2012
Trvanie: 


8:00 – 10:40
Miestnosť: 


blok D – softvérové štúdio

Prítomní

Pedagóg: 


Ing. Marián Lekavý, PhD.
Členovia tímu: 
Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy, 
Matúš Ondrejkovič, Filip Sucháč
Neprítomní: 


-

Zapisovateľ: 


Gábr Nagy
Téma stretnutia:

 Vyhodnotenie šprintu 1





 Štart šprintu 2
Vyhodnotenie úloh šprintu 1:
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Výstup

	1.1
	Rozbehať webovú stránku. Skupinový mail ako obrázok.
	Martin Gregor
	19/10/12
	normálna
	ukončená
	8
	Bežiaca stránka na  správnej url, naplnená podľa pokynov.

	1.2
	Rozbehať server na RoboCup.
	Martin Gregor
	17/10/12
	vysoká
	ukončená
	13
	Nainštalovaný server u všetkých, na ktorom vedia pustiť hráča.

	1.3
	Získať projekt od konkurenčného tímu z posledného roka.
	Matej Červeňák
	17/10/12
	vysoká
	ukončená
	½
	Získané zdrojové súbory.

	1.4
	Spustiť hráča na server
	Martin Gregor
	17/10/12
	vysoká
	ukončená
	3
	U každého člena spustený hráč na svojom serveri.

	1.5
	Vytvoriť pohyb alebo upraviť existujúci pohyb hráča v editore.
	vsetci
	24/10/12
	normálna
	ukončená
	3
	U každého vytvorený pohyb svojho hráča.

	1.6
	Študovať dokumentáciu a projekty z minulých rokov.
	Filip, Matej, Gabor
	17/10/12
	normálna
	ukončená
	1
	Písomná analýza minimálne 3 tímov.

	1.7
	Študovať wiki k RoboCup-u.
	všetci
	17/10/12
	normálna
	ukončená
	½
	Každý člen povie niečo zaujímavé, čo sa dočítal na wiki.

	1.8
	Študovať zahraničné tímy a zápasy.
	všetci
	17/10/12
	normálna
	ukončená
	3
	Analýza minimálne 6 tímov zo zahraničia so zaujímavými prístupmi

	1.9
	Analyzovať robotov a prečítať si o metódach učenia, stabilizácie...
	Matúš Ondrejkovič, Jaroslav Grega, Filip Sucháč
	24/10/12
	normálna
	ukončená
	3
	Prehľad existujúcich prístupov + analýza minimálne 2 prístupov reálnych modelov.

	1.10
	Rozbehať Git
	Martin Gregor
	17/10/12
	normálna
	ukončená
	½
	Založený repozitár na git

	1.11
	Nainštalovať Git u seba.
	všetci
	24/10/12
	normálna
	ukončená
	½
	-

	1.12
	Rozbehať manažérsky softvér (Redmine?)
	Gábor Nagy
	17/10/12
	vysoká
	ukončená
	5
	Každý člen tímu má prístup do manažérskeho softvéru.

	1.13
	Zabezpečiť aktuálny editor pohybov
	-
	31/11/12
	vysoká
	ukončená
	-
	Editor dostupný pre všetkých členov


Rozdelenie získaných bodov za dokončené úlohy šprintu 1:
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Celkový počet bodov
	Rozpis bodov

	1.1
	Rozbehať webovú stránku.
	Martin Gregor
	8
	Martin Gragor: 8

	1.2
	Rozbehať server na RoboCup.
	Martin Gregor
	13
	Jaroslav Grega: 5,5
Ostatní: 1,5

	1.3
	Získať projekt od konkurenčného tímu z posledného roka.
	Matej Červeňák
	0,5
	Matej Červeňák: 0,5


	1.4
	Spustiť hráča na server
	Martin Gregor
	3
	Všetci: 0,5

	1.5
	Vytvoriť pohyb alebo upraviť existujúci pohyb hráča v editore.
	vsetci
	3
	Všetci: 0,5

	1.6
	Študovať dokumentáciu a projekty z minulých rokov.
	Filip, Matej, Gabor
	3
	Filip Sucháč: 1
Matej Červeňák: 1
Gábor Nagy: 1

	1.7
	Študovať wiki k RoboCup-u.
	všetci
	3
	Všetci: 0,5

	1.8
	Študovať zahraničné tímy a zápasy.
	všetci
	3
	Všetci: 0,5

	1.9
	Analyzovať robotov a prečítať si o metódach učenia, stabilizácie...
	Matúš Ondrejkovič, Jaroslav Grega, Filip Sucháč
	3
	Matúš Ondrejkovič: 1
Jaroslav Grega: 1

Filip Sucháč: 1

	1.10
	Rozbehať Git
	Martin Gregor
	0,5
	Martin Gregor: 0,5

	1.11
	Nainštalovať Git u seba.
	všetci
	3
	Všetci: 0,5

	1.12
	Rozbehať manažérsky softvér
	Gábor Nagy
	5
	Gábor Nagy: 5

	1.13
	Zabezpečiť aktuálny editor pohybov
	-
	
	


Opis stretnutia:

· Prezentovanie výstupov úloh šprntu 1
· Určenie nového spôsobu priraďovania zodpovednosti za jednotlivé úlohy

· Návrh úloh na šprint 2
Stanovené úlohy na šprint 2:

	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Výstup

	2.1
	Návrh celkovej práce počas projektu
	Matej Č. + všetci
	7/11/12
	vysoká
	nová
	8
	Spísaný hrubý návrh, kotrý je prediskutovaný

	2.2
	Git – importovanie a kríženie hráčov
	Matúš, Martin
	14/11/12
	normálna
	nová
	3
	Funkčný importovaný hráč

	2.3
	Analýza z. kódu hráča tímov High5 a Tím 17 žije...
	Martin + všetci
	14/11/12
	vysoká
	nová
	20
	Zoznam funkčných resp. nefunkčných vecí

	2.4
	Vytvoriť dokumentáciu aj so šablónou
	Matej
	14/11/12
	vysoká
	nová
	3
	Dokumentácia obsahujúca požadovanú štruktúru a doteraz vytvorené dokumenty

	2.5
	Analýza chôdze nášho (kríženého) hráča
	Gábor N.
	14/11/12
	normálna
	nová
	8
	Spísaná analýza. Návrh možností vylepšenia

	2.6
	Koding guide (šablóna-metodika)
	Filip
	14/11/12
	normálna
	nová
	3
	Krátka metodika (tutoriál)

	2.7
	Metodika na používanie Git-u
	Matúš, Martin
	14/11/12
	normálna
	nová
	3
	Krátka metodika (tutoriál)


Poznámky:
· Pole „Zodpovední“ označuje hrubým písmenom hlavného zodpovedného za úlohu a normálnym písmom ďalších pomocníkov.
· Na základe nezhôd bodov za jednotlivé úlohy sme spravili revíziu troch úloh zo šprintu 1.

	1.6
	Študovať dokumentáciu a projekty z minulých rokov.
	Filip, Matej, Gabor
	17/10/12
	normálna
	ukončená
	3
	Písomná analýza minimálne 3 tímov.

	1.7
	Študovať wiki k RoboCup-u.
	všetci
	17/10/12
	normálna
	ukončená
	3
	Každý člen povie niečo zaujímavé, čo sa dočítal na wiki.

	1.11
	Nainštalovať Git u seba.
	všetci
	24/10/12
	normálna
	ukončená
	3
	-


