Coding guide – metodika
JavaDoc komentáre pre triedy a metódy
/**
 *  Settings.java
 *  
 *  Encapsulates global settings that alter the behaviour of the code throughout
 *  the entire project. Can change default settings for the game. Usually is
 *  meant to be set in ./scripts/config/settings.rb.
 *
 *  @Title	Jim
 *  @author	marosurbanec
 *  @author	Androids
 */
public final class Settings { ...
Nad každou triedou je potrebné vytvoriť JavaDoc komentár v minimálne takejto forme:
· Názov súboru triedy
· Popis triedy (cca. 3 riadky)
· Titulok je názov projektu (Jim, TestFramework, ...)
· Autor vo formáte ako v AIS, napr: @author  xsuchac
· Znovu autor, ale už s názvom tímu, teda @author  A55-Kickers
/**
 * Checks employees and find out who is on vacation.
 *
 *  @author xsuchac
 *  @author A55-Kickers
 *
 * @param employeesToCheck – employees needed to be checked.
 * @param employeesOnVacation – employees who are on vacation.
 * @return resultEmployees – employees on vacation filtered out
 * of employeesToCheck.
 * @throws IllegalArgumentException – if any parameter is null.
 */
private static ArrayList getCheckedEmployeesOnVacation(ArrayList employeesToCheck, ArrayList employeesOnVacation) throws IllegalArgumentException { ...

Nad každou metódou:
· Popis metódy
· Autor vo formáte ako v AIS, napr: @author  xsuchac
· Znovu autor, ale už s názvom tímu, teda @author  A55-Kickers
· Parametre metódy (ak sú): @param názovParametra – popis parametra
· Návratová hodnota metódy: @return názovNávratovejHodnoty – popis
· Výnimky, ktoré môže metóda vyhadzovať (ak sú): @throws NázovVýnimky - popis
Komentáre všeobecne
Pri komentovaní metód a premenných je potrebné uvádzať nad ich definíciou JavaDoc komentár. Teda preferovať:
/** something */
pred
/* something */
Ukážka:
/**
 * Team of the agent
 */
public static String team;

Ostatné komentáre, ktoré sa neviažu na definíciu premennej, metódy, triedy a pod. môžu byť v základnom tvare // something alebo /* something */
Komentáre však používať iba v nutných prípadoch. Čisto svoj kód je potrebné radšej vytvoriť tak, aby dával zmysel aj ostatným (zmysluplnými názvami premenných, metód a pod.), namiesto aby sa len okomentoval.
Poznámky do kódu, zakomentovaný kód
Poznámky do kódu používať len pre osobnú krátkodobú potrebu. Pri odovzdávaní kódu do repozitára je potrebné ich zmazať alebo predtým príčinu poznámky vyriešiť. Kód sa pod vplyvom mnohých zmien a mnohých meniteľov kódu môže zmeniť tak, že poznámka úplne stratí zmysel a po čase si nikto nespomenie na to, čo znamenala a nikto ju pre istotu nebude chcieť vymazať.
Toto isté platí aj pre zakomentovanú časť kódu.
TODO komentár
V prípade, že si autor kódu v určitej časti kódu myslí, že by tam bolo potrebné niečo konkrétne dorobiť, ale z nejakého dôvodu to nemôže spraviť hneď, tak môže použiť TODO komentár. K týmto komentárom je potrebné sa pravidelne vracať a dať si záležať, aby bola funkcionalita na ktorú poukazujú doplnená a komentár odstránený. Výhodou TODO komentárov je, že je ich možné ľahko vyhľadať cez vývojové prostredie.
Obsah TODO komentára bude pozostávať z popisu a mena autora (tvar ako v AIS) s názvom tímu:
/* TODO Add special move #2 after discussion with colleagues.
 * @author xsuchac, A55-Kickers
 */
TODO komentár neberie do úvahy značky začínajúce zavináčom, preto môžeme použiť vyššie uvedenú skrátenú formu zápisu autora a tímu do TODO komentára.
Zmeny v kóde
Niektoré tímy si v kóde komentármi označujú časti kódu, ktoré zmenili. Túto praktiku robiť nebudeme. V prípade, že budeme potrebovať od predchádzajúcich autorov vysvetlenie k časti kódu, jej autorstvo zistíme podľa originál zdrojových kódov, ktoré sme od nich dostali.
Štruktúra triedy
Trieda by mala začínať zoznamom premenných. Public static konštanty by mali ísť najprv. Potom private static premenné, ďalej private atribúty inštancií. Len zriedkavo je dobré mať aj public premenné.
Public metódy by mali nasledovať za zoznamom premenných. Private metódy prislúchajúce k public metódam by mali ísť pod ne v poradí ako ich public metóda využíva. Toto pomáha čítať si triedu podobne ako novinový článok.
„Public“ dávať jedine premenným a metódam, ktoré budú využívať iné triedy!
Konvencia kódu
Používať klasickú java konvenciu. Ukážka:
public class ClassA {

	public int number = 1;
	private String letters[] = new String[]{“A”, “B”};

	public int meth(String text, int number) {
		if (text == null) {
			text = “a”;
		} else if (text.length() == 0) {
			text = “empty“;
		} else {
			number++;
		}
	}
}

Táto konvencia je defaultne nastavená v NetBeans a Eclipse. Pokiaľ ju nedodržiavate, tak je potrebné kód naformátovať:
· postup pre NetBeans:
· pravým tlačidlom myši kliknúť do okna s kódom
· vybrať „Format“
· postup pre Eclipse:
· pravým tlačidlom myši kliknúť do okna s kódom
· vybrať „Source“, kliknúť na „Format“
Zmysluplné názvy
Radšej použiť dlhší názov premennej, metódy a pod. ako taký čo málo povie. Napr:
Premennú, ktorá udáva uplynutý čas, pomenovať namiesto int days;
 radšej int elapsedTimeInDays;
Malé metódy a triedy
Metódy a triedy by mali byť malé, teda by nemali mať veľa riadkov. Čím menej tým lepšie, ale musí to byť funkčne použité.
Metóda by mala robiť jednu vec. Ak robí viac vecí tak sa dá rozbiť na viacero metód. Podobne aj trieda.
Angličtina
Je nutné v zdrojovom kóde VŽDY používať angličtinu!
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