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1 Uvod

1 Uvod

Tento dokument obsahuje podrobni dokumentaciu k riadeniu projektu Sledovanie pohladu
pri pouzivani aplikacii. Tim siedmych studentov s nazvom Carrots, nazval vytvarany systém
menom TrackView.

Jedna sa o systém, ktory umoznuje vyskumnikovi vytvarat’ skupiny a sedenia
prostrednictvom webovej aplikacie a s ich pomocou a pomocou desktopového klienta,
ktory komunikuje so zariadenim od firmy Tobii, simultanne ziskavat’ data zo sledovania
pohladu viacerych pouzivatelov.

V druhej a tretej kapitole sa dokument zaobera ¢lenmi timu. V druhej kapitole opisuje
kompetencie jednotlivych ¢lenov a v tretej kapitole Specifikuje roly jednotlivych clenov v
ramci timu.

V nasledujlcich kapitolach sa dokument venuje praci ¢lenov timu z pohladu manazmentu.
Kazda kapitola obsahuje metodiky, ktoré spisal zodpovedny clen timu za dany manazment.
Stvrta kapitola je venovana manazmentu kvality a monitorovania projektu a obsahuje
metodiku vytvarania unit testov. Manazment rizik a rozsahu patri piatej kapitole a
obsahuje metodiku vydania release verzie produktu. Siesta kapitola sa tyka manazmentu
rozvrhu, pricom obsahuje metodiku planovania Sprintov a metodiku pre pracu s Team
Foundation Server. Taktiez obsahuje opis, ako sa nam darilo drzat’ plan v danych
Sprintoch. Manazment podpory vyvoja a integracie je obsiahnuty v kapitole sedem spolu s
metodikou prehliadky kodu s vyuzitim nastroja PerConlK. Kapitola osem sa zaobera
manazmentu komunikacie a ludskych zdrojov a patri k nej metodika pisomnej
komunikacie. Na koniec, v deviatej kapitole sa dokument venuje manazmentu tvorby
dokumentacie a metodike pisania dokumentacie.

Priloha dokumentu obsahuje zapisnice zo vsetkych stretnuti, ktoré opisuju priebeh
jednotlivych stretnuti.
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2 Zoznam kompetencii timu

2 Zoznam kompetencii timu
Dominika Cervefiova
e pracovné skisenosti: .NET - C#, MySQL, MSSQL, PostgreSQL
e bakalarska praca: odporicanie informacii na webe (javascript, jquery, Ruby on
Rails (zaklady))
o Skolské aj pracovné skisenosti HTML5, CSS, XML, XSLT, spracovanie grafiky
e Praca v time aj mimo univerzity, skusenosti so systémom pre spravu verzii
(TortoiseSVN)

Jakub Daraz
e Java, C/C++ - skisenost’ s client/server aplikaciami (2d multiplayer hra pomocou
OpenGL)
e Sklsenosti s tvorbou webovych stranok a aplikacii (HTML5, CSS3, JavaScript,
ActionScript3)
e Sklsenosti so systémom pre spravu verzii (SVN), zaklady Rails a tvorby Android
aplikacii (ADT)

Lukas Gregorovic
e Java, C/C++, zaklady Ruby (Bakalarska praca), Windows/UNIX
e Vystudovany grafik digitalnych médii (HTML, CSS, FLASH, PHOTOSHOP,
ILLUSTRATOR)
e Externa spolupraca s firmou na viacerych webovych projektoch (PHP, MySQL)

Martin Janik
e Objektové programovanie (Java, C#), HTML5, CSS, JavaScript, praca s webovymi
sluzbami
e Praca s mobilnou platformou Android - bakalarska praca
e Dostal som sa do kontaktu s Ruby pri pokuse vyvinat’ hru v RPG Maker
e Praca v time aj mimo univerzity, skisenosti so systémom pre spravu verzii
(TortoiseSVN).

Rébert Kocian
e Skolské projekty - Ruby on rails, HTML 5, jQuery, Git, Google calendar API:
o webovy portal, odporicanie informacii pomocou google kalendara
e Pracovné skisenosti .NET - C#, ASP.NET MVC 3, silverlight, MS SQL, TFS, Mercurial:
o Systémy pre spravu zamestnancov, Webovy portal ponuky prace, MS CRM
Dynamics
e Mobilné aplikacie pre platformy Android,Windows phone a iOS(iPad 3,4)

Michal Mészaros
e Objektové programovanie (Java,C#), tvorba webovych stranok
(HTML5,CSS3,JavaScript,AJAX)
Sprava serverov na baze UNIX, WINDOWS a dodatocnych sietovych prvkov
Bakalarska praca zamerana na databazové technologie
Skdsenosti s vyvojom softvéru v timoch (archivacia a zdielanie kodu)
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2 Zoznam kompetencii timu

Kristina MiSikova

e programovanie v C, Java, HTML, CSS, XML, JavaScript(zaklady), spracovanie grafiky

e skusenosti s databazami MySQL, praca s webovymi sluzbami SOAP (bakalarska
praca)

e skusenosti z projektov vramci predmetov vramci predmetov na FIIT

2-2



3 Ulohy ¢lenov timu

3 Ulohy élenov timu

V tejto Casti je opisané, za Co su zodpovedni konkrétni ¢lenovia timu a ktorej Casti
dokumentacie st autorom.

3.1 Manazérske roly ¢lenov timu
Clenovia timu maju nasledovné manazérske roly:

o Dominika Cervefova - vedica timu a manazérka komunikacie a ludskych zdrojov
e Martin Janik - zastupca vedicej timu a manazér rizik

e Michal Mészaros - hlavny architekt a manazér planovania

e Robert Kocian - manazér kvality

e Jakub Daraz - manazér dokumentovania

e Kristina Misikova - manazérka monitorovania projektu

e Lukas Gregorovi¢ - manazér podpory vyvoja

3.2 Podiel prace clenov timu na dokumentacii

V nasledovnej tabulke je mozné vidiet, ktory ¢len timu sa venoval ktorej cCasti
dokumentacie.

Uvod Martin Janik
Kompetencie timu Kazdy clen za seba
Ulohy ¢lenov timu Jakub Daraz
Manazment kvallt_y a monitorovanie Rébert Kocian
projektu
Manazment rizik a rozsahu Martin Janik

Manazment rozvrhu planovania

) . LV Kristina Misikova
Metodika planovania sprintov

Manazment rozvrhu planovania
Metodika prace s Team Foundation Server Michal Mészaros
a jeho Product Backlogom

Manazment rozvrhu planovania

Priebeh uplynulych sSprintov Michal Meszaros

Manazment podpory vyvoja a integracie Lukas Gregorovic
Manazment komunikacie a ludskych L _
. Dominika Cervenova
zdrojov
Manazment tvorby dokumentacie Jakub Daraz
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4 Manazment kvality a monitorovanie projektu

4 Manazment kvality a monitorovanie projektu

4.1 Metodika vytvarania unit testov

4.1.1 Vymedzenie pojmov

e TDD (Test driven development) -vyvoj riadeny testami.

e VS (Visual Studio) - textovy editor, verzia visual studia pouzita v projekte je 2011

e TFS - nastroj pre spravu verzii

e .NET framework - kniZznica obsahujuca zakladné kody pre fungovanie .NET
architektury a potrebna pre vytvorenie ASP.NET MVC projektu. V nasom projekte
je pouzita verzia 4.0

e ASP.NET MVC - technoldgia pre vyvoj internetovych stranok so struktirou model,
view a controller, fungujdca na .NET platfome. V projekte pouzivame verziu 4.0

4.1.2 Vymedzenie roly a zodpovednosti

Pri vyvoji aplikacii v time nasom time ¢.1 postupujeme metddou TDD, kde kazdy clen timu
musi vytvarat’ unit testy pred tym kym zacne realne vytvarat kod. Kontrola kodu testov

a kvality je zverena manazérovi kvality Bc. Rébertovi Kocianovi, ktory kontroluje
vytvorené testy ¢lenmi timu.

4.1.3 Vytvorenie projektu obsahujuceho testy a jeho konvencie
V nasom timovom projekte mame viacero projektov, kde rieSime Windows Forms projekt
s nazvom viewTracking.WinForms a webovU( aplikaciu s nazvom ViewTracking.Web sliziacu
na analyzovanie dat. Nase riesenie ma navyse svoj RESTfull servis, ktory je pouzivany
kazdym projektom. Preto kazdy projekt musi mat vlastny projekt s testami. To znamena
Ze je treba vytvorit projekty s priponou Test, takze pre projekt ViewTraking.Web
vytvorime projekt ViewTracking.Web.Tests. Rovnaku analégiu pouZivajte na vsetky
projekty. Struktlra projektu je definovana podla toho aky controller ideme testovat’
alg] Solution 'ViewTracking' (& projects)
b a[c# ViewTrackingInfrastructure
s ViewTracking.Wcf
+E] ViewTracking.Web
4 5] ViewTracking. Web. Tests
b & & Properties
[ =B References
b @ Service References
4 ] Account
4 5 AccountControllerTest.cs
4 *z AccountControllerTest
ayd App.config
5¢J packages.config
I a[c#] ViewTracking.WinForms

b alcH ViewTracking.WinForms. Tests
Obrazok 1 - Struktura projektu s testami

= W

Ako obrazok znazornuje podla struktiry siborov a nazvov vieme ze testujeme View
s nazvom login, ktory je v AccountCotroller.cs
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4 Manazment kvality a monitorovanie projektu

4.1.4 Nazvy testovacich tried

Velkym zaciatocnym pismenom trieda podla toho aky Cotroller sa bude testovat, cize
[nazov]Controller a k nej priradime slovo Test, vid priklad AccountControllerTest:

namespace ViewTracking.Web.Tests.Account

{
[TestClass]
public class AccountControllerTest
{
[TestMethod]
public void TestLoginView()
{
#region Arrange
var ac = new AccountController();
#endregion
#region Arrange
var result = ac.Login(
new UserDto() { Id = 1,
UserName = "admin",
Password = "admin",
Email = "admin",
RememberMe = false
}) as RedirectToRouteResult;
#endregion
#region Arrange
Assert.AreEqual("Index", result.RouteValues["action"]);
Assert.AreEqual("Home", result.RouteValues["controller"]);
#endregion
}
}
}

4.1.5 MVC konvencie testovanych metéd
e [nadzov view]ViewTest - testovanie view

e [ndzov servisu][metddy]ServiceTest - testovanie pripojenia servisu alebo metod
servisu

e [trieda][metdda]Test - testovanie napr. pomocnej metody danej triedy

4.1.6 Co treba testovat’ a ¢o nie

» Ocakavané vystupné hodnoty alebo chovanie vo View. Ak o¢akavame napr.

v TestLoginView(), ze nas presmeruje na Index stranku, ktora spada pod controller
Home, ak je pouzivatelove heslo aj meno spravne musime testovat presmerovanie
metodou RouteValues.

Existenciu dolezitych controllerov, view, modelov ¢i pomocnych funkcii

» Testovat len to Co je treba, ¢o je potrebné a dolezité pre iné funkcie a chod aplikacie,
Cize netestovat’ napriklad view, ktoré nevracaju ziadnu hodnotu a ani nevykonavaju
Ziadnu logiku.

Ocakavané vstupné hodnoty metdd, ktoré posielame do view alebo pomocnych metdd
Pomocné hodnoty ViewBag alebo ViewData, ktoré su vystupom z view

*,

X3

S

DS

X3

8

R/
0’0
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4 Manazment kvality a monitorovanie projektu

< V projekte nepouzivame pri testovani Mock objekty

4.1.7 Struktura Testovacej metody
Testovacia metoda je rozdelena na tri Casti, ktoré kvoli prehladnosti kodu davame do
regionov:

e Arrange - obsahuje vsetko Co je treba na stavenie a inicializaciu testov. Do tejto
Casti pridavame napriklad instanciu controllera alebo vstupnych premennych v
zavislosti na testovacom projekte.

e Act - je cCast kde volame metody, ktoré chceme testovat’

e Assert - vykonavame porovnanie ocakavanych a ziskanych hodnot pomocou triedy
Assert

4.1.8 Postup unit testovania
1. Vytvor test:

a. Vytvor triedu a jej testovacie metddy podla konvencie spomenutej vyssie

b. Na testovanie pouzivaj kniznicu
Microsoft.VisualStudio.TestTools.UnitTesting, Ziadna ina sa nebude
pouzivat! Tato kniZnica sa pomocou using notacie vklada na zaciatok kazdej
triedy. Netreba nic instalovat’ visual studio ju ma implicitne v sebe. Kniznica
umoznuje pouzivat’ anotacie nad triedami [TestClass] a metodami
[TestMethod], ktoré explicitne treba vyplnit'.

c. Vloz kniznice testovaného projektu tzn. ak chceme testovat’ projekt
ViewTracking.Web je nutné vlozit na zaciatku using ViewTracking.Web DLL
testovacieho skriptu.

d. Ak budeme vo vytvorenej testovacej triede testovat’ view alebo iné metddy,
ktoré pouzivaju volania CRUD metdd z repozitara modelu je nutné pridat’ do
projektu using ViewTracking.Infrastructure.Extensions. Vtedy mozeme
pouzivat’ metddy Stream GetRequest(string connectionStr) a MessageDto
PostRequestWithBody(string json, string uri) triedy HandlerRequest, ktoré
sliZia na odosielanie GET a POST requestu na RESTfull wcf servis.

e. Ak testujeme:

i. ViewTracking.Web projekt vytvorime instanciu controllera - a
mozeme testovat view, controller alebo model v MVC aplikacii. Ak
chceme testovat CRUD metddy z WCF je potrebné vytvorit’ instanciu
HandleRequest objektu.

ii. ViewTracking .WCF tak pre volanie CRUD metdd pre model vytvaraj
instancie tried [Nazov modelu]Repository kde je definovana logika
aplikacnej vrstvy, Cize operacie priamo na databazu.

iii. ViewTracking.WinForms vytvarame instancie na testovania WCF
servisu pre CRUD metody modelu a API TOBII zariadenia pre
sledovanie pohladu.

2. Spusti test a skontroluj vysledky:
a. V hlavicke klikni na: Test/run/All tests
b. Kontroluj v Test explorer vysledky ( Test neprejde lebo este nie je
testovany komponent vytvoreny)
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4 Manazment kvality a monitorovanie projektu

3. Treba vytvorit kdd, pre ktory sme vytvorili test

4. Spustit’ test znovu a ak test neprejde hladat’ riesenie az kym neprejde

D ViewTracking - Microsoft Visual Studio

FILE EDIT VIEW PROJECT BULD DEBUG TEAM SQL TOOLS = TEST ANALYZE WINDOW HELP  CRM SOLUTION MANAGER

o - ‘e -l M P Firefox - Debug ~ 5 Run
Debu o -+
§ WNiewTrackingServicecs #  ViewTrackingSenvicesve.cs #  StatusForm. & = GRS SR
g Playlist ,
& *g ViewTrackingWeb.Extensions. HandleRequest =B s
H 1 Husing Newtonsoft.lson; T " Not Run Tests
3 2 |using System; Windows Passed Tests
= 3 | using system.Collections.Generic;
g 4 |using System.Configuration Cpelessin CHHEL
g 5 | using System.10;
" 6 |using System.ling;
a using System.Net;
3 using System.Runtime.Serialization.Json;
g using System,Text;
g using System.ueb;

using ViewTracking. Infrastructure.Dto.Message;

PURESva~

amespace View

racking. Web. Extensions

public class HandleRequest

-
[t rch

Run All | Run.. = | Playlist: All Tests ~

4 ViewTracking Web.Tests (1}
) TestloginView

1sec

Obrazok 2 - Spustenie vSetkych testov

4.1.9 Stavovy diagram priebehu TDD

(Pre)Napis test

<«— Presiel

Skontroluj

~rAciA

Nepresie
| kod

—» | Napis zdrojovy

< Nepresiel

Presiel —_,

Skontroluj kod
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5 Manazment rizik a rozsahu

5.1 Metodika - Vydanie release verzie produktu
5.1.1 Uvod

Ucelom metodiky je opis procesu vydania release verzie. Opisuje postupy, ktoré &lenovia
timu musia dodrzat pri vydani release verzie. Zaobera sa tiez pracou a interakciou medzi
nastrojmi Microsoft Visual Studio a Team Foundation Server.

5.1.2 Roly

Metodika je urcena vsetkym ¢lenom timu. Rozlisuje nasledovné roly:

autor zmeny - publisher

vykonavatel prehliadky - codereviewer
vedlci timu

zastupca veduceho timu

spravca stranky timu

Roly maju nasledovné Ulohy a zodpovednosti:

autor zmeny - vykonava odovzdanie svojej Ulohy ako funkcionalneho celku a vsetky
opravy tykajuce sa tohto celku

vykonavatel prehliadky - jeho ulohou je skontrolovat zdrojové kody odovzdaného
celku

vedlci timu - zodpoveda za informovanie zakaznikov o novej verzii produktu
zastupca vedlUceho timu - v pripade indispozicie vediceho timu, zodpoveda za
informovanie zakaznikov o novej verzii produktu

spravca stranky - zodpoveda za nasadenie novej verzie produktu na stranku timu.

5.1.3 Suvisiace metodiky

Metodika pre codereview a pracu s nastrojom PerConlK

Metodika pisomnej komunikacie

Metodika pre pracu s Team Foundation Server a jeho Product Backlog-om
Metodika vytvarania Unit testov

5.1.4 Pojmy a skratky

TFS - Team Foundation Server

MS VS - Microsoft Visual Studio

Check-in - ulozenie lokalnej kopie kddu na TFS
CR - Code Review (prehliadka kodu)
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Backlog - zoznam vsetkych Uloh v TFS

Verzie:

Major: Minor Build: Revision:
1 0 0 0

V projektoch vytvaranych v Microsoft Visual Studio je mozné nastavit ich verzie na
pozadované cCislo. Verzie su dolezite pre porovnavanie jednotlivych verzii a pre Statistické
Gcely. Je ich mozné najst’ vo vlastnostiach projektu pod zalozkou “Publish”.

Build verzia - build verzii zodpoveda kolonka “Revision”, cislo build verzie sa zvysuje po
kazdom builde projektu, slizi na kontrolu pokroku medzi jednotlivymi buildami.

Publish verzia - publish verzii zodpoveda kolonka “Build”, Cislo publish verzie sa zvysuje po
kazdom vykonani check-in-u. To znamena, ze ¢len timu vykonal Upravu na projekte, ktor(
mozeme posunUt’ na testovanie a codereview a mozeme z nej nasledne vytvorit' release
verziu. Publish verzia sa nuluje pri zmene upgade verzie.

Update verzia - update verzii zodpoveda kolonka “Minor”, Cislo update verzie sa meni po
kazdom vydani release verzie. To znamena, zZe update verzia je jednym druhom release
verzie. Ak ¢lenovia timu urobili drobné Upravy v projekte, ale dostatocne velké na vydanie
release verzie zvysi sa Cislo update verzie. Verzia sa nuluje pri zvyseni upgrade verzie.

Upgrade verzia - upgrade verzii zodpoveda kolonka “Major”, Cislo upgrade verzie sa

.....

Upgrade verzia je teda druhym druhom release verzie.
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5.1.5 Publish funkcionality
Vstupnd podmienka: Dokoncenie ulohy - existencia vdcsieho funkciondlneho celku, ktory v

projekte este nie je integrovany.
Vystup procesu: Novd verzia v TFS a zvySenie publish verzie.

Zodpovedny: Clen timu, ktory je autorom tejto verzie.

1.
2.
3.

Autor verzie vykona check-in nad verziou v MS VS.

rrrrr

Autor verzie odosle email ostatnym clenom timu, ktory ich informuje o prave
vlozenom funkcionalnom celku.

5.1.6 Testovanie a CodeReview
Vstupnd podmienka: VloZend nova verzia produktu v TFS.

Vystup procesu: Verzia pripravend na nasadenie.

Zodpovedny: Autor verzie, codereviewer

1.
2.

Po vlozeni verzie sa vykonajl testy automaticky.

Ak testovanie neprebehlo Uspesne, autor verzie musi opravit’ chyby tak, aby testy
presli.

Ak testovanie prebehlo Uspesne codereviewer, prideleny na zaciatku Sprintu,
skontroluje zdrojové kody verzie.

Ak ma codereviewer voci zdrojovému kodu isté vyhrady, napise ich vo forme
komentarov a posle oznam autorovi.

Autor opravi vsetky poznamky, ktoré codereviewer vyznacil.

Autor verzie vykona check-in nad opravenou verziou.

Pripravovanis publish

Vi
Oprava chyb
Publish verzia ) _
pripravend Varzia chybna

Chaeck-in publish verzie

[ Check-in Ospaény }

Testovan
2

Anc

Melspedne

Ortesstovand a
zravidovans verzia

ro

N\ e

Uspeing Wyskylupd sa chyby?

Code-
Tesly (spedné Verzla zrevidovani
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5.1.7 Vydanie release verzie

Vstupné podmienky: Otestovand a zrevidovand verzia produktu.

Vystup procesu: Release verzia nasadend na strdnke timu.

Zodpovedny: Clenovia timu, sprdvca strdnky. veduci timu, zdstupca vedtceho timu.

Clenovia timu sa dohodn( nad typom release verzie.

Ak sa jedna o mensie zmeny, zmenia Cislo update verzie.

Ak sa jedna o vacsie zmeny, zmenia Cislo upgrade verzie.

Clenovia spisu dokument s popisom zmien. Na spravnost’ dokumentu dohliadnu vedci

timu a zastupca veduceho timu.

5. Spravca stranky nasadi release verziu na stranku, spolu s dokumentom o zmenach a
k danému odkazu prida popis zmien.

A WN =

Otestovana a zrevidovana verzia

Rozhodnutie o type verzie

Typ vybrany

1 Spisat zmeny

Zmeny spisang

1 Masadit' release verziu na stranku

Release verzia
nasadena

Masadena release verzia

5.1.8 Oznam pre zakaznikov tykajuci sa novej verzie
Vstupnd podmienka: Nasadend release verzia na strdnke.
Vystup procesu: Spdtnd vidzba od zdkaznikov.
Zodpovedny: Veduci timu, zdstupca veduceho timu.
1. Vedlci timu alebo ,ak je veduci timu indisponovany, zastupca veduceho timu,
informuju zakaznikov, prostrednictvom emailu z timového G¢tu na gmaily, o novej
verzii produktu.
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2. Tim caka na spatnu vazbu.

3. Ak zakaznici neposlali spatni vazbu, vedlci timu alebo zastupca vedlceho timu
vyzvU zakaznikov, prostrednictvom emailu z timového Ut'tu na gmaily, aby poslali

spatnu vazbu.

4. Bod C. 3 sa opakuje raz za 2 tyzdne, kym tim neobdrzi spatni vazbu.

5.1.9 Rozbor spatnej vazby
Vstupnd podmienka: ObrdZana spdtna vézba.
Vystup procesu: Nové ulohy v backlogu TFS.
Zodpovedny: Vsetci ¢lenovia timu.

1. Kazdy clen vykona analyzu spatnej vazby.

2. Na zaklade analyzy clenovia timu vytvoria nové Ulohy.
3. Povereny Clen timu vlozi nové ulohy do backlogu v TFS.

Masadena release verzia

Poslat email zakaznikom

Poslany email Spisana vyzva

Cakat na spatni
wazbu

Analyzovat spatni

vazbu
Spatna vazba Spatna vazba
obdrzang rozanalyzovana

MNové alohy
vybvoreng

] Wiytvorit nové ulohy
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6 Manazment rozvrhu (planovania)

6.1 Metodika planovania Sprintov
6.1.1 Uvod

Metodika popisuje planovanie sprintu. V Gvode definuje niektoré prvky Scrum-u, nasledne
popisuje proces planovania sprintu prebiehajuci na timovych stretnutiach. Definuje
rozdiely v priebehu stretnuti na rozhrani Sprintov a pocas Sprintu.

6.1.2 Dedikacia metodiky
Metodika je urcena vsetkym ¢lenom timu.

6.1.3 Vymedzenie pojmov a skratiek
TFS - Team Foundation Server

6.1.4 Zoznam nadvazujucich metodik
Metodika komunikacie - jedna sa o metodiku komunikovania so zakaznikom a medzi
jednotlivymi Gcastnikmi.

Metodika pisania dokumentacie - v tejto metodike sa opisuje postup a zasady pri pisani
dokumentacii, hlavne zapisnic.

Metodika prace s Team Foundation Server a jeho Product Backlogom - popisuje pracu s
Product backlogom na TFS.

6.1.5 Role jednotlivych ucastnikov

e Ing. Rdbert Méro Pedagogicky veduci

e Bc. Dominika Cervefiova Veduca timu

e Bc. Jakub Daraz Manazér dokumentacie

e Bc. Lukas Gregorovic Manazér podpory vyvoja

e Bc. Martin Janik Manazér rizika

e Bc. Robert Kocian Manazér kvality

e Bc. Michal Mészaros Hlavny architekt

e Bc. Kristina Misikova Manazér monitorovania projektu
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Daily
'ch:;tr:r Scrum Scrum
Tea“‘ (Standup)
Sprint (15 mins.)
P(;°d“°' Planning
= (1 dav) y / Analysis, Design, Build
-
2 -4 Weeks
Product Sprint
Backlog Backlog
Sprint
I Review Testing
(2-4 hrs.)
Initial Sprint Deployment
Planning Retrospective

s "'l=

Potentially Shippable

Sprl nt (working increment of)
Software

Copyright © 2011, William B. Heys

Obrazok 3 - Schématické znazornenie metodiky SCRUM

6.1.6 Product Backlog

Zoznam vlastnosti, ktoré by mal produkt obsahovat’. Do Product Backlogu je mozné
pridavat’ vlastnosti vo forme pouzivatelskych pribehov pocas celého vyvoja softvéru
ktorymkolvek ¢lenom timu alebo ktoroukolvek zainteresovanou osobou. Zoznam Uloh,
ktoré sa realne budu implementovat’ schvaluje Product Owner.

Jednotlivé pribehy su zaznamenané v papierovej podobe na KanBan tabuli, ale aj na v
systéme na TFS.

6.1.7 Sprint

Casovy ramec, vramci ktorého tim implementuje zvolené pouZivatelské pribehy.
Vysledkom kazdého sprintu je inkrement produktu, ktory je mozné overit'.

Typicky ¢asovy ramec pre Sprinty su 2 tyZzdne (Okrem prvého a posledného Sprintu).

6.1.8 Sprint Backlog

Pouzivatelské pribehy, ktoré sa riesia v danom Sprinte su presunuté z Product Backlog do
Sprint Backlog. Kazdy pribeh je prideleny jednej zodpovednej osobe, ktora ma na starosti
definovanie uloh, ktoré je potrebné spravit pre naplnenie poziadavky vychadzajucej z
daného pribehu.
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6.1.9 Timové stretnutia
Stretnutia sa konaju s frekvenciou jedenkrat do tyzdna. Vzhladom na dvojtyzdnové sprinty
sa terminy niektorych stretnuti prekryvaju aj s terminom ukoncenia Sprintu. Na zaklade
toho identifikujeme dva typy stretnutia

e narozhrani Sprintov a

e pocas Sprintu.

Od typu stretnutia sa odvija aj jeho priebeh.

6.1.10 Stretnutie na rozhrani Sprintov

Priebeh stretnutia mozno definovat v dvoch hlavnych castiach:
1. ukoncenie Sprintu
2. priprava na novy sprint

Ukoncenie Sprintu kladie doraz hlavne na odprezentovanie prace na pribehoch. Kazdy
pribeh, ktory bol v Sprint Backlogu je posudzovany Product Ownerom (pedagogicky veduci)
a nasledne akceptovany/neakceptovany.

Po skonceni je sprint stru¢ne vyhodnoteny a nasleduje d’alSia faza stretnutia.

Priprava na d'alsi Sprint zahriuje vyber novych pouzivatelskych pribehov, ktoré by sa v
novom Sprinte mali implementovat'.

V pripade, Ze boli identifikované nové pribehy, je potrebné ich ohodnotit’ podla
narocnosti. Nové pribehy su pridané na papierovi KanBan tabulu. Ohodnotenie robi cely
tim pouzitim karticiek s fibonacciho c¢islami.

Po vybere kandidatov si jednotlivy pouzivatelia vyber( pribehy, za ktoré budd niest’
zodpovednost'. Tieto ulohy su presunuté na KanBan tabuli a vlozené do Sprint Backlog na
TFS.

Na zaver nasleduje vykonanie kratkej retrospektivy uzatvoreného Sprintu, kde
identifikujeme 3 zakladné prvky:

e Co chceme zacat robit

e Co chceme robit’ aj nadalej

e Co nechceme robit

6.1.11 Stretnutie pocas Sprintu

V pripade ze stretnutie prebieha v termine v strede Sprintu, jeho priebeh je pomerne
jednoduchsi.

Hlavnym bodom, na ktory sa kladie doraz je prezentacia prace, ktor( ¢lenovia spravili v
prvom tyzdni Sprintu.
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Kazdy clen timu v kratkosti zreferuje Co urobil, pripadne v kratkosti ukaze
implementovanu funkcionalitu, a spomenie ¢o bude robit do konca Sprintu. Ak sa vyskytli
pocas riesenia uloh, problém odprezentuje ostatnym clenom timu.

Po zhodnoteni prace nasleduje presunutie pribehov na papierovej KanBan tabuli tak, aby
zodpovedala stavu, ktory je v danom case na TFS.

Nasleduje zhodnotenie doterajsieho priebehu sprintu, na zaklade ktorého je mozné
korigovat’ planovanie.

Zvysny Cas je venovany rieseniu chyb, ktoré boli identifikované pocas riesenia pribehov.
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6.2 Metodika prepracu s Team Foundation Server a jeho
Product Backlogom
6.2.1 Uvod

Tato metodika slUzi pre upresnenie prace s TFS od firmy Microsoft a jej PBI, ktory sl(zi na
sledovanie progresu uloh a ich pridelovanie v time. Touto metodikou sa musia riadit’ vsetci
Clenovia timu bez vyhrady pocas celého sprintu.

6.2.2 Suvisiace metodiky
Metodika planovania sprintov, Autor: Bc. Kristina MiSikova

6.2.3 Zoznam pouzitych skratiek

PBI - Product Backlog Item
TFS - Team Fundation Server
AlS - Akademicky informacny systém

PB - Produck Backlog

STU FIIT - Slovenska Technicka Univerzita, Fakulta Informatiky a Informacnych
Technologii.

6.2.4 Zoznam pouzitych pojmov
Task - Cast’ PBI

Release - vydanie produktu pre zakaznika
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6.2.5 Prihlasenie

Je potrebné mat’ vytvoreny Ucet na TFS. Ako student STU FIIT ma kazdy pristup pomocou
svojich prihlasovacich Gdajov do AIS. Prihlasuje sa cez webové rozhranie na stranke
https://tfs.fiit.stuba.sk

Start with TFS:

o Register

if you are new in tfsfiit.stuba.sk. It is easy. You have to only log in with your AlS account.

o Change your password
if you do not want to use same password as your AlS account.

o Enjoy your TFS

and increase your skills.

© 2013 UISI FIIT

Obrazok 4 - tlacidlo pre prihlasenie v TFS

Po prihlaseni sa zobrazi stranka, na ktorej si pouzivatel vie zmenit’ heslo alebo pristupit ku
kolekcii projektov, ktoré vytvoril alebo je ich ¢lenom.

Hello, xmeszarosml!  Log off

Enjoy your TFS:

* Project collection

* Change your password

& 2013 UISI FIT

Obrazok 5 - pristup ku kolekcii projektov

Na nasledujlcej obrazovke pouzivatel vyberie projekt, v ktorom chce upravovat’ PB.
Nasledne sa mu zobrazia Statistiky ohladom aktualneho Sprintu, ktory prebieha. Na tejto
obrazovke pouzivatel moze vytvarat nové PBI.
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) Team Foundation Server 2012/  carrots

-

HOME CODE WORK BUILD TEST
overview
{9 + Product Backlog ltem & + Task [ + Bug mare - ACTIVITIES
8= View backlog
Coldplay Burndown M Viewboard
Movember 8 - November 21 - B View work items
5 8 | {3 Request feedback
of 56 h View reports
Backlog items: 22 in progress £ Open new instance of Visual Studic
TEAM FAVORITES MEMBERS (8)
Bec, Dominika Cervenova
Add items to your team favorites to display them here on the team home page as tiles. Bec. Jakub Daraz
You can add work item queries, build definitions and version control paths to your team
N GTTes Bc. Kristina Mizikova

Be, Lukas Gregorovic
Bc. Martin Janik

Bc. Michal Meszaros
Bc, Robert Kecian

Ing. Rebert More

Manage all members...

ADMINISTRATION

Cenfigure schedule and iterations...

Configure work areas...

Obrazok 6 - statistiky ohladom aktualneho Sprintu

Pri zacati kazdého Sprintu sa urcia Ulohy, ktoré sa maju spravit'. Tieto Ulohy moze pridavat
lubovolny ¢len timu. Uloha ma mat’ pridand hodnotu a vyznam pre zakaznika. V PB
reprezentuje PBI tieto Ulohy. (pre bliZsie informacie pozri Metodika planovania sprintov).

6.2.6 Pridanie PBI:

Pre vytvorenie PBI je potrebné kliknut' na ,,+ Product Backlog Item*

Vyplni sa strucny a opisny nazov PBI (pole ,,Title*“), jediné povinné pole.

Je potrebné urcit, do ktorého Sprintu a vydania (,,release“) dany PBI patri.

Pridelenie Ulohy sa vykona vyplnenim ,,Assign to“ pola. Po rozkliknuti sa zobrazia

vsetci pouzivatelia TFS.

5) Status sa nechava ,,new*. Jeho zmenu musi vykonat' veduci timu a tym dany PBI
schvaluje.

6) Reason pole slizi na upresnenie dovodu vytvorenia PBI, ako priklad moze byt
zistenie chyby v predoslej verzii a jej potrebna Uprava. Nie je potrebné vyplnit.

7) Effort hodnotu urcujeme spolocne ako tim na stretnuti pre kazdu Glohu. Jej
hodnota urcuje ako je dana PBI narocna.

8) Bussines value urcuje pridanu hodnotu pre zakaznika. Nie je potrebné vyplnit'.

A WN -
N N N
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9) Area projekt ku ktorému dany PBI patri. Uz je vyplneny projekt, ktory sme predtym
vybrali.

10) Backlog priority urcuje veduci timu. Hodnota urcuje ako prioritny je dany PBI voci
ostatnym. Nie je potrebné vyplnit.

11) Description popis PBI a jeho jednotlivych Casti.

12) Acceptance criteria sl(zi na popis kritérii kedy je PBI splneny a moze sa uzavriet.

13) History obsahuje informacie o zmene daného PBI, popripade pridanych

komentarov.

Links obsahuje zoznam vsetkych veci, ktoré su na dany PBI naviazané.

Attachments zobrazi pridané prilohy popripade umoznuje pridat’ novd.

Test cases je mozné pridat’ testy, pre ktoré ma dany PBI fungovat'.

Tasks zobrazi vsetky tasky respektive zadania, ktoré si vyzaduje splnenie celého

PBI. Je mozné ich aj pridavat.

14
15
16
17

~— N

Po vyplneni klikneme Save popripade Save and Close ak uz nechceme v PBI ni¢ menit'.

C Titla! ~anmeb 1 x
rield tie car 0 empty

Copy template URL

Iteration  carrots\Release T\Caldplay hl

STATUS
Assigned To
State New

Reason New backlog item

DESCRIPTION  STORYBOARDS  TEST CASES TASKS

6.2.7 Vytvorenie taskov

DETAILS

- Effort

v Business Value
Area carrots
Backlog Priority

ACCEPTANCE CRITERIA  HISTORY  LINKS

Obrazok 7 - detail PBI

ATTACHMENTS

Task sa da vytvarat’ priamo pre PBI. Je to rychlejSia metoda, pretoze nie je potrebné aby

sa tasky nasledne linkovali na PBI.

1) Vyberieme PBI pre ktory chceme pridat’ task. (dvoj klik).
2) V zalozke Tasks klikneme New linked work item...
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- —— et S *
Product Backlog Item 257: Prihlasenie pouZivatela cez LDAP
o] > o
Tags |web x Add
Prihlasenie pouzivatela cez LDAP
| lteration camots\Release 1\Coldplay v
| status DETAILS
| AssignedTo Be. Lu vie - 8

¢
Backlog Priority 0

DESCRIPTION  STORVBOARDS  TEST CASES  TASKS (5) ACCEPTANCE CRITERIA  HISTORY  LINKS (5] ATTACHMENTS
[2] =
D Title Assigned T
4 Child (5)
265 Analyza riesenia prihlasovania pomocou LDAP Be. Lukas .,
26 Implementécia LDAP Be. Lukas

Be. Lukas
Be, Lukas .
Be.Lukas

Obrazok 8 - novovytvoreny task
3) Vyplni sa nazov tasku (pole Title) a klikneme OK.

ADD MEW LINKED WORK ITEM TO PRODUCT BACKLOG ITEM 257: Pl %

Select the link type and the details.

Link type .
Child il
Work item type

Task -
Title

Comment

] Cancel

Obrazok 9 - nalinkovanie tasku

4) Task je automaticky prideleny pouzivatelovi, ktorému je prideleny cely PBI. Je
mozné ho zmenit, ked na Ulohe pracuju dvaja a viac pouzivatelov. Za celé PBI je
vsak zodpovedny len jeden pouzivatel.

5) State nechavame To Do. Nie je moznost’ ho menit pri vytvarani.

6) Reason nie je editovatelné pole.
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6 Manazment rozvrhu (planovania)

7) Blocked nastavime na ,yes“ ak je task blokovany.

8) Remaining work odhadovany cas ako dlho sa bude task vykonavat'. Pouzivatel,
ktorému bol task prideleny aktualizuje tito hodnotu.

9) Backlog priority urcuje veduci timu. Hodnota urcuje ako prioritna je dana PBI voci
ostatnym. Nie je potrebné vyplnit'.

10) Activity urcuje ku ktorej Casti projektu patri dany task.

11) Area projekt ku ktorému dana uloha patri. UzZ je vyplneny projekt, ktory bol
predtym vybrany.

12) Description popis tasku, co treba urobit'.

Task 286: Naprogramovanie funkcie na import pouzivatelov

4] > o

s Add..

Naprogramovanie funkcie na import pouzivatelo

lteration  carrots\Release 1\Coldplay h
STATUS DETAILS

Assigned To  Be, Michal Meszaros ~ Remaining Work 0.5

State In Progress ~ Backlog Priority

Reason Work started Activity

Blocked >  Area carrots

DESCRIPTION HISTORY  LINKS (1)  ATTACHMENTS

Cancel

Obrazok 10 - detail tasku

Po vyplneni klikneme Save popripade Save and Close ak uz nechceme v tasku ni¢ menit'.

6.2.8 Stavy PBI
New - PBI bolo vytvorené a caka na schvalenie vedlcim timu.

Approved - PBI bola odsuhlasena a schvalena.
Commited - PBI je v stave, v ktorom sa na nej pracuje.
Done - PBI bola dokoncena.

Removed - sl(zi na zmazanie PBI s PB.

6.2.9 Stavy taskov
To Do - oznacuje, ze task bol vytvoreny a caka na spracovanie.

In Progress - na tasku sa aktivne pracuje.
Done - task bol dokonceny.

Removed - sl(zi na zmazanie tasku s PBI.
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6 Manazment rozvrhu (planovania)

6.2.10 Burndown graf

BURNDOWN FOR: COLDPLAY

120—
— |deal Trend
I Remaining Work

Remaining Work

0= | i '

8.11.2013 10.11.2013 12,11.2013 14.11.2013 16.11.2013 18.11.2013 20.11.2013

Obrazok 11 - burndown graf

Sluzi na zobrazenie v akom stave je projekt, priamka zobrazuje idealny progres projektu.
Graf sa vykresluje so zmeny ,,Remaining time“ pri taskoch preto je dolezité aby pouzivatelia

udrzovali tieto hodnoty aktualne. Zobrazi sa po kliknuti na Home —Burndown.
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6 Manazment rozvrhu (planovania)

6.3 Priebeh uplynulych Sprintov
6.3.1 ACDC - 1.Sprint

Priebeh a Ucel prvého sprintu bolo oboznamenie sa s problematikou a hardvérom ktory pri
implementacii musime pouzit. Ulohy ktoré boli pridelené v prvom $printe boli zamerané
najme na analyzu a osvojenie si problematiky. Burndown graf ktory vznikol po druhom
Sprinte nezobrazuje spravne progres na projekte pocas prvého Sprintu a to z dovodu, ze
Clenovia timu neboli pouceny o praci s TFS a jeho Product backlogom. Vsetky ulohy prvého
Sprintu boli dokoncené ku koncu Sprintu a Ziadne sa neprenasali do nasledujldceho.

| BURMNDOWM FOR: ACDC

= |deal Trend
Remaining Wark

Remaining Work
(=)
|

__________

Obrazok 12 - Burndown graf prvého Sprintu- ACDC

6.3.2 Beatles - 2. Sprint

Pred zaciatkom druhého Sprintu nam bola vysvetlena praca s TFS. Po pouceni sme po
stretnuti pridali jednotlivé User Story do backlogu, a kazdy ¢len timu robil jemu prideleny
User Story na tasky ktorym pridelil priblizny pocet hodim ak dlho bude trvat ich
vypracovanie. Tieto hodnoty slizia na vykreslenie burndown grafu. Ako je vidiet aj na
grafe nie vsetky Ulohy boli v tomto Sprinte splnené.

Ulohy ktoré pri ukonceni $printu neboli dokoncéené:
Simulacia Eye-trackera pomocou pohybu mysi

Identifikacia elementov na zaklade slradnic - bolo potrebné dokoncit’ prepocitavanie
stradnic voci realnemu rozlozeniu prehliadaca.
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6 Manazment rozvrhu (planovania)

BURNDOWRM FOR: BEATLES

100—

— ldeal Trend
W Remaining \Work

Remaining Work

10/26/2013  10/28/2013  10/30/2013 11/1/2013 11/3/2013 11/5/2013 11/7/2013

Obrazok 13 - Burndown graf druhého Sprintu - Beatles

6.3.3 Coldplay - 3. Sprint

Nakolko treti Sprint este prebieha graf nie je ukonceny a neda sa v tejto chvili este urcit’
ktoré Ulohy sa prenesu do nasledujiceho Sprintu. Je vsak vidiet’ progres timu k praci na
zaklade tychto grafov. V predchadzajicom grafe nebol pokles taky systematicky ale
narazovy. Naopak v poslednom burndown grafe je pokles viac suvisly a systematicky.

BURNDOWM FOR: COLDPLAY

120—

Today — Ideal Trend
9 Remaining Work

Remaining Work

]

11/8/2013 111072013

11/12/2013 11/14/2013 11/16/2013 11/18/2013 11/20/2013

Obrazok 14 - Burndown graf tretieho Sprintu - Coldplay
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7 Manazment podpory vyvoja a integracie

7 Manazment podpory vyvoja a integracie

7.1 Metodika prehliadky kédu s vyuzitim nastroja PerConlK

Ucelom metodiky je popisanie procesu prehliadky kodu s vyuzitim nastrojov Visual Studio
2012 a rozsirenia PerConlK tagger. Metodika opisuje samotn( prehliadku, ale aj sUvisiace
podporné procesy ako vyuzitie Team Foundation Server pre inicializaciu, ukoncenie a
evidenciu prehliadky.

7.1.1 Komu je metodika uréena
Metodiku vyuzivaju vsetci ¢lenovia timu, ktory sa podielaju na vytvarani kédu.
Rozlisuje dve role v procese prehliadky:

e autor zmeny,
e vykonavatel prehliadky.

7.1.2 Suvisiace a metodiky

e Metodika vytvarania unit testov
e Metodika prace s Team Foundation Server a jeho Product Backlogom

7.1.3 Pouzité skratky a pojmy

TFS Team Foundation Server

Item Polozka v backlogu na TFS

Task Uloha vramci Itemu

CR Code Review (prehliadka kodu)

VS Visual Studio

check-in Ulozenie lokalnej kopie kodu na TFS
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7 Manazment podpory vyvoja a integracie

7.1.4 Instalacia a nastavenie PerConlK tagger

Pre potreby vykonavania prehliadky kodu je nutné mat’ nainstalované Visual Studio 2012 a
najnovsi zasuvny modul PerConlK tagger pre VS.

7.1.5 Instalacia PerConliK tagger

Najnovsia verzie nastroja:
http://perconik.fiit.stuba.sk/public/PerConlK_Tools_Install.exe

1. Ukoncenie programu Visual Studio,

2. spustenie stiahnutého instalacného siboru PerConlK_Tools_Install.exe,
3. potvrdenie volby sUcasti nastroja kliknutim na Next,

4. zvolenie adresara pre nainstalovanie nastroja,

5. spustenie instalacie tlacidlom Install,

6. dokoncenie tlacidlom Close,

7. dokoncenie instalacie rozsireni pre Visual Studio tlacidlom OK.

7.1.6 Nastavenie PerConlK tagger

Spolo¢né hodnoty pre nastavenia

e Security Mode NtlmTransportCredentialOnly
e User steltecia\PublicServices
e Password FiitSvc123.
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7 Manazment podpory vyvoja a integracie

Nastavenie rozsirenia vo Visual Studio 2012

1.

Spustenie Visual Studio 2012,

otvorenie “TOOLS/Tags/Settings”,

oznacenie volby “Custom User Name” a zadanie loginu pre TFS do textového pola,
kliknutie na “Change” pre AST RCS,

a. definovanie Base Address http://perconik.fiit.stuba.sk/astrcs
b. vyplnenie spolocnych hodnét pre nastavenie a potvrdenie tlacidlom OK

kliknutie na “Change” pre ITM,
a. definovanie Base Address http://perconik.fiit.stuba.sk/itm
b. vyplnenie spolocnych hodnét pre nastavenie a potvrdenie tlacidlom OK

kliknutie na “Change” pre Profiles,
a. definovanie Base Address http://perconik.fiit.stuba.sk/wcf
b. vyplnenie spolocnych hodnét pre nastavenie a potvrdenie tlacidlom OK

kliknutie na “Select” pri Profile,
a. vlozenie “TeamProjects” do pola “Name Starts With”
b. Kliknutie na Search
c. zvolenie profilu TeamProjects
d. potvrdenie stlacenim OK

potvrdenie nastaveni tlacidlom OK.

7-3


http://perconik.fiit.stuba.sk/astrcs
http://perconik.fiit.stuba.sk/astrcs
http://perconik.fiit.stuba.sk/astrcs
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7.1.7 Proces prehliadky kodu

Pred zacatim prehliadky, je potrebné spravit’ check-in vo Visual Studio pre kéd, ktory sa
md prehliadke podliehat.

Vykondvanie prehliadky je vhodné vopred dohodnut’ s ¢lenom timu, ktory ju md vykonat.

7.1.8 Inicializacia prehliadku kédu

Pre inicializaciu procesu prehliadky je nutné vytvorit poziadavku na jej vykonanie.
Poziadavku je formalizovana pomocou vytvorenia CodeReview Task na TFS, pricom musi
obsahovat nasledujlce nalezitosti.

Nazov v tvare “CodeReview: <Nazov prislusného Itemu/Tasku>*,

prislusny Task/Item ku ktorému sa vztahuje CodeReview priradeny ako rodicovsky,
pridany tag CodeReview,

popis vykonanych zmien, ktoré podliehaju prehliadke,

nastavenie ako celosprintovy Task,

zadany prvotny ¢asovy odhad diZky trvania prehliadky,

priradeny c¢len timu, ktory ma prehliadku vykonat'.

Ak poziadavka splfia spomenuté naleZitosti, je mozné ju pridat’ do systému.

7.1.9 Prijatie poziadavky na prehliadku kédu
Po vzniku CodeReview Tasku na TFS ¢len timu, ktorému bol Task priradeny, vykona
kontrolu Tasku. V pripade pripomienok kontaktuje ziadatela prostrednictvom komentaru

vlozeného do pola History v danom Tasku.

Prijatie Tasku je potvrdené zmenou stavu Todo na In Progress.

7.1.10 Zamietnutie prehliadky
Clen timu, ktory bol poziadany o vykonanie prehliadky ma moznost' t(to prehliadku

odmietnut’. V takom pripade do pola History napise spravu, ze danu poziadavku
neakceptuje a uvedie dovod preco.

7.1.11 Proces prehliadky koédu

Vykonavatel prehliadky sa riadi podla pokynov zadanych v popise CodeReview Tasku.
Jednotlivé zmeny v zdrojovom kdde prechadza v nastroji Visual Studio a vyznacuje
pripadné nezrovnalosti prostrednictvom rozsirenia PerConlK tagger.

7.1.12 Ukoncenie prehliadky
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Po vykonani prehliadky vykonavatel prostrednictvom pola History v Tasku napise zaverecné
zhodnotenie prehliadky uvedenim uvedenim ciselného oznacenia:

e [1]V poriadku - kod presiel prehliadkou, neboli identifikované ziadne vacsie
problémy,

e [2] S pripomienkami - kod presiel prehliadkou, avsak treba reagovat’ na
pripomienky,
[3] Dopracovat’ - kod nepresiel, ma vaznejsie nedostatky, ktoré treba dopracovat,
[4] Nevhodny - kdéd nepresiel, treba ho prerobit.

Zaroven vykonavatel v pripade zaujmu doplni poznamku.

7.1.13 Moznosti nastroja PerConlK tagger

Nastroj umoznuje vkladanie réznych druhov znaciek do kodu. Znacka sa sklada z viacerych
Casti - typ znacky, atriblty, volny komentar, identifikator.

7.1.14 Vytvorenie znacky

Vlozenie znacky je vykonavané napisanim konkrétnej znacky, pripadne vyuzitim
generovania znacky prostrednictvom kontextového menu “Insert Tag/<pozadovana
znacka>”

7.1.15 Poskytované znacky

Todo
Oznacenie miesta kde je potrebné implementovat’ urcitd funkcionalitu. Atribdty znacky su
TasklID (task na ktory sa viaze), Priority (1...5, 5 je najvyssia), Solver (riesitel tasku).

Bug
Oznacenie kodu s identifikovanou chybou. Jedna sa o Specialny pripad Todo znacky.
Atributy sa zhodné s Todo.

Ranking
Znacka umoznujlica ohodnotenie kodu. Obsahuje atribut Value. Hodnoty su -1 az 1, pricom
-1 je zly kod, 0 neutralny, 1 dobry kod.

Smell
Oznacenie urcitého “pachu” v kdde. Obsahuje atribut SmellType, pricom hodnota sa da
vybrat’ z viacerych preddefinovanych moznosti.

CodeReview
Pridava sa ku kodu, ktory nespliia poziadavky konvencie, ktora mala byt dodrzana.
Atribatom je Violation, ktory obsahuje akronym nedodrzanej konvencie.

Recommendation
Doporucuje autorovi zlepsenie pre dany kod. Znacka priamo nevynucuje Upravu.
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7.1.16 Priklady pouzitia znaciek

Priklady pouzitia neparovej znacky

kéd ... //[typ znackyl: [telo znacky] | [ID znacky]
//[typ znacky]: [telo znacky] | [ID znacky]
kéd ...

Priklad pouzitia parovej znacky

//typ znacCky]: [telo znacky] | [ID znacky]
koéd
//@<[typ znacky]: [telo znacky] | [ID znacky]
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8 Manazment komunikacie a ludskych zdrojov

8.1 Metodika pisomnej komunikacie

8.1.1 Uvod

Pisomnad komunikdcia timu prebieha v troch urovniach:

1. Uroven : Pisomna komunikacia medzi ¢lenmi timu
2. Uroven : Pisomna komunikacia timu s produktovym vlastnikom projektu
3. Uroven : Pisomna komunikacia timu so zakaznikom

Tato metodika opisuje postupy a kanaly formalnej pisomnej komunikacie timu na vsetkych
troch Urovniach. Metodikou sa riadia vsetci Clenovia timu pocas celého trvania prace na
projekte - v tomto pripade od zaciatku predmetu Timovy projekt 1 po skoncenie premetu
Timovy projekt 2.

8.1.2 Oznacenia a skratky

e Timova FB skupina
skupina ,, TP FIIT 2013 tim 1“ na stranke https://www.facebook.com, jeden z
komunikacénych kanalov

e Produktovy vlastnik
vedlci timu, v tomto dokumente ide o ekvivalentné pojmy

e Dokument Kontakty
dokument, obsahujulci e mailové a alternativne kontakty na kazdého ¢lena timu, plus
veduceho timu. Je uloZeny na google drive.

e Externa osoba
externou osobou sa rozumie osoba ktora nie je ¢lenom timu, ani produktovy vlastnik, ale
vznikla potreba s nou komunikovat ohladom projektu. Prikladom externej osoby je
zakaznik.

e Google drive
oznacenie zdielaného timového adresara na disku google, jeden z komunikacnych kanalov

Pre pisomnu komunikdciu timu su uréené nasledovné komunikacné kandly:
e Timovy e-mail - tp1314teami@gmail.com
o slizi na komunikaciu timu s vedicim (produktovym vlastnikom) a
komunikaciu timu so zakaznikom.
ok tomuto emailovému G¢tu ma pristup kazdy z clenov timu
o Kazda sprava, ktora pride na tento Ucet, je preposlana kazdému z clenov
timu, na adresu, ktoru urcil v dokumente Kontakty.
e Zdielany adresar disku google
o slizi na komunikaciu spojenu so vznikajucimi dokumentmi
m Zdielanie timovych dokumentov
m Komentovanie timovych dokumentov
m Paralelna praca na timovych dokumentoch
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m Ukladanie timovych dokumentov

o kazdy ¢len timu a veduci timu maju pravo upravovat', presivat, vytvarat a
mazat vsetky sUbory ulozené v adresari

o pracu s tymto adresarom opisuju metodiky: Metodika zdielania siborov a
komunikacie, Metodika pomenuvania suborov (zdielané na timovom
google drive)

e skupina ,, TP FIIT 2013 tim 1“ na stranke https://www.facebook.com

o formalna a neformalna komunikacia vramci timu

o upozornovanie na pridané dokumenty a bliziace sa terminy

o diskusia

8.1.3 Pisomna komunikacia medzi ¢lenmi timu
Formalna pisomna komunikacia vramci timu zahria:
e informovanie vsetkych clenov timu o pridanych dokumentoch na google drive.
e informovanie vsetkych clenov timu o pisomnej komunikacii, ktora prebieha s
veducim timu a externymi osobami

Postup po pridani nového dokumentu na google drive:

1. Kazdy clen timu je povinny po pridani dokumentu do google drive napisat
upozornenie v podobe spravy na nastenke v timovej FB skupine.
e Kazda takato formalna sprava musi zacinat’ znackou, ktora hovori o obsahu spravy.
e Typy znaciek su:
[zhrnutie] = zverejnenie zhrnutia Sprintu
[zapisnica] = zverejnenie zapisnice zo stretnutia timu
[pridané dokumenty]/[pridany dokument] = pridanie inych/iného dokumentu/ov

e Musi obsahovat informaciu o tom, aky bol pridany dokument
e Musi obsahovat odkaz na novy dokument

2. Ak c¢len timu, ktory dokument prida, oCakava spatu vazbu, komentare alebo
pripomienky k jeho dokumentu, je povinny tito poziadavku napisat’ do spravy s odkazom
na dokument. Ak ju do spravy nenapise, nie je povinnost'ou ostatnych clenov timu sa k
dokumentu vyjadrovat a sprava ma len informacny charakter.

3. Za zverejnenie spravy o pridanom dokumente je zodpovedny kazdy clen timu
osobitne.

Informovanost’ ¢lenov timu o pisomnej komunikacii s produktovym vlastnikom a externymi
osobami je udrziavana tak, zZe kazdy clen timu, ktory takto pisomne komunikuje, posle vzdy
kopiu spravy na timovy mail, ¢im zabezpeci, Ze sprava pride kazdému clenovi timu.

Postup pri posielani mailov produktovému vlastnikovi alebo externej osobe/osobam

1. Za mailovi komunikaciu s osobami, ktoré nepatria do timu zodpoveda manazér
komunikacie.
2. Vsetky takéto maily sU posielané z timového emailového konta.
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3. Ak ide o spravu vedicemu timu, posiela sa kopia mailu kazdému ¢lenovi timu tak,
ze do kopie mailu sa prida ako adresat timova mailova adresa.

4, Ak ide o spravu zakaznikovi alebo inej externej osobe, zainteresovanej na projekte,
je odosielajuci povinny do kopie pridat’ okrem vsetkych ¢lenov timu aj vediceho timu.

5. Timové emaily odosiela manazér komunikacie. V pripade, ze poslat’ mail z
lubovolnych pricin nemoze, poveri iného ¢lena timu.

6. Ziaden ¢len timu nesmie posielat’ maily externym osobam bez vedomia a sthlasu
manazéra komunikacie.

8.1.4 Komunikacia timu s produktovym vlastnikom (veducim timu)

Pisomne komunikuje s produktovym vlastnikom timu:
1. Manazér komunikacie, cez timovy mail.

e V tomto pripade sa posielanie mailov z pohladu informovanosti ostatnych ¢lenov
timu riadi vyssie opisanym postupom ,,Postup pri posielani mailov produktovému
vlastnikovi alebo externej osobe/osobam*

e ide o hlavny pisomny sposob komunikacie timu s produktovym vlastnikom

e pouziva sa pri

i. schvalovani dokumentov pre zakaznika
ii. posielani vyslednych dokumentov
iii. informovani produktového vlastnika o komunikacii so zakaznikom
alebo externou osobou (képia mailu zakaznikovi)

2. Ktokolvek z ¢lenov timu, povereny manazérom komunikacie, cez timovy mail
plati to isté ako v pripade 1.
Rozdiel je iba v tom, Ze manazér komunikacie poveril iného ¢lena timu, avsak
manazér komunikacie stale nesie zodpovednost’ sa funkénost’ tejto komunikacie, tj,
ze bude zachovany vyssie uvedeny postup

3. Ktokolvek z ¢lenov timu zo svojho mailu, ktory uviedol v dokumente Kontakty, ktory je
ulozeny v timovom adresari
e Tento bod sa viac tyka neformalnej pisomnej komunikacie, preto nepodlieha
pravidlam tejto metodiky.
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8.1.5 Komunikacia so zakaznikom - informovanie zakaznika o stave
produktu

Komunikacia so zakaznikom pozostava z osobnych stretnuti timu a zakaznika a pisomnej
(mailovej) komunikacie. Tato metodika opisuje postupy, ktorych sa tym drzi v procese
pisomnej komunikacie so zakaznikom pri informovani zakaznika o stave produktu po
casovom Useku - Sprinte.

Roly a zodpovednosti:
e Vedlci timu (produktovy vlastnik) - jeho sUhlas je nutnou podmienkou odoslania
dokumentu zakaznikovi

e Povereny clen - lubovolny clen timu, ktory je povereny prvym spisanim reportu

e Manazér komunikdcie - Clen timu, ktory zodpoveda za vytvorenie, schvalenie a
odoslanie reportu

Tim po kazdom sprinte posiela zakaznikovi report o si¢asnom stave projektu, takzvané
zhrnutie Sprintu nasledovnym sposobom:

1. Na stretnuti timu veduci timu urci clena, ktory spise report vo formate gdoc.

e Ak na stretnuti nebol spisanim zhrnutia explicitne povereny Ziadny clen timu,
poverenym sa stava clen timu, ktory je povereny zapisnicou zo stretnutia na konci
daného Sprintu.

2. Povereny clen timu po stretnuti do troch dni spise report a zdiela ho v timovom
adresari na google drive vsetkym ¢lenom timu a vedicemu timu.

e Report (zhrnutie) Sprintu ma rozsah prave jednu stranu A4.

e Formatovanie dokumentu je v sulade s formatom, definovanym v dokumente
Metodika pisania dokumentacie

e Report obsahuje v bodoch:

i. Ciel Sprintu
ii. Opis toho, Co sa podarilo pocas Sprintu spravit, kategorizované podla
identifikovanych cCasti projektu (Browser add-on, Desktop klient,
Server, Simulator, Webova aplikacia).
iii. Odkazy na vsetky dokumenty, ktoré boli pocas Sprintu stucast'ou
vystupov Uloh ¢lenov timu.
iv. Odkaz na najnovsiu publikovanu verziu vyvijanej aplikacie
v. NiZsie nasleduje sablona dokumentu.
3. Nasledne povereny Clen ostatnych ¢lenov timu upozorni na novy vytvoreny
dokument spravou v timovej FB skupine podla pravidiel, definovanych v Casti o
komunikacii vramci timu.

e Sprava musi zacinat znackou [zhrnutie]

e Sprava musi obsahovat’ informaciu o tom, ze na google drive bol pridany report z
daného sprintu.

4. V tomto stadiu maju ostatni clenovia priestor na vyjadrenie pripomienok a
editovanie vytvoreného dokumentu.
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5. Dokument sa stane pripravenym na odoslanie vtedy, ked’ ho pocas stavu
pripomienkovania takym oznaci veduci timu, spravou pod prispevkom, Ustnym vyhlasenim
alebo emailom na timovi emailovu adresu.

6. Ak sa veduci timu k dokumentu nevyjadri, manazér komunikacie je povinny
vyjadrenie vyziadat.
7. Po schvaleni vedicim timu sa dokument odosle z timovej emailovej adresy

zakaznikovi, s kopiou vedicemu timu.
e Za odoslanie zhrnutia Sprintu zodpoveda manazér komunikacie
e mailova komunikacia sa riadi postupom, definovanym vyssie, v Casti Postup pri
posielani mailov produktovému vlastnikovi alebo externej osobe/osobam
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¢ carrots

Ciel'mi Sprintu boli:
e ciel
e ciel
Pocas Sprintu sa nam podarilo:
o Browser add-on:

Popis pokroku v tejto Casti projektu, odkazy na suvisiace dokumenty na google drive a
prislusnd aplikaciu.

o Desktop klient:
Popis pokroku v tejto casti projektu, odkazy na sUvisiace dokumenty na google drive a
prislusnu aplikaciu.
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9 Manazment tvorby dokumentacie

9.1 Metodika pisania dokumentacie

9.1.1 Uvod

Tento dokument obsahuje postupy a pracovné procesy pisania dokumentacie projektu
pomocou nastrojov Google Documents a Microsoft Word. Obsahuje pokyny pre vytvaranie
a pisanie konkrétnych dokumentov. Taktiez obsahuje informacie o Struktlre danych
dokumentov. Venuje sa predovsetkym pisaniu zapisnic zo stretnuti.

Dokument je urceny vsetkym ¢lenom timu, ktori budu pisat’ dokumenty slvisiace
s projektom. Medzi tieto dokumenty patria napr. zapisnice, metodiky, vystupy analyz
a samotna dokumentacia projektu.

9.1.2 Suvisiace metodiky
V tomto dokumente si odkazy na nasledovné slivisiace metodiky:

metd_PomenuvanieSuborov - Metodika pomenuvania suborov, dostupna na Google Drive
v adresari /Metodiky/

9.1.3 Skratky a pojmy

gDrive - Google Drive - konkrétne adresar zdielany s timom
gDocs - Google Documents

Word - Microsoft Word
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9.1.4 Google Documents vs. Microsoft Word
Pomocou gDocs sa prvotne pisu vSetky dokumenty. Dokumenty ako zapisnice, metodiky
a analyzy ostavaju ako gDocs a po ich zhotoveni sa daju na gDrive.

Dokumentacia sa pise po Castiach v gDocs a po dopisani Casti sa tato Cast’ integruje do
Word dokumentu.

9.1.5 VSeobecné dokumenty
Vsetky dokumenty maju nasledovny format:

Bezny text

B Font - Trebuchet MS

B Velkost pisma - 11pt

B Riadkovanie - 1.15
Nadpisy

B Font - Trebuchet MS

B Prva Groven
o Velkost pisma - 16pt

B Druha Uroven
o Velkost pisma - 13pt
o Bold

B Tretia Groven
o Velkost pisma - 12pt
o Bold

Nazov dokumentu

W Font - Trebuchet MS
B Velkost pisma - 24pt
Obrazky

B Zarovnat na stred
B Pridat popis v tvare ,,Obrazok # - nazov“
o # oznacuje poradové Cislo obrazka v dokumente
o nazov oznacuje nazov obrazku
Tabulky

B Zarovnat na stred

B Pridat popis v tvare ,,Tabulka # - nazov“
o # oznacuje poradové Cislo tabulky v dokumente
o nazov oznacuje nazov tabulky

Sablona vieobecného dokumentu s nastavenymi Stylmi je dostupna na gDrive.

Konkrétne dokumenty mo6zu mat’ pozmenené vlastnosti. Ako sibor pomenovat’ je popisane
v metd_PomenuvanieSuborov.
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9.1.6 Zapisnica zo stretnutia
V tejto Casti nasleduje metodika vytvarania zapisnic.

9.1.7 Tvar zapisnice

Tvar zapisnice je mozné vidiet v prilohe tohto dokumentu a je k dispozicii v podobe
sablony na gDrive. Pri pisani zapisnice je nutné dodrzat tento tvar, Ci uz ziskanim sablény
z gDrive alebo opatovnym vytvorenim podla predlohy v prilohe tohto dokumentu.

9.1.8 Postup tvorby zapisnice
Pri tvoreni zapisnice treba postupovat nasledovne:

1. Pocas stretnutia zapisovat’ poznamky

2. Stiahnut si Sablonu zapisnice z gDrive v adresari /Zapisnice/, pripadne vytvorit’
sablonu

Odstranit’ zo sablony pomocky (text v zatvorkach)

Sablonu vyplnit’ podla poznamok zo stretnutia

Vytvorenu zapisnicu dat’ na gDrive do adresara /Zapisnice/

Upravit’ zapisnicu podla spatnej vazby od timu

Hotovl zapisnicu dat’ na stranku timu ako .pdf

. i Vytvorit poznamky na StI'EtI'ILI_ﬁ}\l Nemame J’/'I.I'_T,l't‘v'l:lrif Sablanu zapisnice podla predIDhD

Mame pristup k abléne

NowvAWw

¢ Upravit' Sablanu

Ziskat’ ablonu zapisnice

VloZit" zépisnicu na gDrive

Zapisnica je v poriadku
(: }-H LI PR 'pWskat’spémﬂ vazbu od ﬁmD

Obrazok 15 - Activity diagram vytvorenia zapisnice
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9.1.9 Sabléna zapisnice

¢ carrots

Zapisnica zo stretnutia C. #

(# je Cislo stretnutia)

Kde prebiehalo stretnutie (vacsinou Jobsovo softvérové studio)

dd.mm.rrrr

hh:mm - hh:mm

Pedagog:

e Ing. Rdébert Méro
Clenovia:

e (Mena cClenov, ktori sa z(cCastnili stretnutia)

Titul, meno a priezvisko zapisovatela

Téma, ktora bola riesena na stretnuti

1. Obsahuje Cislovany zoznam

2. Zoznam obsahuje chronologicky zapisany priebeh stretnutia
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Na samostatnu stranu, popis v Casti Nové ulohy.

Na samostatnu stranu. V tejto a predchadzajicej Casti sa v kazdej nachadza tabulka

v nasledovnom tvare. Tabulka v Casti Plnenie Uloh z predchadzajucich stretnuti obsahuje
Ulohy z predchadzajlcich stretnuti a tabulka v Casti Nové ulohy obsahuje ulohy, ktoré boli
vytvorené na aktualnom stretnuti.

ID Opis Pridelend | Termin Stav
X.Y. Slovny opis ulohy Meno dd.mm.rrrr | Stav
Legenda:

x.y. - ID Ulohy, x je celé cCislo znaciace Cislo stretnutia, na ktorom uloha vznikla, a 'y
poradové Cislo ulohy, ktora vznikla na stretnuti x.

Meno - krstné meno, c¢lena timu, ktorému bola Uloha pridelena, treba pouzit’ bold

Termin - do kedy treba Ulohu stihnit' (vacsinou do konca sSprintu, pripadne do
nasledujuceho stretnutia)

Stav - stav, v ktorom sa nachadza uloha

B Zacata - vSetky nové ulohy
B Prebieha - Uloha, na ktorej sa prave pracuje
B Splnena - Uloha, ktora bola ukoncena
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PRILOHA A - Zé&pisnice zo stretnuti

¢ carrots

A.1 Zapisnica zo stretnutia €. 1

Jobsovo softvérové studio

03.10.2013
12:00 - 15:00
Pedagog:
e Ing. Rdébert Méro
Clenovia:
e Bc. Dominika Cervenova
e Bc. Jakub Daraz
e Bc. Lukas Gregorovic
e Bc. Martin Janik
e Bc. Robert Kocian
e Bc. Michal Mészaros
e Bc. Kristina Misikova

Bc. Kristina Misikova

Uvodné stretnutie zamerané na organizacne zaleZitosti, ujasnenie si predstavy o
projekte, planovanie Uloh.
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1. RM spomenul organizacné zalezitosti ohladom TP
a. Hodnotenie

Sposob riesenia - SCRUM, TDD

Dokumentacia

Metodiky k jednotlivym Ukonom

Timovy poster, nazov, logo a webstranka

D o0 oT

2. Organizacia timu - rozdelenie manazérskych kompetencii
a. Vedci timu: Dominika Cervefiova

Manazér rizika: Martin Janik

Hlavny architekt: Michal Mészaros

Manazér kvality: Robo Kocian

Manazér dokumentacie: Jakub Daraz

Manazér monitorovania projektu: Kristina Misikova

Manazér vyvoja: Lukas Gregorovic¢

e D Qo0 o

3. Riesenie zdielania dokumentov a verziovania
a. Microsoft TFS
b. SkyDrive

4. Diskusia na tému TP-cup, Noc vyskumnikov - tim suhlasil s U¢ast'ou na oboch
projektoch.

5. Spomenutie projektu PerConlK a shlas s participaciou. RM posle prirucku k
PerConlK-u.

6. RM spomenul, Zeby bolo vhodné stretn(t’ sa s pani profesorkou Bielikovou ako
»Zakaznikom* a spravit’ brainstorming ale zatial sme sa nedohodli konkrétne na
case.

7. Timovy brainstorming (tab.1 a fotodokumentacia tabule v prilohe)

8. Vyskusali sme si pracu s eye tracker-om.
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Features:
Backend

zbierat data
ukladat’
o DB
o logy (text)
o video?
API
webové rozhranie
kontrola zariadeni, konfiguracia

Frontend

klient - tray

admin

kalibracia - handlovanie chyb,
straty pohladu

autentifikacia

prihlasenie - AIS ?

osobné Udaje ?

dotazniky - otazky naviazané na
pohlad

nastavenia ,,sukromia“

TODO:

e zistit format dat - API, zariadenie

Data
e protokol - rozsiritelny
e sledovanie pohladu
e mys
e cas
e hibku
e aplikaciu - focus
e identifikacia elementu (xpath)

tab.1 Prepis brainstormingu z tabule

Skratky mien:

Ing. Rébert Moéro RM
Bc. Dominika Cervefiovda ~ DC
Bc. Jakub Daraz JD
Bc. Lukas Gregorovic LG
Bc. Martin Janik MJ
Bc. Robert Kocian RK
Bc. Michal Mészaros MM
Bc. Kristina Misikova KM
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Zatial neboli definované Ziadne Ulohy.

ID Opis Pridelena | Termin Stav
1.1. Spojazdnit’ TFS na skolskom serveri, dohliadnut, Lukas 10.10.2013 | Zacata
aby mal kazdy clen nainstalované Visual Studio
2012
1.2. Rozmyslat nad svojimi manazérskymi Glohami Vsetci 10.10.2013 | Zacata
1.3. Vytvorit' plagat timu Lukas 07.10.2013 | Riesena
1.4. Zoznamit' sa s PerConlK a nainstalovat si ho Vsetci 10.10.2013 | Zacata
1.5. Rozmysliet si kto bude pracovat’ na Frontende Vsetci 10.10.2013 | Zacata
a Backende
1.6. Graficky navrh webstranky Michal, 05.10.2013 | Zacata
Lukas,
Robo
1.7. Vytvorit webov( prezentaciu projektu Kika 10.10.2013 | Zacata
1.8. Vyriesit’ sposob pisania, zdielania a sumarizacie Jakub 10.10.2013 | Zacata
dokumentacie
1.9. Zanalyzovat existujuce rieSenia k zariadeniam Michal 10.10.2013 | Zacata
Tobii
1.10. | Vytvorit metodiku pomentvania siborov Martin 10.10.2013 | Zacata
1.11. | Vytvorit metodiky k testovaniu a konvenciam Robo 10.10.2013 | Zacata
1.12. | Vytvorit metodiku pisania dokumentacie Jakub 10.10.2013 | Zacata
1.13. | Vytvorit metodiku ukladania, zdielania siborov a Dominika 10.10.2013 | Zacata
komunikacie

Pozndmka: Dalsie stretnutie je naplanované na 10.10.2013 o 12:00.
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Prilohy

1. Fotografie tabule z brainstorming-u 1.

Obrazok 2: Navrh architektlry (str1_brainstorming_2.jpg)
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¢ carrots

A.2 Zapisnica zo stretnutia so zakaznikom

Zasadacia miestnost’ UISI
08.10.2013
16:00 - 17:30

Zakaznici:
e prof. Ing. Maria Bielikova, PhD. (d'alej prof. Bielikova)
e Ing. Michal Barla, PhD. (d'alej MiB)
e Mgr. Jozef Tvarozek, PhD. (dalej JT)

Pedagog:
e Ing. Rdébert Méro (d’alej RM)
Clenovia:
Bc. Dominika Cerverova (d'alej DC)
Bc. Jakub Daraz (d’alej JD)
Bc. Lukas Gregorovic (dalej LG)
Bc. Martin Janik (dalej MJ)
Bc. Rébert Kocian (d’alej RK)
Bc. Michal Mészaros (d'alej MM)
(

Bc. Kristina Misikova dalej KM)

Bc. Dominika Cervenova

Stretnutie so zakaznikom, objasnenie ocakavani a bliZzSie zoznamenie sa so
Specifikaciou vyvijaného produktu

A-6



PRILOHA A -Zapisnice zo stretnuti

1. DC a RM zahajili stretnutie, ktorého hlavnym Gcelom bolo zistit' blizsiu Specifikaciu
a oCakavania, ktoré maju zakaznici od projektu.

2. Prof. Bielikova uviedla, ze sa pripravuje tender na tvorbu infrastruktury, ktora
bude zbierat’ data zo zariadeni na sledovanie pohladu, umozni ich ukladanie,
vyhodnocovanie a pracu s nimi.

3. Diskutovali sa dva hlavné pripady pouzitia, tykajlce sa testovania aplikacii v UX
Labe a UX Classe.
a. pouzivatel ma aplikaciu, ktoru by chcel otestovat na N pouzivateloch
b. obohatenie experimentu o d’alsi vstup - informacie zozbierané vyvijanou
infrastrukturou

4. 0Od timu sa ocakava, ze vytvori API, ktoré bude pracovat’ so zozbieranymi datami zo
zariadeni, no poskytne viac moznosti na tvorbu a prisposobenie experimentov, ako
softvér, ktory dodava vyrobca k zariadeniam na sledovanie pohladu.

Predpoklada sa neskorsia integracia so systémom, ktory vyvinie firma, ktora vyhra
tender.
a. nezamerat sa teda primarne na datovu infrastruktiru, ked’ze ti poskytne
vitazna firma
b. viac sa zamerat na aplika¢nu infrastruktdru, t.j. vyvinutie kniznic a rozhrani
pre obohatenie existujlucich aplikacii o moznost’ prace so spracovanymi
(oznackovanymi) datami zo sledovania pohladu
c. zamerat sa pritom na dynamické webové aplikacie, ako je napr. ALEF,
ked'Ze je predpoklad, ze sa vyuZzije pri experimentovani v UX Class

5. Dalej prof. Bielikova a MiB rozpravali o vlastnostiach, ktoré by bolo vhodné
implementovat’ v ramci nasho riesenia:

a. vytvorit riesenie, ktoré nevyzaduje zasah do aplikacii, ktoré budu testované
a poskytuje viac funkcionality ako v sucasnosti existujlice riesenia

b. na druhej strane v pripade, Ze mame moznost’ modifikovat’ webovl
aplikaciu, v ktorej chceme sledovat’ pohlad, poskytnat’ pridanu
funkcionalitu v podobe API, resp. kniznice, ktora umozni aplikaciam
reagovat’ na rozne udalosti (napr. pohlad pouzivatela do oblasti zaujmu)

C. umoznit’ tvorbu anotacii, predovsetkym automaticky, umoznit’ nastavenie
zaujimavych sledovanych oblasti v dynamickych webovych aplikaciach

d. tvorit' vizualizacie

e. umoznit rozne nastavenia experimentu a jeho centralne riadenie

f. navrh zo strany MiB: vytvorit’ APl ako add-on do internetového prehliadaca

6. Dolezitou strankou nasho riesenia by mala byt moznost urcit’ oblasti zaujmu v
dynamickej webovej aplikacii a automaticky anotovat’ data zo zariadeni na
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sledovanie pohladu, ked sa pouzivatel do danej oblasti pozrie. Doraz sa kladie
predovsetkym na:

a.

podporu pouzivatelsky prijemného pridavania oblasti zaujmu

b. podporu roznych typov automatickych anotacii a pravidiel, kedy sa vytvoria

C.

moznost’ agregacie a vizualizacie zozbieranych dat

7. Po skonceni stretnutia so zakaznikmi eSte prebehol kratky brainstorming v ramci
timu, kde si tim ujasnil zakladné body, ktoré identifikoval pocas stretnutia:

a.
b.

ocCakava sa vytvorenie API

AP| by malo by byt nezavislé od aplikacie, s tym, Ze pouzitelnost’ bude
pravdepodobne demonstrovana na konkrétnom systéme (ALEF)
Umoznime pouzivatelovi vytvorit' si dynamicky vlastny experiment, ktory
bude prebiehat’ paralelne na viacerych staniciach v UX Labe a bude moct’
byt riadeny centralizovane

. v ramci nastaveni umoznime automatické aj manualne pridavanie znaciek a

oznacovanie oblasti zaujmu
to si zrejme vyziada implementovat add-on do zvoleného prehliadaca
(Firefox, Google Chrome)

Vyssie spomenuté body budl postupne spracované, zaradené do backlogu a
rozdelované na ulohy vramci Sprintov pocas nasledujlcich stetnuti timu.

NajbliZsie stretnutie timu je naplanované na 11.10.2013 o 9:00.
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A. 3 Zapisnica zo stretnutia €. 2

Jobsovo softvérové stidio
11.10.2013
09:00 - 13:00

Pedagog:
e Ing. Rdbert Méro (d’alej RM)
Clenovia:
Bc. Dominika Cervefiova (d'alej DC)
Bc. Jakub Daraz (d’alej JD)
Bc. Lukas Gregorovic (d'alej LG)
Bc. Martin Janik (d'alej MJ)
Bc. Rébert Kocian (d'alej RK)
Bc. Michal Mészaros (d'alej MM)
(

Bc. Kristina Misikova dalej KM)

Bc. Michal Mészaros

Stretnutie bolo zamerané na vyjasnenie poziadaviek zo strany klienta, vytvorenie
backlogu, ohodnotenie a pridelenie uloh do prvého sSprintu.
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RM nam ozrejmil poziadavky zo strany pani profesorky Bielikovej a Michala Barlu.
Zodpovedal nase otazky a doplnil poziadavky, ktoré na produkt ma on.

RK nam ukazal fungovanie interface-u IService v C#.
RM overil splnenie Uloh po prvom stretnuti.
RM navrhol zdielat’ analyzu existujucich rieseni s UXFIIT teamom. Suhlasili sme.

RM nas upozornil na to, zZe zacina prvy Sprint. Ako prvé sme si ujasnili otazky: Kto
je zakaznik, Kto je pouzivatelom (Pre koho) a za akym cielom.

Kto je zakaznik: Skola (FIIT)

Kto je pouzivatelom: Vyskumnici, Studenti

Co je nasim cielom: Analyza pridu dat zo sledovania pohladu dynamickych
webovych aplikacii.

Cely tim sa podiela na vytvoreni backlogu a jednotlivych user taskov. Prebieha
brainstorming. Vysledné napady prikladame do backlogu na KanBan tabulu. Cely
backlog sa taktiez prida aj na TFS server.

Po vytvoreni backlogu sa nas RM opytal ako chceme nazyvat nase Sprinty. Zhodli
sme sa na pouziti nazvov hudobnych skupin usporiadanych abecedne od A-Z. Prvy

Sprint sme nazvali ACDC.

. Jednotlivé user tasky sme rozlozili na tasky, nasledne sme im priradili narocnost’
(effort) podla ktorych sa vytvori Burndown graf.

Po spolo¢nej dohode sme si rozdelili jednotlivé tasky.

10. Koniec stretnutia.
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ID Opis Pridelena | Termin Stav Poznamka
1.1. | Spojazdnit’ TFS na skolskom serveri, | Lukas 10.10.2013 | Skoncena
dohliadnut, aby mal kazdy clen
nainstalované Visual Studio 2012
1.2. | Rozmyslat nad svojimi Vsetci 10.10.2013 | Skoncena
manazérskymi Ulohami
1.3. | Vytvorit’ plagat timu Lukas 07.10.2013 | Skoncena
1.4. | Zoznamit sa s PerConlK Vsetci 10.10.2013 | Skoncena | Okrem
a nainstalovat si ho Dominiky-
chyba
Permission
denied
1.5. | Rozmysliet si kto bude pracovat na | Vsetci 10.10.2013 | Skoncena
Frontende a Backende
1.6. | Graficky navrh webstranky Michal, 05.10.2013 | Skoncena
Lukas,
Robo
1.7. | Vytvorit webovl prezentaciu Kika 10.10.2013 | Skoncena
projektu
1.8. | Vyriesit sposob pisania, zdielania Jakub 10.10.2013 | Skoncena
a sumarizacie dokumentacie
1.9. | Zanalyzovat existujlce riesenia Michal 10.10.2013 | Skoncena
k zariadeniam Tobii
1.10. | Vytvorit metodiku pomenuvania Martin 10.10.2013 | Skoncena
stuborov
1.11. | Vytvorit metodiky k testovaniu Robo 10.10.2013 | Skoncena | EsSte si to
a konvenciam treba spolu
celé prejst
1.12. | Vytvorit metodiku pisania Jakub 10.10.2013 | Skoncena
dokumentacie
1.13. | Vytvorit metodiku Dominika 10.10.2013 | Skoncena

ukladania, zdielania siborov a
komunikacie
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ID Opis Pridelena Termin Stav
2.1. | Zdielat dokument o analyze Tobii Marketu | Michal 24.10.2013 Zacata
2.2. | Pridanie backlogu na TFS server Michal, 24.10.2013 Zacata

Martin
2.3. | Vytvorenie zakladného programu na Jakub 24.10.2013 Zacata
kalibraciu zariadenia
2.4. | Analyza komunikacie zo serverom Michal, Robo | 24.10.2013 Zacata
2.5. | Analyza dat zo zariadenia Martin 24.10.2013 Zacata
2.6. | Navrhnutie protokolu na komunikaciu Michal 24.10.2013 Zacata
2.7. | Vytvorenie zakladného pluginu do Kristina 24.10.2013 Zacata
prehliadaca
2.8. | Identifikovanie elementov na stranke Lukas 24.10.2013 Zacata
2.9. | Komunikacia pluginu s desktop aplikaciou Dominika 24.10.2013 Zacata
2.10. | Vytvorenie zakladnych typov anotacii Dominika 24.10.2013 Zacata
2.11. | Prihlasenie pouzivatela Robo 24.10.2013 Zacata
2.12 | Zozbieranie kontaktov na clenov timu a Lukas 24.10.2013 Zacata
vytvorenie dokumentu
2.13 | Navrhnutie stavov v TFS a napisanie Lukas 24.10.2013 Zacata
zakladnej metodiky k nim
2.14 | Rozbehnutie servera na skolskom clustri Lukas, 24.10.2013 Zacata
Michal
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A.4 Zapisnica zo stretnutia €. 3

Jobsovo softvérové stidio

17.10.2013

12:00 - 14:30

Pedagog:
e Ing. Rdbert Méro (d’alej RM)

Clenovia:
e Bc. Dominika Cervefiova (d'alej DC)
e Bc. Jakub Daraz (dalej JD)
e Bc. Lukas Gregorovic (dalej LG)
e Bc. Martin Janik (dalej MJ)
e Bc. Robert Kocian (dalej RK)
e Bc. Michal Mészaros (d’alej MM)
e Bc. Kristina Misikova (d'alej KM)

Bc. Jakub Daraz

Oboznamenie sa so stavom uloh plnenych v sprinte ACDC, ich upresnenie a pridanie
dalsich podpornych uloh.
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10.

Stretnutie otvoril MM, zacali sme kontrolou stavu Uloh z predchadzajdceho
stretnutia

Diskusia o TFS backlogu - dohodli sme sa, ze budeme namiesto taskov pouzivat
hlavne itemy, pretoze tasky neovplyviuju burn down chart. Itemy budeme zlucovat’
pomocou tagov. Tagy budi mat’ aj dalSie vyuzitie, napr. zoskupovanie itemov do
kategorii (frontend/backend), pripadne “support” tagy pre Ulohy, ktoré nepriamo
sQvisia s taskami a stravili sme nad nimi netrivialne mnozstvo casu.

JD v jednoduchosti opisal fungovanie kalibracie zariadenia, dohodli sme sa, ze
znovupouzijeme kod zo sample z SDK a upravime ho pre nase potreby.

Pre komunikaciu frontendu a backendu sme vybrali REST a JSON, rozhodli sme sa
vykonat’' zatazovy test pre overenie.

MJ nam predstavil svoju analyzu dat, ktoré ziskavame zo zariadenia. Pre doplnenie
jeho analyzy a upresnenie kalibracie sa spolu s JD dohodol s RM na navsteve
Usability Lab po skonceni stretnutia.

Nasledovala diskusia k anotaciam, ktoré mala na starosti analyzovat’ DC. Okrem
ruéne nastavenych anotacii vyskumnikom objavila znacny potencial pre vytvorenie
automatickych anotacii. Prikladom bolo oznacenie, ¢i uzivatel sledoval kurzor mysi,
alebo kolko ludi sledovalo dany area of interest.

KM nam priblizila svoju analyzu tvorby add-on-ov pre webové prehliadace. Pre
Firefox uz mame add-on, ktory mézeme upravit’ pre nase potreby. Planuje este
analyzovat tvorbu add-on-ov pre Chrome a porovnat’, ktory browser by bol pre nas
vhodnejsi.

Pomocou Javascript a jQuery dokaze LG zistit’ kliknutim na element jeho object a
nasledne XPATH. RM odporucil spravit test pre JavaScript, navrhol pouzitie
frameworku Jasmine. Diskutovali sme aj o najdeni XPATH-u elementu podla jeho
stradnic. Najlepsou navrhnutou moznost'ou bolo pouzitie asociativneho pola.

RK nam ukazal kostru Visual Studio projektov, ktoru vytvoril. Databazu momentalne
generujeme z kodu pomocou Entity Framework SQL Server Compact. TaktieZ nam
predviedol jednoduchu stranku MVC projektu s prihlasovacim formularom.
Nasledovala diskusia o prihlasovani, pravdepodobne pouzijeme API pre prihlasenie
cez AIS.

Diskusia k databaze - nevieme sa k nej pripojit' z vonku. RM namieta, Ze pristup z

vonku ale v kone¢nom dosledku nemusi byt Ziaduci. Pravdepodobne bude
postacujlce, ked sa na databazu bude vediet’ pripojit server lokalne.
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Dalej sme diskutovali o probléme s dll od Tobii. Je potrebné vybrat, ¢i budeme
robit’ 32-bit alebo 64-bit aplikaciu. Zhodli sme sa najprv pracovat’ na 32-bit
aplikacii. 64-bit aplikaciu budeme riesit’ az v pripade, Ze sa na nu objavi
poziadavka.

RM nas upozornil, Zze si mame davat navzajom vediet’ ked’ nieco spravime, Ci uz
prostrednictvom mailu, alebo facebook skupiny.

LG predstavil jeho navrh stavov taskov v backlogu. Jeho navrh sme akceptovali s
niekolkymi zmenami:

approved bolo zmenené na assigned

b. po pripomienkach sa stav vracia na assigned

c. done az na konci Sprintu po kontrole RM

d. pre zrusené Ulohy pridany stav rejected

d

MM nas oboznamil s Uspechom instalacie servera. Pre management serveru budeme
vyuzivat hlavne Teamviewer, pretoze pri VNC, ktoré sme chceli povodne pouzivat,
bol problém s kurzorom.

Tim sa presunul ku KanBan tabuli a premiestnil Ulohy na nej do aktualneho stavu.

RM nas upozornil, ze by sme sa mali dohodn(t na paroch pre kontrolu kédu. Taktiez
upozornil na tvorbu dokumentacie, mala by sa vytvorit' zakladna $ablona. Dalej
ozrejmil, ¢o by v nej malo byt

RM okomentoval nase metodiky. Odporucil pisat’ rovno dvojciferné cisla v nazvoch
stuborov aj s nulou na prvom mieste, pre korektné usporiadanie. Diskutovali sme k
metodikam a ujasnili si niektoré zalezitosti.

Ukoncenie stretnutia, po ktorom nasledovala navsteva Usability Lab s RM, MJ a JD.
JD si ujasnil, ako by mala vyzerat' kalibracia. MJ sa snazil zistit' presny format dat
ziskavanych zo zariadenia pre sledovanie pohladu, bohuzial zatial nelspesne. Pre
buduce sprinty bolo navrhnuté vytvorenie simulatora zariadenia pre sledovanie
pohladu a zbieranie logov zo skutocného zariadenia pre testovanie.
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ID Opis Pridelena Termin Stav
2.1. | Zdielat dokument o analyze Tobii Marketu | Michal 24.10.2013 Splnena
2.2. Pridanie backlogu na TFS server Michal, 24.10.2013 Prebieha

Martin
2.3. | Vytvorenie zakladného programu na Jakub 24.10.2013 Prebieha
kalibraciu zariadenia
2.4. | Analyza komunikacie zo serverom Michal, Robo | 24.10.2013 Prebieha
2.5. | Analyza dat zo zariadenia Martin 24.10.2013 Prebieha
2.6. | Navrhnutie protokolu na komunikaciu Michal 24.10.2013 Prebieha
2.7. | Vytvorenie zakladného pluginu do Kristina 24.10.2013 Prebieha
prehliadaca
2.8. | Identifikovanie elementov na stranke Lukas 24.10.2013 Prebieha
2.9. | Komunikacia pluginu s desktop aplikaciou Dominika 24.10.2013 Prebieha
2.10. | Vytvorenie zakladnych typov anotacii Dominika 24.10.2013 Prebieha
2.11. | Prihlasenie pouzivatela Robo 24.10.2013 Prebieha
2.12 | Zozbieranie kontaktov na Clenov timu a Lukas 24.10.2013 Prebieha
vytvorenie dokumentu
2.13 | Navrhnutie stavov v TFS a napisanie Lukas 24.10.2013 Prebieha
zakladnej metodiky k nim
2.14 | Rozbehnutie servera na skolskom clustri Lukas, 24.10.2013 Prebieha
Michal
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ID Opis Pridelena Termin Stav
3.1. | Analyza testovania JavaScriptu Lukas 24.10.2013 Zacata
3.2. | Vytvorit zakladnu sablonu dokumentacie Jakub 24.10.2013 Zacata
3.3. | Spisat’ postup pre code review Lukas 24.10.2013 Zacata
3.4. | Napisat’ prihlasku na TP Cup Dominika 24.10.2013 Zacata

A-17




PRILOHA A -Zapisnice zo stretnuti

¢ carrots

A.5 Zapisnica zo stretnutia ¢. 4

Jobsovo softvérové stidio

24.10.2013

12:00 - 15:00

Pedagog:
e Ing. Rdbert Méro (d’alej RM)

Clenovia:
e Bc. Dominika Cervefiova (d'alej DC)
e Bc. Jakub Daraz (dalej JD)
e Bc. Lukas Gregorovic (dalej LG)
e Bc. Martin Janik (dalej MJ)
e Bc. Robert Kocian (dalej RK)
e Bc. Michal Mészaros (d’alej MM)
e Bc. Kristina Misikova (d'alej KM)

Bc. Martin Janik

Zhodnotenie prvého sprintu - ACDC, a jeho ukoncenie. Zaciatok druhého Sprintu s
nazvom Beatles.
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10.

V Gvode stretnutia nas navstivil Karol Rastocny, aby nam vysvetlil pracu v TFS.
Backlog Item-y majl predstavovat’ pripady pouzitia. Po vytvoreni maju stav New.
Ak je item schvaleny, RM mu nastavi stav Approved. Jednotlivy ¢lenovia si mézu
brat’ item-y na starost’, musia im nastavit stav Committed. Dohodli sme sa, Ze Code
review bude tiez Uloha/task v TFS.

Dalej Karol Rastocny, kazdému Elenovi timu skontroloval nastavenie programu
PerConlK. Potom, ako vykonal kontrolu, nas opustil.

RM sa chopil vedenia stretnutia. Presli sme ku Kanban tabuli a zaktualizovali sme
stav uloh prvého sprintu - ACDC.

LG popisal svoje riesenie vyhladavania a oznacovania elementov stranky. Podarilo
sa mu vyznacit’ element, ked’ nad nim presiel kurzorom, prostrednictvom slradnic
kurzora.

RK predviedol stranku MVC pre prihlasovanie, na ktorej doopravoval malé
drobnosti.

KM nam porozpravala o svojej analyze add-on-ov pre Firefox a Chrome. Odkazala
nas na dokument na google Ulozisku, v ktorom porovnala add-on-y z viacerych
aspektov, ako rychlost’, poskytované API, a iné. Tiez spomenula Cross Browserové
riesenia.

Dalej pokracovala DC so svojou analyzou problému komunikéacie add-on-u s
desktopovou aplikaciou. Odkazala nas na dokument na google Ulozisku, v ktorom
opisala existujlci problém a jeho riesenie. Zistila, Ze neexistuju kniZnice, ktoré by
umoznovali komunikaciu add-on-u a desktopovej aplikacie, bez vytvorenia
komponentu prehliadaca v ramci aplikacie. Navrhla vytvorenie d'alSieho add-on-u,
ktory by prevadzkoval komunikaciu, vytvaranie socketov.

Nastala diskusia k rieseniu add-on-u. Dohadovali sme sa, ¢i budeme vytvarat’ add-
on pre Firefox, Chrome alebo pouzijeme Cross Browserové riesenie. Nakoniec sme
sa dohodli, Ze budeme vyvijat add-on pre Firefox.

MJ porozpraval o analyze dat prichadzajlcich z Eyetrackera pricom spomenul
dokument s ich podrobnym opisom. Pripomenul stretnutie s RM k extrakcii packetov
odosielanych Eyetrackerom.

JD predviedol svoje riesenie kalibracie. Zhodli sme sa na tom, Ze je hotové, ale

treba k nemu spravit’ code review, ktory ma na starosti MJ, a vytvorit’ testy, ktoré
ma starosti JD.
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DC porozpravala o Ulohe zanalyzovat rozne moznosti anotacie. Odkazala nas na
dokument v google Ulozisku.

Presli sme na zaverecn( fazu Sprintu. Kazdy clen timu vyjadril svoj nazor na pracu
timu. Boli povedané isté postrehy:

Neriadili sme sa metodikami

Ked’ niekto pridal dokument na google UloZisko, malokedy dal o tom vediet’
ostatnym clenom timu

Praca s TFS bola neorganizovana

Padli staznosti na Skolsku siet’ eduroam

Tymto sme oficialne ukoncili prvy sprint s nazvom ACDC.

Zacali sme druhy sprint. Dohodli sme sa na nazve Beatles. Diskutovali sme o TFS:
dohodli sme sa na oznacovani Work Item-ov pomocou tagov. Na pomocné Ulohy sa
vzdy v $printe vytvori jeden Work Item, ktorému sa pridelia vsetky pomocné ulohy.

Zacali sme sa venovat' Uloham druhého sprintu. RM mal pre nas prichystanl sadu
novych Gloh. Ulohy rozdelil podla ich prisludnosti k ¢astiam projektu:

Desktop aplikacia
Frontend/Backend
Simulator

Browser Add-on
Support

Potom sme jednotlivé Ulohy ohodnotili a rozdelili medzi clenov timu.

Tymto sme ukondili stretnutie. Po nom sa RM, RK, DC a MJ presunuli do usability
laboratéria. RK pomahal RM stiahnut’ cely projekt s TFS. Potom DC, RK a RM
pridavali do TFS ulohy zo stretnutia. MJ sledoval komunikaciu zariadenia s
pocitacom. Pomocou programu Wireshark odchytaval packety komunikacie a ulozil
ich na google ulozisko.
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ID Opis Pridelena Termin Stav
2.2 Pridanie backlogu na TFS Michal, Martin | 24. 10. 2013 | Splnena
2.3 | Vytvorenie zakladného programu na kalibraciu | Jakub 24. 10. 2013 | Splnena
zariadenia
2.4 | Analyza komunikacie zo serverom Michal, Robo 24. 10. 2013 | Splnena
2.5 | Analyza dat zo zariadenia Martin 24. 10. 2013 | Splnena
2.6 Navrhnutie protokolu na komunikaciu Michal 24. 10. 2013 | Prebieha
2.7 | Vytvorenie zakladného pluginu do prehliadaca Kristina 24. 10. 2013 | Splnena
2.8 | Identifikovanie elementov na stranke Lukas 24. 10. 2013 | Splnena
2.9 | Komunikacia pluginu s desktop aplikaciou Dominika 24. 10. 2013 | Splnena
2.10 | Vytvorenie zakladnych typov anotacii Dominika 24. 10. 2013 | Splnena
2.11 | Prihlasenie pouzivatela Robo 24. 10. 2013 | Splnena
2.12 | Zozbieranie kontaktov na ¢lenov timu a Lukas 24. 10. 2013 | Splnena
vytvorenie dokumentu
2.13 | Navrhnutie stavov v TFS a napisanie zakladnej Lukas 24. 10. 2013 | Prebieha
metodiky k nim
2.14 | Rozbehnutie servera na skolskom clustri Lukas, Michal | 24. 10. 2013 | Splnena
3.1 Analyza testovania JavaScriptu Lukas 24. 10. 2013 | Splnena
3.2 | Vytvorit zakladnl sablonu dokumentacie Jakub 24. 10. 2013 | Splnena
3.3 Spisat’ postup pre code review Lukas 24. 10. 2013 | Prebieha
3.4 | Napisat’ prihlasku na TP Cup Dominika 24. 10. 2013 | Prebieha
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ID Opis Pridelena | Termin Stav
4.1 | Zhrnutie 1. Sprintu Martin 27.10. 2013 | Zacata
4.2 | Vytvorenie add-on-u pre zvyraznovanie elementov | Kristina 8.11. 2013 Zacata
na stranke
4.3 | Analyza surovych packetov z Eye-trackera Martin 8.11. 2013 Zacata
4.4 | Zadefinovanie web Sablony Lukas 8.11. 2013 Zacata
4.5 | Simulacia Eye-trackera z pohybu mysi Martin 8. 11. 2013 Zacata
4.6 | ldentifikacia elementov na zaklade stradnice Lukas 8.11.2013 Zacata
4.7 | Odosielanie Gdajov na server ako JSON Michal 8. 11. 2013 Zacata
4.8 | Prepocitavanie suradnic vzhladom na akt. okno Jakub 8. 11. 2013 Zacata
browsera
4.9 | Prihlasovanie pouzivatela na deskptopovej aplikacii | Jakub 8. 11. 2013 Zacata
4.10 | Prihlasovanie ako REST Robo 8. 11.2013 Zacata
4.11 | Pridanie pouzivatela k projekt/sedeniu Dominika 8. 11. 2013 Zacata
4.12 | Vytvorenie sedenia v ramci projektu Dominika 8. 11. 2013 Zacata
4.13 | Vytvorenie projektu Dominika 8. 11. 2013 Zacata
4.14 | Zadefinovanie roli Robo 8. 11.2013 Zacata
4.15 | Vytvorenie nového pouzivatela Robo 8. 11. 2013 Zacata
4.16 | Autentifikacia pouzivatela zo session Kristina 8. 11. 2013 Zacata
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A.6 Zapisnica zo stretnutia ¢. 5

Zasadacka 3.28

1.11.2013

09:00 - 12:00

Pedagog:
e Ing. Rdbert Méro (d’alej RM)

Clenovia:
e Bc. Dominika Cervefiova (d'alej DC)
e Bc. Jakub Daraz (dalej JD)
e Bc. Lukas Gregorovic (dalej LG)
e Bc. Martin Janik (dalej MJ)
e Bc. Robert Kocian (dalej RK)
e Bc. Michal Mészaros (d’alej MM)
e Bc. Kristina Misikova (d'alej KM)

Bc. Robert Kocian

Zhodnotenie v strede druhého Sprintu - Beatles
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Zhodnotenie stavu uloh
LG - Bootstrap navrh spraveny a sablona je v statuse in progress

KM - Urobit’ analyzu moznych rieseni elementov na stranke, uloha autentifikacia
pouzivatela zo session nedokoncena

JD - Prerabal Ul na klientovi, v druhej Casti Sprintu bude pracovat’ na autentifikacii
pouzivatela a prepocitavani suradnic

MJ - Code review Hakuba, mouse logger, simulacia komunikacie, ako rozoznat’ packet -
cez SDK aké atributy sa menili, analyza packetov sa mozno nebude robit 20 hodin

DC - rozpracované vsetky ulohy, ale nie je dokoncena ziadna, dokondila prihlasku na TP
Cup

RK - robil research pre REST a spravil ulohu pre vytvorenie registracného formulara a
povedal, ze 15 hodin by mu este mali trvat’ vsetky Ulohy

MM - pozeral data podla Martina. Je treba este data analyzovat, Robo povedal zZe to treba
spravit’, aby to zariadenie bolo transparentné, generovanim packetov. Miso povedal, Ze to
dal do xml lebo sa neda v tom dobre vyznat', gaze data -timestamp suradnice pohladu, ¢i
zachytil spravne alebo nie. Miso sa spytal Ci sa niekedy pouzije 3d vector pohladu. Maju na
to DP niektori a treba to tam zaznamenat'. JSON je text format takze nam to usetri miesto
ked' to je text, len to musime parsovat'.

Packet vie poslat ale nevieme jeho struktiru. Musime volat’ kazdu chvilu data. Treba volat
Casto funkciu getgazedata. Miso Studoval tiez SDK. Posielanie dat z klienta na server.
Caka na Roba K. kvoli restu aby, mohol implementovat.

RM - mal navrh, ze by sme robili tyzdiové Sprinty. Tiez povedal, Ze v 9. tyzdni je
odovzdavanie prototypu, Cize treba spisat’ a naplanovat’ dokumentaciu. Treba spisat’
Sprinty lebo bude toho vela naraz. Spravit struktlru tohto dokumentu, ¢o uz Jakub pozeral
a robil.

Robo M. povedal, aby tam bola analyza navrh testovanie. Nie je cielom 100 stranova
dokumentacia, ale treba to pisat efektivne a len uzitocné veci. Netreba kopirovat’ unit
testy alebo zdrojaky. Zobrat problém a popisat’ ako sa vyriesil.

V d'alsej Casti sme sa dohodli na tom, kto bude robit’ code review jednotlivych itemov:
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Item ID | Nazov Autor CodeReview
126 | Exp. chce vidiet mozné oblasti dynamicky pri hoveri KM LG
157 | Autentifikacia pouzivatela zo session KM LG
117 | Simulacia Eye-trackera z pohybu mysi MJ JD
121 | Identifikacia elementov, na zaklade siradnice LG KM
124 | Odosielanie Gdajov na server ako JSON MM RK
114 | Pridanie pouzivatela k projektu (DC) DC RK
122 | Prepocitavanie stradnic vzhladom na akt. okno browsera JD MJ
120 | Pouzivatel sa chce prihlasit’ (autentifikovat) JD M
110 | Prihlasenie ako REST RK MM
112 | Vytvorenie sedenia v ramci projektu DC MM
111 | Vytvorenie projektu DC MM
118 | Zadefinovanie roli RK DC
116 | Vytvorenie nového pouzivatela RK DC

Prihlasenie do AIS

RM - vytvorit’ AlS login, Importovat’ pouzivatelov ako CSV(meno, priezvisko, login, id)

Ak je v AlSe user tak AlS login nie je null, ID. Iné Udaje mézeme dotiahnut cez LDAP

bude sa to tykat vsetkych aj prof.

schema:

Specifikovat roly: oddelit’ roly na projekt a na spravu web stranky, projekt admin len pre
projekt, researcher pre projekt a sedenie, user pre sedenie, user pridavat’ na session

v kazdej tabulke povinné polia - created by, updated by, updated at, created at

user - password len pri nasich a cez AlS bude null, nazvy vlastnosti davat’ ako taviu syntax
napr. userName

Obrazovky pre projekt
Pridavanie researcherov do projektu - ADD => autocomplete, vybrat’ najprv
jedného v pop-upe a k nemu v riadku select role
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ID Opis Pridelena | Termin Stav
4.1 | Zhrnutie 1. Sprintu Martin 27.10. 2013 | Splnena
4.2 | Vytvorenie add-on-u pre zvyrazinovanie elementov | Kristina 7.11. 2013 Prebieha
na stranke
4.3 | Analyza surovych packetov z Eye-trackera Martin 7.11.2013 Prebieha
4.4 | Zadefinovanie web Sablony Lukas 7.11.2013 Prebieha
4.5 | Simulacia Eye-trackera z pohybu mysi Martin 7.11.2013 Prebieha
4.6 | ldentifikacia elementov na zaklade suradnice Lukas 7.11.2013 Prebieha
4.7 | Odosielanie Udajov na server ako JSON Michal 7.11.2013 Prebieha
4.8 | Prepocitavanie suradnic vzhladom na akt. okno Jakub 7.11.2013 Prebieha
browsera
4.9 | Prihlasovanie pouzivatela na desktopovej aplikacii | Jakub 7.11.2013 Prebieha
4.10 | Prihlasovanie ako REST Robo 7.11.2013 Prebieha
4.11 | Pridanie pouzivatela k projekt/sedeniu Dominika 7.11.2013 Prebieha
4.12 | Vytvorenie sedenia v ramci projektu Dominika 7.11.2013 Prebieha
4.13 | Vytvorenie projektu Dominika 7.11.2013 Prebieha
4.14 | Zadefinovanie roli Robo 7.11.2013 Prebieha
4.15 | Vytvorenie nového pouzivatela Robo 7.11.2013 Prebieha
4.16 | Autentifikacia pouzivatela zo session Kristina 7.11.2013 Prebieha
3.3 | Spisat’ postup pre code review Lukas 24. 10. 2013 | Splnena
3.4 | Napisat prihlasku na TP Cup Dominika 24. 10. 2013 | Splnena
2.13 | Navrhnutie stavov v TFS a napisanie zakladnej Lukas 24. 10. 2013 | Splnena
metodiky k nim
2.6 | Navrhnutie protokolu na komunikaciu Michal 24. 10. 2013 | Splnena
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ID Opis Pridelena Termin Stav

5.1 | Password zahashovat do ssh1l Robo 7.11.2013 | Zacata

5.2 [ Rozmysliet, ktoré vybrat rozsirenie CSS a Lukas 7.11.2013 | Zacata
implementovat layout

5.3 | Publish na servery Robo 7.11.2013 | Zacata

5.4 | Pripravit’ exe desktopovej aplikacie Jakub 7.11.2013 | Zacata

5.5 | Projekt ale len pridavanie vyskumnikov k Dominika 7.11.2013 Zacata
projektu nie k sedeniu

5.6 | Premysliet ako definovat’ dve paralelne aktivne | VSetci 7.11.2013 | Zacata

session

A-27




PRILOHA A -Zapisnice zo stretnuti

¢ carrots

A.7 Zapisnica zo stretnutia €. 6

Jobsovo softvérové studio
07.11.2013
12:00 - 15:00

Pedagog:
e Ing. Rdébert Méro (d'alej RM)
Clenovia:
Bc. Dominika Cerverova (d'alej DC)
Bc. Jakub Daraz (d’alej JD)
Bc. Lukas Gregorovic (d'alej LG)
Bc. Martin Janik (dalej MJ)
Bc. Rébert Kocian (d'alej RK)
Bc. Michal Mészaros (d’alej MM)
(

Bc. Kristina Misikova dalej KM)

Bc. Lukas Gregorovic

Uzavretie 2. Sprintu (Beatles) a definovanie uloh pre d’alsi Sprint.
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KM - odprezentovala Ulohu zvyraznovania elementov a zobrazovania tooltipov na
stranke. Dnes este identifikovala mensie problémy so zobrazenim viacerych
tooltipov, ktoré vsak hned’ odstrani.

MJ - konstatoval, ze povodne identifikovany problém simulacie zariadenia pre
sledovanie pohladu, ktory riesil nie je trivialneho charakteru a vyzaduje viac casu,
ako je mozne sa tomu venovat’' v nasom rozsahu. Svoje zadanie posunul o Uroven
abstrakcie vyssie, teda na simulaciu API, ¢o zjednodusilo problematiku a zacal na
tom uz pracovat’. Tato Uloha sa presuva do dalSieho Sprintu.

LG - referoval o funkcionalite, ktor( implementoval - identifikacia elementov na
zaklade suradnice. Spomenul, Ze task prepocitavanie sUradnic este nie je
implementovany, ¢o sa v priebehu dha ma zmenit'.

MM - protokol a posielanie dat na server. Hovoril o problémoch, ktoré mal pri
rieseni. Zhrnul svoju terajsiu implementaciu, aké data posiela a ako ich posiela
(Newton kniznica pre JSON). RM pripomenul, Ze je potrebné posielat’ vsetky
povodne data z Tobii SDK, pre pripad, ze by ich vyskumnik chcel vyuzit. RM d’alej
povedal, ze je potrebné vytvorit dokument k formatu JSON, kde bude
zdokumentované o je ¢o a na Co to je.

Odosielanie dat na server (WCF) - Spravil rychly prehlad zdrojového kodu s
vysvetlenim klucovych vlastnosti riesSenia a spravil nazornu ukazku s vyzitim Ul,
ktoré vytvoril JD pre klienta. Spomenul moznost’ pouzitia aj XML formatu na
odosielanie dat namiesto JSON. Problémom ostava, Ze niektoré polia nevie server z
JSON vyparsovat.

JD - pripomenul, Ze sme sa dohodli na tom, Ze potrebné sUradnice budeme
spracovavat’ / prepocitavat v plug-ine s tym, Ze vyuzijeme moznosti WinAPI na
odlahcenie. Povedal zistenia, ktoré vyplynuli z analyzy WinAPI. Vie zistit’, aké okno
je v popredi, respektive Ci je okno prekryté inym oknom. V d’alSom Sprinte bude
potrebné spravit’ komunikaciu add-onu s klientskou aplikaciou, aby bolo mozné
vyuzit’ prepocitavanie sUradnic.

RM - spomenul, Ze prepocitavanie sa ma diat’ iba ak sa pouzivatel pozera do
browsera. RM sa mimo toho opytal, ¢i robime unitTesty.

Dostali sme sa k problematike riesenia chyb v ramci kodu, a ich zachytavanie.
Vznika potreba zjednotenia sposobov osetrovania chyb. Vytvorit’ pouzivatelsky
privetivé chybové hlasky a zaroven logovat chyby pre vyvojarov na serveri.
Potrebna je robustnost’ riesenia.

MM v tomto kontexte spomenul, Ze konstrukcie try-catch treba pisat’ co
najjednoduchsie a najkratsie.
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RK - prihlasenie pouzivatela ako REST. REST je hotovy, potrebuje dorobit’ este
nejaky test.

DC - pridanie pouzivatela k projektu. Pracovala s bootstrapom, ktory navrhol a
prezentoval LG. Vytvorila formulare na vytvaranie projektu a sedenia, ktoré sme si
definovali na predchadzajucom stretnuti. Potrebuje este doriesit’ prepojenie s
databazou. Dnes to vsak dokonci. Vytvorenie pouzivatela a sedenia pomocou REST
zatial nestihla a presuva sa to do dalSieho sprintu.

RK - vytvorenie pouzivatela, uzivatelské roly. Roly su vytvorené, formular na
pridavanie pouzivatelov je vytvoreny.

RM - hovoril o tom, Ze je potrebné uz teraz spravit’ moznost’ migrovania databaz,
aby sme vedeli zabezpecovat' continuous deploy. Po kratkej diskusii sme sa

dohodli, Ze odteraz budeme robit’ vSetko cez migracie.

KM - autentifikacia pouzivatela. Dnes to chcela dokoncit, avsak pre potrebu
doladenia chyb v tooltipe to asi nestihne.

Prestivanie uloh na KanBan tabuli

Dohodli sme sa Ze CodeReview ostava do d’alSieho Sprintu a kazdé d'alsie
CodeReview sa bude planovat vzdy do nasledujuceho Sprintu.

RM povedal, ze mame veci ¢im skor dokoncit, ak sa daju. Mame sa poucit’ z
odhadov a realnych casovych narokov. Treba naplanovat Deploy a nechat’ zbehn(t’
testy, aby sme mohli po Sprintoch zakaznikovi ukazovat’ inkrementy daného
Sprintu.

MJ sa pytal, ¢i chceme riesit’ verziovanie. RM reagoval, ze zatial to nie je potrebné,
ale ako nahle budeme mat’ nas produkt vo faze BETA verzie, tak to mézeme
dodatocne zaviest'.

RM hovoril, Ze prezentacia prace na stretnuti je postacujica ako blackbox, ak sa
teda nevyskytuje nejaky problém. Dalej nam pripomenul, Ze na konci d'al$ieho
Sprintu bude potrebné odovzdat’ dokumentaciu ku kontrolnému bodu.

RK prizvukoval, Ze by sme mali davat’ veci na TFS.

RM hovoril este k simulatoru, Ze ostava MJ do d’alSieho Sprintu.

Prebehlo hodnotenie novych uloh a vyber uloh do nového Sprintu.

Odhlasovali sme nazov pre dalSi Sprint - Coldplay.
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ID Opis Pridelena | Termin Stav
4.2 | Vytvorenie add-on-u pre zvyraznovanie Kristina 07.11.2013 Splnena
elementov na stranke
4.3 | Analyza surovych packetov z Eye-trackera Martin 07.11.2013 | Splnena
4.4 | Zadefinovanie web Sablony Lukas 07.11.2013 | Splnena
4.5 | Simulacia Eye-trackera z pohybu mysi Martin 07.11.2013 Prebieha
4.6 | Identifikacia elementov na zaklade suradnice Lukas 07.11.2013 Splnena
4.7 | Odosielanie Udajov na server ako JSON Michal 07.11.2013 Splnena
4.8 | Prepocitavanie suradnic vzhladom na akt. okno Jakub 07.11.2013 | Splnena
browsera
4.9 | Prihlasovanie pouzivatela na desktopovej Jakub 07.11.2013 Splnena
aplikacii
4.10 | Prihlasovanie ako REST Robo 07.11.2013 Splnena
4.11 | Pridanie pouzivatela k projekt/sedeniu Dominika 07.11.2013 Prebieha
4.12 | Vytvorenie sedenia v ramci projektu Dominika 07.11.2013 Prebieha
4.13 | Vytvorenie projektu Dominika 07.11.2013 Prebieha
4.14 | Zadefinovanie roli Robo 07.11.2013 Prebieha
4.15 | Vytvorenie nového pouzivatela Robo 07.11.2013 Splnena
4.16 | Autentifikacia pouzivatela zo session Kristina 07.11.2013 Splnena
5.1 | Hashovanie hesla pomocou SHA1 Robo 07.11.2013 | Splnena
5.2 | Rozmysliet, ktoré rozsirenie CSS vybrat pre Lukas 07.11.2013 | Splnena
bootstrap
5.3 | Spravit publish na server Robo 07.11.2013 Splnena
5.4 | Pripravit’ publish desktopovej aplikacie Jakub 07.11.2013 Splnena
5.5 | Pridavanie vyskumnikov k projektu Dominika 07.11.2013 Splnena
5.6 | Premysliet ako vybrat session pre dve paralelne Vsetci 07.11.2013 Splnena

aktivne session
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ID Opis Pridelena | Termin Stav

6.1. | Prihlasenie pouzivatela cez LDAP LG 21.11.2013 Zacata

6.2. | Pouzivatel odosiela data k aktualnemu MM 21.11.2013 Zacata
sedeniu/projektu

6.3. | Adaptér pre klienta MJ 21.11.2013 Zacata

6.4. | Podpora pre usporiadanie, filtrovanie a paginaciu | LG 21.11.2013 Zacata
dat v tabulke

6.5. | Import pouzivatelov zo stboru MM 21.11.2013 Zacata

6.6. | Komunikacia s browser add-onom na zistenie JD 21.11.2013 Zacata
elementov - kam sa pouzivatel pozera

6.7. | Zmena stavu sedenia MM 21.11.2013 Zacata

6.8 | Manazment pouzivatelov CRUD RK 21.11.2013 Zacata

6.9 | Pridanie pouzivatela k sedeniu DC 21.11.2013 Zacata

6.10 | Experimentator chce zadefinovat oblasti zaujmu | KM 21.11.2013 Zacata
a odoslat’ ich na server

6.11 | Metodika pre Branchovanie na TFS LG 21.11.2013 Zacata

6.12 | [Support] Deploy + automatické pretestovanie RK 21.11.2013 Zacata

6.13 | [Support] Dokumentacia JD 21.11.2013 Zacata
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A.8 Zapisnica zo stretnutia €. 7

Jobsovo softvérové studio

14.11.2013

12:00 - 15:00

Pedagog:
e Ing. Rdébert Méro (d'alej RM)

Clenovia:
e Bc. Dominika Cerverova (d'alej DC)
e Bc. Jakub Daraz (dalej JD)
e Bc. Lukas Gregorovic (dalej LG)
e Bc. Martin Janik (d'alej MJ)
e Bc. Robert Kocian (d'alej RK)
e Bc. Michal Mészaros (d’alej MM)
e Bc. Kristina Misikova (d’alej KM)

Bc. Kristina Misikova

Oboznamenie sa so stavom Uloh plnenych v sprinte Coldplay, ich upresnenie a pridanie
dalsich item-ov do backlog-u.
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10.

1.

12.

.V Gvode stretnutia ndm RM oznamil, ze budlci tyzden je v Stvrtok a piatok prec a

preto sme si dohodli buduce stretnutie na stredu 20.11.2013 o 12:00.
Pokracovali sme klasicky kontrolou stavu Gloh tohoto Sprintu.
MJ ma pripraveny parser ale nepodarilo sa mu prepisat’ rozhranie z API.

LG ma rozpracované prihlasovanie cez LDAP, a sortovanie tabuliek. Tiez spomenul
problém s CodeReview, Ze nie je mozné vyuzit' Visual Studio CodeReview spolu s
PerConlK anotaciami. Rozhodli sme sa Ze budeme pouzivate len PerConlK
anotacoe. S RM sa dohodol, ze mu posle priklad autentifikacie LDAP.

KM pracovala na ukladani oblasti zaujmu (AOIl), spravila dialog pre
ukaladanie/editovanie AOI a zacala riesit’ ukladanie s vyuzitim firefox SDK.

MM ma hotové importovanie pouzivatelov pomocou csv, avsak treba este dorobit’
viditelny vysledok importovania. Pre Glohu zistenia aktualne sedenie pre
pouzivatela analyzoval push notifikacie a zistil, Zze je to len opacny klient-server,
takze overovanie sedenia budeme zabezpecovat’' kontinualnym dopytovanim sa na
server (napr. kazdu sek).

DC dokoncila Ulohy Co jej ostali z minulého Sprintu. MM jej spravil CodeReview,
dorobila implementaciu databazy. Zacala robit’ pridavanie pouzivatelov, skusala
pop-upy pre funkcionality ako zmena roly pouzivatela.

JD zacal robit’ http-server pre komunikaciu s add-onom. Spravil jednoduchy server,
ktory sa zapne hned’ s klientskym programom. Buduci tyzden bude najma dohliadat
na dokumentaciu.

RK spravil migracie, taktiez pracuje na repozitari a posle nam navod ako potom s
tym pracovat'.

RM nam povedal, ze priorita Cislo 1 je spravit migrovanie databaz a priorita Cislo 2
je deploy a automatické pretestovanie.

RM nas upozornil, ze je potrebné vzdy riesit’ autentifikaciu na zaciatku kazdej
volanej sluzby/metddy. Ak sa prihlaseny pouzivatel snazi dostat’ do sekcie, kde nie
je autorizovany, ma byt z bezpecnostného dovodu odhlaseny a tento incident
zaznamenany do logu. RK poznamenal, ze k metodam je mozné v .NET pridat’
priznak, ze maju byt autentifikované. RM spomenul pouzitie API-key pre iné
aplikacie, ktoré budd vyuzivat’ REST (napr. ALEF).

RM nam poradil, ze ak je nejaka vec, ktori sme neriesili a mohol byt to byt novy
item, tak ju mozeme kedykolvek pridat’ do backlog-u. Napriklad nejaka nadvaznost’
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na nasu terajsiu pracu. Postupné identifikovanie a pridavanie itemov nam urychli
dalsie stretnutia.

RM navrhol aby sme skusili spravit’ tasky do nedele a potom sa venovali uz len
dokumentacii. Treba aby kazdy spravil report z predoslych Sprintov, co robil a
nejaky popis priebehu jednotlivych sprintov a nasledne to hodit’ do spolocnej
dokumentacie. Bolo by vhodné mat’ nastaveny spell-check a tiez si po sebe
dokumentaciu dobre precitat'.

Prva cast dokumentacie ma byt globalny pohlad na projekt. RM ocakava aj
architekturu, teda aké mame komponenty a aka je ich funkcionalita, databaza -
aké mame tabulky a opis atributov.

Dokumentaciu treba vytlacit' a zviazat’ pouzitim zakladaca, ked’ze do budlcna
budeme do tejto dokumentacie postupne pridavat’ d'alSie veci.

Na diagramy je potrebné pouzit' dedikovany softvér. Tiez nam povedal, ze staci,
ked’ instalacky desktopového klienta a add-onu spristupnime na webe (netreba ich
vypalovat' na CD).

Do buducna treba zahrn(t’ do zapisnice retrospektivu - co sme identifikovali, ¢o
sme zmenili a ako nam to pomohlo (napr. “chceli sme buildovat’ - pomohlo nam to
najst vela chyb”).

RM nas upozornil, ze v zhrnuti pre pani profesorku Bielikovl chybaju este odkazy k
vystupom. Treba ich do zhrnutia pridat’. Zaroven treba napisat’, Ze desktopovu
aplikaciu a add-on pre prehliadac jej dodatocne sprostredkujeme.

Podla RM je cielom tohoto semestra odprezentovat’ uceleny pripad pouzitia, ktory
zahrna vyuzitie zakladnej infrastruktury, zapojenie zariadenia, nakalibrovanie,
vytvorenie projektu a sedenia, pridanie pouzivatela k sedeniu, vytvorenie oblasti
zaujmu, zacat’ sedenie, posielat’ data, ukoncit’ a mat’ spraveny zaznam zo sedenia.

Dalej sme identifikovali nové itemy, ktoré by bolo vhodné implementovat’ v
nasledujucich Sprintoch.

AD-DON:
e odosielanie zvolenych AOI na server
e prihlasenie sa cez browser add-on (z pohladu vyskumnika)

KLIENT:
e zaznamenavanie videa zo sedenia (lokalne)
e ukladanie kalibracie na server (aby sme vedeli overit’ spravnost’ dat)
e kontrola kalibracie -> vyzva pouzivatelovi na prekalibrovanie

SERVER:
e autorizacia vo web-aplikacii - najst’ .net kniznicu a odprezentovat, ako ju
pouzivat’

e autentifikacia
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ID Opis Pridelena | Termin Stav

6.1. | Prihlasenie pouzivatela cez LDAP LG 21.11.2013 | Prebieha

6.2. | Pouzivatel odosiela data k aktualnemu MM 21.11.2013 | Prebieha
sedeniu/projektu

6.3. | Adaptér pre klienta MJ 21.11.2013 | Prebieha

6.4. | Podpora pre usporiadanie, filtrovanie a paginaciu | LG 21.11.2013 | Prebieha
dat v tabulke

6.5. | Import pouzivatelov zo siboru MM 21.11.2013 | Prebieha

6.6. | Komunikacia s browser add-onom na zistenie JD 21.11.2013 | Prebieha
elementov - kam sa pouzivatel pozera

6.7. | Zmena stavu sedenia MM 21.11.2013 | Prebieha

6.8 | Manazment pouzivatelov CRUD RK 21.11.2013 | Prebieha

6.9 Pridanie pouzivatela k sedeniu DC 21.11.2013 | Prebieha

6.10 | Experimentator chce zadefinovat oblasti zaujmu | KM 21.11.2013 | Prebieha
a odoslat’ ich na server

6.11 | Metodika pre Branchovanie na TFS LG 21.11.2013 | Zacata

6.12 | [Support] Deploy + automatické pretestovanie RK 21.11.2013 | Zacata

6.13 | [Support] Dokumentacia JD 21.11.2013 | Zacata
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Do tohoto Sprintu nepribudli Ziadne dalsie Ulohy.
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