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Ciel'mi Sprintu boli:

navrhn(t’ Statistiky, ktoré budu vytvarané zo ziskanych dat
vytvorit mechanizmus pre automatické anotovanie prudu dat
vykonat mierne Upravy internej funkcionality addonu
zabezpecit autentifikaciu pouzivatelov podla Standardu

Pocas Sprintu sa nam podarilo:

Oblast’ procesu

Celkové planovanie

Odhad zostavajucich
hodin

Prenasané ulohy

Vyuzivanie VS a TFS

Popis

Pocas Sprintu Foo Fighters sa nam darilo pinit ulohy priebezne, asi
najlepsSie spomedzi vSetkych doterajSich Sprintov, o Com sveddi aj
nas burndown. Vid Obr. 01
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Item 643: Uprava vyhladavania pouZivatelov pri pridavani
pouzivatela k sedeniu, projektu a skupine.

Problémom nadalej ostava obasna nepozornost ¢lenov timu pri
vykonavani check-in akcie. Désledkom je potom pre niektorych
¢lenov nefunkény projekt, o vyzaduje vynalozit zbytocné usilie na
jeho opravu.



Oblast’ produktu

Popis

Server

Bol vytvoreny zakladny mechanizmus pre zachytavanie udalosti pr
potreby automatického anotovania dat.

Autentifikaciu sa nam nepodarilo implementovat tak, ako sme
pdvodne zamyslali. Rozhodli sme sa, Ze server bude komunikovat
prostrednictvom https.

Desktop klient

Identifikovali sme potrebu analyzovat nové eye-trracking zariadenie
a zvazit jeho podporu vramci klienta. Taktiez bolo mierne upravené
pouzivatelské rozhranie.

Browser-Addon

Bol mierne upraveny spésob komunikacie s Desktop klientom.

Webova aplikacia

Pridali sa nové sekcie pre Statistiky, preorganizovala sa hlavna
navigacia na stranke

Simulator

V tomto Sprinte neboli na simulatore vykonané ziadne zmeny.
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Obr. 01 - Burndown graf $pintu Foo Fighters, v porovnani s predchadzajucimi grafmi mozno

vidiet’' znacné zlepSenie priebehu prace na projekte.



Body, ktoré sme identifikovali v ramci retrospektivy Sprintu Foo Fighters.

Start doing

Unit testy

Vacsia integracia VS a TFS,
bindovanie check in-ov na
Tasky respektive Work
ltemy.

Keep doing

Priebezna praca na projekte

Stop doing

Check In pred overenim plnej
funkénosti

Nechavanie si prace diho u
seba.



