¢ carrots

Zapisnica zo stretnutia C. 3

Jobsovo softvéroveé studio
17.10.2013
12:00 - 14:30

Pedagog:
e Ing. Rébert Méro (d'alej RM)
Clenovia:
Bc. Dominika Cervefova (d'alej DQ)
Bc. Jakub Daraz (dalej JD)
Bc. Lukas Gregorovic (dalej LG)
Bc. Martin Janik (dalej MJ)
Bc. Rébert Kocian (d'alej RK)
Bc. Michal Mészaros (d’alej MM)
(

Bc. Kristina Misikova dalej KM)

Bc. Jakub Daraz

Oboznamenie sa so stavom Uloh plnenych v Sprinte ACDC, ich upresnenie a pridanie
dalsich podpornych uloh.
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Stretnutie otvoril MM, zacali sme kontrolou stavu Uloh z predchadzajuceho
stretnutia

Diskusia o TFS backlogu - dohodli sme sa, Ze budeme namiesto taskov pouzivat’
hlavne itemy, pretoze tasky neovplyviuju burn down chart. Itemy budeme
zlucovat’ pomocou tagov. Tagy budi mat’ aj dalSie vyuzitie, napr. zoskupovanie
itemov do kategorii (frontend/backend), pripadne “support” tagy pre ulohy,
ktoré nepriamo suvisia s taskami a stravili sme nad nimi netrivialne mnozstvo
casu.

JD v jednoduchosti opisal fungovanie kalibracie zariadenia, dohodli sme sa, ze
znovupouzijeme kod zo sample z SDK a upravime ho pre nase potreby.

Pre komunikaciu frontendu a backendu sme vybrali REST a JSON, rozhodli sme sa
vykonat zat'azovy test pre overenie.

MJ nam predstavil svoju analyzu dat, ktoré ziskavame zo zariadenia. Pre
doplnenie jeho analyzy a upresnenie kalibracie sa spolu s JD dohodol s RM na
navsteve Usability Lab po skonceni stretnutia.

Nasledovala diskusia k anotaciam, ktoré mala na starosti analyzovat’ DC. Okrem
rucne nastavenych anotacii vyskumnikom objavila znacny potencial pre vytvorenie
automatickych anotacii. Prikladom bolo oznacenie, i uzivatel sledoval kurzor
mysi, alebo kolko ludi sledovalo dany area of interest.

KM nam priblizila svoju analyzu tvorby add-on-ov pre webové prehliadace. Pre
Firefox uz mame add-on, ktory mézeme upravit’' pre nase potreby. Planuje este
analyzovat tvorbu add-on-ov pre Chrome a porovnat’, ktory browser by bol pre
nas vhodnejsi.

Pomocou Javascript a jQuery dokaze LG zistit’ kliknutim na element jeho object a
nasledne XPATH. RM odporudil spravit’ test pre JavaScript, navrhol pouzitie
frameworku Jasmine. Diskutovali sme aj o najdeni XPATH-u elementu podla jeho
suradnic. Najlepsou navrhnutou moznost'ou bolo pouzitie asociativneho pola.

RK nam ukazal kostru Visual Studio projektov, ktor( vytvoril. Databazu
momentalne generujeme z kddu pomocou Entity Framework SQL Server
Compact. Taktiez nam predviedol jednoducht stranku MVC projektu s
prihlasovacim formularom. Nasledovala diskusia o prihlasovani, pravdepodobne
pouzijeme API pre prihlasenie cez AlS.

Diskusia k databaze - nevieme sa k nej pripojit z vonku. RM namieta, Ze pristup
z vonku ale v kone¢nom dosledku nemusi byt’ Ziadlci. Pravdepodobne bude
postacujuce, ked’ sa na databazu bude vediet’ pripojit server lokalne.
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Dalej sme diskutovali o probléme s dll od Tobii. Je potrebné vybrat, ¢i budeme
robit’ 32-bit alebo 64-bit aplikaciu. Zhodli sme sa najprv pracovat’ na 32-bit
aplikacii. 64-bit aplikaciu budeme riesit’ az v pripade, Ze sa na nu objavi
poziadavka.

RM nas upozornil, ze si mame davat’ navzajom vediet’ ked niecCo spravime, ¢i uz
prostrednictvom mailu, alebo facebook skupiny.

LG predstavil jeho navrh stavov taskov v backlogu. Jeho navrh sme akceptovali s
niekolkymi zmenami:

a. approved bolo zmenené na assigned

b. po pripomienkach sa stav vracia na assigned

c. done az na konci Sprintu po kontrole RM

d. pre zrusené ulohy pridany stav rejected

MM nas oboznamil s Uspechom instalacie servera. Pre management serveru
budeme vyuzivat’ hlavne Teamviewer, pretoze pri VNC, ktoré sme chceli povodne
pouzivat, bol problém s kurzorom.

Tim sa presunul ku KanBan tabuli a premiestnil Glohy na nej do aktualneho stavu.

RM nas upozornil, ze by sme sa mali dohodn(t’ na paroch pre kontrolu kodu.
Taktiez upozornil na tvorbu dokumentacie, mala by sa vytvorit’ zakladna sablona.
Dalej ozrejmil, ¢o by v nej malo byt.

RM okomentoval nase metodiky. Odporucil pisat rovno dvojciferné cisla v nazvoch
suborov aj s nulou na prvom mieste, pre korektné usporiadanie. Diskutovali sme k
metodikam a ujasnili si niektoré zalezitosti.

Ukoncenie stretnutia, po ktorom nasledovala navsteva Usability Lab s RM, MJ a
JD. JD si ujasnil, ako by mala vyzerat’ kalibracia. MJ sa snazil zistit’ presny format
dat ziskavanych zo zariadenia pre sledovanie pohladu, bohuzial zatial netspesne.
Pre buduce sprinty bolo navrhnuté vytvorenie simulatora zariadenia pre sledovanie
pohladu a zbieranie logov zo skutocného zariadenia pre testovanie.



ID Opis Pridelena | Termin Stav
2.1. | Zdielat dokument o analyze Tobii Marketu Michal 24.10.2013 Splnena
2.2. Pridanie backlogu na TFS server Michal, 24.10.2013 Prebieha

Martin
2.3. | Vytvorenie zakladného programu na Jakub 24.10.2013 Prebieha
kalibraciu zariadenia
2.4. | Analyza komunikacie zo serverom Michal, Robo | 24.10.2013 Prebieha
2.5. | Analyza dat zo zariadenia Martin 24.10.2013 Prebieha
2.6. Navrhnutie protokolu na komunikaciu Michal 24.10.2013 Prebieha
2.7. | Vytvorenie zakladného pluginu do Kristina 24.10.2013 Prebieha
prehliadaca
2.8. Identifikovanie elementov na stranke Lukas 24.10.2013 Prebieha
2.9. Komunikacia pluginu s desktop aplikaciou Dominika 24.10.2013 Prebieha
2.10. | Vytvorenie zakladnych typov anotacii Dominika 24.10.2013 Prebieha

2.11. | Prihlasenie pouzivatela Robo 24.10.2013 Prebieha
2.12 | Zozbieranie kontaktov na cClenov timu a Lukas 24.10.2013 Prebieha

vytvorenie dokumentu

2.13 | Navrhnutie stavov v TFS a napisanie Lukas 24.10.2013 Prebieha

zakladnej metodiky k nim

2.14 | Rozbehnutie servera na skolskom clustri Lukas, 24.10.2013 Prebieha

Michal




ID Opis Pridelena | Termin Stav
3.1. | Analyza testovania JavaScriptu Lukas 24.10.2013 Zacata
3.2. | Vytvorit zakladnu Sablonu dokumentacie Jakub 24.10.2013 Zacata
3.3. | Spisat’ postup pre code review Lukas 24.10.2013 Zacata
3.4. | Napisat’ prihlasku na TP Cup Dominika 24.10.2013 Zacata




