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Zapisnica zo stretnutia €. 5

Zasadacka 3.28

1.11.2013
09:00 - 12:00
Pedagog:
e Ing. Robert Moro
Clenovia:
e Bc. Dominika Cervenova
e Bc. Jakub Daraz
e Bc. Lukas Gregorovic
e Bc. Martin Janik
e Bc. Robert Kocian
e Bc. Michal Mészaros
e Bc. Kristina Misikova

Bc. Rébert Kocian

Zhodnotenie v strede druhého sprintu - Beatles

(d'alej RM)

(d'alej DC)
(dalej JD)
(dalej LG)
(dalej MJ)
(d'alej RK)
(dalej MM)
(d'alej KM)



Zhodnotenie stavu uloh
LG - Bootstrap navrh spraveny a sablona je v statuse in progress

KM - Urobit’ analyzu moznych rieseni elementov na stranke, uUloha autentifikacia pouzivatela
Zo session nedokoncena

JD - Prerabal Ul na klientovi, v druhej Casti Sprintu bude pracovat’ na autentifikacii
pouzivatela a prepocitavani stradnic

MJ - Code review Hakuba, mouse logger, simulacia komunikacie, ako rozoznat’ packet - cez
SDK aké atributy sa menili, analyza packetov sa mozno nebude robit’ 20 hodin

DC - rozpracované vsetky Ulohy, ale nie je dokoncena Ziadna, dokoncila prihlasku na TP CUP

RK - robil research pre REST a spravil Ulohu pre vytvorenie registracného formulara a
povedal, ze 15 hodin by mu esSte mali trvat vsetky Ulohy

MM - pozeral data podla Martina. Je treba este data analyzovat, Robo povedal Ze to treba
spravit’, aby to zariadenie bolo transparentné, generovanim packetov. Miso povedal, ze to
dal do xml lebo sa neda v tom dobre vyznat, gaze data -timestamp sUradnice pohladu, ci
zachytil spravne alebo nie. Miso sa spytal ¢i sa niekedy pouzije 3d vector pohladu. Majd na
to DP niektori a treba to tam zaznamenat. JSON je text format takZze nam to usetri miesto
ked' to je text, len to musime parsovat'.

Packet vie poslat ale nevieme jeho struktiru. Musime volat’ kazdu chvilu data. Treba volat’
¢asto funkciu getgazedata. Miso Studoval tiez SDK. Posielanie dat z klienta na server. Caka
na Roba K. kvoli restu aby, mohol implementovat'.

RM - mal navrh, ze by sme robili tyzdnové sSprinty. Tiez povedal, Ze v 9. tyzdni je
odovzdavanie prototypu, Cize treba spisat’ a naplanovat dokumentaciu. Treba spisat’ Sprinty
lebo bude toho vela naraz. Spravit’ strukturu tohto dokumentu, ¢o uz Jakub pozeral a robil.
Robo M. povedal, aby tam bola analyza navrh testovanie. Nie je cielom 100 stranova
dokumentacia, ale treba to pisat’ efektivne a len uzitocné veci. Netreba kopirovat’ unit testy
alebo zdrojaky. Zobrat’ problém a popisat’ ako sa vyriesil.

V dalsej casti sme sa dohodli na tom, kto bude robit’ code review jednotlivych itemov:



Item ID | Nazov Autor CodeReview
126 | Exp. chce vidiet mozné oblasti dynamicky pri hoveri KM LG
157 | Autentifikacia pouzivatela zo session KM LG
117 | Simulacia Eye-trackera z pohybu mysi MJ JD
121 | ldentifikacia elementov, na zaklade suradnice LG KM
124 | Odosielanie Udajov na server ako JSON MM RK
114 | Pridanie pouzivatela k projektu (DC) DC RK
122 | Prepocitavanie slradnic vzhladom na akt. okno browsera JD MJ
120 | Pouzivatel sa chce prihlasit’ (autentifikovat) JD MJ
110 | Prihlasenie ako REST RK MM
112 | Vytvorenie sedenia vramci projektu DC MM
111 | Vytvorenie projektu DC MM
118 | Zadefinovanie roli RK DC
116 | Vytvorenie nového pouzivatela RK DC

Prihlasenie do AIS
RM - vytvorit’ AlS login, Importovat’ pouzivatelov ako CSV(meno, priezvisko, login, id)
Ak je v AlSe user tak AIS login nie je null, ID. Iné Udaje mozeme dotiahnut’ cez LDAP
bude sa to tykat’ vsetkych aj prof.

schema:

Specifikovat roly: oddelit roly na projekt a na spravu web stranky, projekt admin len pre
projekt, researcher pre projekt a sedenie, user pre sedenie, user pridavat’ na session

v kazdej tabulke povinné polia - created by, updated by, updated at, created at

user - password len pri nasich a cez AIS bude null, nazvy vlastnosti davat ako t'aviu syntax
napr. userName

Obrazovky pre projekt
Pridavanie researcherov do projektu - ADD => autocomplete, vybrat najprv

jedného v pop-upe a k nemu v riadku select role




ID | Opis Pridelena | Termin Stav
4.1 Zhrnutie 1. Sprintu Martin 07.11.2013 Splnena
4.2 Vytvorenie add-on-u pre zvyraznovanie elementov Kristina 07.11.2013 Prebieha
na stranke
4.3 Analyza surovych packetov z Eye-trackera Martin 07.11.2013 Prebieha
4.4 | Zadefinovanie web Sablony Lukas 07.11.2013 Prebieha
4.5 | Simulacia Eye-trackera z pohybu mysi Martin 07.11.2013 Prebieha
4.6 | ldentifikacia elementov na zaklade siradnice Lukas 07.11.2013 Prebieha
4.7 | Odosielanie udajov na server ako JSON Michal 07.11.2013 Prebieha
4.8 | Prepocitavanie stradnic vzhladom na akt. okno Jakub 07.11.2013 Prebieha
browsera
4.9 | Prihlasovanie pouzivatela na desktopovej aplikacii Jakub 07.11.2013 Prebieha
4.10 | Prihlasovanie ako REST Robo 07.11.2013 Prebieha
4.11 | Pridanie pouzivatela k projekt/sedeniu Dominika 07.11.2013 Prebieha
4.12 | Vytvorenie sedenia v ramci projektu Dominika 07.11.2013 Prebieha
4.13 | Vytvorenie projektu Dominika 07.11.2013 Prebieha
4.14 | Zadefinovanie roli Robo 07.11.2013 Prebieha
4.15 | Vytvorenie nového pouzivatela Robo 07.11.2013 Prebieha
4.16 | Autentifikacia pouzivatela zo session Kristina 07.11.2013 Prebieha
3.3 | Spisat’ postup pre code review Lukas 24.10.2013 Splnena
3.4 | Napisat’ prihlasku na TP Cup Dominika 24.10.2013 Splnena
2.13 | Navrhnutie stavov v TFS a napisanie zakladnej Lukas 24.10.2013 Splnena
metodiky k nim
2.6 Navrhnutie protokolu na komunikaciu Michal 24.10.2013 Splnena




ID Opis Pridelena Termin Stav

5.1 | Hashovanie hesla pomocou SHA1 Robo 07.11.2013 Zacata
5.2 | Rozmysliet, ktoré rozSirenie CSS vybrat pre Lukas 07.11.2013 | Zacata

bootstrap

5.3 Spravit’ publish na server Robo 07.11.2013 Zacata
5.4 | Pripravit publish desktopovej aplikacie Jakub 07.11.2013 Zacata
5.5 Pridavanie vyskumnikov k projektu Dominika 07.11.2013 Zacata
5.6 Premysliet’ ako vybrat session pre dve paralelne | Vsetci 07.11.2013 Zacata

aktivne session




