Zapis 2. Stretnutia timu ¢.4

Datum: 9.10.2013
Miestnost’: Jobsovo softvérové stadio
Pritomni: Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Ing. Marian Lekavy, PhD.
Studenti: Matej Badal
Vladimir Bosiak
Igor Homola
Martin Adamik
Michal Petras

Michal Ceresiidk
Samule Benkovic¢
Téma: Zaciatok prvého Sprintu
Vypracoval: Michal Ceresiiak
Opis stretnutia:

e Prebehla kontrola tloh z minulého tyzdna
e Kontrola ako sa komu podarilo nainstalovat’ hraca

o Martin Adamik — Linux 12.04: server, monitor, agent — OK, Jim — chyby
Michal Ceresinak — Windows XP: server, monitor, agent — OK, hraé sa nepohybuije
Matej Badal — Linux Mint: server, monitor — OK, Jim a RoboCupLibrary — chyby
Michal Petras — Windows 7: server, monitor, agent — OK
Igor Homola — Windows 8: server — chyba

Linux: server, monitor — OK, Eclipse — chyba

o
o
o
o

e Do buduceho tyzdia odstranit’ problémy s instalaciou hraca
e Kinstalacii hra¢a musi kazdy ¢len tymu vypracovat’ dokument obsahujuci
o Problémy pri inStalacii
o Riesenie problému
o Pouzité nastroje a ich verzie (Java, Eclipse, ...) + typ opera¢ného systému

Ing. Marian Lekavy ndm dodal nové zdrojové kody

Zapisy zo stretnuti treba dodavat’ na web do 24 hodin od stretnutia

Pre ohodnocovanie naro¢nosti ulohy sme pouzili Planning poker cards

Ziaden ¢len tymu nesmie mat’ na konci $printu 0 bodov

Uloha pre SCRUM Mastera

o Na stretnutia mat’ vytlaéeny zoznam tuloh s percentom splnenia + burndownchart graf



e Uloha 1. Sprintu
o Dodkladne sa oboznamit’ s hra¢om
Nastudovat’ dokumentaciu a kod
Rozdelit’ analyzu medzi ¢lenov tymu
Zistit’ kde sa nachadzaju nastavitel'né Casti hraca
Kazdy ¢len tymu musi vediet’ zmenit’ nejaku trividlnu vec V spravani hraca (napr. mavanie
rukou)
Kazdy ¢len tymu musi napisat’ unittest na nejaka vybrani metodu
Usporiadat’ timovy brainstorming — vymysliet’ napady na druhy $print a usporiadat’ ich do
backlogu
o Kazda uloha musi byt zdokumentovana

o
o
o
o

o O

e Doplnkova tloha 1. Sprintu
o Oboznamit sa s architektiurou svetovych timov
o Analyzovat minimalne 7 timov

e Vysledok 1. Sprintu
o Vediet ¢o mame k dispozicii a ha com ideme d’alej stavat’

Predosié dlohy:

ID Clen timu Popis ulohy Stav

1 -nezadané Rozdelenie uloh v time Dokoncené
2 -nezadané Skusit’ si spustenie hraca Prebieha

3 -nezadané Urcenie SCRUM Mastera Dokoncené
4 -nezadané Zalozenie dokumentacie Prebieha

5 -nezadané Premysliet’ ¢o by sme chceli (konkrétne) robit’ Prebieha

6 -nezadané Urcit technologie pre komunikaciu a dokumentaciu ~ Dokoncené

Ulohy na d’al3i tyzdeii:

ID  Clen timu Popis iilohy Stav
7 Bédal, Homola Spojazdnit’ timovy web

8 vsetci Zaradenie tloh do backlogu

9 vsetci Spojazdnenie hraca

10 Benkovic¢ Vedenie analyzy kodu

11 Badal, Bosiak Analyza kodu — Jim

12 Ceresnak, Homola Analyza kodu — RoboCupLibrary

13 Petras, Adamik Analyza kodu — TestFramework

14 vsetci Unit Test

15 vsetci Zmena spravania hraca

16 vsetci Analyza svetovych timov



