Zapis 3. Stretnutia timu ¢.4

Datum: 16.10.2013
Miestnost’: Jobsovo softvérové stadio
Pritomni: Veduci: Ing. Marian Lekavy, PhD.
Studenti: Matej Badal
Vladimir BoSiak
Igor Homola
Martin Adamik
Michal Petras
Michal Ceresiak

Samuel Benkovi¢
Téma: Priebeh prvého Sprintu
Vypracoval: Igor Homola
Opis stretnutia:

e Prebehla kontrola backlogu, burndown chartu a uloh z minulého tyzdna
e Brainstorming ohladne uloh do backlogu
¢ Informacia k unit testom
o Unit test treba vytvorit” k ¢asti kodu ktora sa nebude menit
o Moznosti unit testu - pohlad na svet, pharser sprav zo servera, kniznice
e Navrh uloh do backlogu
e Kontrola ako sa komu podarilo nainstalovat’ hraca
o vSetci ¢lenovia tymu spustili hraca a testframework

e Uloha 1. Sprintu
o Dokladne sa obozndmit’ s hraom
o Nastudovat’ dokumentaciu a kod
o Analyza prostredia - Samuel Benkovic¢
o Jim
=  Matej Badal
»  Vladimir Bosiak
o TestFramework
»  Martin Adamik
*  Michal Petras
o RoboCupLibrary
= Michal Ceresnak
= |gor Homola
o Zistit kde sa nachadzaju nastavitelI'né ¢asti hraca
o Kazdy ¢len tymu musi vediet’ zmenit’ nejaki trivialnu vec v spravani hraca (napr. mavanie
rukou)
o Kazdy ¢len tymu musi napisat’ unittest na nejakt vybranti metoédu



o Kazda aloha musi byt zdokumentovana

e Vysledok 1. Sprintu
o Vediet ¢o mame k dispozicii a ha com ideme d’alej stavat’
o Vytvorenie backlogu

Predoslé tlohy:

ID Clen timu Popis ulohy Stav

1 Badal, Homola Spojazdnit’ timovy web Dokoncené
2 vsetci Zaradenie loh do backlogu Prebieha

3 vsetci Spojazdnenie hraca Dokoncené

Ulohy na d’al3i tyZdeii:

ID Clen timu Popis ulohy Stav

4 vsetci Zaradenie tloh do backlogu Prebieha
5 Benkovi¢ Vedenie analyzy kodu

6 Badal, Bosiak Analyza kodu — Jim

7 Ceresiak, Homola Analyza kodu — RoboCupLibrary

8 Petras, Adamik Analyza kodu — TestFramework

9 vsetci Unit Test

10 vsetci Zmena spravania hraca

11 vsetci Analyza svetovych timov



