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1 Uvod

Projekt Virtualnej FIIT nie je na ni¢im novym. Na§ tim pokraCoval v rozrobenej praci
starSicho timu 14G, ktory na mobilnej aplikdcii pracoval v Skolskom roku 2011/2012.
Dokument k inzinierskemu dielu obsahuje analyzy, navrhy a implementacie mnozstva user
story podla metodiky SCRUM s cielom navrhnut a realizovat' rieSenie, aké Studenti,
zamestnanci a navstevnici budovy FIIT potrebuju.

1.1 Uéel a rozsah dokumentu

Dokument sa zaobera analyzou, navrhom, implementaciou user story, testovanim a
obsahuje navody na rozbehania aplikacie.

Dokument je vysledkom prace ¢lenov timu ViFiiTeam - Bc. Luka$ Cader, Bc. Martin Dusek,
Be. Jaroslav Dzurila, Bc. Roland Gaspér, Be. Martin Londék, Be. Michal Sevéik a Be. Matej
Toma v ramci predmetu Timovy projekt.



2 Stanovenie globalnych cielov projektu pre zimny
semester

V naSom timovom projekte — Virtudlna FIIT sme identifikovali nasledujuce ciele, ktoré
chceme pocas zimného semestra dosiahnut’.

2.1 Zjednotit’ graficky dizajn

Nie vSetky casti aplikacie su graficky zladené do rovnakého Stylu a farebnej schémy. Ikony
hlavného menu su réznorodého Stylu a jedalne maji Gplne inu farebni schému. Ciel'om je
uprava fontov, velkosti, Stylov aby aplikdcia vSetky casti aplikdcie vyzerali jednotne a
ponukali pouzivatel'ovi ¢o najvacsi komfort.

2.2 Dotvorit aplikaénu logiku

Dal3im dolezitym aspektom je dodat’ pouzivatelom funkcionalitu, ktori pozaduju. Na zaklade
dotaznikov a internych stretnuti timu sme identifikovali funkcionalne poziadavky, ktorych
naimplementovanie povazujeme za jeden z hlavnych ciel'ov pre zimny semester.

2.3 Google Play

Dalsim cielom je dat’ novii verziu na Google Play a dostat’ sa do $tadia, kedy po kazdom
Sprinte sme schopny vyprodukovat’ novl verziu aplikacie pripravenu na nahratie na Google
Play.

2.4 Oboznamit’ sa s novymi technolégiami

Technolédgie vyuzivane v naSom projekte su pre vSetkych ¢lenov timu z ¢asti nové. Pracou na
tomto projekte sa oboznamime s uplne novymi technolégiami ako aj zlepSime v niektorych
znamejSich. Medzi vyuzité technologie patri napr. Typescript, Xjade, CSS.



2.5 Naucit’ sa pracovat’ v time

Pri vacsich projektoch je nevyhnutna praca v time, a preto je nesmiernym prinosom ziskanie
takychto sktisenosti na predmete timovy projekt. Cielom kazdého z nas je zhostit’ sa danej roli
v time zodpovedne a prispiet, k ¢o najlepSiemu fungovaniu timu.



3 Ulohy pred zaéatim Sprintov

3.1 Optimalizacia map budovy fakulty
VIRTFIIT-28

3.1.1 Analyza

Mapy poschodi v stave v akom boli dodané vel'mi dlho nacitavalo z dovodu nadbyto¢ného
mnozstva bodov v mapach, ktoré vznikli transforméciou z png do svg formatu. Taktiez boli
posunuté dvere a niektoré priecky v miestnostiach boli uz neaktualne.

3.1.2 Navrh

Zarovnat' vSetky dvere na poschodiach tak, aby ziadne znich nevyénievali mimo steny
chodby. Taktiez treba skontrolovat’ ¢i st totozné priecky v aplikacii s tymi, ktoré su
vyobrazené na aktualnych podorysoch.

3.1.3 Implementacia

Pomocou programu Inkscape boli zarovnané umiestnenia dveri do stien a odstranené
nadbytocné body, ktoré zbytocne zvacSovali ¢as nacitania mapy. Nasledne potom prebehla
kontrola prie¢ok podl'a aktudlne dostupnych podkladov.

3.1.4 Testovanie

Testovanie prebehlo peSou prechadzkou po poschodiach budovy, kde sa kontrolovali ¢isla na
miestnostiach, aby sedeli s ¢islami miestnosti v aplikacii.



4 Opis pribehov 1. Sprintu

4.1 Prerozdelenie spojov MHD
VIRTFIIT-56

Ako pouzivatel' chcem prerozdelit’ spoje MHD, lebo aktualne st pomiesané smery a vypis nie
je pre mna privetivy a posobi chaoticky.

4.1.1 Analyza

Povodny stav tejto funkcionality nebol velmi pouzivatel'sky privetivy. Zoznam odchodov
MHD z najbliz§ich zastavok ZOO a Botanickd zdhrada bol neprehl'adny nakol'ko volnym
okom nebolo mozné rozoznat' skupinu smerov z jednej a druhej zastavky. Taktiez vypis
smerov odchodov bol neprehl'adny nakolko v kazdom riadku figurovalo slovo ,,smer” ¢o
nepdsobilo vizualne vhodne na ¢loveka.

4.1.2 Navrh

Navrh rieSenia, ktoré by wvnieslo poriadok medzi takuto neprehladnost bolo vizudlne
rozdelenie smerov do dvoch skupin podl'a smerodajnych zastavok. Slovo ,,smer* je potrebné
nahradit’ nie¢im inym ¢o by vyjadrovalo podstatu tohto slova.

4.1.3 Implementacia

Pre dosiahnutie tohto ciela bolo potrebné upravit Struktaru konfiguraéného stboru
itransit.json, ktory obsahuje schému liniek vo formate JSON tak aby sa docielila lepSia
manipulécia so stiborom pri jeho vypisovani. Okrem toho bolo potrebné mierne upravit' aj
Sablonu routes-list.xjade, ktora ma za tulohu vypisovat’ data ztohto JSON suboru. Ako
posledna vec, ktort bolo potrebné vykonat’ bolo pridat’ par pravidiel do accordion.less stiboru
pre naStylovanie samotnej obrazovky.

4.1.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na telefone Samsung Galaxy Ace GT-S5830i s verziou Androidu 2.3.6.
Riesenie je plne funkéné a spiia pozadovant funkcionalitu.

10



4.2 Zladenie jedalni
VIRTFIIT-61

Ako pouzivatel chcem mat’ jedalne v rovnakych farbach ako zvySok aplikécie, lebo teraz to
neladi s ostatnymi Cast’ami aplikacie a posobi neprofesionalne.

4.2.1 Analyza

Obrazovka jedalni a aj jedalnych listkov sa graficky prili$ liSila od zvysku aplikacie, takisto
boli tieto obrazovky vykreslené prostrednictvom elementu iFrame, ktory sposoboval rdzne
problémy.

4.2.2 NavrhrieSenia

RieSenim problému je vytvorenie novych obrazoviek pre zoznam jeddlni a jedélne listky,
ktoré st graficky zladené so zvySkom aplikacie.

4.2.3 Implementacia

Data ohladom jedalni sa ziskavaju z JSON suboru hladnystudent.json, data ohladom
jedalnych listkov sa parsuju v redlnom case prostrednictvom parsera. Pozadovana
funkcionalita a dizajn obrazoviek sa docielil vytvorenim a upravou spolu 5 suboroch
nachadzajucich sa v /virtfiit/mobile/src/views/foodmenu. Hlavna funkcionalita je definovana
v typescript subore foodmenuView.ts, dizajn sa upravoval v .xjade suboroch (foodmenu-
view.xjade, /tpl/canteen-list.xjade, /tpl/menu.xjade) a §tyly v subore foodmenu-style.less.

4.2.4 Testovanie

Testovanie prebiehalo priebezne pocas vyvoja danej funkcionality. Findlny produkt bol
testovany prostrednictvom napisanych testovacich scenarov. Testovalo sa na webovej verzii
aplikacie a aj mobilne;j.

Webova verzia:
server: nginx 1.4.3
prehliadac:

e Google Chrome — Version 30.0.1599.114
e Mozilla Firefox 25.0
e Internet Explorer 9

Mobilna verzia:
zariadenie: Sony Xperia U

operacny systém: Android 2.3.7
11



Testovaci scenar ¢€.1 : Prezretie jedalneho listku na rézne dni

Sl Popis kroku Ocakavana akcia Vysledok
kroku
o ) T Z i hlavné
1. Pouzivatel spusti aplikéciu o‘t‘)ra}z{ 54 avie - ment | g
aplikacie
5 Pouzivatel vyberie niektoru zo | Zobrazi sa jedalny listok na Ok
' zoznamu jedalni aktualny den
Pouzivatel  preklikdva medzi
Jve.antthml, (’1nam1 a k? ntrOIUJ? Jedalne listky sa zobrazuju
3. ¢i zobrazené listky koreSponduju . Ok
, i - . | spravne
S listkami na portali
hladnystudent.sk
Testovaci scenar ¢.2 : PouZivatel’ nema pristup na internet
Cislo . T ,
Popis kroku Ocakavana akcia Vysledok
kroku
1. Pouzivatel’ spusti aplikaciu Zot.)ra}z1. sa hlavné  menu Ok
aplikacie
9 Pouzivatel' vyberie niektori zo | Zobrazi sa hlaska o nutnosti Ok
' zoznamu jedalni internetového pripojenia

4.3 Nova grafika hlavhého menu
VIRTFIIT-50

Ako pouzivatel’ chcem vidiet’ menu v ktorom ikony maji rovnaky §tyl a st rovnako vyrazné.

4.3.1 Analyza

P6vodné ikony jasne vyjadruju obsah avSak nemaju jednotnti formu. Nedodrziavaja spolocné
zasady ani farebnu schému. Nijako nevyjadruju prislusnost’ k 1 aplikéacii. Navrh rieSenia

RieSenim problému je vytvorenie novych obrazoviek pre zoznam jedalni a jedalne listky,
ktoré su graficky zladené so zvySkom aplikacie.

4.3.2 Navrh
Vytvorenie novych ikon podl'a stanovenej farebnej schémy.
Aplikacia je aplikaciou FIIT-ky, preto aj ikony musia dodrziavat’ farebnt schému FIIT, ktora

je modra a biela. Podl'a grafického manudlu STU je modra farba v logu FIIT RGB = 0, 152,
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220 resp. 0098dc. Dalej bude pouzita biela RGB = 255, 255, 255 resp. ffffff a v §pecidlnom
pripade pre odliSenie od bielej Seda farba RGB = 230, 230, 230 resp. e6e6¢6.

Ikony musia mat’ rovnaky $tvorcovy tvar s dizkou strany 96px.

4.3.3 Implementacia

4.3.4 Testovanie

Pri externom testovani boli pouzivatelia schopny orientovat’ sa bez problémov. Nové ikony si
dostatocne nazorné.

4.4 Uprava priblizovania mapy vo webovej verzii map
VIRTFIIT-58

Ako pouzivatel’ chcem, aby sa posuvanie a priblizovanie na mape vo webovej verzii spravalo
rovnako, ako google maps, lebo na toto ovladanie som zvyknuty.

4.4.1 Analyza

Aplikacia Virtudlna FIIT funguje aj ako internetova stranka. Pri prezerani map budovy
Vv mobilnej aplikacii sa ich d4 posuvat’ a priblizovat’ pomocou dotykov. Toto priblizovanie
a posuvanie vsak pri prezerani aplikacie ako internetovej stranky nefunguje.

4.4.2 Navrh

Néavrhom rieSenia je, Ze sa umozni pribliZovanie/vzdialenie a postivanie map pomocou
pohybov mysky a jej scrollovacieho tlacidla.

4.4.3 RieSenie

RieSenie bolo dosiahnuté upravou stiboru mapView.ts. Tento subor je typu typescript. Uprava
spoc¢ivala vtom, Ze sa zachytdvaji udalosti (eventy) vykonané mySou, konkrétne to boli
pohyb mysky a posuvanie scroll tlacidla. Po zachyteni tychto udalosti sa zavolali funkcie pre
pribliZenie a pohyb mapy podla potreby.

4.4.4 Testovanie

RieSenie je funkéné a vykondva o¢akavané reakcie. RieSenie bolo otestované v prehliadacoch
Google Chrome aMozilla Firefox. RieSenie by malo byt funkéné aj v ostatnych
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prehliadacoch ale v Internet Explorer len od verzie 9. V prehliada¢i Mozilla Firefox sa moze
postvanie map vykonavat trhane, toto vSak je sposobené tym ako prehliada¢ pracuje
s formatom SVG a nie implementaciou tejto funkcie.

4.5 Opravit’ nazvy odkazov
VIRTFIIT-65

Ako pouzivatel' chcem, aby nazvy odkazov boli Citatel'nejSie, lebo nerozumiem Casto krat ich
vyznamu.

4.5.1 Analyza

Povodny stav tejto funkcionality nebol vel'mi pouzivatel'sky privetivy. Zoznam vsetkych
odkazov v aplikacii bol neprehl’adny. Niektoré odkazy obsahovali iba skratku a neobsahovali
popis, iné zas obsahovali popis ale neobsahovali skratku, iné boli zle napisané.

4.5.2 Navrh

Névrh riesenia, bol jednoduchy. Bolo potrebné upravit’ konfiguracny stubor na vypis odkazov
aby bol gramaticky dobre napisany.

4.5.3 Implementacia

Pre dosiahnutie tohto ciel'a bolo potrebné upravit’ Struktaru konfiguracného links.json. Takto
urobenu zmenu uz iba zostalo nahrat’ na server.

4.5.4 Testovanie

Ciel'om testovania bolo zistit,, Ze ¢i odkazy, ktoré pontikame v aplikécii su dostatocne
zrozumitel'né pre vSetkych. Cielom testovania bolo taktieZ zistit', Ze ¢i st dané odkazy
napisané gramaticky spravne. Pouzivatel’, ktory kontroloval dané odkazy potvrdil spravnost’
a zrozumitelnost’ odkazov

4.6 Hladké scrollovanie
VIRTFIIT-59

Ako pouzivatel' chcem, aby sa nezastavilo scrollovanie po obrazovke okamzite po pusteni
prsta, lebo to nezodpoveda Standardnému spravaniu mobilnych aplikécii na smartfonoch.

4.6.1 Analyza

V doterajSom rieSeni aplikdcie nebolo implementované scrollovanie, ani cez externu kniznicu,
ani nijak inak. Bol implementovany iba dotyk prsta a jeho postvanie scroll panelu. Ked'ze
pouzivatelia st zvyknuti na moZnost' scrollovania vo svojich telefonoch, je nutné tato
vlastnost’ implementovat’.
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4.6.2 Navrh

Riesenim problému je doprogramovanie uz existujucej touch funkcionality a jej doplnenie o
Actionlistener typu “touchend”.

4.6.3 Implementacia

Na vSetky dotyky pouzivatela existuji mechanizmy — listenery — ktoré ich dokazu spracovat
a vyhodnotit, o aky Specificky druh dotyku iSlo (touchstart, touchmove, touchend). Bolo
potrebné doimplementovat’ funkcionalitu do Actionlistener-a touchend a to tak, ze sa mu tam
pridal posun po skonceni dotyku eSte o definovany pocet pixelov. Vsetko potrebné je
definované a implementované v subore touchEvent.ts.

4.6.4 Testovanie

Testovanie prebiehalo priebezne pocas vyvoja danej funkcionality, ako aj finalneho produktu.
Testovalo sa najskor na webovej verzii aplikacie, kde sa zistilo, Ze browser neemuluje
toucheventy. Nasledne sa teda testovalo na redlnom telefone s Androidom 2.3.7.

Mobilna verzia:
zariadenie: Sony Xperia U

opera¢ny systém: Android 2.3.7

Tabul’ka 1 Scrollovanie v menu Odkazy

Cislo
krok | Popis kroku Ocakavana akcia
u
Pouzivatel ti likéci
1. ouz_lva ©  spusth  apikacty - na Zobrazi sa hlavné menu aplikacie
mobile
) Zobrazi b k defi ymi
2. Pouzivatel’ vyberie menu Odkazy oorazi sa Obrazovia s Madeinovanymt
odkazmi
o, S Scrollovanie bude eSte nejaké dobu
PouZzivatel prstom po obrazovke . , o
3. e . pokracovat’, aj ked prst uz nie je na
prejde niZsie a zodvihne prst .
dotykovej ploche
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Tabulka 2 Scrollovanie v na obrazovke s rozbalenymi MHD spojmi

Cislo i « .
Popis kroku Ocakavana akcia
kroku
Pouzivatel spusti aplikdciu na -
1. ) P P Zobrazi sa hlavné menu aplikacie
mobile
2. Pouzivatel’ vyberie menu MHD Zobrazi sa obrazovka so zastavkami
3 Pouzivatel' klikne na ¢o najviac | Roztvoria sa menu pre jednotlivé smery s
' smerov zastavok konkrétnumi linkami
., ; Scrollovanie bude eSte nejaké dobu
Pouzivatel' prstom po obrazovke . , o
4. pokracovat, aj ked’ prst uz nie je na

prejde nizSie a zodvihne prst

dotykovej ploche

16



5 Opis pribehov 2. Sprintu

5.1 Kontrola spravnosti map budovy
VIRTFIIT-72

Ako pouzivatel' chcem mat” bezchybné mapy budovy, lebo by sa mohlo stat’ ze by som
nevedel aj s pomocou tejto aplikacie trafit’ do miestnosti, do ktorej chcem.

5.1.1 Analyza

Povodny stav tejto funkcionality nebol vel'mi pouzivatel'sky privetivy. Pri klikani na
jednotlivé miestnosti na 4.poschodi sa pri miestnostiach, ktoré boli skor opravované sa
nezobrazovali po kliknuti korektné Cisla.

5.1.2 Navrh

Prejst’ pesi vSestky poschodia a presvedcit’ sa, ¢i €isla v aplikécii sedia s realitou. Taktiez je
potrebné implementovat’ listener na kliknutia na ¢isla aby aj tie boli klikateI'né.

5.1.3 Implementacia

Pre dosiahnutie tohto ciel'a bolo potrebné pesi prejst’ vSetky poschodia, ¢i sedia jednotlivé
Cisla dveri srealitou v aplikacii. Taktiez bolo potrebné elementu <g> nastavit' pointer-
events:none;.

5.1.4 Testovanie

Pouzivatel’, ktory testoval tato funkcionalitu sktsal postupne klikat’ na vSetky ¢isla miestnosti,
¢1 zobrazujl spravne Cislo, ktoré im je priradené.

5.2 Zoradenie spojov MHD podla oblubenosti
VIRFIIT-89

Ako pouzivatel chcem, aby sa mi na vrchu obrazovky spojov MHD zobrazovali moje
obl'ibené spoje MHD a nemusel som ich hl'adat’ v zozname.

5.2.1 Analyza

Povodny stav tejto funkcionality bol taky, Zze odchody autobusov boli usporiadané iba podl'a
Casu kedy odchadzaju najblizsie spojenia.

5.2.2 Navrh

Navrh rieSenia spocival v tom aby sa okrem klasického vypisu linieck MHD, zobrazovali aj
tzk. obl'ibené linky, tj. linky ktorymi clovek najCastejSie cestuje. Takéto linky by sa
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pouzivatel'ovi zobrazovali na vrchu obrazovky ako prvé a tak by nemusel stracat’ drahocenny
¢as klikanim na jednotlivé smery, aby zistil, kedy mu ide najblizsie autobus, alebo elektricka
domov.

5.2.3 Implementacia

Pre dosiahnutie tohto ciel'a bolo potrebné upravit’ itransit.ts model, do ktorého boli pridané
funkcie na pracu s Localstoragom. TaktieZ bola upravena trieda transportView.ts aby sa dalo
plynulo prepinat’ medzi priddvanim a odoberanim obl'ibenej linky. Miernou upravou presla aj
Sablona transport-view.xjade, do ktorej bol pridany prepina¢ na pridavanie a odoberanie linky
z oblibenych poloziek. Nasledne sa uz iba upravila Sablona routes-list.xjade aby vedela
vypisovat’ aj konkrétne oblibené linky.

5.2.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na telefone Samsung Galaxy Ace GT-S5830i s verziou Androidu 2.3.6.
Testovanim sa zistilo, ze dana funkcionalita bola implementovana podl’a navrhu. Vylepsenie
tejto funkcionality do budicna by som videl v tom, Ze sa bude dat’ pridat’ linka, ktord na
svojej trase mé dve zastavky z pontikanych.

5.3 Zoradenie spojov MHD podfla €asu
VIRTFIIT-90

Ako pouzivatel' chcem, aby boli odchody spojov MHD usporiadané podla toho, ktory ide
najskor, lebo ma zaujimaji vzdy najskorsie spoje.

5.3.1 Analyza

Povodny stav tejto funkcionality bol taky, Ze odchody autobusov boli usporiadané podla
¢isiel liniek a nie podl'a ¢asu kedy odchddzaji najblizsie spojenia.

5.3.2 Navrh

Navrh rieSenia, ktoré by usporiadalo linky podla €asu odchodu vyzeralo v prvej faze
jednoducho. Pévodna myslienka bola taka, ze nad danym polom objektov pustim funkciu na
utriedenie a bude to hotové. Neskor sa vSak ukazalo, ze si to bude vyzadovat’ hlbsi zasah do
kodu, pochopenia logiky vypisu a upravenie jestvujucej Struktiry do mierne pozmenene;.

5.3.3 Implementacia

Pre dosiahnutie tohto ciela bolo potrebné upravit’ Sablonu routes-list.xjade, ktora vypisuje
udaje na obrazovku. Okrem toho bolo potrebné upravit' aj samotny view transportView.ts,
V ktorom som si predpripravil data aby boli uz utriedené pred poslanim do Sablony.
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5.3.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na telefonoch Samsung Galaxy Ace GT-S5830i s verziou Androidu 2.3.6
a HTC Wildfire S s Androidom vo verzii 2.3.3. Vysledky testov na obidvoch typoch zariadeni
boli uspesné. Odchody autobusov v dvoch hlavnych kategéridch(Zoo a Botanicka zahrada)
boli usporiadané podl'a ¢asu najblizsich odchodov.

5.4 Upravit’ zobrazenie MHDcky aby bolo viac farebnejSie
VIRTFIIT-96

Ako pouzivatel’ chcem, aby som vedel lepSie vizualne rozdel'ovat’ jednotlivé vypisy spojov
MHD, lebo teraz to nie je pre mina prehl'adné.

5.4.1 Analyza

Povodny stav tejto funkcionality nebol vel'mi pouzivatel'sky privetivy. Zoznam odchodov
MHD z najblizsich zastavok ZOO a Botanickd zahrada bol mierne neprehl'adny nakol'’ko bol
fadny lebo boli pouzité iba zakladné farby ato biela a ¢ierna. Taktiez rozkliknuté smery
obsahovali biely text a tak celkovy dojem bol fadny.

5.4.2 Navrh

Navrh riesenia, ktoré by trochu ozivilo obrazovku vypisu bolo pridanie farieb a transformacii
textu aby bol vizudlne odliSeny od zvysného textu na obrazovku.

5.4.3 Implementacia

Bol pridany ramik okolo zastavky Botanickd zastdvka a Zoo aby vizualne od¢lenil tieto dve
skupiny smerov od seba. Taktiez sa smery jednotlivych zastavok vypisuji modrou farbou,
ktord je pouzitd aj v menu ramiku. Po rozkliknuti konkrétneho smeru st cisla liniek
a konecnych zastavok napisané sice bielou farbou ale je pouzity italica aby bol text
odliSitelnej$i. Pocet minit bol ofarbeny Cervenou farbou aby vynikol na obrazovke. Pri
pouzivani aplikacii na menSich rozliSeniach displeja ako je 320px sa aplikuje zmenSenie textu
pre vypis liniek.

5.4.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na vzorke priblizne desiatich I'udi z radov $tudentov, ktory sa vyjadrili
pozitivne ku farebnym kombinaciam, ktoré boli pouzité v sekcii MHD.

5.5 Nezobrazovat’ prazdny zoznam oblubenych spojov MHD
VIRTFIIT-106

Ako pouzivatel’ nechcem, aby sa zobrazoval prazdny zoznam oblibenych spojov MHD, lebo
to zbytoCne zabera priestor na obrazovke, ktory patri normalnemu vypisu spojov.
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5.5.1 Analyza

Povodna verzia obsahovala sekciu ,,Obl'ibené linky* aj ked’ Ziadne neboli zatial’ pridané
medzi oblibené.

5.5.2 Navrh

Pokial’ si pouzivatel’ neulozil ziadnu linku medzi obl'ibené tak by sa sekcia ,,Obl'ibené linky*
nemala zobrazovat'.

5.5.3 Implementacia

Bola pridand podmienka vypisu do Sablony routes-list.xjade, ktora zabezpecuje to, ze ked
Vv telefone neexistuju ziadne ulozené linky tak sa sekcia ,,Oblibené linky* nebude zobrazovat’.

5.5.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na telefone HTC Wildfire S s Androidom vo verzii 2.3.3. Testovanim
bolo potvrdené, Ze dana chyba bola odstranena.

5.6 Uprava dizajnu jedalni
VIRTFIIT-64, VIRTFIIT-93

Ako pouzivatel chcem zvysit kvalitu vypisu jedalni, lebo obsahuje mnoho chyb a aj
nezaujimavé zbyto¢né informacie o jedalinach na druhom konci mesta.

5.6.1 Analyza

Obrazovka jedalni potrebuje zvysenie kvality po grafickej stranke 1 pouZziteI'nej. Medzi hlavné
problémy aktuélnej verzie patria:

nevyhovujtci dizajn

pouzivatel nevidi pri vybere jedalni dokedy je dana jedalen otvorena

zoznam jedalni obsahuje ekonomické jedalne, ktoré Studenti FIIT nepotrebuju
pri jedalnych listkoch sa zobrazuju dni v anglickom jazyku

tabul’ka s jedlami sa nezobrazuje na mobilnom zariadeni spravne

O danych jedalnach je potrebné pouzivatel'ovi zobrazit’ viacero informadcii, ako lokalitu danej
jedalne, otvaracie hodiny a iné.

5.6.2 Navrh

Spravit’ modernejsi dizajn s vyuzitim hlavnej farebnej palety aplikacie (Cierna, Sed4, modra).
V zozname jedalni budl pridané otvaracie ¢asy na konkrétny den, pri obrazovke konkrétnych
jedalni buda dni zobrazené po slovensky a pribudne informacné tlacidlo, po ktoré¢ho stlaceni
sa zobrazi obrazovka s otvaracimi hodinami, odkazom na mapu a domovskou strankou dane;j
jedalne.
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5.6.3 Implemetacia

Zmena dizajnu sa docielila upravenim $tylov jednotlivych elementov v stibore .less. Viacerym
elementom sa pridal atribut width:100% aby sa prisposobili obrazovkdm réznych rozmerov,
takisto sa upravili farby na hodnoty podla potreby na black, grey a deepskyblue(#00a9e0).
Upravou canteen-list.xjade siboru sa pod nazvy jedalni v zozname pridali otvaracie hodiny na
konkrétny deii. Prepinanie jedalnych bolo zmenené v subore menu.xjade. Do hlavnej liSty
aplikacie pri zobrazeni obrazovky s jedadlnym listkom jedalne pribudne tlacidlo pre zobrazenie
dodato¢nych informacii o tejto jedalni. Pre tento ucel bol vytvoreny novy info.xjade stubor,
ktory obsahuje vypis otvaracich hodin a odkaz na domovsku stranku jedalne. Tieto data sa
ziskavaju z JSON suboru, konkrétne ide o elementy: opening_times, homepage. Na info
obrazovke sa takisto zobrazi odkaz na google maps, kde sa zobrazi dana jedalen na zaklade jej
gps koordinatov. Tieto koordinaty su ziskané zo spominaného JSON suboru a pridané do url
daného odkazu. Spravna funk¢énost’ zobrazovania a skryvania info obrazovky bola dosiahnuta
upravou hlavného typescript suboru jedalni.

5.6.4 Testovanie

Testovanie prebiehalo priebezne pocas vyvoja danej funkcionality jej vyvojarom, otestovany
bol aj findlny produkt. Testovalo sa na webovej verzii aplikécie a aj mobilne;.

Webova verzia:

lokalny server: nginx 1.4.3

prehliadac:
e Google Chrome — Version 30.0.1599.114
e Mozilla Firefox 25.0
e Internet Explorer 9

Mobilna verzia:
zariadenie: Sony Xperia U
operacny systém: Android 2.3.7

Testovaci scenar ¢.1 : Prezretie jedalneho listku na rézne dni

Cislo . <oy . . -

kroku Popis kroku Ocakavana akcia Vysledok
PouZivatel spusti , . o

1. o Zobrazi sa hlavné menu aplikécie Ok
aplikaciu
PouZivatel vyberie

2. niektorl zo zoznamu | Zobrazi sa jedalny listok na aktudlny den Ok
jedalni
Pouzivatel

3. preklikava medzi | Jedalne listky sa zobrazuju spravne Ok
jednotlivymi diiami
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Testovaci scenar €.2 : Prezretie informacii o jedalni

i Popis kroku Ocakavana akcia Vysledok
kroku
Pouzivatel spusti , . o
1. o Zobrazi sa hlavné menu aplikacie Ok
aplikaciu
Pouzivatel vyberie
2. niektori zo zoznamu | Zobrazi sa jedalny listok na aktudlny den Ok
jedalni

Pouzivatel' klikne na , e . )
Zobrazi sa obrazovka z otvaracimi hodinami,

3. tlacidlo ,,i* v hornej . Ok
o o odkazom na mapu a domovsku stranku
liste aplikacie
4 Pouzivatel klikne na | Otvori sa nové okno v prehliadaci so Ok
' ,,Zobrazit’ na mape” zobrazenou lokalitou na mape
Pouzivatel’ mapu
zatvori azobrazi | Domovsk4a stranka jeddlne sa zobrazi
5. , . Ok
domovsku stranku | v novom okne
jedalne

5.7 Mapa okolia fakulty
VIRTFIIT-112

Ako novy Student alebo navstevnik chcem vidiet' na aplikacii cestu k zastavkam MHD
jedalnam a bufetom v okoli, lebo to okolie nepoznam

5.7.1 Analyza

V okoli naSej fakulty sa nachadza velké mnozstvo budov, bufetov a zastdivok MHD. Novy
Studenti a navStevnici st Casto krat strateny a maju problém néjst’ vSetky ddlezité miesta.

5.7.2 Navrh

Navrh rieSenia spociva v pridani mapy okolia, kde by boli zastavky elektri¢iek, autobusov
ktoré z niekolkorocnych skusenosti poznam, ze ich Studenti pouzivaji, vSetky jedalne
a bufety na nasej fakulte, okolitych fakultach a internatoch v Mlynskej doline.

5.7.3 Implementacia

Implementacia spocivala vytvoreni SVG mapy podla satelitnych snimok prevzatych z Google
Maps. Kde sa nachadzaju jedélne, bufety a zastavky MHD som zistil zo strdnky iMHD.sk,
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domovskych stranok jednotlivych jedéalni az priruiek pre novych Studentov susednych
fakult. Na mape st vyznacené navyse kolajnice elektri¢iek, chodniky a vstupy budov.

Obrazok 1 Ukazka vysledku vytvorenia mapy

5.7.4 Testovanie

Testovanie spravnosti mapy prebiehalo osobne tym, Ze som navstivil miesta na mape.

5.8 RSS spravy
VIRTFIIT-91

Ako pouzivatel’ chcem mat’ v aplikacii po ruke najnovsie spravy fakulty, lebo chcem sledovat’
najdoleZitejSie informdcie o nej.

5.8.1 Analyza

Fakulta FIIT poskytuje na svojich strankach informacie o aktualitich na fakulte. Tieto
informacie poskytuje aj vo forme XML dokumentu, kde ich vsetky zdruzuje na jednom
mieste. Pouzivatelia naSej aplikacie urcite budii mat’ zaujem o tieto informdcie v naSej
mobilnej aplikacii. Ide o aktualne dianie a okrem ndzvu a opisu eventu sa v XML dokumente
nachadza aj webovy odkaz na stranku s viac informéciami.
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5.8.2 Navrh

Riesenim bude pridat’ do menu Odkazov podmenu pre RSS spravy. Po kliknuti na ne sa otvori
nova obrazovka, kam sa nacitaju stiahnuté RSS spravy z webovej lokality. Tie buda
obsahovat’ aj odkaz na externt stranku s viac informéciami.

5.8.3 Implementacia

Vicsina implementacie prebieha v prieCinku views/links, kde bolo treba pozmenit’ vsetky
subory, Do .less sa pridala nova trieda pre nadpis novej RSS obrazovky. V stbore .xjade som
pridal nova obrazovku, kde sa vykreslia spravy. Subor .ts obsahuje funkcionalitu, ktoréd
prepina medzi obrazovkami, zobrazuje a schovava ich. Taktiez sa v tom stbore nacitaji
spravy a poslu sa na rendering. V priec¢inku TPL som pridal .ts triedu pre samotny rendering.

Bolo nutné k tomu vSetkému spravit XML parser pre samotné XML data zo stranky, ktoré
treba upravit’ a pripravit’ na zobrazenie.

5.8.4 Testovanie

Testovanie prebiehalo priebezne pocas vyvoja danej funkcionality, ako aj findlneho produktu.
Testovalo sa hlavne na webovej verzii aplikdcie (vacSina Casu). Obcas sa to testovalo aj na
realnom teleféne s Androidom 2.3.7.

Webova verzia
vd’aka technoldgii nginx

v prehliadaci Chrome
Mobilna verzia:
zariadenie: Sony Xperia U

operacny systém: Android 2.3.7

Testovaci scenar €. 1 : Zobrazenie RSS sprav

Cisl :
150 Popis kroku Ocakavana akcia
kroku
1. PouZivatel spusti aplikdciu na mobile| Zobrazi sa hlavné menu aplikacie
. Zobrazi b k defi ymi
2. Pouzivatel’ vyberie menu Odkazy ng:zl:]i 53 obrazovka s Hadelinovanymt
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Pouzivatel sa dostane az dole v

Zobrazi sa mu obrazovka s nadpisom RSS

3. zozname a klikne na menu RSS ; ,
, spravy a s obsahom sprav
spravy
Testovaci scenar ¢. 2 : Ziskanie viac informacii o vyseku z RSS spravy
Cislo . va
Popis kroku Ocakavana akcia
kroku
Pouzivatel spusti aplikdciu na i , o, .
1. . P P Zobrazi sa hlavné menu aplikacie
mobile
. ) Zobrazi sa obrazovka s nadefinovanymi
2. Pouzivatel’ vyberie menu Odkazy . Y
odkazmi
Pouzivatel sa dostane az dole v , )
. Zobrazi sa mu obrazovka s nadpisom RSS
3. zozname a klikne na menu RSS ] ]
, spravy a s obsahom sprav
spravy
., ) . | Bude presmerovany v prehliada¢i na
Pouzivatel’ klikne na T'ubovolnu ] Vp, , y ‘p
4, prislusnu stranku na fiit.stuba.sk, kde

spréwu Z0 ZzoZnamu

najde viac informacii
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6 Opis pribehov 3. Sprintu

6.1 Obnovit’ zoznam oblubenych spojov pri kroku spat’
VIRTFIIT-121

Ako pouzivatel’ chcem, aby sa zoznam oblibenych spojov obnovil pri kroku spit’, lebo sa mi
teraz nezobrazuji zmeny, ktoré urobim pred stlacenim kroku spét’.

6.1.1 Analyza

Povodny stav bol taky, ze ked’ sa pouzivatel nachaddzal na obrazovke odchodov konkrétnej
linky, pridal si takuto linku medzi svoje obl'ibené a pouzil nase tlacidlo spét’ tak sa jeho
pridana linka nenachadzala na obrazovke. AZ po obnove stranky pouzitim ikonky domceka
a opatovného navratu do zoznamu liniek MHD sa zobrazila dané linka medzi obl'ibenymi.

6.1.2 Navrh

Pri pouziti tlacidla ,,spat™ z obrazovky zoznam odchodov linky na celkovy zoznam liniek je
potrebné vykonat aktualizaciu obrazovky ,,celkovy zoznam liniek*

6.1.3 Implementacia

Na dosiahnutie aktualizdcie obrazovky pri pouziti tlacidla spit z obrazovky ,,zoznam
odchodov linky* na obrazovku ,,celkovy zoznam liniek* som zmenil implementaciu tohto
tlacidla aby vykonal znovu vykreslenie obrazovky.

6.1.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na telefone Samsung Galaxy Ace GT-S5830i s verziou Androidu 2.3.6.
Pouzivatel’, ktory vykonaval testovanie skusal striedavo pridavat’ a odoberat’ jednotlivé linky
Z obl'ibenych aby zistil, Ze €1 sa obrazovka so vSetkymi linkami MHD aktualizuje.
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7 Ostatné ulohy 3. Sprintu

7.1 Konfiguracia webovej verzie virtfiit aby bolo mozné sa pripojit’
na vzdialeny server (AlS, HladnyStudent, stuba, itransit)

VIRTFIIT-55

7.1.1 Analyza

Ak program bol spusteny na webovom prehliadaci, server (nginx) sa nedokazal pripojit
Kinému resp. kjeho api. Tento problém bol sposobeny lebo nebol server spravne
nakonfigurovany.

7.1.2 RieSenie

V zlozke /etc/nginx/sites-enabled/virtfiit sa pridali nasledujtce riadky:

location /api/hladnystudent/ {
rewrite ~api/hladnystudent(.*)$ //$1 break;
proxy_pass http://hladnystudent.zones.sk;

}

location /api/fiit {

rewrite ~api/feedrss/(.*)$ //$1 break;

proxy_pass http://fiit.stuba.sk;

proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;

proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;

proxy_set_header Host fiit.stuba.sk;

}

Tieto isté pristupy sa vytvorili pre ais a itransit. Rewrite vZdy urCuje kam sa v programe
snazime pripojit’ a vd’aka proxy pass nam povoli pristup. Ak sa jednd o prihlasenie na api
(ais, itransit) prostrednictvom autorizécie, priddme nasledujice dva riadky:

proxy_set_header Authorization $http_authorization;

proxy_pass_header Authorization;
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7.1.3 Testovanie

Po pridani nasledujtcich riadkov aplikacia pracovala spravne bez chybovych hlasok.

7.2 Nefunkéna histéria a zmiesana obrazovka pri QR kédoch
VIRTFIIT-107

Détum reportu o chybe:14.11.2013
Sekcia: Odfot’ kod
Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: Sony Xperia U

Verzia OS Android:2.3.7

Po kliknuti na moznost’ Odfot’ kod v hlavnom menu aplikacie sa spusti skener QR kédov. Po
uspesnom nacitani QR kodu sa nacitané udaje vyucujiceho prekryvaju s hlavnym menu
aplikacie. Takisto po kliknuti na miestnost’ a stlaceni tlacidla spdt’ sa pouzivatel’ nevrati na
obrazovku s kontaktnymi tdajmi ale na hlavnu obrazovku aplikacie.

7.2.1 Analyza

Aplikacia funguje principom ,,Single Page", o znamend, Ze realne je iba jedna stranka na
ktorej sa skryvaji a odkryvaju jednotlivé elementy. Problém zo zmieSanou obrazovkou je
spdsobeny neskrytim elementov hlavnej obrazovky. Co sa tyka problému s histériou, pri
zobrazeni nacitanych tidajov sa novo zobrazena stranka nevlozi do historie stranok.

7.2.2 Navrh

Problém so zmieSanou obrazovkou je mozne vyrieSit zmenou priehladnosti pozadia
zobrazenych tdajov o vyucujucom, a problém s histériou vytvorenim novej metody, ktord do
historie aplikdcie (zapamdtany stav zobrazenych a skrytych elementov) vlozi zobrazenu
stranku.

7.2.3 Implementacia

Upravil som pozadie suboru timetable-view.less s priechladného na ¢ierne (background: black)
a Vv stbore /src/lib/virtfiit/view.ts pridal metodu PushPath(path), ktorej argumentom je stav
obrazovky, ktory chceme ulozit’ do historie. Tuto metédu som nasledne zavolal po zobrazeni
obrazovky s nacitanymi tdajmi s QR kodu.
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7.2.4 Testovanie

Tabul’ka 3 Odfotenie QR

Cislo . « 1z . . -
Opis kroku Ocakavana akcia Vysledok
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na Odfot kod | Spusti sa snimac¢ QR kodov OK
Pouzivatel zosnima QR kod .. .
., .Q . | Korektne sa zobrazia informacie
2. obsahujuci informécie . . OK
v 1 0 vyucujucom
0 ucitelovi
3 Pouzivatel klikne na Cislo | Zobrazi sa dand miestnost na OK
' miestnosti vyucujuceho mape
4 Pouzivatel' klikne v aplikécii na | Zobrazia sa informacie OK

tlacidlo spat’

0 vyucujucom
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8 Opis pribehov 4. Sprintu

8.1 Doplnenie pred¢itavania dat pre jedalne a MHD
VIRTFIIT-124, VIRTFIIT-125

Ako pouzivatel’ chcem, aby sa dali jedalne listky a odchody MHD prezerat’ na niekol’ko dni
dopredu aj bez internetového pripojenia.

8.1.1 Analyza

Aplikacia Virtudlna FIIT poskytuje moznost’ prezerania si jedalnych listkov vo vybranych
jedalnach atiez mozZznost prezerania si odchodov MHD z dvoch najbliz§ich zastavok od
fakulty. Na ich prezeranie je vSak potrebné internetové pripojenie abez neho tieto
funkcionality nemaju vel’ka pouzitelnost’.

8.1.2 Navrh

Navrhom rieSenia je, ze sa pri prezerani MHD alebo jedalnych listkov predcitaji do pamite
na niekol’ko dni dopredu.

8.1.3 RieSenie

Bolo naprogramované také rieSenie, Ze ak sa prvykrat zane prezeratt MHD a aplik4dcia ma
pripojenie na internet tak sa automaticky pred¢itajii spojenia na tyzden dopredu. Takto isto
funguje aj predcCitavanie jedalnych listkov. Aby sa predcitali je vSak potrebné zvolit’
konkrétnu jedalen alen pre nu sa pred¢ita listok na tyzden dopredu. Ak chceme predCitat
listky pre d’alSiu jedalen tak si ju musime zvolit’ z menu. Pocet dni, na kol'ko sa predcitaju
listky alebo MHD je pevne zadané. Tu je priestor na vylepSenie, Ze by si pocet dni mohol
pouzivatel’ sam zvolit. V subore ,,itransit.ts* bola vytvorena funkcia ,,prefetchSchedules(),
ktora pred¢itava odchody MHD auklad4d ich do ,local storage®. Tato funkcia sa vola
V stubore ,transportView.ts*. Takym istym spdsobom su spravené aj jedalne, kde sa vytvorila
funkcia ,,prefetchSchedules()* v stibore ,hladnystudent.ts* a tato funkcia sa vola zo stiboru
,,foodmenuView.ts“.

8.1.4 Testovanie

RieSenie je funkéné a vykonava oCakavané reakcie. Ak sa predcitaju jedalne listky alebo
MHD tak sa potom dajt prezerat’ na tyzden dopredu aj bez internetového pripojenia.
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8.2 Logovanie aktivity pouzivatela
VIRTFIIT-129

Ako vyvojar chcem vediet, kde v aplikacii pouzivatel klikal a ¢o robil, lebo mi to pomdze pri
reprodukcii najdenych chyb a d’alSom zlepSovani aplikacie.

8.2.1 Analyza

Pouzivatelia aplikicie najdu pri pouZivani nejeden bug, ¢ chybu iného charakteru. Castokrat
je to iba nahodne apouzivatel si nepamitd, ako by sa td chyba dala zreprodukovat.
Priebeznym logovanim jeho krokov v aplikacii sa da prispiet’ k I'ahSiemu reprodukovaniu
najdenych bugov a zrychlit’ tak pracu vyvojarov.

8.2.2 Navrh

Vytvori sa logovacia trieda v jazyku Typescript, t4 bude zapisovat’ data do localstorage-u, kde
sa budu uchovavat. Logovacie vypisy budu pridané do jednotlivych tried v ramci celej
aplikacie, aby sa dala zrekonsStruovat’ cesta pouzivatel’a v aplikacii.

8.2.3 Implementacia

Bola vytvorena trieda log.ts a v nej metoda log(level, message), ktord zapise argumenty spolu
s aktudlnym dadtumom a casom do localstorage-u. V kazdej cielovej .ts triede sa vytvori
instancia logu ( var logger = Log.getlnstance() ) a vo vhodnych miestach sa zavola metdda
log(), do ktorej sa ako argumenty da informacia, kde v aplikacii sa prdve nachadzame,
a nejakd pridavnd informaécia.

8.2.4 Testovanie

Overit’ sa tato funkcionalita da iba pre vyvojarov, ktori si dokézu pri behu aplikacie pozriet
vypis, ¢o sa aktualne nachadza v localstorage-i.
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Visual Paradigm for

Pouzivatel

Obrazok 2 Use case diagram logovania pouZivatel’ovej aktivity

Visual Paradigm for UML nity Edition jnot for commarc

Pohyb vpred?

Obrazok 3 Activity diagram prechodu pouZivatel’a na novi obrazovku v ramci aplikacie
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8.3 Pridanie informacéného dialégu pri pouziti QR kédu
VIRTFIIT-139

Ako pouzivatel, ktory pouziva aplikaciu, chcem vediet’ naco slizi moznost' Odfot’ kod na
hlavnej obrazovke aplikacie.

8.3.1 Analyza

Mnoho pouzivatelov pri pouzivani alebo testovani aplikdcie nevedelo naco slizi moznost
Odfot’ kod. Pouzivatel'om musi byt ozrejmeny vyznam danej funkcionality.

8.3.2 Navrh

Pouzivatel'ovi sa pri prvom pouziti funkcie odfotenia QR kdédu zobrazi informacny dialdg
popisujuci naco tieto QR kody sluzia.

‘HomePage :ScanR :BarcodeScanner| | TimetableView
-
naw HomeFaga o
L
/\ new ScanClH
Pouzivater >,
scani)
-+

scaniresultarror)

.

navigate({result)

Obrazok 4 Sekven¢ény diagram naskenovania QR kédu

Informaény dialog sa zobrazi pri vytvoreni objektu triedy ScanQR.
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8.3.3 Implementacia

V subore app.ts bol v bloku kodu, ktory sa vykond po kliknuti na Odfot kod pridany
nasledujuci kod:

if (! localStorage.getltem(‘app.qr-showed")) {

Dialogs.alert("Funkcia Odfot’ kod sluzi na snimanie QR kodov v budove fakulty.

Kody rozmiestnené pri jednotlivych miestnostiach obsahuju informécie o pozicii danej

miestnosti, ako aj vyucujucom v tejto miestnosti, jeho kontaktnych tudajoch a jeho

rozvrhu.")

.then(()=> { localStorage.setltem(‘app.gr-showed’,'true")
this.scangr.scan() })

}

else this.scangr.scan()

Ak sa v local storage zariadenia nenachadza priznak app.qr-showed znamend to, Zze
pouzivatel' funkciu zosnimania QR kodu este nepouzil. Po prvom spusteni tejto funkcie sa
pouzivatel'ovi zobrazi informacny dialdog popisujuci vyznam QR koédov a do local storagu sa
ulozi priznak app.qr-showed. Funkcia scanqr.scan() vytvori objekt snimaca QR kodov.

8.3.4 Testovanie

Tabul’ka 4 Funkcia odfot’ kod

moznost’ odfot’ kod

Cisl :
%0 | Opis kroku Otakévani akcia Vysledok
kroku
1 Pouzivatel klikne po prvy krat na | Zobrazi sa dialog informujuci o OK
' Odfot’ kod vyzname QR kodov v aplikacii
2. Pouzivatel’ klikne na OK Spusti sa snima¢ QR kodov OK
Pouzivatel stla¢i  hardvérové
3. 01iz vate s sract - hardverove Zobrazi sa informacné obrazovka | OK
tlac¢idlo Spat
Pouzivatel’ stlaci opat i i
4, . s Zobrazi sa hlavna obrazovka OK
hardvérové tlacidlo Spat
) Informacny  dialég sa  uz
Pouzivatel' klikn
5. ouzivare e Znova - M e zobrazi a spusti sa snima¢ QR | OK

koédov
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8.4 Zoradenie obliubenych spojov MHD podla ¢asov odchodu
VIRTFIIT-126

Ako pouzivatel, ktory kazdy den pouziva MHD chcem aby obl'ibené linky boli utriedené
podl'a ¢asu odchodu, lebo chcem vediet’ kedy odchadza najblizsie linka.

8.4.1 Analyza

Zistil som, ze I'udia omnoho lepsie reaguju na MHD v aplikacii, ked’ st ¢asy ich obl'ibenych
liniek zoradené podl'a ¢asu odchodu najblizSej linky a nie podla toho ako boli pridané do
zoznamu oblibenych.

8.4.2 Navrh

Zaznamy, ktoré sa vyberu z localstoragu aplikacie aida na vystup do Sablony routes-
list.xjade, je potrebné pred ich vypisanim usporiadat podla casu najblizSicho odchodu
V subore transportView.ts.

8.4.3 Implementacia

Bol implementovany usporiaduvaci algoritmus v metode sortFavouriteLinks(links) v subore
transportView.ts, ktory zabezpeduje to, Zze ked’ sa nachadza medzi oblibenymi zastavkami
MHD viac ako 1 zaznam tak sa dané linky usporiadajii podl'a ¢asu najblizSieho odchodu.
Danu funkciu vola getAllFavourites a ako parameter mu posiela obl'ibené linky.

8.4.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na telefonoch HTC Desire S s Android verziou 2.3.3 a HTC Galaxy Ace
s Android verziou 2.3.6. Cielom testu bolo preukazat’, Ze pridavanim a odoberanim liniek do
oblibeného zoznamu linky zostavaju stale usporiadané podl'a ¢asu odchodov.

< @iy < @Ry

Oblubené linky Oblibené linky
5 Prikrizi 5  Prikrizi
28 Nové SND 9 Karlova Ves

28 Nove SND
9 Karlova Ves

Botanicka zahrada

Botanické zéhrada

Obrazok 5: Stav pred tilohou Obriazok 6: Stav po ulohe
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request
imoie:
|
getAllFawourites{)
'E: _________
sortFawwritelinks
0
getAllFavorites ()
-

| [ |

Obrazok 7: Usporiadanie obl’ib. mhd podl’a ¢asu




9 Ostatné ulohy 4. Sprintu

9.1 Cierna obrazovka pri vyuziti funkcie skenovania QR kédu
VIRTFIIT-63

Détum reportu o chybe:16.11.2013
Sekcia: Odfot’ kod
Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: Sony Xperia U

Verzia OS Android:2.3.7

Po kliknuti na moznost’ Odfot’ kod v hlavnom menu aplikacie sa spusti skener QR kédov. Po
stlateni hardvérového tlacidla spat’ alebo tispesnom rozpoznani QR kdédu sa namiesto presunu
do hlavného menu resp. zobrazovania rozpoznanych informécii zobrazi ¢ierna obrazovka.

9.1.1 Analyza

Aplikacia vyuziva na skenovanie QR kodov plugin do phonegap-u BarcodeScanner. Problém
bol identifikovany nasledovne: po Gspesnom nacitani kodu alebo po vystipeni z obrazovky
snimaca kodu sa nespustia metddy, ktoré st zadefinované aby sa spustili pri tychto akciach. Je
pravdepodobné Ze chyba nastala niekde v plugine resp. v komunikacii medzi aplikaciou a
pluginom.

9.1.2 Navrh

Spdsob ako takéto spravanie uplne vyriesit je bud’ skusit’ iné verzie snimaca QR kodov, alebo
pockat’ na vydanie novSej verzie oficidlneho pluginu. Ako docasné rieSenie som sa rozhodol
zamenit’ Ciernu obrazovku za obrazovku s popisnou informdciou o stlaceni hardvérového
tlacidla spét’ pre pokracovanie.

9.1.3 Implementacia

Pred samotné vytvorenie skenovacieho objektu som pridal metodu, ktora vykresli zvolent
obrazovku, teda namiesto Ciernej obrazovky sa po nacitani/nenacitani koédu zobrazi
informacna obrazovka. Ttto obrazovku som vytvoril nasledovne:

e vytvorenim suboru scanqrView.ts v prie¢inku /src/views/scanqr v ktorom je
zadefinovana funkcionalita danej obrazovky, a pridanim odkazu na tento stibor do

app.ts
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vytvorenim suboru scangr-view.xjade, ktory je zodpovedny za vykreslenie obsahu
danej obrazovky, a pridanim odkazu na tento subor do index.xjade

vytvorenim suboru scanqr-view.less, ktory zodpoveda za css Stylovanie obrazovky, a
zadefinovanym tohto suboru v style.less

9.1.4 Testovanie
Tabul’ka 5 Neodfotenie QR
Cislo :
Opis kroku Ocakavana akcia Vysledok
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na Odfot’ kod | Spusti sa snima¢ QR kodov OK
Pouzivatel stla¢i hardvérové .
2. " s Zobrazi sa informa¢né obrazovka | OK
tlac¢idlo Spat
Pouzivatel stlaci opat’
3. . s p Zobrazi sa hlavna obrazovka OK
hardvérové tlacidlo Spit
Tabulka 2 Odfotenie QR
Cislo .
Opis kroku Ocakavana akcia Vysledok
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na Odfot' kod | Spusti sa snima¢ QR kodov OK
Pouzivatel zosnima QR kod
2. obsahujuci informacie 0 | Zobrazi sa informac¢na obrazovka | OK
ucitel'ovi
3 Pouzivatel stla¢i hardvérové | Zobrazia sa nacitané informécie o OK
' tlacidlo Spét ucitelovi

9.2 Testovanie usability aplikacie

VIRTFIIT-88

Ststavny proces pocas vyvoja aplikacie.
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9.2.1 Analyza

Cielom pouzivatel'skych testov je overenie ¢i sa aplikdcia sprava podla ocakavani

pouzivatel'a a ¢i pouzivatel’ dokaze identifikovat’ a pouzivat’ pontikanu funkcionalitu.

Pouzitie vyhl'adavania
Oznacenie verzie
Pouzite rozvrhu
Pouzitie map

Pozitie jedalni
Pouzitie odkazov
Pouzitie QR kodov

A overit’ napravu bugov.

9.2.2 Navrh

Navrhnuté st zadania testovacich uloh:

Vyhladévanie

o Vyhladat podla mena Mgr. Aleny Kovarovej jej kancelariu na mape.
Vyhladat podla mena Prof. Marie Bielikovej jej kancelariu na mape.

Porovnaj.
Pouzite rozvrhu

o Zistit' z rozvrhu miesto kde sa bude konat’ prva rozvrhova akcia vo $tvrtok.

Pouzitie map

o Zistit' z mapy nasledujicu rozvrhovi akciu v danej miestnosti (-1.57).

Pozitie jedalni

o Zistit’ zajtrajsi jedalny listok z jedalne Eat & Meet.

Pouzitie odkazov

o Zistit cez odkazy otvaracie hodiny Studijného oddelenia.

Pouzitie QR kodov

o Nacitat’ ur¢eny QR-kod (Bielikova Maria 1871.vcf.png) z monitora. Zobraz

na mape jej kancelariu.

o Nacitat’ ur¢eny QR-kod (Kovarova Alena 38836.vcf.png) z monitora. Zobraz

na mape jej kancelariu.

Zistit’ verziu aplikacie a databazy.

Na zaver testu tester vyplni dotaznik o spokojnosti. S moznostami hodnotenia zle-1, slabé-2,
dobre-3, lepsie-4 a vyborne-5.
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9.2.3 Implementacia

Kazdy test prebiecha samostatne v pritomnosti spravcu testu, ktory zodpovedd za
zaznamenanie priebehu testu, komunikaciu zadani testovacich uloh testerovi. Tester je
postupne obozndmeny a plni zadania tloh. Spravca pozoruje aplikované postupy a porovnava
ich s predpokladanymi postupmi.

9.2.4 Testovanie

Testeri pri testovani mali len malé problémy orientovat’ sa v aplikacii. Novy pouzivatelia
aplikacie spociatku vyuzivali najmi zabudované funkéné tlacidla smartfonov pre navrat spét’.
Experimentovanim vSak boli schopny najst’ funkcionalitu na navigovanie v aplikacii uz pri
druhom pokuse.

Testeri boli schopny rychlo zistit' zadané informacie.
Problém spdsobovalo najma potreba pripojenia na internet pri vyuzivani sluzby jedalny listok.

Testeri hodnotili aplikaciu:

Tabul’ka 6 Priemerné hodnotenie aplikacie a funkcionality testermi

Otazka:
AT Bodové hodnotenie Slovné hodnotenie
Aplikaciu 3 dobre
Skrolovanie 4.5 lepsie
Hlavné menu 5 vyborné
Mapy 4 lepSie
Jedalne 5 vyborné
Vyhl'adavanie 5 vyborné
QR 5 vyborné
Odkazy 4 lepsie
Rozvrhy 3 dobre
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9.3 Testovanie rozdelenia MHD
VIRTFIIT-87

Zmena rozdelenia a usporiadania poloziek v menu sluzby MHD vyzadovala overenie
uzivatel'skymi aplika¢nymi testami.

9.3.1 Analyza

Cielom pouzivatel'skych testov je overenie ¢i sa aplikdcia sprava podla ocakavani
pouzivatela a¢i pouzivatel dokaze identifikovat’ a pouzivat ponukanu funkcionalitu na
vyhl'adavanie spojov MHD.

v
< @y

Botanicka zahrada

- = v
< @iy

Botanicka zéhrada

9 Karlova Ves

5 Prikrizi

4 Prikrizi

32 Kuklovska

6 Karlova Ves

Obrazok 9 MHD uroven 2
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Obrazok 10 MHD uroven 3

V ramci testu sa pouzivatel' - tester, musi pokusit’ ziskat’ z aplikacie informaciu, o ktorej
vieme postup ako ju ziskat. Testerov postup ziskavania informécie bude zaznamenany
a analyzovany.

9.3.2 Navrh

Navrhnuté st zadania testovacich tloh:

1. Vyhladat najblizsi spoj idtci zo Zoo na Hlavnu stanicu. Pridaj spoj medzi obl'ibené.
Vyhladaj nasledujtci najblizsi spoj idici zo Zoo na Hlavnu stanicu. Pridaj spoj medzi
obl'ibené. Vyhl'adat’ najblizsi spoj idaci zo Zoo na kuklovsku. Pridaj spoj medzi
obl'ibené. Ur¢it’ z obl'ibenych spojov poradie v akom spoje pdjdu.

2. Vyhladat’ linku 32 zo Zoo na Hlavnu stanicu a pridat’ ju medzi obl'ibené. Vyhl'adat’
linku 32 z Botanickej na Hlavnu stanicu pridat’ medzi obl'ibené.

Porovnat’ ¢asy odchodov.
Vyhladat’ linku 32 zo Zoo na Kuklovsku a pridat’ ju medzi oblibené. Vyhladat’ linku
32 z Botanickej na Kuklovskl pridat’ medzi obl'ibené.
Porovnat’ ¢asy odchodov.
Na zaver testu tester vyplni dotaznik o spokojnosti.

9.3.3 Implementacia

Kazdy test prebieha samostatne v pritomnosti spravcu testu, ktory zodpovedd za
zaznamenanie priebehu testu, komunikaciu zadani testovacich uloh testerovi. Tester je
postupne obozndmeny a plni zadania tloh. Spravca pozoruje aplikované postupy a porovnava
ich s predpokladanymi postupmi.

9.3.4 Testovanie

Testeri pri testovani MHD nemali problém orientovat’ sa v aplikécii. Boli schopny bez
problémov a rychlo zistit’ zadané informacie a Sluzbu hodnotili pozitivne.
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9.4 Priprava ikon pre buducu funkcionalitu

VIRTFIIT-127

Ako pozivatel’ aplikacia a Student fakulty FIIT potrebujem rychly a zrozumitel'ny pristup do
Akademického Informacného Systému (AIDS), k fakultnému RSS aaj inym zdrojom
informaécii.

9.4.1 Analyza

Funkcionalita aplikacie bude pravdepodobne v buducnosti preorganizovand a bude rozsirena
hlavnd ponuka. Pre zachovanie jednotnosti dizajnu a pre vizualizaciu nového dizajnu je
vhodné pripravit’ ikony vopred.

Do hlavnej ponuky pribudnt ikony pre:

e AIS — Akademicky informacny systém
e RSS - Novinky na fakulte
e Informdcie — Informacné zdroje

9.4.2 Navrh

Pre RSS a Informécie existuju v§eobecne uznavané symboly, ktoré je potrebné pouzit.

Obrazok 11 Ukazka $tylu ikon informac¢ného obsahu. Zdroj: google.com

Pre ikony informécii je typické pismeno ,,i*.
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Obrazok 12 Ukazka §tylu ikon RSS. Zdroj: google.com

RSS ma svoje zauzivané logo.

Pre AIS neexistuje jedno zauzivané logo alebo symbol, preto bude stanoveny vlastny.

Vhodnym symbolom je Skolsky zoSit so zalozkami.

9.4.3 Implementacia

Ikony musia dodrziavat’ stanovenu farebnu schému a $tyl aplikacie.

3 /)

Obriazok 13 Ikona vytvorena pre Informéacie

S Y

Obrazok 14 Ikona vytvorena pre RSS
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Obrazok 15 Ikona vytvorena pre AIS

9.4.4 Testovanie

Dizajn ikon bol testovany predvedenim na stretnuti timu. Tim vyhodnotil ikony ako
dostato¢ne vypovedné a dodrzujice stanoveny graficky styl aplikacie.

9.5 Chybné mapovanie najblizSich odchodov MHD
VIRTFIIT-83

Datum reportu o chybe: 02.11.2013

Sekcia: MHD

Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: VSETKY
Verzia OS Android: VSETKY

Ked som si dal zobrazit’ najblizsie odchody zo zastavky Zoo tak linka ¢. 32 mala rovnaky ¢as
odchodu ako zo zastavky Botanicka zahrada. Podl'a cestovného poriadku by mala linka ¢. 32
odchadzat’ zo zastavky Botanicka zdhrada o minutu neskor ako zo zastavky Zoo na konecnt
zastavku Kuklovska.

9.5.1 Analyza

V aplikdcii existuje problém, Ze ked’ si pouZivatel’ otvori odchod linky €. 32 zo zastavky Zoo
v smere do Karlovej vsi tak je totozny s odchodom rovnakej linky zo zastavky Botanicka
zahrada taktiez v smere do Karlovej vsi. Tieto daje st nespravne. Linka €. 32 by mala zo
zastavky Botanickd zdhrada odchadzat’ neskor ako zo zastdvky Zoo. Problém teda spociva
v mapovani odchodov liniek. Tento problém sa vSak prejavuje iba na linke ¢. 32 a to z toho
dovodu, Ze jedine tato linka v nasej aplikacii odchadza z dvoch zastavok v jednom smere
a Z dvoch zastdvok v opa¢nom smere. Ked’ by sa v aplikécii nachédzalo viacero podobnych
liniek tak problém by bol viac viditeI'nejsi. Z1¢ mapovanie vzniklo preto, lebo jednotlivé linky
boli malo $pecifikované. Konkrétny cestovny poriadok sa vyberal len na zaklade route_id ¢ize
jedine¢ného identifikatora danej linky a dir_id (identifikator smeru - konecnej zastavky).
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9.5.2 Navrh

Navrh ako opravit’ toto mapovanie by spocival v tom aby sa cestovny poriadok pre dant linku
nespecifikoval len na zaklade route_id adir_id ale aby bol zohladneny aj parent_id
(identifikator zastavky) pre dany spoj v konkrétnom smere.

9.5.3 Implementacia

Jednou z pri¢in chybného mapovania bolo zI¢ nastavenie konecnych zastavok linky ¢. 32
v subore mobile/src/data/itransit.json. Z tohto dévodu boli zamenené cestovné poriadky
v smere na Hlavni stanicu so smerom na Kuklovska. KedZe zdznamy neboli Uplne
jednoznac¢né, tak bol pridany identifikator zastavky(parent_id), ktory sa nacitava v metdde
getGroups() v subore mobile/src/lib/virtfiit/itransit.ts. Takto pripravené data potom stacilo uz
iba v subore mobile/src/views/transport/transportView.ts spravne namapovat. Bol pridany
atribut parent_id, ktory do pola routes na kI'a¢ schedule pomocou funkcie _.find(...) mapuje
jednotlivé cestovné poriadky pre konkrétnu linku(route_id) na dany smer(dir) a z konkrétnej
zastavky(parent_id).

9.5.4 Testovanie

Testovanim sa preukdzalo, Ze dand chyba bola opravena aze sa uz dalej neprejavuje.
Testovanie prebehlo na teleféonoch s nainstalovanou réznou verziou operacného systému
Android. Na vsetkych nami otestovanych zariadeniach to fungovalo spravne tak ako to zobrazuje
obrazok 2.

i < mEy

32 Hlavna stanica 32 Hlavna stanica

28 Nové SND 4 Zlaté piesky

¢ Safarikavo nam. 28 Noveé SND

6 Safarikovo nam.

>> Patronka
192 Tesco Lamat

30 Lamac 192 Tesco Lamac

37 Zahorska Bystrica 30 Lamac

32 Hlavn4 stanica 32 Hiavna stanica

Obrazok 17: Stav pred opravou Obrizok 16: Stav po oprave
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9.6 Nemoznost’ pridat medzi oblubené linku zréznych zastavok
v jednom smere

VIRTFIIT-128

Détum reportu o chybe: 21.11.2013

Sekcia: MHD

Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: VSETKY
Verzia OS Android: VSETKY

Po kliknuti na ikonku hviezdi¢ky na linke 32 zo zastavky Botanickd zdhrada smerom na
Kuklovsku sa pridala do zoznamu oblibenych liniek. Ked’ som chcel vS§ak k nej pridat’ aj
linku 32 zo zastdvky Zoo v smere na Kuklovsku tak sa ni¢ neudialo. Linka sa nepridala. Ked’
som klikol na jej odobranie zo zoznamu tak zostala stale v tom zozname.

9.6.1 Analyza

Po blizSom skiimani kédu som zistil, Zze dovod preco sa linka ¢.32 nepridavala bol ten, ze
linka zo zastdvky Zoo nebola rozlisitelnd od linky ¢. 32 zo zastavky Botanicka zéhrada.
Z tohto dovodu v lokalnej databaze bol uchovany iba jeden zaznam a nie ako by tomu malo
V skutocnosti byt’.

9.6.2 Navrh

Sposob ako by sa dal vyrieSit tento problém, spocival vtom, Ze by sa pridal dalsi
identifikator na spresnenie z akej zastavky dana linka odchadza.

9.6.3 Implementacia

Problém som vyriesil tak, ze okrem identifikéatora linky a smeru bol pridany aj identifikator
zastavky z ktorej linka odchéadza.

9.6.4 Testovanie

Riesenie problému bolo otestované na telefone HTC Wildfire S s Android verziou 2.3.3 a
Samsung Galaxy ACE s Androidom 2.3.6. Testovanim sa ukézalo, Ze dany problém bol
uspesne vyrieseny.
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< @y < B

Oblubené linky Obldbené linky
. Pri ki
32 Hlavna stanica 4 PrikriZi

Pri krizi 32 Hlavn4 stanica (Bot.zahrada)
4 Prikrizi

32 Hlavna stanica (Zoo)

Botanicka zahrada

Botanicka zahrada

Obrazok 18: Stav pred opravou Obrazok 19: Stav po oprave

9.7 Nespravne zobrazovanie miestnosti na mobilnych zariadeniach
VIRTFIIT-122

Détum reportu o chybe: 27.11.2013

Sekcia: MAPY

Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: VSETKY
Verzia OS Android: VSETKY

Pri vyhl'adani ulitel'a a zobrazeni jeho miestnosti sa prvy krat zobrazi miestnost’ spravne, no
po tomto zobrazeni sa uZ nezobrazi Ziadna ind miestnost’ aneda sa prepinat’ ani medzi
podlaziami.

9.7.1 Analyza

Spravanie som overil na viacerych zariadeniach a v§ade bolo rovnaké.

9.7.2 Navrh

Opravit som sa to rozhodol v zdrojovom koéde v subore ,./src/lib/virtfiit/mapCanvas.ts“ a to
tak, ze som si presiel cely jednotlivé riadky za pomoci debugovacieho nastroja weinre.
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9.7.3 Implementacia

V kode som nasiel chybu pri metode deselectRoom, kde bola zla podmienka na zistenie ¢i je
miestnost’ vybrana a taktiez bolo zI¢ odznacenie oznacenej miestnosti.

9.7.4 Testovanie

Koéd som skontroloval na 2 mobilnych zariadeniach s verziami androidu (2.3.4 a 2.3.6)
anasledne sa dala aplikdcia otestovat trom ziakom. Chyba sa viac uz nevyskytla.
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10 Opis pribehov 5. Sprintu

10.1Logovanie aktivity pouzivatela, pokracovanie
VIRTFIIT-129

Ako vyvojar chcem vediet, kde v aplikacii pouzivatel’ klikal a ¢o robil, lebo mi to poméze pri
reprodukcii najdenych chyb a d’alSom zlepSovani aplikacie.

10.1.1 Analyza

Pouzivatelia aplikacie najdu pri pouzivani nejeden bug, ¢ chybu iného charakteru. Castokrat
je to iba nahodne apouzivatel si nepamita, ako by sa ta chyba dala zreprodukovat.
Priebeznym logovanim jeho krokov v aplikacii sa dé& prispiet’ k l'ahSiemu reprodukovaniu
najdenych bugov a zrychlit’ tak pracu vyvojarov. Okrem toho pomaha testerom aplikacie pri
vyhodnocovani krokov, ktoré pouzivatel’ pri usability testovani spravi.

10.1.2 Navrh

Vytvori sa logovacia trieda v jazyku Typescript, t4 bude zapisovat’ data do localstorage-u, kde
sa budu uchovéavat. Logovacie vypisy budu pridané do jednotlivych tried v ramci celej
aplikacie, aby sa dala zrekons$truovat’ cesta pouzivatel'a v aplikacii.

10.1.3 Implementacia

V predchéadzajucom Sprinte bola vytvorend trieda log.ts a v nej metdda log(level, message),
ktord zapiSe argumenty spolu s aktualnym datumom a ¢asom do localstorage-u. V kazdej
cielovej .ts triede sa vytvori inStancia logu ( var logger = Log.getInstance() ) a vo vhodnych
miestach sa zavold metdda log(), do ktorej sa ako argumenty da informacia, kde v aplikacii sa
prave nachadzame, a nejaké pridavna informécia.

Rozsah tried, na ktoré sa logovanie rozsirilo, je iTranzit, jedalne, odkazy, tlacidlo Spét,
externé URL odkazy, na ktoré sa kliklo, QR kody a rdzne obrazovky v ramci AIS-u.

10.1.4 Testovanie

Overit’ sa tato funkcionalita d4 iba pre vyvojarov, ktori si dokazu pri behu aplikacie pozriet
vypis, ¢o sa aktualne nachadza v localstorage-i.
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Visual Paradigm for

Pouzivatel

Obrazok 20 Use case diagram logovania pouZivatelovej aktivity

Visual Paradigm for UML nity Edition jnot for commarc

Pohyb vpred?

Obrazok 21 Activity diagram prechodu pouZivatel’a na novi obrazovku v ramci aplikacie
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11 Ostatné ulohy 5. Sprintu

11.1Nastroj Visual Paradigm for UML

11.1.1 Opis nastroja

Visual Paradigm for UML je néstroj na tvorbu UML notacii. Je dostupny na stiahnutie zo
stranky http://www.visual-paradigm.com/ . Je mozné v fiom vytvorit’ vSetky bezne pouzivané
UML diagramy. Jedna sa o plateny softvér. Je k dispozicii aj verzia zadarmo pre nekomercné
ucely. Treba si vSak zaregistrovat' aj tito verziu apri prvom spusteni aplikacie pyta

informacie ako meno, priezvisko a emailovu adresu. Po zaregistrovani pride na adresu kl'uc,
ktory treba zadat’ v samotnom programe. Aplikacia je uz teraz plne vyuziteIna na tvorbu
UML. Avsak ak sa chce z programu importovat’ nejaky diagram vo forme obrazku tak sa na
nom objavi vodotla¢, ktord oznamuje, ze je ten program pouzitelny len pre nekomeréné ucely.

(&) untitled * - Visual Paradigm for UML Community Edition (not for commercial use C=nfof x|
: File Edit View Modeling Tools Teamwork Window Help

B R 2.9y 0m.B. B .O. | Fg B B . &£ B. @

i Project Save| Cut Copy Paste Undo Redo| UML  SysML  Requiement Diagrams | Format Copier| Modeng ~Doc  Team Code Interoperabity

B8 (6 R [@] @amomrn |

Diagram Navigator a 8 X "z Activity Diagram1 o (S
=73 B —
HE-B-sa - RBOHs Al
[Denstea 3|
=1-{ZUML Diagrams )
[f3] Use Case Diagram [ Object Node &
- [] Class Diagram |2 {77 Interruptible Activity Region .

- [{4] Sequence Diagram i’
- [#] Communication Diagrai|
73 State Machine Diagram| B Expansion Node

{8 Expansion Region

&[5 Activity Diagram (1) [f] vettical swimlane -
e ity O
R actvity Dizgram | CE, control Flow
= 5 Activity
(2] Component Diagram -
- [1] Deployment Diagram = Object Flow
[ Package Diagram “Z5 Exception Handler
il Obiect Diagram M Structured Activity Node  ~
- [£1] Composite Structure Di
| 23 Timinn Nianeam = Note
Il « m »
----- Anchor
=RICRIE] 63 ||| 0 constraint
Property a 8 x ®— Containment DecisionNode
Activity Diagram1 - Activity Diagram v
b | ) Actvity (SysML) &

B4 B &

4 Control Operator Activity
Name Activity Diagr...

Parentmodel  <Noparentm... = | | &8 Control Operator Action
Zoom ratio 100% Value Specification Action
Background [ White [ _
o ¥
Message & R X

You are running the latest hotfix build. No need to update.

| Log | Automatic Update

Obrazok 22 Ukazka programu Visual Paradigm
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11.2Pridanie informacie kto je zodpovedny za miestnost’
VIRTFIIT-4

11.2.1 Analyza

Po kliknuti na niektorti z miestnosti na mape sa na obrazovke zobrazuju len niektoré informacie.
Medzi informécie, ktoré sa zobrazuju patria informécie o Cisle miestnosti, popis o aka
miestnost’ ide, v akej budove sa miestnost’ nachadza a rozvrh danej miestnosti. Tieto informécie
sa zobrazuju v pripade ak sa jedna o niektoru z ucebni. Ked’ pouzivatel' klikne na niektort
Z miestnosti, ktora je kancelaria vyuéujuceho tak sa zobrazia informacie: ¢islo miestnosti, nazov
budovy v ktorej sa miestnost’ nachadza a 0 koho kancelariu ide. Taktiez je mozné obidva typy
miestnosti zobrazit' na mape.

11.2.2 Navrh

Bolo by vhodné keby sa na obrazovke, ktord informuje o aki miestnost ide zobrazovala
informdcia o tom, kto je spravcom danej miestnosti. Tato informadcia je uzitocna v pripadoch ked’
nastal problém v danej miestnosti a pouzivatel’ nevie na koho sa ma obratit’.

11.2.3 Implementacia

Doplnil som skript (run.js), ktory sa nachadza v priecinku scripts/aisdump o par riadkov kodu, aby
z AlSu st’ahoval informaciu aj o tom kto je spravcom miestnosti. Avsak nie kazda miestnost’ musi
mat’ svojho spravcu. Preto takato informacia sa bude zobrazovat’ len pri niektorych miestnostiach.
Taktiez som upravil Sablonu (rooms.xjade) v prieCinku src/views/ais/tpl, tak aby zobrazovala
informaciu o tom kto je spravcom danej miestnosti.

11.2.4 Testovanie

Testovanie prebehlo uspesne na roznych verziach Androidu ana rdznych zariadeniach.
Ziadne chyby neboli objavené pocas testovania. Dana obrazovka sa sprava korektne.
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JOBSOVO SOFTVEROVE STUDIO

Budova: FIIT-llkovicova

Zobrazit na mape

Rozvrh
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Obrazok 23: Stav ilohy pred
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JOBSOVO SOFTVEROVE 5TUDIO

Budova: FlIT-llkovitova

Spravca miestnosti: Ing. Peter Lacko, PhD.

Zobrazit na mape

Rozvrh

Pondelok

Timovy projekt | 13.00 - 15.50

Ing. Michal Barla, PhD.
Cvicenie

Streda

Timovy projekt | 8.00 - 10.50

Ing. Ivan Srba
Cvicenie

Obrazok 24: Stav tlohy po
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12 Opis pribehov 6. Sprintu

12.1Zobrazovanie SVG a PNG ikon na zaklade verzie Androidu
VIRTFIIT-183

Ako pouzivatel’ chcem aby sa mi na zariadeni s vel'kou uhloprieCkou a jednym z najnovs$ich
Androidov zobrazovali vektorové ikony, lebo klasické rastrové st rozmazané.

12.1.1 Analyza

Doteraz nasa aplikédcia pouzivala pri zobrazovani ikon na zariadeniach iba typ PNG. Toto
rieSenie je ale nedostacujiice pre zariadenia s vel'kou uhloprieckou, kde su zobrazené PNG
roztiahnuté na potrebnt velkost’ a rozmazané.

12.1.2 Navrh

Pre kazdt pouzita ikonu sa spravi jej vektorovy naprotivok. Do kodu aplikécie sa prida test, ¢i
dan¢ zariadenie/prehliada¢ podporuje vektorové subory. Ak ano, zobrazi sa vektorova ikona,
inak sa zobrazi ta klasicka.

12.1.3 Implementacia

Pre tato Ulohu vypracoval Jaroslav Dzurilla vektorové ikony ku vSetkym klasickym PNG
ikondm pouzitych v aplikacii. Tieto ikony boli prekopirované do priecinkov, kde sidlia ich
PNG verzie. Co sa tyka kodu, museli sa upravit LESS stibory pre §tyl obrazovky, ktory
zobrazoval PNG a to tak, ze sa vytvorila nova CSS trieda, v ktorej sa nahradili cesty k PNG
ikondm za cesty k SVG. Nakoniec sa musel upravit’ Javascript-ovy sibor Modernizr.js tak, Ze
sa do neho pridal novy test, ¢i zariadenie mé podporu pre SVG. Ak ano, nacitala sa CSS
trieda pre SVG ikony.

12.1.4 Testovanie

Testovanie prebehlo iba na webovej verzii aplikacii (cez Chrome), nakol’ko som nemal
k dispozicii iné zariadenie, ktoré by malo dostatoéne novy Android, ktory by podporoval
SVG.
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12.2Vylepsit’ aktualizaciu udajov pri MHD

Niektory pouzivatelia, ktory maji internetové pripojenie a neklikni na MHD, tak sa im
automaticky nestiahnu tdaje.

12.2.1 Analyza

Ked ma pouzivatel' internet a neklikne na MHD, tak nema nové udaje MHD. Preto je
potrebné vytvorit' automatické stahovanie tidajov, ktoré¢ by pomohlo stiahnut’ tieto udaje aj
ked’ pouzivatel’ neklikne na linku MHD.

12.2.2 Navrh

Kazdu pol hodinu sa bude kontrolovat’ ¢i zariadenie ma k dispozicii internetové pripojenie,
a ak ma tak stiahne nové udaje bez toho aby o tom pouZzivatel’ vedel.

12.2.3 Implementacia

V stbore app.ts som pridal metodu public update(), ktora kontroluje internetové pripojenie
a ak je dostupné, tak zvola prefetchSchedules z triedy Itransit, ktora automaticky post'ahuje
vSetky udaje (tato ista metoda sa zvola pri kliknuti na MHD). Aby sa tato kontrola volala, je
pouzita java script metoda setInterval(), v ktorej su ako argumenty pouzité: funkcia na update
a ¢as v milisekundach (toto spdsobi, Ze sa dana metoda spusti vzdy po uplynuti zadaného
Casu).

12.2.4 Testovanie

V spominanej metdde som si dal vypisovat’ debug vypis, ktory mi potvrdil Ze tato metoda sa
spusta.
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12.3Implementacia posielania logov z aplikacie na server

Pri pouzivani nasej aplikacie sa v pozadi generuje historia logov. Aby pre nas tieto logy mali
zmysel, je potrebné ich uchovavat na servery v databaze.

12.3.1 Analyza

Data logov nie su extra Strukturované, takze nam postaci noSQL databaza (mongo db).

12.3.2 Navrh

Pri kliknuti na moznost’ nahlasit’ chybu, odoslat’, sa cez ajax post odos§li logy na nasu stranku
team06-13.ucebne.fiit.stuba.sk/save.php kde bude php skript, ktory ulozi odoslané data do
databazy.

12.3.3 Implementacia

Ako prvé bolo treba nainstalovat’ mongo-db. Aby bolo mozné prijimat’ tieto log spravy, je
taktiez potrebné nainstalovat’ php. Po nainStalovani tychto dvoch veci, je potrebné ich
prepojit,, tj. treba nainstalovat’ modul do php aby dokazal komunikovat’ s databazou.

Po tychto zakladnych instalaciach treba na strane klienta vytvorit' odosielanie. V stbore
/libs/log.ts v metdde sendLogs(msg) som vybral vSetky logované spravy z lokalnej databazy a
vytvoril som jeden velky stringu ktory obsahoval aj odosielanii spravu. Takto vytvoreny
string odosielam cez ajax POST na spominanu linku team06-13.ucebne.fiit.stuba.sk/save.php.

Na strane servera sa nachadza php skript save.php ktory ziska pomocou GETJ[] informacie,
a ulozi ich do databazy (db.logy).

12.3.4 Testovanie

Odoslal som zopar logov, a skontroloval som cez wireshark ¢i boli odoslané. Taktiez som
pozrel v databaze ¢i boli spravne prijaté.
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12.4Otvaracie hodiny na studijnom oddeleni
VIRTFIIT-169

Ako pouzivatel’ chcem vediet’, kedy su uradné hodiny na Studijnom oddeleni.

12.4.1 Analyza

Aplikécia zobrazuje na mape budovy miestnost’, kde sa nachadza Studijné oddelenie. Doteraz
sa vSak na tito miestnost’ nedalo kliknut' a ani nikde v aplikacii sa nenachadzali informacie
0 uradnych hodinach na Studijnom oddeleni.

12.4.2 Navrh

Navrhom rieSenia je ziskanie udajov o otvaracich hodinach na Studijnom oddeleni a tieto
informdcie vypisovat’ po kliknuti na miestnost’ alebo po vyhladani Studijného oddelenia v
aplikacii.

12.4.3 Implementacia

Pri implementacii bol upraveny skript ,,run.js*, ktory sa spista na serveri a aktualizuje
informacie dostupné v systéme AIS. Do tohto skriptu bol pridany parser (funkcia
,.getStudyDepartment()) na ziskanie informacii o $tudijnom oddeleni. Po tom, ako sa tieto
informacie stiahnu sa otvaracie hodiny pridaju polozky ,,description” pre miestnost’ ,,1.06.
Tiez bola upravend mapa prvého poschodia aby sa dalo kliknit' na miestnost’, kde sa
nachadza Studijné oddelenie.

Tieto udaje sa ukladaju v subore ,,rooms.json a tiez v ,,search.json®, aby sa Studijné
oddelenie dalo v aplikacii vyhl'adavat.

12.4.4 Testovanie

Implementécia bola otestovana v prehliadaci a aj na mobilnom zariadeni. Neboli ngjdené
ziadne problémy alebo chyby.
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12.5Zistit’ sposob identifikacie verzie databazy a vytvorit
zobrazenie v sekcii ABOUT

Aplikacia neposkytuje informéciu o verzii databazy rozvrhov tried.

12.5.1 Analyza

Ak na servery sa nachadzaju nové data databazy, tak sa stiahnu. Toto sa overuje pomocou
verzie databazy.

12.5.2 Navrh

V app.ts sa inicializuje aboutview cez conf, ktory obsahuje tidaje o verzii databazy.

12.5.3 Implementacia

V aboutView.ts sa prida riadok na vypisanie verzie: template.render(this.config), ktory vypise
Verziu.

12.5.4 Testovanie

Na spustenom telefone som skdsil ¢i verzia je spravna aj po update, a bola.

59



12.6Vytvorenie pomoci pri vyhladavani
VIRTFIIT-3

Ako pouzivatel chcem vediet v ¢om vSetkom viem v aplikacii vyhladavat, lebo teraz to
neviem a preto je pre mna vyhladavanie nepouzitel'né.

12.6.1 Analyza

Povodny stav vyhl'adavania bol taky, ze nebolo vobec zndme nad akou mnozinou udajov sa
vyhl'adava. Teda pouzivatel' nevedel aké vysledky moze ocakavat’. Taktiez v pripade ziadnej
zhody nevedel, Ze sa ni¢ nenaslo.

12.6.2 Navrh

V obrazovke na vyhladdvanie sa pridd informdcia o tom nad akou mnoZinou udajov sa da
vyhladavat. V pripade Ze sa ni¢ nenajde treba o takomto stave vypisat’ informaciu do
obrazovky s odkazom na $tudentského radcu.

12.6.3 Implementacia

Pri otvoreni obrazovky vyhladdvania sa zobrazuje obrazok bubliny v ktorom sa nachédza text
0 tom, ze nad akou mnozinou udajov sa da vyhl'adavat’. Tato bublina bola vytvorena pomocou
CSS a teda je l'ubovol'ne Skalovatel'na. Ak sa nenajdu ziadne vysledky, ktoré by zodpovedali
vysledkom hl'adania tak sa zobrazi text, ktory o tom upovedomi pouzivatela.

12.6.4 Testovanie

Funkcionalita bola otestovana na viacerych zariadeniach s r6znymi verziami Androidu.

< I’al:l at’ H

Vyhladavanie prebieha na
miestnostiach, vyugujuacich,
predmetoch a najblizsich
zastavkach MHD

Obrizok 26 Obrazovka vyhladivania pred Obrazok 25 Obrazovka vyhlPadavania po 60
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jobsoovo

Obrazok 28 Vysledky vyhl’adavania pred

{ jobsoovo

Nenasla sa vyhovujica odpoved, skiste Stastie
na

Obrazok 27 Vysledky vyhPadavania po
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12.7Implementacia mapy okolia
VIRTFIIT-162

Ako pouzivatel’ sa chcem zorientovat’ aj v okoli fakulty, lebo som tu novy a nepoznam to.

12.7.1 Navrh

Tim navrhol, aby sa vytvorena mapa okolia z predoslych $printov implementovala ako d’alsia
obrazovka pri ktorej by sa dalo priblizovat’ a posuvat’ rovnako ako na mapach budovy.

12.7.2 Implementacia

Implementécia vychadzala zo skopirovaného kédu z map budovy, ktory bol upraveny pre
potreby mapy okolia a o¢isteny o nepotrebné veci, napriklad navigaciu medzi poschodiami

12.7.3 Testovanie

Mapa bola otestovand na zariadeniach Android 2.3.x, 4.x aV prehliada¢i Chrome.
Vykazovala pomalé reakcie z dovodu zlozitosti mapy.

Obrazok 29 Mapa okolia
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13 Ostatné ulohy 6. Sprintu

13.1Opravenie chyby zobrazovania Undefined v rozvrhu
VIRTFIIT-172

13.1.1 Analyza

Ked zacal novy semester tak sme na zadklade odozvy od pouzivatelov zistili, Ze niektorym sa
v osobnom rozvrhu zobrazuje ako pomenovanie dia slovo ,,undefined. Neskor sme zistili, ze
takyto problém je aj v rozvrhoch niektorych vyucujicich. HlbSou analyzou sme dospeli
k nazoru, Ze chyba nastala na strane AIS-u. problém bol vtom, ze v AlS-e sa zmenila
Struktira akou s vypisované rozvrhy na jednotlivé dni v tyzdni. Ked'Ze nas skript, ktory
stahuje informécie o vyucujucich, predmetoch, miestnostiach je zavisli na pevnej Strukture
AlS-u tak aj mald zmena Struktiry html na strane AIS-u vyvola pri naSom update problém
Vv nasej aplikécii. V tomto konkrétnom pripade bol problém v tom, ze den v tyzdni ,,Pia“ bol
z nejakych pri¢in zmeneny na ,Pi“. Co vyvolalo problém v naSom parsery, ked’ze ten
oc¢akaval ako vstup ,,Pia* a nie ,,Pi*.

13.1.2 Implementacia

Bol upraveny updatovy skript, ktory stahuje informécie z AlS-u tak aby namiesto ,,Pia*
parsoval dni v tyzdni na slovo ,,Pi. Po tejto Gprave a naslednom spusteni skriptu bol problém
s ,,undefined* odstraneny.

13.1.3 Testovanie

Testovanie prebehlo tak, Ze sa spustil manualne skript, ktory generuje databazu. Pri pokuse
vyhladat’ v databaze slovo ,,undefined” sme zistili, ze chyba bola napravena a teda rozvrh sa
bude zobrazovat’ uz korektne.

13.2 Analyza moznosti unikatnej identifikacie mobilného zariadenia
VIRTFIIT-158

13.2.1 Analyza

Android ma vo svojom API vlastné metddy na ziskavanie unikatnej identifikacie zariadenia (a
dokonca ma aj viac rdéznych identifikatorov). Phonegap vSetky tieto moZnosti v§ak nema, iba
jednu. Phonegap vie poskytnit’ UUID zariadenia, na ktorom bezi. Dostaneme sa k nemu
nasledujucim prikazom:

var version = window.device.uuid
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13.3Zobrazuje sa stary rozvrh
VIRTFIIT-153

Déatum reportu o chybe: 18.2.2014

Sekcia: ROZVRHY

Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: VSETKY
Verzia OS Android: VSETKY

Po vyhl'adani u¢ebne/profesora a kliknuti na rozvrh, sa zobrazuju staré informacie.

13.3.1 Analyza

Po vyhl'adani profesora/u¢ebne sa prejavil problém staré¢ho rozvrhu.

13.3.2 Navrh

Po kontrole som zistil, ze skript ktory vytvara automaticky update, neprepisal verziu
aplikacie.

13.3.3 Implementacia

Prepisal som verziu aplikacie a vsetko $lo.

13.3.4 Testovanie

Chyba sa neprejavila uz a rozvrhy boli spravne.
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14 Opis pribehov 7. Sprintu

14.1Moznost’ vyhladavania nad MHD
VIRTFIIT-190

Ako pouzivatel' chcem vediet’ vyhl'adavat’ nad zastavkami MHD lebo chcem vediet' ktorou
linkou z okolia sa viem dostat’ na dané miesto.

14.1.1 Analyza

Doteraz bolo mozné vyhladavat’ iba nad miestnostami, vyucujucimi a predmetmi.

14.1.2 Navrh

Je potrebné vediet vyhladavat' aj nad zastdvkami MHD liniek, ktoré prechadzajii cez
zastavky ZOO a Botanicka zahrada. Je potrebné upravit’ subor, ktory obsahuje zaindexované
hodnoty vyhl'adavania o Specifické zastavky MHD liniek.

14.1.3 Implementacia

Bol upraveny run.js skript, ktory sa spusta pri aktualizacii databazy. Ked’ze mena zastavok
MHD sa m6zu z ¢asu na ¢as zmenit je teda potrebné aby sa to nachadzalo v tomto skripte.
Boli donho pridané funkcie, ktoré najprv zabezpecia stiahnutie vSetkych liniek spolu so
smermi pre kazdu linku. Nasledne potom sa vykona stiahnutie vSetkych zastavok a aj
identifikatorov liniek bez smerov.

Zo stiahnutych zastavok sa vyfiltrujt iba tie, ktoré nas zaujimaji. V tomto pripade ide
0 zastavky ZOO a Botanicka zdhrada. Ked’ mame takto vyfiltrované zastavky, tak pustime
nad nimi funkciu, ktord nam vrati zoznamy liniek, ktoré prechadzaju cez dané zastavky
v obidvoch smeroch. Ked'ze vysledok bude obsahovat duplikaty liniek tak ich eSte
prefiltrujeme od duplicit, aby sme ziskali unikatne identifikatory liniek, ktoré prechadzaju cez
nami zvolené zastavky.

Ked’ uz mame vyfiltrované linky od duplicit tak pomocou d’alSej funkcie ziskame
identifikatory jednotlivych zastavok, ktoré dana linka obsluhe v obidvoch smeroch.

Po ziskani identifikatorov jednotlivych zastavok, ktoré dand linka obsluhuje spustime
parser, ktory nam vytvori JSON objekty, ktoré obsahuju nami pozadované parametre, ako
napriklad identifikator zastavky, smer jazdy, meno zastdvky, meno linky, identifikator linky,
meno zastavky cez ktort dand linka v naSom okoli prechadza (ZOO / Botanicka zahrada)
a identifikator rodicovskej zastavky (ZOO / Botanicka zéhrada).

Ked'Ze tieto informaciu su relevantné iba pre ucely vyhl'adévania v nasej aplikécii, tak
sa nikde v stiborovej Strukture samostatne nenachadzaju. Tieto informacie sa nachadzaju
jedine v search.json stibore, ktory sluzi na ucely vyhl'adavania v nasej aplikacii.
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14.1.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na viacerych zariadeniach s nainstalovanym systémom Android, ale aj vo
viacerych prehliadacoch na klasickych pocitacoch. Neboli spozorované ziadne zavazne

problémy.

£ Jurajov dvor { Jurajov dvor

4: Botanickd zahrada << Jurajov dvor

4: Botanicka zahrada >> Jurajov dvor

Obrazok 31 Vysledky vyhl’adavania MHD pred Obrazok 30 Vysledky vyhl'adavania MHD po
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14.2Vytvorenie navrhov rozlozenia odkazov
VIRTFIIT-191

Ako pouzivatel'ovi mi je pohodlnejsie navigovat' odkazmi, ktoré st vizualne odlisné, 'ahko
identifikovateI'né a 'ahko naucitel'né.

14.2.1 Analyza

Do teraz boli odkazy zobrazované ako zoznam textovych ndzvov organizacii, ktorym patrili
stranky, na ktoré sa odkazy odkazovali.

14.2.2 Navrh

Zobrazovat’ odkazy ako zoznam grafickych log organizacii, ktorym patria stranky, na ktoré
odkazy smeruju pre jednoduchsiu a rychlejSiu orientaciu v odkazoch.

14.2.3 Implementacia

Je potrebné vytvorit’ graficky ndvrh zobrazujtci aplikaciu zobrazujucu odkazy po nahradeni
textu logami. Je potrebné zaobstarat’ tieto loga z vhodnych zdrojov a pripravit’ ich formu pre
pouzitie v aplikécii.

Pre potreby grafického navrhu je potrebné a dostatocné znazornit' len tu cast' odkazov
zoznamu, ktora sa zobrazi na obrazovke.

Pre potrebu vyskumu pouzitel'nosti so zdmerom ,,fair use* sa Logé extrahuju bud’ z cielovych
stranok odkazov alebo z hlavnych stranok organizacii pripadne z inych zdrojov zvolenych
podl'a kvality dostupného loga. Pre pouZitie loga vo vlastnej aplikacii je potrebné si vypytat
povolenie a origindlne logo od ich autorov alebo dotknutych organizacii pre sulad
S autorskymi zdkonmi.

Po extrakcii sa loga Skaluji na rovnaky rozmer. Skélované logd potom umiestnit’ a
naranzovat’ na screenshot aplikécie.

14.2.4 Testovanie

Znazornené navrhy na obrazkoch 1 - 3 sluZia pre vyskumné tcely pre zndzornenie mozného
budiceho vyzoru odkazov.
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&) imhd.

IAESTE

Slovakia

Obrazok 32 Loga zarovnané
na pravo

IAESTE

Slovakia

Obriazok 33 Loga zarovnané
na stred

IAESTE

Slovakia

Obrazok 34 Loga rozSirené
na Sirku obrazovky v portrait
mode
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15 Ostatné ulohy 7. Sprintu

15.1 Analyza stahovania jedalnych listkova MHD
VIRTFIIT-193

Ako pouzivatel' chcem aby sa mi jedalne listky a MHD spoje nacitali ¢o najrychlejsie. Ak
nacitavanie trva dlhsie chcem vediet’ kol’ko eSte budem musiet’ pockat’.

15.1.1 Analyza

Jedalne funguju na principe ze jednym ajax requestom sa ziska jedalny listok konkrétnej
jedalne na urcity den. Hned’ po nacitani jedalneho listka na dnesny den sa zobrazi stranka a v
pozadi sa stahuji data na ostatné dni. MHD funguji podobnym spdsobom. Pri prvom
spusteni prebehnu 3 ajax requesty na zistenie statusu, ziskanie vSetkych zastavok a tras, ktoré
sa uchovaju v cache, ale potom ked sa budu nacitavat’ nové udaje prvy den sa nacita
prostrednictvom 2 ajax requestov (Zoo a Botanicka) zobrazi sa stranka a d’alSie requesty bezia
opat’ v pozadi.

15.1.2 Navrh

Je potrebné implementovat’ pomocné ¢asové premenné na zistenie Casov jednotlivych ajax
requestov a ur¢it’ ¢i je mozné pridat’ do aplikacie “loading bar” element. Resp. ¢i netreba
zmenit’ ¢asovy limit pre ajax requesty (tj. Cas, kym sa automaticky nedaju do stavu fail)

15.1.3 Implementacia

Do typescript suboru hladnystudent.ts zodpovedného za nacitavanie jedalnych listkov som do
funkcie private fetchMenu (canteenId, date) kde sa spusta ajax request na nacitanie
jedalnych listkov dal ¢asovll premennu na zaliatok funkcie a po UspeSnom prichode ajax
requestu som dany ¢as zaznacil. Podobnym spdésobom som ziskaval ¢asy pri MHD, kde som
¢asovu premennu pridal do metddy private ajax (urlParts: stringl[])

15.1.4 Testovanie

Pri nacitavani mhd a aj jedalnych listkov nastaveny na jednotlivé ajax requesty ¢asovy limit
3s. Testoval som cCasy requestov na wifi vo web verzii aj na mobile. Testovanie Casov
prebehlo cca 12krat.
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Priemerny ¢as nacitania jedalne: 650ms
Najlepsi cas: 150ms
Najhorsi ¢as: 2100ms

Priemerny ¢as nacitania MHD spojov: 820ms
Najlepsi cas: 350ms
Najhorsi: 2300ms

Testovanim sa zistilo ze nema zmysel pridavat’ loading bar pre jedalne a aj MHD ked’ze po
nacitani jedalneho listka resp. spojov na 1. deil sa ostatné nacitavaju v pozadi. Takisto podl'a
Casov ajax requestov sa osvedCil casovy limit nastaveny na 3 sekundy ako vhodna volba.
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16 Opis pribehov 8. Sprintu

16.1Pridanie moznosti najst’ miestnost’ aj podla nazvu
VIRTFIIT-199

Ako pouzivatel chcem vediet najst miestnost podl'a nazvu, lebo nepoznam jej Ciselné
oznacenie.

16.1.1 Analyza

Miestnosti v budove sa dali doteraz vyhl'adavat’ len na zaklade ich ¢iselného oznacdenia ¢o
nebolo vel'mi pouzivatel'sky pohodlné.

16.1.2 Navrh

Je potrebné upravit’ skript, ktory zabezpecuje stahovanie informacii o miestnostiach, tak aby
vo vysledkoch vyhl'adavania sa dali miestnosti vyhl'adat’ aj podl'a ich ndzvu. Je teda potrebné
doplnit’ v mieste generovania vysledkov do mena miestnosti aj jej nazov, ktory sa nachadza
V popise miestnosti.

16.1.3 Implementacia

Upravil som skript run.js, ktory sa nachadza v prie¢inku /scripts/aisdump. Upravil som
funkciu parseRoom(window, id). Zmenil som atribut name navratového objektu aby v jeho
hodnote bol aj popis miestnosti. Ked’Ze niektoré miestnosti takyto popis nemaju bolo treba
tato skuto¢nost’ oSetrit’ testom na ,,undefined.

16.1.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na viacerych zariadeniach s nainstalovanym systémom Android, ale aj vo
viacerych prehliadacoch na klasickych pocitacoch. Neboli spozorované Ziadne zavazne
problémy.

¢ jobsovq|

1.31a - JOBSOVO SOFTVEROVE STUDIO

1.31b - JOBSOVO SOFTVEROVE STUDIO

71

Obrazok 36 Vysledok vyhPadavania miestnosti Obriazok 35 Vysledok vyhPadavania miestnosti po

nred



16.2Dorobenie klikatel'nosti vo vyhladavani v MHD

VIRTFIT-207

Ako pouzivatel’ chcem aby ked vyhl'adam zastavku MHD tak aby som na takyto vysledok
vyhl'adania vedel kliknat, lebo nechcem sa preklikavat’ cez obrazovky do obrazovky MHD,
kde by som dlho hl'adal dant linku a jej odchod z blizkej zastavky.

16.2.1 Analyza

Sice uz funguje vyhladavanie ale nefunguje klikanie na jednotlivé odkazy vysledkov
vyhl'adévania.

16.2.2 Navrh

Umoznit’ pouzivatelovi kliknit' na odkaz vo vysledku vyhl'adavania aby po kliknuti sa mu
zobrazili odchody danej linky na ktoru klikol.

16.2.3 Implementacia

Aby sa dalo klikat’ na jednotlivé vysledky vyhladdvania pre MHD bolo potrebné upravit’
stbor results.xjade v prie¢inku /mobile/src/views/search/tpl. Bolo v iom pridané mapovanie
typu ,transit, kde bola nastavena CSS trieda ,,nav-transit“, ktora sa odkazuje na ikonku MHD
vo vysledkoch hl'adania a klikacia linka, ktora ma tvar ,, /transport/schedule/*. Taktiez musela
byt upravena trieda TransportView Vv prie¢inku /mobile/src/views/transport, ktora
zabezpecuje aj vykreslovanie obrazovky s odchodmi linky. Konkrétne musela byt upravena
premennd ,,routes”, ktora ma na starosti mapovanie URL. Fragment URL ,,Schedule* pred
samotnym vykreslenim je testovany na ,,undefined” a to z toho dovodu, ze ked’ pouZivatel’
prichadza z obrazovky vyhladavania tak nie je vygenerovana na pozadi obrazovka odchodov
linky. Z tohto dovodu sa musi spustit’ manualne funkcia onShow, ktora sa vola automaticky
ked’ je otvorena obrazovka s odchodmi liniek.

16.2.4 Testovanie

Testovanie prebehlo na viacerych zariadeniach Srdznou verziou opera¢ného systému
Android.
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16.3Klikate'na mapa okolia
VIRTFIIT-213

Ako pouzivatel' chcem sa chcem dostat’ na iné miesta v aplikacii cez mapu, ak spolu suvisia,
lebo je to nepohodIné vracat’ sa spat’.

16.3.1 Navrh

Tim navrhol, aby sa zmapy dalo dostat na jedalne, cestovné poriadky MHD ana
mapy budovy FIIT.

16.3.2 Implementacia

Pre implementaciu sa musela zmenit’ mapa a pridat’ do nej neviditel'né mnohouholniky, ktoré
su stladitelné, kedze ak by boli stlacitelné len elementy, ktoré su viditeIné, je nizka
pravdepodobnost’, Ze by ich pouZzivatel trafil prstom na mobile na prvy krat.

16.3.3 Testovanie

Mapa bola otestovana na zariadeniach Android 2.3.x, 4.x a Vv prehliadaci Chrome.

16.4 Automatické nacitavanie jedalni raz za den

Ak ma pouzivatel na svojom mobilnom zariadeni internet, je vhodné aby sa mu automaticky
stiahli data jedalni, ktoré si bude potom mdct prezerat’ bez toho aby mal internet.

16.4.1 Analyza

PouZzivatelia ktory s pripojeny na internet a pouZzivaji naSu aplikéciu, nie vzdy klikni na
moznost’ jedalne atak sa im jedalne listky neaktualizuju. Ale tlac¢idlo home je pouzivané
vel'mi Casto.

16.4.2 Navrh

Automaticky update sa spusti pri stlaCeni home tlacidla a zisti sa, ¢i uz bol update vykonany.

16.4.3 Implementacia

V triede homeView.ts som do metédy kliknutia na home button nastavil kontrolu
automatického update-u. Je tam zadefinovana premenné canteencheck ktord ma zo zaciatku
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hodnotu 1, ktord zanemena Ze eSte neboli update-ované. A tak sa spusti update a tato
premennd sa vynuluje.

16.5Vazeny graf slov z otazok a odpovedi
VIRTFIIT-206

16.5.1 Analyza

Zo ziskanych zdznamov otazok Studentov a odpovedi na ne sa ma zostavit' vazeny graf pre
jednotlivé slova na zaklade ich vyskytu a relativnej vzdialenosti medzi sebou. Poméze nam to
odpovedat na dotazy pouzivatelov aplikacie v prirodzenom jazyku. Cielom je najst
relevantné odkazy, na ktoré sa pouzivatel’ pravdepodobne pyta.

16.5.2 Navrh

Vstupny dokument s otdzkami a odpoved’ami sa musi spracovat’ a zlematizovat. Vysledné
lemy budd tvorit zéklad databazy. Kazdy dal$si dopyt pouzivatela sa musi rovnako
zlematizovat’ a potom najst’ podobnost’ v uz vytvorenej databaze. Graf by sa mal vytvorit’ zo
zlematizovanych slov a ovahovat’ podl'a vyskytu slov v tej-ktorej otazke, ¢i odpovedi.

16.5.3 Implementacia

Graf sa mal pévodne implementovat’ v jednom z vyssich programovacich jazykov a zobrazit’
pomocou nastroja na zobrazovanie grafov. Ale existuje nastroj Elasticsearch, ktory umoziuje
taka funkcionalitu, ktora potrebujeme pre nas projekt. Preto sa nateraz od grafu upustilo
a skaimal som moznosti Elasticsearch-u. Otazky a odpovede som upravil do formatu JSON
avlozil do ES databazy. V nej sa da vyhladavat pomocou JSON-like dopytov v konzole
(doinStalované rozSirenie). ES podporuje aj ,,proximity search®, ktory potrebujeme na
zobrazovanie dokumentov (otazok, ¢i odpovedi), ktoré¢ st najpodobnejSie zadanému vstupu
od pouzivatela.
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17 Opis pribehov 9. Sprintu

17.1VylepsSenie dizajnu MHD a rozvrhov
VIRTFIIT-228
VIRTFIIT-229
VIRTFIIT-230

Ako pouzivatel’ chcem aby bol dizajn obrazovky MHD a rozvrhov rovnaky, lebo je potom
aplikacia v jednotnej farebnej skale.

17.1.1 Analyza

Pravidelné testovanie s pouzivatel'mi ukdzalo, ze pouzivatelia by si priali aby vypis rozvrhov
bol ladeny v podobnej farebnej skale ako je vypis na obrazovke MHD.

17.1.2 Navrh

Navrhli sme aby sa modré ramiky, ktoré ohrani¢ovali dni boli Sedé a aby boli rovnako $iroké
a zaoblené ako su tie na obrazovke s MHD. Taktiez sme navrhli aby modry obdiznik
pomocou ktorého sa pouZzivatel dostane na obrazovku konkrétnej miestnosti vyzeral ako
tlacidlo.

17.1.3 Implementacia

Navrhnuté zmeny sme implementovali pomocou pouzitia rovnakych CSS tried pre obidve
obrazovky. Tymto sme dosiahli to aby dizajn obrazoviek bol totoZny a aby pripadne zmeny
V budticnosti sa aplikovali na obidve obrazovky zaroven. Tlac¢idlo vyberu miestnosti bolo
zmenené pouzitim inej CSS triedy ako tomu bolo doteraz.

17.1.4 Testovanie

Novy vzhl'ad obrazoviek sme ukazali vzorke pouzivatel'ov a boli s nim spokojny. Podl'a
ich slov nebol vobec rusivy ale naopak bol privetivy.
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17.2Novy koncept hlavhého menu
VIRTFIIT-231, VIRTFIIT-232

Ako pouzivatel’ chcem, mat’ prehl'adné hlavné menu a rychly pristup k informaciam.

17.2.1 Analyza

Aplikacia Virtualna FIIT poskytuje mnozstvo informacii pre pouzivatela. Je vSak ddlezité,
aby mal rychly a jednoduchy pristup k tymto informaciam.

17.2.2 Navrh

Névrhom je prerobenie hlavného menu tak aby sa na iom nachadzali len tie najdolezitejSie
informdcie a ostatné sa pridaju do bo¢ného vysuvacieho menu. Na hlavnej obrazovke zostanti
odkazy pre osobny rozvrh Studenta, vyhl'addvane informacii, mhd spoje, jedalne listky, mapa
okolia amapa budovy FIT. Do bo¢ného menu sa daju odkazy na $tudijné oddelenie,
harmonogram S$tudia, rss spravy z fakulty, odfotenie QR kodov, odkazy a informécie
0 aplikécii.

17.2.3 Riesenie

RieSenie sa realizovalo odstranenim zbyto¢nych a pridanim potrebnych odkazov do hlavného
menu Vv stbore ,home-view.xjade*“. Bocné menu sa implementovalo v suboroch
»index.xjade®, ,app.ts“ aStyl sa nachadza v subore ,sidemnu.less”. Bo¢né menu sa da
vysunit’ pomocou tlac¢idla v Favom hornom rohu na domovskej stranke aplikacie alebo
pomocou potiahnutia prsta na prava stranu. Prst musi n obrazovke prejst minimalnu
vzdialenost’” 120px na osi x. Tato hodnota sa da zmenit' aje ulozena v premennej
»DISTANCE®, ktora sa nachadza v stibore ,,app.ts“. Pre vzsuvanie menu bola tiez pridana
animacia pomocou jquery funkcie ,,animate“. Dizka animacie je 300ms a tato hodnota sa
nachadza v premennej ,, ANIMATION TIME® v subore ,,app.ts*.

17.2.4 Testovanie

Vsetky odkazy sl umiestnené na hlavnej obrazovke tak ako bolo navrhnuté. Boéné menu je
funkéné a obsahuje tie odkazy, ktoré ma mat’. Pri nativnej android aplikécii sa zistilo, Ze sa
obcas vyskytuje menSie zasekdvanie pri animacii vystvanie bo¢ného menu. Tento problém sa
vSak nevyskytuje pri verzii vo webovom prehliada¢i a predpokladdme, ze problém je
S technolégiou LHgrunt*, ktora kompiluje android verziu aplikacie.
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17.3 Analyza pouzitia kniznice scrollspy
VIRTFIIT-233

Ako pouzivatel chcem aby sa pri postvani menu na obrazovke rozvrhov automaticky
oznacoval aktualne zobrazeny den, lebo chcem byt vizualne informovany na ktorom dni sa
nachadzam.

17.3.1 Analyza

Analyzoval som moznost’ pouzit’ kniznicu Bootstrap resp. jeden jej plugin, ktory by vedel
zabezpecit’ scrollspy. Pouzitie tohto pluginu sa ukazala ako zbyto¢na zataz pre nacitavanie
zdrojov. Preto sme sa v kone¢nom désledku rozhodli nepouzit’ tento plugin, ale vyrobit’ si
vlastnt odlah¢ent verziu scrollspy.

17.3.2 Navrh

Névrh samotného scrollspy pozostdva v tom, Ze sa nastavuje aktivny prvok pre element
dina(Pondelok, Utorok,...,Piatok) ked’ ,,vdchadza* do okna.

17.3.3 Implementacia

Implementacia samotného scrollspy sa nachadza v metode renderTimetable v stubore
timetableView.ts v prie¢inku /src/views/timetable.
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17.4Implementacia kompasu do mapy
VIRTFIIT-246

Ako pouzivatel chcem vediet moj smer cesty ked’ sa pohybujem, lebo teraz netusim ¢i
chodim po budove alebo okoli fakulty sprdvnym smerom.

17.4.1 Analyza

Analyza spocivala v odskGsani pluginu cordova-plugin-device-orientation, ¢i je vlastne
mozné a ¢i sme schopni zistit’ vo phonegape smerovanie mobilu podl'a svetovych stran. Po
vyrieSeni problémoch s technologiou TypeScript sa mi to podarilo vyrieSit a mohol som
prejst’ k navrhu kompasu.

17.4.2 Navrh

Néavrh vychadzal z toho, Ze chceme naraz pouzivat’ mapu aj kompas, ¢ize musia byt naraz
vidiet’ na tej istej obrazovke. Vybral sa teda pre kompas 'avy horny roh.

A

Obrazok 41 Navrh grafiky kompasu

17.4.3 Implementacia

Implementécia bola podl'a ndvrhu bola dokon¢ena aj pre mapu budovy aj pre mapu okolia.
Stupne oto¢enia kompasu boli v budove zmenené o 90 stupniov, aby ukazovali spravny smer.
Kompas sa obnovuje kazdych 300 milisekund.
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Obrazok 42 Ukazka kompasu v mape budovy, kompas znazoriuje Ze ¢lovek pred vratnicou ukazuje
mobilom na $tudijné oddelenie
17.4.4 Testovanie

Testovanie bolo vykondvané na zariadeniach s kompasom aj bez kompasu, na ktorych sa
kompas skryl a mohli pouzivat’ mapu tak, ako doteraz. Testovanie dopadlo ispeSne a kompas
aj ked’ oneskorene do par sekund vzdy ukazoval smer, akym je zariadenie otocené k mape.
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17.5Optimalizacia mapy okolia
VIRTFIIT-247

Ako pouzivatel chcem aby sa mapa rychlejSie priblizovala a postvala na mobile, lebo
V sucasnom stave je to nedostatocne rychle.

17.5.1 Analyza
Z predoslych uloh optimalizacii SVG map som zistil, Ze je potrebné:

e (QOdstranit’ alebo nahradit’ elementy, ktoré maju vel'a bodov
e  (Odstranit’ nasobné nastavenie Stylov
e Vymazanie zbyto¢nych bodov v elementoch

17.5.2 Navrh

Navrhol som vSetky odpori¢ané body z analyzy aplikovat’ na hotovi mapu, malé ikony
zmenit’ na rastre. Elementy, ktoré mali rovnakdl farbu som navrhol zoskupit’ a nastavit’ im
rovnaky $tyl naraz na vsetky.

17.5.3 Implementacia

Vysledkom implementovania tychto zmien bolo zrychlenie vyzobrazovania mapy
a zmensSenie jej vel'kosti na disku o priblizne 30%.

17.6 Analyza kompilacie aplikacie pre Windows Phone
VIRTFIIT-252

Ako buduci pouzivatel’ aplikacie chcem aby iSla na mojom Windows Phone zariadeni, lebo ju
chcem vyuzivat.
17.6.1 Analyza

Po otestovani aplikdcie na zariadeni Windows Phone podla ndvodu “Build a spustenie
aplikacie pre Windows Phone 8“ zo sekcie navody, sa zistilo Ze aplikacia je na platforme
Windows Phone 8 nefunkcénd. Jednym z doévodom je pouzitite kniznice Zepto.js, ktorad
v aktualnej verzie nie je kompatibilna s Windows Phone platformou.

17.6.2 Navrh

Zepto.js kniznica bude nahradenéd odl'ah¢enou verziou jQuery
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17.6.3 Implementacia

Do aplikacie bol pridany plugin jQuery a odstraneny plugin Zepto.js, nasledne sa vsade
v kode zmenili referencie zo Zepto na jQuery.

17.7Zmena spust’ania automatickych aktualizacii
VIRTFIIT-253

Ako pouzivatel chcem, aby sa automatické aktualizacie robili bez toho, aby som musel
niekam kliknat’. Chcem aby to vSetko prebiehalo na pozadi raz za den.

17.7.1 Analyza

Automatické aktualizacie sice funguju, ale zapinaju sa iba po kliknuti na home button.

17.7.2 Navrh

Pre aktualizacie je vhodné aby sa spustali samé od seba, bez toho aby nejaka akcia od
pouzivatel'a musela byt’ vytvorena. Toto mozno dosiahnut’ tak, ze vzdy ked’ sa ¢lovek vrati do
aplikacie, a je dostupna aktualizacia, tak sa stiahne. Samozrejme musi mat aj internet. Cize
cely tento proces bude odstartovani po obnoveni aplikacie.

17.7.3 Implementacia

V aplikacii, v triede app.ts sa pri spusteni aplikacie zavola metoda checkUpdates(), ktora
overi vSetky dostupné aktualizacie. Toto zahfiia (Cestovné poriadky, jedalne a novu verziu
aplikacie). Takto prebehne prva aktualizacia. Ak pouZzivatel minimalizuje aplikdciu a potom
ju obnovi, tak sa spusti znova aktualizacia vd’aka pridanému listenerovi :

document.addEventListener ("resume", ()=> this.checkUpdates (), false).

Samotna aktualizicia kontroluje, €1 uZ dnes bola aktualizcia vykonana. Ak nebola tak sa
neaktualizuje no ak nebola tak sa spusti proces aktualizacie. Datum poslednej aktualizacie je
ulozeny v local storage-i. K tomuto daitumu sa mozno dostat’ pomocou prikazu:

localStorage.getItem('app.last-update')

Aktualizécia sa nachadza v app.ts a nazov tejto metody je checkUpdates.()

17.7.4 Testovanie

Testovanie prebehlo tak, ze sa nastavila aktualizacia na kazdé 3 mintty. Po tom ako sa
obnovila aplikécia, aktualizacia prebehla. Ak bola aplikacia v pozadi hodinu, tak po spusteni
sa spustila iba jeden krat, ¢o je spravne.
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17.8 Analyza proximity search v ramci Elasticsearch
VIRTFIIT-254

Ako pouzivatel' chcem byt’ schopny vyhl'adavat’ nad ¢o najvacsou bazou dat, lebo potrebujem
rychly pristup k informéacidm.

17.8.1 Analyza

Pouzivatelia musia byt’ schopni vyhl'adavat’ v nasej aplikacii tak, aby mali rychly pristup do
vSetkych sekcii v aplikacii a taktiez k datam, ktorymi aplikdcia (a na$ vzdialeny server)
disponuje.

17.8.2 Navrh

Je potrebné upravit’ terajSie vyhl'addvanie tak, aby nebolo iba kontextové v rdmci aplikdcie
(teda hladanie medzi cislami miestnosti, osob na FIIT, atak dalej), ale aj nad bazou
pridavnych dat, ktoré moézu mat’ vypovedni hodnotu pre pouzivatela.

17.8.3 Implementacia

Kontextové vyhladdvanie v ramci aplikacie uz hotové je. Full-textové vyhladdvanie nad
bazou dat robime prostrednictvom open-source projektu Elasticsearch (ES), ktory kombinuje
no-SQL databazu s full-textovym vyhladavanim. Najskor bolo potrebné vytvorit' uzly
aindexy v ES a potom zaindexovat’ dokumenty, ktoré¢ budu pristupné v ramci vyhl'adavania.
Posledny bod je vytvorit komunikaciu klient-server, ktory spravi dopyt do ES a navrati
dokument s najvacsou zhodou. Dopyt, na ktory odpoveda ES musi byt spravne Struktirovany.
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17.8.4 Testovanie

Po skusani r6éznych dopytov pre proximity search v rdmci ES som dospel k zéveru, ze pre
nase potreby (najst’ zhodu ¢o najviac slov, v lepSom pripade aj v spravnom poradi) je najlepsi

dopyt:

{
"query": {
"bool™: {
"must™; {
"match"; {
"title": "OTAZKA"
}
b
"should": {
"match"; {
“title.shingles": " OTAZKA "
}
}
}
}
}

Testované to bolo na viacerych dopytoch do ES databazy (pristup cez Sense rozhranie Marvel
pluginu vo webovom prehliadaci) a prave vysSie uvedeny sa ukdzal ako najucinnejsi.
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18 Ostatné ulohy 9. Sprintu

18.1Chybajuce zastavky MHD
VIRTFIIT-237

Datum reportu o chybe: 01.04.2014

Sekcia: MHD

Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: VSETKY
Verzia OS Android: VSETKY

Ked’ som sa pokusal vyhl'adat’ autobus ¢. 92 zo zastavky ZOO tak takyto autobus z danej
zastavky nebol najdeny.

18.1.1 Analyza

Analyzou problému som zistil, ze problém bol v tom, ze v prvotnej implementacii algoritmu
na generovanie dat som pouzil pre identifikovanie jednotlivych zdznamov existujuce ID
(stop_id). To by nebol az taky problém, ale pri indexovani zaznamom pre lepSie vyhl'addvanie
sa indexuju zaznamy podla ID. To znamena, Ze sice zaznamy sa predtym vygenerovali
spravne ale tym, Ze zdznamy mali rovnaké ID sa vécSia Cast’ zdznamov stratila.

18.1.2 Implementacia

Upravil som skript run.js, ktory generuje zastavky pre naSu aplikaciu takym sposobom, Ze
som si vytvoril unikatne ID¢ko (myIndipendentUniquelD), ktoré som prirad’oval jednotlivym
zdznamom.

18.1.3 Testovanie

Testovanie prebehlo na viacerych zariadeniach a dana chyba sa uz neprejavuje.
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190pis pribehov 10. Sprintu

19.1Zmena velkosti ikon v hlavhom menu podla rozliSenia displeja
VIRTFIIT-289

Ako pouzivatel’ chcem aby sa ikonky na hlavnej obrazovke primerane Skalovali, lebo mi vadi,
ze na vel'kom displeji vidim malé ikonky.

19.1.1 Analyza

Analyzou sme zistili, ze na velkych displejoch malé ikonky v hlavnhom menu nevyzeraja
vobec dobre. Je preto potrebné ich primerane skalovat’.

19.1.2 Navrh

Je potrebné ikonky v hlavnom menu primerane skalovat’ podl'a displeja.

19.1.3 Implementacia

Skalovanie ikon je zabezpecené pomocou media query, ktord deteguje rdzne rozliSenia
zariadeni a podla toho nastavuje Skalovaci koeficient. CSS kéd je mozné najst’ v stbore
home-style.less, ktory sa nachadza v prie¢inku src/views/home.

19.1.4 Testovanie

RozliSenie ikon sa testovalo na viacerych zariadeniach s r6znym rozliSenim.
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20 Ostatné alohy 10. Sprintu

20.1Nefunkéné vyhladavanie z dévodu nenacitania MHD
VIRTFIIT-286

20.1.1 Analyza

Ak pouzivatel nema internetové pripojenie nefunguje moznost' vyhladavania. Zobrazi sa
hlaska o nemoznosti na¢itania MHD a vrati pouZzivatel'a do hlavného menu.

20.1.2 Navrh

Ak pouzivatel nemd k dispozicii internetové pripojenie. Vyhladavanie by malo dalej
normalne fungovat. Ak pouzivatel' vyhl'ad4a autobusovy spoj, chybovu hlaSku o nemoznosti
zobrazenia danej linky z dovodu neexistujuceho internetového pripojenia zobrazi az po
kliknuti na dany vysledok hl'adania.

20.1.3 Implementacia

Upravil som subory transportView.ts a searchView.ts. V subore searchView.ts som odstranil
zobrazenie chybovej hlasky a vratenie obrazovky do hlavného menu ako aj zobrazenie
chybovej hlasky pri nemoznosti nacitani udajov zinych dovodov (server neodpoveda
). Tym padom nemoznost’ vSetky hlasky nacitania MHD spravuje stibor transportView.ts, kde
som pridal esSte kontrolni podmienku, ¢i je linka, ktor chceme cez vyhl'adavanie zobrazit
nacitana.

20.1.4 Testovanie
Vykonanu zmenu som testoval na mobilnom zariadeni Nokia Lumia U a aj na webovej verzii.

Tabul’ka 7 Vyhl’adavanie bez internetu

Cislo .
Opis kroku Ocakavana akcia Vysledok

kroku

1 Pouzivatel vypne internetové | Zariadenie nema pristup OK

' pripojenie na svojom zariadeni K internetu
Pouzivatel  zapne  aplikéciu | Pouzivatel'ovi sa nezobrazi ziadna

2. Virtudlna FIIT aklikne na | chybova hlaska a dostane sa na | OK
tlacidlo Vyhl'adavanie obrazovku vyhl'ad4vania

3 Pouzivatel da vyhladat’ | Pouzivatel'ovi sa zobrazi chybova OK

' autobusovy spoj alebo zastavku | hlaSka o nemoznosti zobrazenia

87



(napr. botanicka) aklikne na | danej linky apresmeruje ho na
najdeny vysledok z MHD hlavnu obrazovku aplikacie

20.2Chyba scrollspy v rozvrhu
VIRTFIIT-295

20.2.1 Analyza

Po kliknuti na deni na ktory sa ned4 nascrollovat’ sa automaticky oznaci den ktory je mozné
ako posledny nascrollovat.

20.2.2 Navrh

Pokial’ nie je mozné nascrollovat’ sa na konkrétny deti malo by sa pohodlne dat’ nanho aj tak
kliknit’ aby v navigacii bol dany deii oznaceny.

20.2.3 Implementacia

Tato chybu som opravil tak, ze som implementoval vo funkcii scrollspyu zamok, ktory sa
zapina avypina podla toho aky pohyb pouZivatel vykoniva na obrazovke. Ci ide
0 scrollovanie alebo kliknutie na konkrétny den.

20.2.4 Testovanie

Opravené scrollspy sa testovalo na viacerych zariadeniach a monitoroch.

20.3Notifikacia emailom o odoslani logu
VIRTFIIT-174

20.3.1 Analyza

Odosielanie logov na server je uspesné. AvSak, ak sa nahldsi chyba, je potrebné o nej o
najrychlejSie vediet. Preto treba nainStalovat’ a nakonfigurovat SMTP server, ktory bude
odosielat’ informaciu 0 novom logu prostrednictvom e-mailovej notifikacie.

20.3.2 Navrh

Zvoleny linuxovy smtp server je postfix. Nato, aby tento server iSiel, treba ho nakonfigurovat’
aby odosielal spravy cez Skolsky server mail.fiit.stuba.sk. Pre jazyk php exsistuji rézne
kniZznice na odosielanie mailov. Implicitny prikaz mail, nie je postacujuci z dévodu Ze sa
nekontroluje ¢i bol mail naozaj odoslany.
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20.3.3 Implementacia

Po nainStalovani serveru ho treba nakonfigurovat. Bolo treba upravit subor
[etc/postfix/main.cf, v ktorom sa doplnil riadok “relayhost = mail.fiit.stuba.sk”, aby sa
odosielali e-mailové spravy cez skolsky mailovy server a “inet_protocols = ipv4” aby sa
pouzivala klasicka verzia ip adries. Aby bolo odosielanie oSetrené, pouziva sa kniZnica
PHPMailer pre php. Toto odosielanie mailov je v skripte send.php, ktory slizi na ulozenie
logov na server. TakZe pocas ukladania logov sa odosle notifikacny mail.

20.3.4 Testovanie

Odosielanie mailov bolo testované najskor iba pri spusteni skriptu manualne na rézne mailove
adresy za pouzitia réznych odosielatelov. Toto iSlo spravne, a tak sa otestovalo automatické
odosielanie pri vlozeni logu. Skiisalo sa odoslanie viacerych logov, ana vietky prisiel
notifikacny e-mail.
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210pis pribehov 11. Sprintu

21.1 Komunikacia klient server pri odosielani dopytu inteligentného
vyhladavania
VIRTFIIT-306

Ako pouzivatel' chcem aby inteligentné vyhl'addvanie odosielalo moju Ziadost’ na server, kde
sa potom spracuje, vyhodnoti a odosle naspit’ vo forme odpovede.

21.1.1 Analyza

Komunikacia bude prebichat medzi: klientom a serverom, serverom a sluzbou lematizér
a nasledne server a klient pre odoslanie odpovede.

21.1.2 Navrh

Aby toto vyhladdvanie iSlo spravne aj vo webovej verzii, treba upravit’ konfiguraciu serveru
NGINX a povolit’ komunikaciu. Medzi serverom a lematizérom treba odomknut’ porty cez,
cez ktoré budi komunikovat'.

21.1.3 Implementacia

V konfiguratnom subore /etc/nginx/sites-enabled/virtfiit sa pridal odstavec aby bolo mozné
komunikovat’ so serverom. Odomknutie portu sa spravilo v iptables prikazom:

,,sudo iptables -A INPUT -p tcp --dport 8267 -j ACCEPT ” a,, sudo iptables -A INPUT -p tcp -
-dport 8200 -j ACCEPT “, ked’ze na komunikaciu je potrebné mat’ otvorené dva porty. Medzi
aplikdciou a serverom bol vytvoreny ajax get na nd$ server, na stranku www.team06-
13.ucebne.fiit.stuba.sk/find.php, kde sa spracoval odoslany retazec. Po spracovani sa vykonal
prikaz echo s vysledkom, ktory sa na klientskej strane zobrazi na zariadeni.

21.1.4 Testovanie

Odosielalo sa mnoho dopytov pricom vSetky boli Gspesne. Dopyty boli sledované pomocou
nastroja wireshark.
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21.2Klientska ¢ast’ inteligentného vyhladavania
VIRTFIIT-284

Ako pouzivatel' asStudent FIIT chcem aby vyhladdvanie v aplikacii umoziovalo néjst
odpovede na vsetky moje otdzky ohl'adom Studia, pretoze potrebujem tieto odpovede najst’
vel'mi rychlo a jednoducho.

21.2.1 Analyza

Pouzivatel' bude schopny zadat' otazku (dopyt v prirodzenom jazyku) ana zaklade full-
textového vyhladavania sa tento dopyt vyhladd v databaze otdzok a odpovedi od
Studentskych radcov na FIIT.

21.2.2 Navrh

Po zadani dopytu do vyhladavacieho okna aplikécie sa najskor hl'add dany vyraz pouzitim
indexového vyhladdvania v lokalnej databaze aplikacie. Prehladaju sa ucitelia, miestnosti,
autobusové zastdvky, ak sa ni¢ nenijde dopyt sa odosSle na server s databazou otdzok
a odpovedi od studentskych radcov.

21.2.3 Implementacia

V prie¢inku mobile/src/lib/virtfiit som vytvoril novy stbor search.ts s triedou ElasticSearch na
spracovanie poslania requestu na server a prijatia odpovede so servera. V subore app.ts Som
pridal inicializaciu triedy ElasticSearch. V subore searchView.ts som pridal volanie metody
ElasticSearch.ajax(msg), ktord poSle request na server s inteligentnym vyhladdvanim, kde
parameter msg predstavuje dany pouzivatel'sky dopyt. Nasledne som upravil vypis vysledkov
V prislusnom .xjade stibore.

21.2.4 Testovanie
Vyhladavanie som testoval na mobilnom zariadeni Nokia Lumia U a aj na webovej verzii.

Tabul’ka 8 Inteligentné vyhPadavanie — klientska ¢ast’

Cisl :
180 Opis kroku Ocakavana akcia Vysledok
kroku
Pouzivatel klikne na ikonku | Zobrazi sa vyhl'adévacia
1. . OK
vyhl'addvania obrazovka
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Pouzivatel zada dopyt,

ktory

nema  suvis s vyucujicimi,

miestnost’ami alebo
zastavkami, napr.
»stipendium*

mhd
slovo

Pouzivatel'ovi sa zobrazi ndjdena
otazka aodpoved” obsahujica
slovo ,,Stipendium® alebo slovo
vel'mi podobné

OK
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22 Ostatné ulohy 11. Sprintu

22.1Chybajuce zastavky MHD - HI. stanica
VIRTFIIT-303

Détum reportu o chybe: 9.5.2014

Sekcia: MHD

Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: VSETKY
Verzia OS Android: VSETKY

Ked’ som klikol na vyhl'adavanie a chcel som vyhl'adat Hlavna stanica, ni¢ mi to nenaslo

22.1.1 Analyza

Podrobnejsim skimanim som zistil, ze chyba nastala pri poslednom spajani vetiev v GITe,
ked’ sa povodna implementacia stratila.

22.1.2 Implementacia

Opravil som to tak, ze som v GITe vyhl'adal posledni funk¢ént verziu a doplnil som kéd do
aktualnej verzie, aby to fungovalo.

22.2Velké rozliSenie ikon pri malom rozliSeni displeja v landscape
mode

VIRTFIIT-296

Détum reportu o chybe: 29.4.2014

Sekcia: HOME

Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: VSETKY

Verzia OS Android: VSETKY

Ked’ som otvoril aplikéciu, tak ikonky na hlavnej obrazovke boli vel'ké
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22.2.1 Analyza

Analyzou sa zistilo, ze CSS selektor dobre nezachytil rozliSenie obrazovky.

22.2.2 Implementacia

Upravil som hrani¢né hodnoty pre CSS media selektor, ktory zabezpecuje vyber spravne
naSkalovanych ikoniek.

22.2.3 Testovanie

Otestoval som rézne rozliSenia ikon v Google Chrome prehliadaci, pomocou pluginu, ktory
zvéacSoval a zmenSoval okno.

22.3Na mape sa neda priblizovat’ mapu pomocou mysky
VIRTFIT-XXX

Détum reportu o chybe: 15.4.2014
Sekcia: MAPY
Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: Webové prehliadace

Verzia OS Android: VSETKY

Vo webovych prehliadaoch sa nedalo priblizovat’ mapu pomocou scroll kolieska mysky.

22.3.1 Analyza

Chyba bola vyskusana na viacerych prehliadacoch a na kazdom bol rovnaky vasledok. Zistilo
sa, Ze chyba bola kvoli zmene kniznice ,,zepto.js* na ,,jquery.js*.

22.3.2 Navrh

Navrhom na opravu bolo prepisanie ¢asti kodu, tak aby fungoval aj pod novou kniZnicou
Ljquery.js®.

22.3.3 Implementacia

Opravilo sa to tak, ze sa zmenil sposob ako sa ¢itali eventy pre scroll s mysou. To sa dosiahlo
tak, Ze sa pridalo rozhranie ,MouseEvent* a casti kdédu seventmi ,e“ sa zmenili na
»e.originalEvent®, tak ako to vyzaduje kniznica ,,jquery.js*.
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22.3.4 Testovanie

Riesenie bolo otestované na viacerych webovych prehliadacoch a viacerych zariadeniach.
Vsetko fungovalo tak ako malo a chyba sa uz nevyskytovala.
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230pis pribehov 12. Sprintu

23.1Rozvrh skuskového
VIRTFIIT-234

Ako pouzivatel’ chcem mat’ pristup ku rozvrhu skuskového v aplikacii, lebo chcem mat pocas
skuskového obdobia prehl’ad o svojich skuskach.

23.1.1 Analyza

Na to aby sme mohli do aplikacie umiestnit’ rozvrh skuSkového je potrebné ziskat' od
rozvrhara rozvrh skaSok v excel formate. TaktieZ je potrebné aby boli sprdvne nastavené
datumy zaciatku a konca semestra v src/config.json. Po ziskani rozvrhu v excel formate je
potrebné z neho vygenerovat’ stubor finals.json. Viac informacii ako to urobit’ je napisanych
vV Implementacii.

23.1.2 Navrh

V aplikacii sa bude nachadzat’ rozvrh skusok pod ikonkou rozvrhy. Pocas Studijnej casti
semestra sa Vv tejto sekcii po prihladseni nachadza rozvrh konkrétnej prihladsenej osoby. Ked’ sa
skonc¢i Studijna Cast’ semestra a zane skuSkova, obsah tejto sekcie sa vymeni za rozvrh
skusok.

23.1.3 Implementacia

NUTNE POZIADAKY

Po ziskani rozvrhu skuSok od rozvrhara je potrebné spustit’ skript run.js, ktory sa
nachadza v scripts/finals. Informacia o tom ako sa tento skript a s akymi parametrami sa
spusta je blizSie popisané v samotnom subore na zaciatku. Po vytvoreni stiboru finals.json je
potrebné ho nakopirovat’ do priecinku /data v aplikacii.

REALIZACIA

Po prihlaseni sa do AISu sa overi ¢i eSte je / nieje semester. To ¢i je alebo nie je
semester sa uklada do localstoragu do premennej is_semester. V kode sa to overuje
Vv timetableView.ts, v inicializacii. Bud’ sa vola metoda showTimetable() pocas semestra alebo
pocas skuskového je to metdda showFinals(). Metéda showFinals() ziska informéacie z AlSu
0 predmetoch, ktoré ma dany c¢lovek zapisané a vyfiltruje ich z celkového zoznamu
skuskovych predmetov. Taktiez je mozné nepouzit tento filter aako parameter pre
renderFinals dat’ vSetky predmety (finals.json). metdda renderFinals ma za ulohu teda bud’to
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naformatovat’ vSetky predmety alebo zavola filtraéni metodu this.ais.filterMyFinals ktora
vyfiltruje predmety konkrétneho cloveka a vrati ich uz naformatované v spravnom tvare.
Predmety je potrebné naformatovat’ z toho dévodu aby vystupné data boli lepSie Citatelné.
Formatovanie predmetov  prebiecha v metéda formatFinals, ktord sa nachadza
v src/lib/virtfiit/ais.ts. Tato metdoda doplni do informdcii o predmetoch nazov predmetu
a pomocou metddy formatTerms v rovnakom subore upravi datum, zaciatok a koniec skusky
a nazvy miestnosti aby boli lepSie CitateI'né.

23.1.4 Testovanie

Funkcionalitu som otestoval v prehliada¢i ale aj na tablete Prestigio. Rozvrh skusok sa
zobrazoval korektne.

Rozvrh skusok

Algebra a diskrétna matematika
RT  Datum: 13.01.2014, 12:30 - 15:15

Miestnosti: U120, U80, U40,
ACPU,sala, T40, PUx

Datum: 06.02.2014, 09:30 - 12:15
Miestnosti: U120, U80, ACPU

Analyza a zloZitost' algoritmov

RT Datum: 07.01.2014, 12:30 - 15:15
Miestnosti: U120, U80, sala

Datum: 28.01.2014, 09:30 - 12:15

Obrazok 43 Rozvrh skasSkového

23.2Serverova cast’ inteligentného vyhFadavania
VIRTFIIT-333

Ako pouzivatel’ chcem byt schopny vyhl'adavat’ nad o najvacSou bazou dat, lebo potrebujem
rychly pristup k informaciam.
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23.2.1 Analyza

Elasticsearch (ES) bol uspesne vyskuSany a otestovany v lokalnej verzii s testovacimi
vstupmi. Treba toto rieSenie preniest’ na server a prepojit’ s klientskou aplikaciou cez Internet
tak, ze definujeme vstupny bod pre PHP stibor beziaci na serveri.

23.2.2 Navrh

Na serveri vytvorim PHP subor, ktory sa postara o prijatie a spracovanie vstupnej otazky od
pouzivatel'a z klientskej aplikacie. PHP nasledne za¢ne komunikovat s ES ana zaklade
hl'adania n4jde najpodobnejsi dokument, ktory navrati klientskej aplikacii na zobrazenie.

23.2.3 Implementacia

Vytvorené ,,find.php* prijme premennu typu string od klientskej aplikacie. Tomuto vstupu
bude treba najskor pridat’ diakritiku, ak chyba. Na to je potrebny slovnik s mnozstvom slov,
ktoré bude treba porovnat’ a ak sa slova zhoduju, doplni do pévodného slova diakritiku tak,
ako je na slove zo slovnika. T4to ¢ast’ vSak na serveri eSte naimplementovana nie je.

Nésledne sa tento upraveny vstup zlematizuje poslanim do lematizéru na adrese
text.fiit.stuba.sk/lemmatizer. Vystupom je text, v ktorom su slova premenené na (domnelé)
zékladné tvary. Nie vzdy to vSak funguje spravne. Tento text je rozbity na jednotlivé slova,
ktoré sa d’alej spracuvaju.

Nacita sa zoznam stop-slov a ak sa najde slovo z tohto zoznamu v zlematizovanom texte, tak
sa odstrani. Zostatkové pole slov sa znova spoji do jedného stringu.

Po vSetkych tychto Upravach je text pripraveny ako dopyt do ES. Hlada sa zhoda
Vv zlematizovanych dokumentoch v databaze. Po ndjdeni vhodnych dokumentov sa zoberie ID
dokumentu s najvéacsou zhodou a z ES databazy sa prinest originalne texty prave na zaklade
tohto ID. Otazka a odpoved’ sa daju dohromady do jedného stringu a odoslu sa ako odpoved’
klientskej aplikécii.

23.2.4 Testovanie

Spravnu funkcionalitu som testoval priamo na PHP subore v prehliadaéi (bez klientskej
aplikacie), ktorému som podsunul text, ktory by dostal z klientskej aplikéacie. VSetko
prebiehalo v poriadku, no v niektorych pripadoch sa stalo, ze ES nerozpoznal $pecialny znak
zo slovenskej abecedy. Velakrat sa tiez stavalo, ze lematizér nespravne uréil slovo a teda mu
priradil zly zakladny tvar.
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24 Ostatné ulohy 12. Sprintu

24.1Nespravne rozliSenie ikoniek v portrait mode pri 768x1024
VIRTFIIT-322

Détum reportu o chybe: 13.5.2014

Sekcia: HOME

Zariadenie, na ktorom sa chyba deteguje: VSETKY
Verzia OS Android: VSETKY

Ked som otvoril aplikaciu, tak ikonky na hlavnej obrazovke boli malé.

24.1.1 Analyza

Analyzou sa zistilo, ze CSS selektor dobre nezachytil rozliSenie obrazovky.

24.1.2 Implementacia

Upravil som Skalovaci koeficient na 1.7 v src/views/home/home-style.less

24.1.3 Testovanie

RozliSenie som otestoval v Google Chrome prehliadac¢i, pomocou pluginu, ktory zvicSoval
a zmenSoval okno.
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25 Navody

25.1Instalacia a spustenie aplikacie pre vyvoj

Tento navod popisuje inStalaciu a konfiguraciu vsetkych potrebnych casti za ucelom
vytvorenia vhodného prostredia pre vyvoj aplikdcie Virtualna FIIT. Znak $ na zaciatku
riadkov znaci pouzity prikaz v terminali.

25.1.1 InStalaciu Git-u
Najskor treba git nainStalovat’

$ sudo apt-get install git

Potom je potrebné naSu aplikaciu, ktora sa nachddza na stranke Bitbucket vyexportovat’
$ git clone https://skyrow@bitbucket.org/dorny/virtfiit.git

Tento nas server priddme medzi zname servery nasho lokalneho gitu

$ git add remote server git@bitbucket.org:dorny/virtfiit.git

25.1.2 Instalacia node]S
NodelJS nainstalujeme beznym sposobom

$ sudo apt-get install nodejs

Ak by vsak nastali nejaké problémy s nodejs, resp. nezhody vo verzidch treba ho nainStalovat’
nasledovnym sposobom:

$ sudo apt-get update

$ sudo apt-get install python-software-properties python g++ make
$ sudo add-apt-repository ppa:chris-lea/node.js

$ sudo apt-get update

$ sudo apt-get install nodejs

25.1.3 InStalacia a konfiguracia PhoneGap a Android SDK
PhoneGap nainstalujeme prikazom

$ sudo npm install -g phonegap

Treba stiahnut’ android sdk zo stranky http://developer.android.com/sdk/index.html (sta¢i sdk
tools only) a rozbalit’ do zvoleného prieCinka. Nasledne treba nainstalovat’ jdk a ant.
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$ sudo apt-get install openjdk-7-jre
$ sudo apt-get install openjdk-7-jdk
$ sudo apt-get install ant

Je prospesné nastavit cestu v premennej PATH aby systém vedel pristupit k android
nastrojom odkial'kol'vek. Cesta, ktora je hrubym zna¢i umiestnenie rozbaleného android sdk.

export PATH=$PATH:$HOME/android-sdk-linux/tools:3HOME/android-sdk-
linux/platform-tools

Dalej treba nainstalovat’ android emulator
$ sudo apt-get install android-tools-adb

Pokial’ mate 64-bitovu verziu Linuxu tak je potrebné nainstalovat’ aj nasledujuce baliky a ich
zavislosti:

$ sudo apt-get install lib32stdc++6 ia32-libs

Ak pri instalécii tychto balikov vypiSe chybu, treba skontrolovat’ v update manageri Linuxu,
¢1 nechce nainStalovat’ nové aktualizécie, po ich nainStalovani by mala inStal4cia balikov
prebehnut’ v poriadku.

Pozrite si zoznam nainstalovanych verzii Android SDK
$ android list targets

Emulator zariadenia sa vytvori nasledovnym prikazom, kde ,,t* znac¢i vybraté APl zo zoznamu
vysSie a ,,n“ ndzov zariadenia

$ android create avd -n myAndroid -t android-18
Emuléator spustime nasledovnym sposobom

$ emulator -avd myAndroid

25.1.4 Build aplikacie

Prejdite do priecinku virtfiit (klonovany z Bitbucket) a do prie¢inku mobile a spustite tieto
prikazy:

$ sudo npm install -g grunt-cli
$ sudo npm install .
Prejdite do priecinku tools/xjade a spustite

$ sudo npm install .
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Prejdite naspat’ do prieCinku mobile a nasledujuci prikaz, kde ,,t* znaci pouzité Android API:

$ android update project -p cesta_k_vasmu_sdk/virtfiit/mobile/platforms/android -t ‘android-
18'

Build aplikacie vykoname prikazom
$ grunt

Pre inStalaciu aplikécie na mobilné zariadenie alebo spusteny emulétor treba spustit’ prikaz

$ grunt run

25.2Instalacia virtualného serveru

Za virtualny server sme si zvolili OS ubuntu 12.04 Server pretoze OS ubuntu ma prevazna
Cast’ z nas. Po nainstalovani som na virtualny server dal nasu webovl stranku a nainstaloval
weiner — nastroj na debugovanie.

25.2.1 InsStalacia serveru

Cez VNC viewer po zadani naSich prihlasovacich udajov som sa pripojil na nas§ virtualny
server, kde uz bol inStalaény proces. PocCase inStaldcie som nastavil hlavne tieto Casti: pri
vybere miesta kam sa ma systém nainstalovat’: guided - user entire disk a pri type servera som
zvolil moznost LAMP. Po skonceni tohto procesu sa mi nepodarilo OS rozchodit a zopakoval
som rovnaky postup tri krat a uz to §lo. Dal§i problém bol po spusteni OS ten, Ze po kratkom
¢ase mi v terminalovom okne vypisalo dlht kernelovu chybu a nedokazal som ni¢ spravit’, tak
som napisal Ziadost' do redmine-u, aby to Ing. Peter Lacko reStartoval a vSetko uz Slo v
pohode. Aby som nemusel pouzivat’ stadle VNC pristup, ktory bol dost’ nepohodlny, pomaly a
Casto krat sa stalo Ze ma vypojilo, som sa rozhodol nainstalovat’ ssh sever: $sudo apt-get
install openssh-server; $sudo apt-get install openssh-client. Po tomto som uz mohol zacat’
pouzivat’ server.

25.2.2 VloZenie stranky na server

Na to aby $la stranka, som skontroloval, ¢i je nainstalovany apache a cez scp protokol (port
22, kedze port na ftp je zakazany) som preniesol dokumenty naSej stranky do prieCinku
/var/www/. Po tomto uz stranka iSla.

25.2.3 Instalacia debug nastroja ,,Weinre“ na server

Na to aby som mohol nainStalovat’ weinre, som musel najskor nainstalovat’ node.js cez sled
prikazov:
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$sudo apt-get install python-software-properties python g++ make
$sudo add-apt-repository ppa:chris-lea/node.js

$sudo apt-get update

$sudo apt-get install nodejs

$sudo apt-get install npm

a potom som mohol nainstalovat’ weinre cez prikaz:

$sudo npm -g install weinre

Po tejto inStalacii som spustil prikaz $weinre —boundHost=-all- a prikaz $screen, v ktorom
som spustil weinre (prikaz weinre) a cez ,,Ctrl+d* som sa vratil spit’ zo screen-u, pricom
weinre stale bol spusteny v pozadi.

25.2.4 Testovanie

Vstup: Do webového prehliadaca vlozime link:
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2013/team06is-si/

Vystup: Zobrazi sa naSa webova stranka.
Vstup: Do webového prehliadaca vlozime link:

http://team06-13.ucebne.fiit.stuba.sk:8080/

Vystup: Zobrazi sa webova stranka Weinre-u

25.3Nastavenie automatického update-u databazy

Automaticky update som robil pre server stavba.fiit.stuba.sk, kde bolo treba vzdy manualne
prekopirovat’ stibory courses.json, people.json, rooms.json a timetable.json. Nebolo to
prijemne a trvalo to vzdy dost’ ¢asu pri ¢akani kym sa stiahnu data a kym sa clovek pripoji na
server a vlozi data. Zautomatizovanie som sa rozhodol spravit’ prostrednictvom linuxového
skriptu pisaného v BASH-i.

25.3.1 SKkript pre stiahnutie novej verzie a prekopirovanie siborov

Skript ktory stiahne tdaje z aisu sa nachadza v scripts/aisdump/run.js. Aby bolo mozné
spustit’ treba nainstalovat’ vSetky zavislosti v zlozke scripts/aisdump pomocou prikazu $npm
install a spustenie samotného prikazu cez $node run.js.

V skripte sa pred zacatim stahovania suborov prekopiruju vSetky subory zo zlozky data/ (kam
sa stiahnu nové udaje) do zlozky data_old/. Po tomto sa stiahnu nové udaje a prikaz diff -q
zisti zmeny medzi vSetkymi sibormi s rovnakymi ndzvami a vypise len tie, ktoré su rozdielne.
Ak sa najde subor ktory by/st bol rozdielny/e tak sa spusti d’al$i skript pre pripojenie na
stavbu, a odoslanie stiborov cez sftp protokol na server — odoslanie.

Prekopirovanie stiborov je z lokalnej zlozky scripts/data/ do vzdialenej zlozky na serveri
www/mobile/data/.
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25.3.2 Zautomatizovanie skriptu

Aby skript mohol byt’ spusteny, spravil som si lokalnu képiu nasej aplikacie kde sa nachddza
aj skript na stahovanie dat na nas virtudlny server. Toto rieSenie je doCasné a snaha je
prekopirovat’ tento skript priamo na server stavba.fiit.stuba.sk, kde sa riesi pristup. No zatial’
to je na naSom virtudlnom serveri. Aby bolo mozne zautomatizovat' spustanie skriptu a
odosielanie dat, bolo nutné nainStalovat’ crontab cez prikaz: $sudo apt-get install cron. Po
nainsStalovani cron-u som mohol naplnanovat’ spustanie skriptu kazdy pondelok o 00:00
pomocou prikazu: $sudo cronetab -e¢ (ked’ som tento program spustil prvy krat, tak som si
vybral druht moznost’ pre zobrazovanie dokumentu — gedit). V novom textovom okne som
pridal riadok:

00 00 * * 1 /home/vifiit/virtfiit/scripts/aisdump/chod

Co znamena e skript sa spusti o polnoci (00:00 Pubovolny datum diia - *, Pubovolny datum
mesiaca — 8, a druhy deni v anglickom kalendari (pondelok, ¢islovanie za¢ina od 0 — nedel’a).

Po spusteni skriptu sa do /home/vifiit/virtfiit/scripts/aisdump/automatic update/cas.txt ulozi
¢as kedy bol spusteny skript a napiSe ¢i sa data odosielali aj na server.

25.3.3 Testovanie
Vstup: V utorok (tj. Po pondelku 00:00) si pozrieme dokument cas.txt;

Vystup: Bude sa v iom nachddzat’ informdcia o stiahnuti novej verzie dat
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25.4Manualne spustenie aktualizacie databazy

V niektorych pripadoch je potrebné si manualne vygenerovat udaje z databazy pre vlastné
testovacie ucCely. Na to aby sme si vedeli takéto data sami vygenerovat’ je potrebné spustit’
manudlne skript, ktory sa o vSetko postara.

Skript ktory generuje celt DB sa nachadza v prie¢inku virtfiit/scripts/aisdump. Nazov
skriptu je run.js. Aby sme vedeli dany skript spustit’ je potrebné vo vyssie uvedenej zlozke
spustit’ prikaz npm install, ktory stiahne a nainstaluje potrebné zavislosti do pocitaca. Pred
spustenim skriptu je potrebné si vytvorit vlastni kopiu suboru auth.sample.json, ktory
pomenujeme auth.json. Dofiho napiSeme naSe prihlasovacie meno a heslo do AlS-u. Tieto
udaje sa nikde neuchovavaju, st pouzité vyluéne na komunikaciu s AlISom.

Samotny skript sa spusta cez konzolu prikazom node run.js. Trva dlh§iu dobu kym
cely skript zbehne, preto sa netreba bat’, ked sa zda, ze konzola je ,,mftva“. Ked’ skript skonci
tak vypiSe informaciu o tom kol'ko predmetov, vyucujucich a rozvrhov bolo stiahnutych.

Ked kvoli testovaniu nechceme vzdy stahovat vsSetky data tak si otvorime subor
run.js v editore a v poli conf zmenime premennu true na false pri tych premennych, ktoré nas
momentalne nezaujimaju. V Standardnom nastaveni st vsetky premenné (courses, people,
rooms, timetable, routes nastavené na true a vcard na false.

Courses sa staraju o stiahnutie dat o predmetoch, people st'ahuje informécie o 'udoch
na Skole, rooms sa stara o miestnosti, timetable o rozvrhy, routes sa stara o stiahnutie zastavok
MHD v okoli a vcard slizi na stiahnutie informacii o vyucujicich vo formate vcard.

25.4.1 Generovanie QR kédov pre vyucujucich

Ked chceme vygenerovat’ QR kody pre vyucujucich je potrebné najprv otvorit’ subor run.js
a premennu vcard v poli conf nastavit’ na true. Ostatné premenné okrem people mozeme
nastavit’ pre rychlost’ na false, ked’Ze nie st pre nés potrebné.

Spustime skript Standardnym sposobom cez node run.js a ked’ skript skon¢i tak sa nam
v prie¢inku virtfiit/scripts/aisdump vytvori prie¢inok vcard, ktory obsahuje informacie
0 vyucujucich vo formate vcard z ktorého sa budu generovat’ QR kody.

Aby sme vedeli generovat samotné QR kody je potrebné si nainStalovat’ balik
grencode. Nainstalujeme ho pomocou prikazu npm install gr. Ked’ sa balik nainstaloval tak
zostava spustit’ uz iba skript qr.js pomocou prikazu node qr.js, ktory vytvori d’alsi prie¢inok
S ndzvom qr, ktory bude obsahovat’ vygenerované QR kody.

25.5Spustenie a build aplikacie pre Windows Phone 8

Prerekvizity:
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e Operacny systém Windows 8

e Vytvoreny Microsoft tiet (https://login.live.com) a Microsoft Windows Phone
Developer ucet (https://dev.windowsphone.com/en-us )

e Stiahnuté a nain$talované Windows Phone 8 SDK (https://dev.windowsphone.com/en-
us/downloadsdk)

e Zaregistrované mobilné zariadenie s WP8 na vyvoj

Ako zaregistrovat’ mobilné zariadenie pre vyvoj

1. Zapnite telefon a odomknite obrazovku

Uistite sa Ze ¢as a datum na telefone su spravne

Pripojte telefon prostrednictvom USB k pocitacu

Na pocitaci spustite program Windows Phone Developer Registration (program sa
nainstaluje pri inStalacii WP8 SDK)

5. Kliknite na Register (ak sa bude vyzadovat’ meno a heslo, pouZzite va§ Microsoft ti¢et)

o

GIT, NodeJS

e Naistalujte si NodeJS (http://nodejs.org/)
e Naistalujte si GIT pre Windows (http://msysgit.github.io/)
o Pri inStalacii vyberte recommended moZnosti

GIT Clone, NPM dependencies

e Spustite cmd (command promp), prejdite do priecinka kde chcete mat’ nasu aplikaciu
o Medzi prieC¢inkami sa prestva klasicky cd cesta, obsah priecinka zobrazite
prikazom dir a medzi jednotlivymi diskovymi zvézkami napr. ak sa chcem
dostat’ do zvdzku G prikazom G:
e git clone https://vasemeno@bitbucket.org/dorny/virtfiit.git
e po naklonovani virtfiit prie¢inka chod’te do mobile a spustite prikaz npm install .
e chodt’e do priecinka /tools/xjade a aj tu spustite prikaz npm install .

Windows Phone SDK Path

1. Kliknite na tento pocita¢ a dajte vlastnosti

Vyberte pokrocilé systémové nastavenia

Pod zalozkou pokrocilé kliknite na systémové premenné

Medzi systémovymi premennymi najdite premennti Path a upravte ju tak ze na koniec
pridate C:\Windows\Microsoft. NET\Framework\v4.0.30319;

o

Windows Phone Local Build

e Chodte do priec¢inka /virtfiit/mobile a spustite prikaz phonegap local build wp8
e Zbuildované .xap takisto ako aj Visual Studio projekt (.sln) sa budu nachadzat’ v
/mobile/platforms/wp8
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¢ Buildnuti appku je mozné do zariadenia nahrat’ bud’ prostrednictvom Application
Deployment tool (Windows Phone SDK) alebo nahranim projektu do Visual Studio
a naslednym spustenim na zariadeni.

e Spustenie na emulatore je mozné cez Visual Studio ale je nutné mat’ Windows 8 Pro
verziu alebo vyssie

25.6 Nasadenie aplikacie

25.6.1 Nasadenie na Google Play

Aby sme mohli nasu aplikaciu vlozit’ do Google Play, musime v nej upravit’ verzie aplikacie
na vysSiu hodnotu. Po tom ako tieto verzie zvySime, vytvorime prostrednictvo prikazu build —
release v prikazovom riadku podpisany .apk stbor. Tento sibor mdzeme vlozit' na Google
Play, pricom pocas vkladania budeme musiet’ zadat’ heslo. Nova verzia aplikicie bude
dostupna pre verejnost’ za zopar hodin, o treba brat’ do tivahy.

25.6.2 Nasadenie webovej verzie

Pre webovu verziu je nasadzovanie jednoduchsie, staci prekopirovat’ skompilované subory z
adresara mobile/www do adresara na servery, na ktorom je spustena produkéna verzia
aplikacie. Na naSom timovom servery je to adresa var/virtfiit/www
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e

reba nviEit verziu aplikacie prepisanim v stibaoroch:
virtfiit'mobile/package. json,
vifffiitrmobilel/src/config.xmil,
virtfiit‘mobile/src/config json,
virtfiitmobile/platforms/androidiAndroidianifest

N/

Spustenie skriptu
writfiit'platforms/android/cordovalbuild —release

LIS = e A i B A0

hitps:iplay.google.comiapps!
publish! sa stladi tlacidlo
Mahrat' novi sabor APK k
produkcii

b

Viyberie sa .apk suborz
virtfiit'mobile/platformsfandroidicordova,
ktory sa wytvaril po spusteni prikazu build —
release

h

Privkladani nového APK budeme
musiet zadat heslo. Toto heslo sa
nachadza v prieéinku
virtfiittmobilel/ sshipassword

o Uspednom publikovani novej verzie,
treba prepisat verziu aplikacie aj v
skripte, ktory automaticky aktualizuje
databazu na serveri - skript update

Obrazok 44 Deployment diagram nasadenia aplikacie do Google Play
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26 Celkovy pohlad

26.10pis produktu

26.1.1 Hlavna obrazovka

Na hlavnej obrazovke boli zmenené vsetky ikonky, ktoré zobrazujii pouzivatelovi
pribuzny obsah. Z roznorodej pestrofarebnosti boli zmenené do jednotného farebného odtietiu
aby ladili s vyzorom celej aplikacie. Vysledkom je Sest’ novych ikon, ktoré navrhol ¢len nasho
timu Jaroslav Dzurilla. On je aj hlavnym grafikom v nasom time a vdcSina grafickych prvkov,
ktoré prinaSame st prave od neho. Ikonky, ktoré pouzivame v aplikacii sme pouzili aj na
timovom plagate. Na hlavnej obrazovke pribudla aj nova ikonka pre ,,home* tla¢idlo, ktora
ma tvar typicky pre navrat na zdkladnu obrazovku. Pre tuto ikonku bol pouzity domcek, na
aky su pouzivatelia bezne zvyknuty z prehliadacov. Zaroven vsak bola zachovana symbolika
aplikacie a jej prepojenie so $kolou vo forme ,,bodiek” vnutri doméeka a nazvu STU FIIT
vedl'a neho.

26.1.2 Mapy

Medzi prvé ulohy, ktoré sme riesili bolo Gprava map jednotlivych poschodi budovy
FIIT. Na niektorych poschodiach sa podla informacii zmenili ¢islovania miestnosti, pridali,
alebo odstranili niektoré priecky v miestnostiach. Tieto zmeny bolo potrebné preniest’ aj do
aplikacie, lebo v opacnom pripade by mapy neaktudlne a posobili by neddveryhodne na
pouzivatela.

Jednotlivé poschodia sme si v time rozdelili a upravili podl'a aktudlnych podkladov,
ktoré sme mali k dispozicii, taktieZ sme na jednotlivych mapéch zarovnavali dvere do stien,
lebo vicSina z nich sa nachddzala mimo nich. Tento posun vznikol pri transformacii map
z formatu PNG do formatu SVG, ktory pouzivame. Taktiez sme na jednotlivych poschodiach
odstraiiovali nadbytocné body v mapach, ktoré vznikli takouto transformaciou. Miestami na
definovanie jednej steny boli namiesto Styroch bodov pouzité osem aZz viac bodov, ¢o
sposobovalo pomalé nacitanie jednotlivych poschodi.

TaktieZ sme do aplikacie pridali mapu SirSieho okolia FIITky, ktord zobrazuje priestor
od interndtov az po Botanickl zdhradu so vSetkymi ddlezitymi objektmi. Na tejto mape je
mozné najst okolité budovy fakult, ktoré sa nachddzaju v okoli FlITky, zastavky MHD,
stravovacie zariadenia. Internaty, ako aj oznacenie smerov do jednotlivych mestskych Casti.

Specialnou funkciou pre navigaciu v budove ajej okoli je kompas, ktori pomaha
Vv zorientovani sa v budove. Kazd4 mapa obsahuje v 'avom hornom rohu $ipku, akym smerom
sa prave pozerate na objekty zobrazené na mape. Kompas nezobrazuje v kazdom pripade
sever, lebo mapy neméame oto¢ené na sever z dovodu lepsej prehl'adnosti.
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26.1.3 Rozvrhy

Rozvrhy sa od svojej povodnej verzie zmenili len malo. Zmenil sa sposob akym
pouzivatelia dokazu s nim pracovat’. V aktudlnej verzii rozvrhov uZz nie je potrebné posuvat
sa rucne aby som naSiel konkrétny defi v rozvrhu, ale boli implementované prepinace na
jednotlivé dni v tyzdni. Pouzivatel’ teda moze 'ahko a pohodlne prepinat’ medzi jednotlivymi
diami v tyzdni. P6vodna funkcionalita vSak zostala zachovana a pouZziva sa aj nad’ale;j.

26.1.4 Odkazy

Medzi odkazy boli pridané nové prepojenia na YonBan, IMHD, a RSS spravy. Ku
odkazom, ktorym chybal popis tak bol pridany. Naopak, ku odkazom pri ktorych chybala
skratka tak bola doplnena. Popisy odkazov presli gramatickou korekciou nakolko niektoré
Z nich obsahovali zadvazné gramatické chyby.

RSS Spravy dokézu zobrazovat aktudlne informdacie o diani na fakulte. Tieto RSS
spravy sa preberaju z fiit.stuba.sk.

26.1.5 MHD

MHD preslo oproti povodnej verzii vyraznou zmenou. Jednotlivé odchody MHD sa
nezobrazuju tak ako tomu bolo povodne a to v chaotickom vypise kde format vypisu vyzeral
priblizne takto: ,, xxxxx smer Pri krizi“. Takto formovany vypis bol nahradeny vypisom
jednotlivych liniek rozdelenych do dvoch zékladnych skupin. Jednu skupinu tvoria linky,
ktoré odchadzaju zo zastavky Botanickd zahrada a druht skupinu tvoria linky, ktoré
odchadzaji zo zastavky Zoo. Slovo ,,smer®, ktoré posobilo vizudlne rusivo bolo nahradené
znakmi ,,>>“) ktoré maji rovnaky vyznam ako slovo ,,smer”“. Bola zmenend aj vizudlna
podoba celého vypisu. Nazvy skupin boli osadené do Sedych rdmcekov, na nazvy smerov bola
pouzita modra farba, na vypis minit nasledujiceho odchodu bola pouZita Cervend farba. Na
nazvy konkrétnych liniek bola pouzitd kurziva. Linky autobusov su usporiadané v tychto
zoznamoch podl'a ¢asu najblizsSieho odchodu niektorych z liniek.

Dal$ou déleZitou vecou, ktora sa nam podarila implementovat’ a ktora vzisla z potrieb
zékaznika bolo moznost oznafovat’ jednotlivé linky ako oblibené, ¢im sa pridaju do
virtualneho zoznamu a takéto linky sa budu prednostne zobrazovat’ vo vypise na vrchu ako
prvé.

26.1.6 Jedalne

Jedéalne ako d’alSia zo sekcii preSla vyraznou obmenou. Vstavany iFrame, ktory sa
nachadzal v povodnej verzii aplikacie bol nahradeny za plnohodnotnu integraciu jedalnych
listkov. Je mozné si vyberat’ jedadlny listok niektorej zo Studentskych jedalni, ktoré sa
nachadzaju v okoli. Pri kazdej z jedalni je zobrazena hned’ aj otvaracia doba od kedy do kedy
je otvorena. Taktiez je mozné prepinat medzi jednotlivymi dhami v tyzdni v ponuke
jednotlivych jeddlni. V hornej navigacnej liSte sa nachadza informacné tlacidlo, po ktorého
stlaceni sa zobrazi obrazovka s otvaracimi hodinami a odkazom na mapu a domovsku stranku
jedalne.
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26.1.7 Inteligentné vyhl'adavanie

Inteligentné vyhl'adavanie je postavené nad databazou iného projektu — Studentského radcu.
Nasou pracou bolo vytvorenie inteligentného vyhl'adavania nad databazou otazok a odpovedi
zlozitym spracovanim otazky a Specidlnym vyhladavanim cez ElasticSearch nad databazou
pre o najlepsi vysledok.

<t<]wel(r1t>d2adf:nie T T T T
otazku do pola a <server> Doplnenie L
stlagenie tlagidla - 9' diakritiky -
Vyhladat I )
N — — —_ — —

<klient>
Odoslanie otazky
serveru

<server>
lematizacia
dopytu

MNasla sa zhoda
v indexovom
vyhladavani?

<server>
odstranenie
stop-slov

Nie

<server>
odoslanie
prazdnej

odpovede

<server>

odoslanie dopytu
a prijem

odpovede z DB

<server>
vystavanie dopytu
do ES

Nasiel sa
dokument?

<server>
odoslanie textu z
najdenéha
dokumentu

<klient> Zobrazenie
vysledku v aplikacii J\

Obrazok 45 Aktivity diagram inteligentného vyhPadavania. Komponent oznaceny prerusovanou ¢iarou
eSte nebol na serveri naimplementovany, ale do buducnosti sa s nim po¢ita.

26.2 Architektura a modely

Aplikacia pozostava zo spustaca, modelov, viewov, templatov a d’alsich podpornych
javascriptovych kniznic, ktoré st potrebné pre jej fungovanie. Zakladnd architektonicka
Struktiira je vyobrazena na obrazku zékladnd architektonicka Struktura.

111



Aplikacia VirtFIT

Libraries

Xbone \ Virtfiit \

View Map \ AlS

“ MapCanvas -

Around \

- - e
ITransit | ScanQR
| App

|

Map SvgMap

Views
AboutView | | AlSView | | FoodMenu | | TimetableView | | HomeView
[ ] 1 ] 1 ] 1 ] 1 ]
LinksView | TransportView | MapView | | AuthView | SearchView
] ] ] ] ]

- Povodn tioda E Zmenan tieda - Nové tieda

Obrazok 46 zakladna Struktura tried

Trieda App je hlavaym sptstacom celej aplikacie. Niektoré z view-ov Vv baliku Views
s modelmi Libraries aktivne spolupracuju pocas celej doby spustenia aplikacie. View-y
taktiez nepretrzite komunikujt spolu s App, ktory pdsobi aj ako usmeriovac.
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UloZenie spoja
medzi oblUbené

Zobrazenie
interaktivnej
mapy okolia

Vyhladanie spoja

Prihlasenie do

AIS

/

Inc_!udes

Zobrazenie
interaktivnej
mapy Skoly

Zobrazenie
rozvrhu

Oskenovanie
QR kédu

Zobrazenie
jedalni

Vyhladanie
otazky v baze
dat

Vyhladanie
miestnosti
Vyhladavanie v

ramci MHD

/

1
Extends

Vyhladanie
ucitela

Zobraznie
informacii o
jedalni

Reportovanie
chyby v aplikacii

Zobrazenie
noviniek na Skole

S
Includes

Zobrazenie
miestnosti na
mape

Odoslanie logov
na server

Obrazok 47 use case diagram pre pouzivatel’a aplikacie

Na predoslom obrazku mozno vidiet’ vSetky akcie, ktoré moéze pouzivatel’ vykonavat’ v nasej

aplikacii.
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HladnyStudent

PhoneGap / . \
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Android 05 Windows Phone

iTransit

‘.
AL

fiit.stuba.sk

Obrazok 48 technologicka vrstva aplikacie

Predchadzajuci obrazok opisuje technologicku vrstvu aplikacie. Zobrazuje jej mobilnu verziu,
ktora sa pripaja na vzdialené servery aby ziskala data na priamo a jej webovu verziu ktora sa
prip4ja na nas nginx server ktory sa nasledne pripaja na tieto servery.

26.2.1 Aktualizacia dat v aplikacii

Pre aktualizaciu dat tretich strdn pre nasu aplikéciu je treba data predspracovat na nasom
servery a az nasledne odtial’ si ich bude stahovat’ aplikdcia. Podrobny sposob aktualizacie
znazornuje nasledujici diagram.
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sd run.js
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|
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I
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Obrazok 49 Predspracovanie dat tretich strian na servery
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Tento proces
sa splsta kaZdy
den o 4:00 rano. Jeho automatické
spltanie je naplanované v crontab
na nasom timovom servery

=zerver= Spustenie
skriptu update

i
=gervers Skopirovanie
starych dat do priedinku
data_old

Y

)

e
=senver= Spustenie

skriptu run.js a
stiahnutie novych dat

=gener= Porovnanie
novych a STEIF:.' ch dat

)
B

=senvers Su
rozdiely medzi
novymi a starymi
datami?

=server= Prepisanie
Ano verzie databazy v subore
config.json

Mie

b 4

®

Obrazok 50 Aktivity diagram aktualizacie informacii o vyucujucich, rozvrhov a miestnostiach

Aktualizacia rozvrhov miestnosti prebieha na naSom serveri, spustenim skriptu update. Tento
skript nacita vSetky miestnosti a nasledne odosle na server stavba.fiit.stuba.sk. S tohto serveru
si nové data stiahne zariadenie.
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Mobilné zariadenie over
pripojenie kinternetu

Porovnanie dneéného diia
s verziou aktualizacie v
LocalStorage

Bola dnes
wykonana
aktualizacia?

Nig

Porovnanie verzie databézy
rozvrhov na serveri a
lokdlnej databa: Zvrhov

Machadza sana
nasom
serveri nova verzia
databazy rozvrhov
miestnosti?

Ponuknutie pouZivatel'ovi
moZnost aktualizicie

Sihlasi
]
aktualizaciou?,

Odoslanie fiadosti na
server o novd verziu dat

Mie

M

=gerver= odoslanie

novych dat

Aktualizicia sa odlodi

Spustenie aktualizacie
Jedalnych listkow

Spustenie aktualizacie
dopravnych poriadkov

Vlozenie do
LocalStorage datum
dneénej aktualizacie

Obrazok 51 Aktivity diagram aktualizacie dat na zariadeni
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Na zariadeni sa spusta aktualizacia pri zapnutom pristupe k internetu, inteligentne kontroluje
¢i je potrebné aktualizaciu spustat’, alebo nie. Toto spustanie prebicha kazdy den aj ked’ je

zariadenie spustené cely den.

Proces je
spusteny automaticky
aplikdciou kazdy den a pri
otvoreni cestovnych poriadkov v
aplikacii

=3emnver= Odoslanie
spravy o nedspednom
prinlaseni

Mie

!

Prinlasenie sa aplikacie na
APl iTransitu - odoslanie
authorizaéného kiticéa

=Sener= Overenie
prijatého kIitana
serveri iTransit

=Seners
KIi¢ sa zhoduje

Kantrala
LocalStorage-u, & si
nactitané vietky spoje

Naéitanie dneéného dfia a

Macitanie vietkych spojov

a zastavok

porovnanie s datamiv
LocalStorage

Je stiahnuty

Ano —

dopravni poriadok

Odoslanie GET Ziadosti na

re naéitany defi?,

Mie

N
=Senver= odovzdanie
dopravnych poriadkov

pre zZvolené spoje

Ziskanie dat a uloZenie
do LocalStorage

server ltransit pre tento ded
pre zvolené spoje ’
|l

Jeui Giesta

Ano

iteracia naditavania
dni?

Maéitanie dalSieho dia

Obrazok 52 Aktivity diagram aktualizacie cestovnych poriadkov
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Cestovné poriadky sa st’ahuju zo servera iTransit. Po prihlaseni sa odoslu ziadosti o ziskanie
cestovnych poriadkov pre zadané linky a datumy. Tieto data sa potom ukladaju do lokalnej
databazy zariadenia.

?

Proces je Prihlasanie sa na AP|
spusteny automaticky aplikiciou hladného Studenta v podobe
kaZdy defi automaticky alebo pri odoslanie autorizaéného
otvoreni cestovnych poriadkov v kliga

aplikacii

i
=Semvers Overenie

prijatého kliéa na
serveri Hladny Student

=Senver=

Nelspesne prihldsenie .
Zhoduje sa ki

Mie

Ano

\

Naéitanie dnesného dia a
porovnanie s datamiv
LocalStorage

Je stiahnuty jedalny
listok pre dnedny defi?,

Mie
b
=Server> odovzdanie Ddoslanie GET Ziadosti na
jedalnych listkaov pre server hladny tudent pre Nie
zvolené jedalne ento defi pre kaZdi jedélej

Je uZ Siesta
iteracia naditavania
dni?

Ziskanie dat a uloZzenie
do LocalStorage

Naéitanie dalSieho dhia

N

Ana

Obrazok 53 Aktivity diagram aktualizacie jedalnych listkov
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Jedélne listky sa stahuju zo servera hladny Student. Po prihldseni sa odoSli Ziadosti pre
ziskanie jedalnych listkov pre zadané jedalne a dni. Data sa taktiez ukladaju do lokélnej
databazy zariadenia. Jedalne listky aj cestovné poriadky sa st’ahuji na Sest’ dni dopredu.

26.30hranicenia

26.3.1 Operacné systémy

Aplikacia v aktudlnej verzii funguje na operacnom systéme Android od verzie 2.3.3.
TaktieZ sa da pouzivat webova verzia aplikacie. Ziadne iné operaéné systémy zatial’ nie su
podporované.

26.3.2 Zastavky MHD

V casti MHD zobrazujeme len odchody zo zastdvok Zoo a Botanické zahrada.

26.4Pouzivatel'ska prirucka

Po zapnuti aplikacie sa pouzivatel’ dostane do hlavného menu aplikacie. Tento bod tvori
centralny uzol v aplikacii. Z neho sa da dostat’ do vSetkych zdkladnych sekcii, ktoré nasa
aplikacia ponuka. Ide o sekciu Rozvrh, Hl'adat, MHD, Jedalny listok, Mapa okolia a Mapa.
Pristup k d’alSej funkcionalite sa nachadza vo vysiivacom menu do ktorého je mozné sa dostat’
kliknutim do T'avej hornej cCasti(tri palicky) nasej aplikacie na hlavnej obrazovke. Aplikacia
taktiez obsahuje aj druhé menu (tri kocky).
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GO

Q

Hladat

Jedalny listok

Obrazok 54 Hlavna obrazovka

Mapa okolia

26.4.1 Rozvrh

Pre zobrazenie svojho rozvrhu je potrebné sa prihlasit’ pomocou prihlasovacich udajov
do AIS. Po duspeSnom prihldseni vidi pouzivatel svoj rozvrh v ktorom sa moZe
prostrednictvom dni preklikavat.
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Login:

Prinlasenie do AIS

Obrazok 55 Neprihlaseny pouZivatel’
STU
FIIT Q
Pondelok

Objektovo orientovana analyza
a navrh softvéru

Timovy projekt Il

16.00 - 17.50

-1.58 (U120)

Utorok

Timovy projekt Il

Obrazok 56 Prihlaseny pouZivatel’
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26.4.2 Vyhl'adavanie

Ku vyhladévaniu v nasej aplikécii je mozné sa dostat’ dvoma spdsobmi. Prvym sposob
je prostrednictvom lupy, ktora sa nachadza v hornej liste, alebo pomocou ikonky na hlavne;j
ploche. Vyhladavat je mozné v predmetoch, miestnostiach osobach, ktoré vyucuju na FIIT
a zastavkach MHD spojov, ktoré odchadzaji zo zastavok Botanicka zahrada a ZOO. Tyka sa
to iba dennych spojov, no¢né spoje neevidujeme. Vyhladat je mozné vsSetky tie zastavky,
ktoré sa nachadzaji v smere jazdy pred danou zastavkou. Tj. zastavky, ktoré sa nachadzaju na
trase pred nastupnou zastavkou (Zoo, Botanicka zahrada) nie je mozné vyhladat. Po kliknuti
na niektorl zo zastdvok je pouzivatel’ presmerovany do MHD sekcie kde sa mu otvori dana
linka v pozadovanom smere.

Ciel'om takéhoto vyhl'adavania nie je v Ziadnom pripade nahradenie aplikacie iTransit.
Aj nad’alej plati, ze v aplikacii sa nachddzaji odchody spojov LEN zo zastavok Botanicka
zéhrada a Zoo. Ciel'om je spristupnit’ moznost® zistit’ ¢i sa danéd zastavka nachadza na trase
niektorych z naSich evidovanych spojov.

Vo vysledkoch vyhl'adavania sa zobrazuje vzdy iba prvych 20 zdznamov.

{ Se { Hladat

1.38 (U20b) - SEMINARNA UCEBNA 3 Vyhladavanie prebieha na

miestnostiach, vyucujacich,
1.39 (U20a) - SEMINARNA UCEBNA 2  (§ predmetoch a najblizsich

zastavkach MHD
1.40 (U40) - SEMINARNA UCEBRA 1
3.28 (KMsever)
30: ZOO => Segnare
30: ZOO == Segnare-nadchod
4.26 (KMsever)
4: Botanicka zahrada => Jesenskeého

4: Botanicka zahrada »> Segnerova

5.27 (KMsever)

Obrazok 57 Prazdny formular na Obrazok 58 Vysledky vyhl'adavania
vyhPadavanie

26.4.3 MHD

Prostrednictvom sekcie MHD je mozné zistit’ najblizSie odchody zo zastdvok Zoo
a Botanicka zahrada. Po kliknuti na niektory zo smerov sa zobrazia linky, ktoré z danej
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zastavky 1da na dany smer. O takejto linke je mozné sa dozvediet’ jej ¢islo, konecnu zastavku
a pocet minut do najblizSiecho odchodu. Po kliknuti na konkrétnu linku sa zobrazia vsetky
odchody v dany den.

Kazdua linku MHD je mozné ulozit’ si medzi svoje oblibené linky. Obl'ibené linky su
také linky, ktorymi pouzivatel’ cestuje najcastejSie. Takéto linky sa pouzivatel'ovi prednostne
zobrazuju v tejto sekcii navrchu obrazovky. Linku je mozné pridat medzi obltibené
jednoduchym kliknutim na obrazok hviezdicky, ktora sa nachadza na obrazovke so vSetkymi
odchodmi linky MHD v dany deni. Odobratie prebiecha rovnako. Pri pridavani a odoberani
obl'ibenej linky sa zmeni len jej ikonka.

5TV
Fur

;e

Botanicka zahrada

Botanicka zahrada

Z00

>> Patronka

37 Zahorska Bysirica

4 min >

32 Hiavna stanica 8 min >

30 Lamaé 13min 3}

gz Volkswagen 44 min )
Viac v mobilnej aplikéacii 192 Tesco Lamac .
Obrazok 59 MHD sekcia Obriazok 60 Rozkliknuté menu MHD -
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< STU

FIIT < STU
FIIT

32 Hlavna stanica

32 Hilavna stanica
04
05 7 04

06 05
07 29 &¢ 06
08 29 5¢ 07
09 29 5¢f 08
10 29 5¢ 09
11 10

12 11
13 12

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

15
16
17
18
19
20
21
22
23

) Obrazok 61 Linka 32 oznacena ako
Obrazok 62 Odchody linky 32 oblibena

ey

Obltbené linky

Botanicka zahrada

Obrazok 63 MHD Sekcia s obPubenymi linkami
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26.4.4 Jedalny listok

V jedalnom listku sa nachadzaju vsetky Studentské jedalne, v blizkom okoli FIIT.
O kazdej jedalni vieme hned’ zistit’ odkedy dokedy je otvorena.

Po kliknuti na konkrétnu jedalenn sa ndm otvori aktudlna dennd ponuka. Klikanim na
Sipky v hornej ¢asti aplikacie sa vieme prepinat’ medzi jednotlivymi diiami v tyzdni. V hornej
liSte sa nachadza aj informacné tlacidlo, ktoré ked’ zatlacime sa ndm ukaze jedalen na mape.

PN @

Horna jedalefi Eat and Meet

< @Ry

Horné jedaleri Eat and Meet

®

OVa S0 syrom

Dolna jedalefi Venza ovinou 040€/040€
vé knedlicky pinené tvarohom 095€/195€
schmi
Studentska jedéleii FEI a FIIT

Ve rizoto s hubami a Tofu 090E/190€

Kuraci Gordon Blue

Studentsky bufet FEl a FIIT

4 na smotane
cie medajlonky na hubovej

Viac na
Country zemiaky

Kuracie soté s hraSkom a kukuricou
Vyprazany syr

Vyprazany encian

Smotanova torta

LIVE: Tortellini s nivovou, Spenatovou
omackou

podra vyberu

Obrazok 64 Vsetky jedalne Obrazok 65 Jedalny listok

STU
( | ﬁFIIT | !
Horna jedaleii Eat and Meet
Otvaracie hodiny
Pondelok 07:00 -
Utorok 07:00 -
Streda 07:00 -
Stvriok 07:00 -
Piatok 07:00 -
Sobota 09:00 -
Nedela 09:00 -

Lokalita

Miyny - AD-U (pod blokom AD-E)

Domovska stranka

Obrazok 66 Informacie o jedalni
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26.4.5 Mapa okolia

V sekcii mapa okolia je vyobrazena Mlynskd dolina so vSetkymi dolezitymi
orientatnymi bodmi akymi su umiestnenie internatov, zastavok MHD, smerovanie ciest,
bufety a jedalne, parkoviska.

V tejto sekcii sa nachadza aj kompas, ktory ukazuje na smer ako sme vzhladom na
mapu oto¢eny (neukazuje na sever — nie je to jeho funkcionalitou).

¢ @iy | Hlal

Obrazok 67 Mapa okolia

26.4.6 Mapa

V sekcii mapa je mozné prepinat’ sa medzi jednotlivymi poschodiami budovy. Je
mozné klikat’ na jednotlivé miestnosti s ¢islami. Po kliknuti na miestnost’ sa zobrazi bud’
rozvrh vyucovania v danej miestnosti, alebo sa zobrazi zoznam o0sob, ktoré sedia v danej
kancelarii.

Danu miestnost’ je mozné spétne zobrazit’ na mape. Po kliknuti na meno osoby, ktora
sedi v danej kancelarii sa otvori vizitka tejto osoby a je mozné z tejto vizitky zistit’” mail,
telefonny kontakt, predmety, ktoré uci a aktualny rozvrh. Po kliknuti na miestnost’ v rozvrhu
sa zobrazi spitne mapa s vysvietenou miestnostou, ktorti sme chceli zobrazit'. Po kliknuti na
predmet, ktory u¢i dana osoba sa zobrazi celkovy rozvrh predmetu pre dany semester.

Na mape sa nachadza aj kompas, ktory ukazuje smer ktorym sme otoceny.

127



< FUIT Q

1.40 (U40) - SEMINARNA
UCEBNA 1

SEMINARNA UCEBHNA 1

Budova: FIIT-llkovicova

Spravca miestnosti: Ing. Alexandra
Bielekova

Zobrazit na mape
Rozvrh

Pondelok

Pravo - vybrané
problémy

Obriazok 68 Mapa poschodia Obrazok 69 Vybrana miestnost’

26.4.7 Vysuvacie menu

Vysuvacie menu poskytuje pristup ku QR citacke, zobrazeniu délezitym odkazov,
aktualnemu dianiu na fakulte prostrednictvom RSS kanala. Dalej zobrazuje aktualny $kolsky
harmonogram, informécie o $tudijnom oddeleni a informaciam o aplikacii.
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[0 Studijné oddelenie

P Harmonogram

S\ RSS spravy

Odfot kod

(i) O Virtual FIIT

Obrazok 70 Vysuvacie menu

26.4.7.1Studijné oddelenie
Tato sekcia zobrazuje informacie o tom kedy je otvorené Studijné oddelenie.

26.4.7.2Harmonogram
V tejto sekcii je mozné najst’ aktudlny harmonogram na dany akademicky rok.

26.4.7.3RSS spravy
Poskytuje pouzivatel'ovi informacie o aktudlnom diani na fakulte.

26.4.7.40dfot kod

Odfot’ kod sluzi na odfotenie QR kodu, ktorymi bude vybavend budova FIITky
v blizkej buduicnosti. Takéto QR kody bude mozZné ndjst’ na kancelaridch vyucujlcich.
Takymto jednoduchym sposobom bude mozné zistit' vSetky zakladné informacie o danom
vyucujicom. QR kod bude obsahovat’ vizitku danej osoby.

26.4.7.50dkazy
SluZia ako centralny repozitar na ischovu vsetkych dolezitych odkazov, ktoré sa mozu
Studentovi, vyucujicemu, alebo navstevnikovi fakulty zist'.

26.4.7.600 Virtual FIIT

V tejto sekcii je mozne sa docitat o vSetkych timoch, ktoré na tejto aplikacii
spolupracovali pred nami. Taktiez sa tu nachadza aj aktudlna verzia aplikacie a kontaktny
email pre nahlasovanie chyb, ktoré sa mozu vyskytnit’ pocas doby pouzivania aplikacie.
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26.4.8 0 aplikacii

Pomocou tlacidla troch kociek nad sebou v hornej liste sa ndm ponuknu dve moznosti:
Nabhlasit' chybu a Ukoncit. Stlacenim ,,Ukoncit* ukonfime nasu pracu s aplikaciou
a aplikacia sa bezpetne vypne. Kliknutim na nahlasit chybu sa ndm zobrazi formular,
prostrednictvom ktorého je mozné odoslat’ blizsi popis chyby, ktort pouzivatel’ nasSiel.

Nahlasenie chyby

Prosim, popiste sem najdenud chybu a
odoslite:

Odoslat’

Obrazok 71 Formular na odosielanie chyb

26.5Podrobné obrazovky produktu
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[0 Studijné oddelenie

g Harmonogram

h RSS spravy

[E9) odfot kod

(@ O Virtual FIIT

Odhlésit z AIS,

Nahiésit chybu

Odhlisi poutivatela z AlSu -

“ i

Ukonéi aplkicin

Obrazok 72 Diagram obrazoviek hlavného menu

Nahlasenie chyby

ajdend chybu a

Odoslat’

Odogle informaciu
o chybe do
databizy
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< @y

Virtudlna FIIT

vatel

realizuje od anaje ‘S'I’U
iefali uz 3 timy v 12 yredmetu Fur

RSS spravy

Mastna bodka za semestro
y informad

FIIT - Fakulta informatiky
informaé t

FIIT SO - Studijn Mobile Application Developer Inter...

onBan - Manazmi
prac

Vyberové konanie na obsadenie m...

m jné oddelenie
ELAM - Vy

P Harmonogram

IAESTE - Medz.

N\ RSS spréavy

E@ Odkazy

4 sTU

() o Virtual FIT LU

1.06 - Studijné oddelenie
Uradné hodi
Pondel

Q

Harmonogram na zimny semester
201314

Budova: FIT-II

Zobrazit na mape

gram
Imatrikulacia

vyuchy v 1. semestri — Odfot kéd shizi na
skenovanie QR kodov

Kancelaria

h dveri FIIT

piatok,

Obriazok 73 Diagram obrazoviek boéného menu
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< @y

Horné jeddlefi Eat and M

Dolna jedélef Venza

Studentska jedalef FEI a FIT

Studentsky bufet FEI a FIIT

Ovori Google Play a v fiom Prepinanie medzi dhami
aphikaciu HladnyStudent

Obrazok 74 Diagram obrazoviek jedalnych listkov

-

Po kiknui na jedalne
(¢ervené) sa otvori
obrazova s jedaliami

- Po kiiknuti na
zastiviy MHD sa
otvori obrazovka
so smermi MHD

Obrazok 75 Diagram obrazoviek map

sTU
T

Horna jedéalen Eat and Meet

racie hodiny
Pondelok 07:00 - 19:30
19:30

07:00 - 19:30

07:00 - 19:30

07:00 - 19:30

09:00 - 19:00

09:00 - 19:00

Lokalita

D-U (pod biokom AD-E)

Otvori Google
mapu v prehfiadadi Otvori domovskit
strink jedilne
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< @y

Botanicka zahrada

< @y

Otvori Google Play Obliibené linky
s iTransit aplikiciou

Botanicka zahrada

Obrazok 76 Diagram obrazoviek cestovnych poriadkov

< sTU
W < mn

-1,57 (U80) - BABBAGEOVA MALA
UCEBNA Pravdepodobnost’ a Statistika

BAB

Rozvrh

Pondelok
{ Zobrazit na mape

Rozvrh

Pondelok

g

< @y

Mgr. Martin Be&ka, PhD.

Predmet

Rozvrh

Pondelok

Pravdepodobnost’ a Statistika
8.00 - 9.50

“1'57 (U8o)

Pravdepodobnost’ a Statistika

8.00 - 9.50

Obrazok 77 Diagram obrazoviek vyuéujucich
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< @y Q

-1.57 (UB0) - BABBAGEOVA MALA
UCEBNA

Zobrazit na mape

Rozvrh

Pondelok

< @y a

Otvori obrazoviau s —

nforméciami o

vyuujiicom Objek T
Prepne rozvrh na,
i ded

Otvori obrazoviau s

informaciami o

predmete

0

andvrh softvéry

Je semester

< @

Rozvrh skusok
Algebra a diskrétna matematika
RT  Datum: 1301.2014, 12:30 - 15:15

Je skiitkavé Miesinosti: U120, UBO, U40,
PU;

02.2014, 09:30 - 1215

OT  Datum: 06 1
Miestnosti: U120, U80, ACPU

Analyza a zloZitost algoritmov
Datum: 07.01.2014, 12:30 - 15:15
sala

Miesinosti: U.

ot

Obrazok 80 Diagram obrazoviek pre vyhPadavanie

Rozvrh

Pondelok

- Po kilknuti na vJsledok
vyhladivania sa otvori
konkrétna obrazovka
(miestmost. vyuéujici. MHD
spoj, predmet), jecnotivé
visledky si roziitené donou
na konci riadiu

Q
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