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1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentaciu k riadeniu timového projektu Virtualna FIIT. Projekt
vypracuva tim ViFiiTeam v zlozeni: Bc. Luka$S Cader, Bc. Martin DusSek, Bc. Jaroslav
Dzurila, Bc. Roland Gaspar, Bc. Martin Londak, Bc. Michal Sevéik a Be. Matej Toma v
ramci predmetu Timovy projekt. Veduca timu je Mgr. Alena Kovarova, PhD. Su v iiom
spisané¢ plany, organizéacie, Ulohy, autorstva, opis manazmentu projektu a zépisnice zo

spolo¢nych stretnuti.



2 Ponuka timu

2.1 Predstavenie timu

Be. Cader Lukas — pocas stidia na Fakulte informatiky a informaénych technolégii sa venoval
webovym aplikdciam. Za zmienku stoji napriklad systém, ktory mal za ilohu pomocou vlastného
parsera st’ahovat’ vel’ké mnozstvo dat z internetovych lokalit. Nasledne tieto data tvorili zaklad pre
implementaciu Statistik. Tento systém bol napisany v jazyku Ruby on Rails. Vo svojej bakalarskej
praci sa venoval vyvoje mobilnej aplikdcie na platforme Windows Phone, ktora zbierala data zo
senzorov a nasledne vykonavala preddefinované akcie.

Bc. Dzurilla Jaroslav - bakalarske §tadium absolvoval na Zilinskej univerzite. Ma bohaté
sktisenosti s programovanim mikro kontrolerov a pouzivanim grafickych programov Gimp a
Inkscape. Vo vol'nom c¢ase sa venuje kreslenie na pocitac¢i pomocou grafického tabletu. Bavi ho
skamat’ logické systémy a zaoberat’ sa nimi do hibky.

Bc. Dusek Martin — ked’Ze zacal programovat’ uz na zakladne skole, tak nie je prekvapenim, Ze sa
dostal az naFIIT. Od PHP astile zloZitejSich internetovych aplikacii sa dostal az k Jave
a informa¢nym systémom pre firmy a §tat. Svoje d’alSie smerovanie vSak viac upriamuje na vedenie
projektov aT'udi. Uprednostiiuje vyvoj aplikacii s dostatkom priestoru na realizaciu aj vlastnych
napadov. Nepaci sa mu robit’ pracu in¢ho, alebo ked’ si menej skuseny vyvojar nechce dat’ poradit’
od skusenejSieho.

Be. Gaspar Roland - ku programovaniu sa dostal uz pocas stadia na strednej Skole, kedy ho ako
prvy jazyk ocaril Pascal. Zacal vynikat’ medzi svojimi spoluziakmi svojimi vedomost’ami, lebo
pokial’ oni robili len nutné¢ minimum tak on si dant problematiku vedel doStudovat’ aj sdm,
svojpomocne pomocou internetu. V' neskorsich rokoch vyskusal aj C, ale nakoniec zostal pri Jave,
V ktorej riesil vacsinu Skolskych prac. Najradsej zo vSetkych ¢innosti ma fazu implementacie, ale
vie byt’ taktiez uZito¢ny pri navrhu samotného softvéru.

Be. Londak Martin — na zaciatku Studia sa naucil programovacie jazyky C a Javu, ktorti d’alej
rozvijal a neskor k nim pridal C#. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval vytvoreniu rozhrania na
preklad prirodzeného jazyka do databazy. Medzi jeho prednosti patri zmysel pre detail.

Be. Seviik Michal - od strednej $koly sa zaujima o programovanie a venuje sa mu aj vo volnom
case mimo Skolskych povinnosti. Od stredoSkolskych ¢ias az po Stadium na vysokej Skole
vysktsal ako sa programuje v roznych jazykoch od Pascalu cez C, Javu, C# aZ po mobilni
platformu Android. Momentalne sa najviac venuje Jave. Rad analyzuje problémy ¢im prispieva
do réznorodého zloZenia timu, taktieZ sa rdd venuje analyze rizik, ktoré by mohli nastat’ pocas
vyvoja softvéru.



Bc. Toma Matej — absolvoval stadium na Fakulte matematiky, fyziky a informatiky kde sa vo
svojej bakalarskej praci venoval webovej aplikacii na dynamicku spravu skladovych poloziek,
s evidenciou zdkaznikov, faktar, ktora je ovladatel'na aj cez mobilné rozhranie. Pocas Studia ziskal
vedomosti z Oracle, PostgreSQL, MySQL a programovacich jazykov C++, Java SE. Aktivne sa
venuje programovacim jazykom PHP a Java EE.

2.2 Webovy komunitny systém otazok a odpovedi

2.2.1 Motivacia

Studenti sa neustale podas svojho $tudia na univerzite potykaju s problémami, na ktoré chcu
¢o najskor ngjst’ rieSenie. Odpoved’ by im mohol priniest’ systém, kde Student bude moct’
Specifikovat’ svoj problém. Takyto systém by zaroven zbieral potencidlne odpovede a rieSenia
od komunity Studentov, doktorandov, docentov, profesorov, pripadne externych odbornikov z
danej problematiky a sprostredktival by ich vSetkym, ktori ich potrebuju.

Podobné systémy uz existuju, no systém venujuci sa vyhradne na pomoc Studentom na STU
FIIT méze pontknut’ rieSenia Specifickych problémov.

Forum fiitkar, ktoré bolo k tomuto uréené, nie je popri socidlnych sietach dostato¢ne
atraktivne na to, aby si udrzalo aktivnu komunitu prispievatelov a postupne upadd. Na
socialnych sietach sa pritom komunita roz¢lefiuje do skupin, a preto nie je mozné informécie
zdielat’ centralne a tym sa stavaju menej dostupné.

Chceme vytvorit’ sluzbu, ktord nielenze obstoji v konkurenénom boji, ale ziska si aj priazen
Studentov z inych §kdl a postupne sa rozsiri do d’alSich instittcii.

Projekt je pre nas zaujimavy aj preto, Ze sme sucastou cielovej skupiny a bude vyznamnou
sucastou zivota kazdého Studenta.

Nas tim pozostava z ¢lenov, ktori maju réznorod¢ zamerania z predchadzajiceho Studia. Preto
prinaSame bohatt varietu skisenosti a pohl'adov na dant problematiku.

2.2.2 Koncepcia rieSenia

V naSich silach je vytvorit’ silnti komunitu I'udi zdruZent na jednom portali, ktory by bol
zaujimavy pre svojich navstevnikov, aby sa nanho radi vratili spat’.

Ked'Ze predpokladame, Ze systém bude pracovat s velkym objemom dat tak zvaZujeme
pouzitie databazového systému PostgreSQL. Mame sktisenosti ¢i uz s PostgreSQL, MySQL
ale aj Oracle takze v tomto smere by nemali nastat’ vyraznejSie problémy.

Jeden z kI"aicovych bodov nasej analyzy by bolo zistit, preCo najméd mladi 'udia na rieSenie
problémov uprednostiiuji radSej socidlne siete pred odbornymi diskusnymi férami. Zistili by
sme tak aj nedostatky si€asnych systémov a vedeli by sme vyvinut’ intuitivne a prirodzené
pouzivatel'ské prostredie pre buducich pouzivatel'ov.



Azda asi hlavnym meradlom uspesSnosti syst¢tmu bude zrejme sposob ako motivovat
Studentov, aby sa radi zapdjali do diskusii. Popularna sluzba StackOverflow , ktorej hlavnu
myslienku nesie tento projekt, motivuje svojich pouzivatelov len troma typmi odznakov
(zlaty, strieborny a bronzovy) a ¢islom ktoré vyjadruje reputdciu daného pouzivatela.
Myslime si, ze takato motivacia 'udi v Studentskom prostredi nie je dostaCujica a treba ju
hlbsie premysliet. Navrhujeme komplexnejsi systém odznakov, ktori by sa odvijal jednak od
problematiky v ktorej autor prispieva, poctu relevantnych prispevkov, maximalny pocet
prispevkov za den, cez pocitanie znakov v prispevkoch az po Specialne hodnotenia, ktoré by
nemohol ziskat’ len tak niekto. Tieto Specialne hodnotenia by prezentovali aj jeho ako osobu
na Skole a mohli byt’ uzito¢né aj pri budovani jeho buducej kariéry.

Takymto sposobom by sme motivovali Studentov pracovat’ popri Skole na drobnych
problémoch a Studenti by mohli prezentovat’ svoje realne schopnosti, ktoré sa od nich
vyzaduju v pracovnom Zzivote.

Hodnotenie jednotlivych prispevkoch by bolo postavené na prepracovanom sposobe
vahovania hlasov, aby nedoSlo k tomu, Ze jeden pouzivatel’ by chcel znehodnotit’ radu iné¢ho
pouzivatela.

Roézne rebricky, Statistiky, profily pouzivatelov by mali byt neoddelitelnou sucastou
systému, aby sa pouzivatelia radi vratili spat’.

Zadévanie otdzok by mohlo byt anonymné, aby sa zrychlil cely proces, avSak pre uverejnenie
odpovedi by musel uz byt prispievatel’ prihlaseny. Cim lepsiu reputaciu dany pouZivatel’ ma,
tym je obsah jeho odpovedi doveryhodnej$i, avSak ak prispieva viacsinou K danej
problematike.

Dalsie zaujimavé veci, ktoré by spravili z tohto systému nového a lepsieho fiitkara by boli
predmetom d’alSej diskusie a rozoberanim konkrétnych problémov.

2.3 Virtualna FIIT na mobile

2.3.1 Motivacia

Zijeme v digitalnej dobe, preto je Ziaduce, aby mali prave Studenti a navstevnici FIIT
moznost pristupovat’ modernym spdsobom k informaciam. Mnohi z nés uZ zazili prichod do
nového prostredia. Cloveku chvil'u trva nez sa v novom prostredi zorientuje. To je napriklad
aj pripad novych Studentov, ktori prichddzaji na naSu fakultu a v priestoroch nasej Skoly sa
nevedia v rychlosti zorientovat’. Castokrat bliidia po §kole a nevedia najst’ spravnu miestnost’,
v ktorej majii vyucovanie. To moZe sposobit’ aj meSkanie na cvicenia alebo prednasku.

Studenta samozrejme nezaujima len to, ako néjst’ spravnu miestnost’ na fakulte, ale aj to kde

sa da stravovat, informdcie o doprave a o diani na fakulte.

Preto je naSim zdmerom pomdct’ Studentom a navStevnikom fakulty k jednoduchSiemu
pristupu k informécidm, prostrednictvom mobilnych zariadeni. Takyto sposob ziskavania
informacii je Coraz viac obl'ibeny v spolo¢nosti. To by sme chceli dosiahnut’ prostrednictvom
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multiplatformovej aplikacie, ktorda bude dostupna pre vsetky typy mobilnych zariadeni, bez
ohl'adu na operaény systém.

Nasim zadujmom je vytvorit' nie¢o, ¢o bude uzitoéné¢ a bude sa vyuzivat aj v buducnosti.
Chceme vytvorit’ aplikaciu, ktora bude moduldrna a umozni jednoduchsie pokracovanie vo
vyvoji. Clenovia nasho timu uZ maju skusenosti s tvorbou mobilnych aplikacii a taktiez
webovych portalov. Velmi nas laka moZnost’ vyvoja multiplatformovych aplikacii. Dalsou
motivaciou je, Ze tento projekt bude prinosom pre mnozstvo l'udi, ktori navstivia nasu fakultu.

Méme urcita viziu, ako bude smerovat’ d’alej tento projekt, ale sme otvoreni napadom zo
strany budtcich pouzivatel'ov aplikacie.

2.3.2 Koncepcia rieSenia

Po vzajomnej diskusii, ktord prebehla v time na tato tému, sme prisli k délezitym poznatkom,
ktoré by vedeli existujucu aplikaciu rozsirit' o novu funkcionalitu. V nasledujtcich odsekoch
predstavujeme niektoré z nasich napadov na zlepSenie.

V oblasti dopravy by bolo mozné rozsirit’ existujicu databazu o no¢né linky MHD, lebo tieto
momentalne absentuju v aktudlnej verzii. Sprijemnenim by bolo aj zobrazenie konkrétnej
zastavky na mape. Vzhladom na to, Ze pred par mesiacmi bola spustend na Gzemi
bratislavského kraja Bratislavské integrovana doprava (BID), tak by bolo vhodné poskytnat
moznost’ vyhl'adavat’ aj medzi spojmi Slovak Lines alebo Zelezni¢nej spolo¢nosti Slovensko,
ktoré su sucastou BID. Mnohych Studentov by urcite potesilo, keby si vedeli skontrolovat’
odchod svojho vlaku z Hlavnej stanice a tak si vedeli lepSie naplanovat’ svoju cestu. O danych
spojoch by sme vedeli, ako v pripade MHD, ndzov spoju, smer a planovany odchod zo
stanice.

Gastronomické naroky Studentov na stravu su rozne. Preto maloktoré stravovacie zariadenie
dokaze dostatocne uspokojit’ naroky vSetkych navstevnikov. Bolo by preto vhodné evidovat
nielen jedalny listok stravovacich zariadeni na $kole, ale aj v jej blizkom okoli podla toho ako
si to pouZzivatel nastavi, a poniiknut’ najmi obedové menu v takejto podobne. Pre konkrétne
stravovacie zariadenia by bolo moZzné definovat’ aj napriklad doplnkové informacie typu, i je
mozné platit’ stravnymi listkami, pripadne, iba ktorymi typmi listkov konkrétne. Student by
mal vzdy prehl’ad o aktudlnej obedovej ponuke.

Systém by podporoval notifika¢né spravy, ktoré by upozornovali pouzivatel'ov o zaujimavych
prednaskach na Skole, ale aj zmenach vo vyucbe ako napriklad presun, alebo zrusenie hodiny.
Takéto notifika¢né spravy by sa dali vyuzit' aj ako propagacny prostriedok pre fakultu ako
informovat’ pouZivatel'ov aplikacie o novinkach na Skole. Myslime si vSak, Ze rozsah v akom
by boli pouzité, je predmetom SirSej diskusie a analyzy, aby pouZzivatel nebol zahlcovany
nadbyto¢nymi informaciami.



2.4 Digital SweatShop

2.4.1 Motivacia

Mnohi z nas uz pocitili na vlastnej kozi nedostatok 'udskych zdrojov, prave vtedy ked’ je ich
potreba najvicsia. Najviac je tento fakt vidno pri odovzdévani zdverecnych prac, ktoré
obsahuju nejaky prieskum. Vtedy je potrebné ziskat' odpovede do dotaznikovych harkov ¢o
najrychlejsie, aby sa dalo eSte stihnut’ z takychto dat vytvorit’ rozne grafy a Statistiky. Takéto
prieskumy vsak nemaji vel'ki vypovednu hodnotu a to preto, lebo st robené na malej vzorke
ludi.

Pojem Digital SweatShop je na Slovensku eSte velmi nezndmy a tak l'udia vyuzivaju
starodavne metody na zbieranie dat, napriklad aj z dotaznikov. Chceme prostrednictvom tohto
projektu pozdvihnut' na Slovensku povedomie o tom, Ze existuje aj ind, alternativna, forma
zberu dat, ktord moze trvat omnoho kratsie, pricom vysledky ndm mé6zu byt hned’ zname.

Existuje napriklad velké mnozstvo uloh, ktoré prevadzkovatelia webov nemaji moznost’ z
roznych pri¢in vykonat. Castokrat sa nam pri vyvoji moze stat’, ze kvoli nedostatku asu a
finanéného rozpoctu nestihneme otestovat’ vSetku funkcionalitu. Ak by sme to nechali bez
povSimnutia a spoliehali sa na to, Ze systém pracuje bezchybne, tak iba nepatrnd chyba by
mohla spdsobit’ velké Skody. Najmi faza testovania byva velakrat zanedbavana. TaktieZ sa
moze jednat’ o tlohy, ktoré musia byt’ otestované ¢lovekom.

Ide najmd o vyhodnocovanie audio a video obsahu a prieskumy s nahodne vybranymi
skupinami jednotlivcov. S takymito, a aj inymi ulohami by tvorcom vedeli pomoct
pouzivatelia Internetu.

Existuju rézne spolocnosti, ktoré sl'ubuji 'udom vysoké odmeny za malo prace, ale ti su
nasledne potom, ¢o nedostant svoju odmenu demotivovani a neochotni robit’ nieo navyse.
Najmé ked’ si nie su isti, ¢i dostanl za svoju pracu sI'ibeni odmenu. My by sme chceli tento
problém vyriesit a vybudovat’ v 'ud’och doéveru vo¢i podobnému systému.

Sme toho nazoru, Ze takato téma je aktudlna a vyuZzite'na nepretrzite, nakol’ko na tomto svete
potrebuje vel'a I'udi s nie¢im pomoct’.

2.4.2 KoncepciarieSenia

Kazdy pouzivatel, ktory sa bude chciet’ podielat’ na vyrieSeni Ulohy, bude musiet’ byt
registrovany. Iba registrovani pouZzivatelia uvidia plné znenie tlohy. Kazda uloha by mala
obsahovat’ nazov a akej problematike sa venuje. Oznacovanie uloh méze byt formou tagov
(oznaceni). Uloha by mala taktiez obsahovat’ kratky popis, podrobné znenie tilohy a odmenu,
ktor dostane pracant za jej vykonanie a v pripade nepefiaznej odmeny aj forma, akou bude
odmena predana pracantovi.

Ulohy budii méct byt rozneho charakteru, od $tandardnej ulohy typu vyhodnocovania
dotaznikov, aZ po bodovo definované ulohy. V takychto bodovo definovanych ulohach bude
nacrtnuty konkrétny test-case, ktory bude treba overit, ¢i funguje, alebo na akych vstupoch
dany test-case bude chybovy. Pri takychto, ale aj inych, podobnych ulohach, bude potrebné
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pouzivatela sledovat’, ¢i uz formou unikéatnych cookies, alebo sledovania zmien v databaze.
Finalny spdsob sledovania pouZivatela by bol predmetom analyzy a $ir$ej diskusie. Ulohy by
boli vo vSeobecnosti pridelované vSetkym dostupnym pracantom, ale bude mozné aj nastavit’
filter na konkrétne ciel'ové skupiny, ktoré by sme chceli pokryt’.

V systéme budeme rozliSovat' dva typy pouzivatelov, prvym je zadavatel a druhym je
pracant. Zadavatel' zadava tlohy, stanovuje odmenu pracantovi a rozhoduje sa, ¢i prijme,
alebo neprijme vysledok jeho prace. Pracant bude mat’ moznost’ nahliadnut’ na znenie ulohy a
rozhodnut’ sa, ¢i dani ulohu vykona alebo nie. Ked’ze jeden aj druhy typ pouzivatel ma
Specifické podmienky na pripady pouzitia, tak ich uzivatel'ské prostredie bude znacne odlisné.
Ako priklad mozno uviest’ rozne Statistiky, ktoré je mozné generovat’ zo systémovych dat. Je
jasné, ze pracant bude mat’ uplne iny pohl'ad na Statistické grafy ako ma zadavatel. AvSak
celkova rozsiahlost’ projektu je na dlhsSiu diskusiu s veducim projektu.

Systém bude moct’ pracovat’ s réznymi druhmi odmien. Modze ist’ o penaznu, ale aj naopak -
materidlnu odmenu. Forma odmeny bude na zadavatelovi, akl stanovi. Ked’ze v systéme sa
bude manipulovat’ s pefiaznou hotovostou tak je nutné systém zabezpecit’ proti automatickym
programom (botom), ktoré by chceli takyto systém zneuzivat' vo svoj prospech. Odmeny
modzu mat’ charakter skupinovej odmeny, ¢o by znamenalo, Ze kazdy zacastneny dostane
odmenu alebo naopak odmenu dostane len ten, kto vykonal najvéac¢sie mnozstvo prace.

Projekt by sme postavili s najvda¢Sou pravdepodobnostou na databdzovom systéme
PostgreSQL, ale nie je vyluc¢ené ani MySQL. Samotny webovy systém by bol napisany bud’ v
Ruby on Rails alebo PHP. To, pre ktora konkrétnu technoldgiu by sme sa rozhodli, by bolo
eSte sucast’ou analyzy a konzultacie technologii s veducim prace.

2.5 Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podrla priority

Po vzajomnej diskusii v time sme dospeli k findlnej podobe rebricku s poradim tém

Webovy komunitny systém otdzok a odpovedi
Virtualna FIIT na mobile

Digital SweatShop

Interaktivne hry na mobile s multimedialnym obsahom
Zabavny systém pre spolucestujicich v automobile
Prehliadka kodov v timovych projektoch

Analyza vysledkov vyskumu

Vizualizacia informacii v obohatenej realite

© oo N wNE

Sledovanie pohl'adu pri pouzivani aplikécii
. Monitor programéatora v IDE
. 3D Roboticky futbal
. Distribuované pocitanie na FIIT
. Trojdimenziondlne UML
. Recové poruch

o
A WNPRERO
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2.6 Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych élenov timu

Rozvrh vsetkych ¢lenov timu je stabilny, az na dve cvicenia Martinu DuSeka, ktory sa k

timu pridal neskor z dovodu nedostupnosti internetu a z tohto dévodu nema este urcené ¢i
bude mavat’ c. — Vyhl'addvanie informacii v pondelok o 11tej alebo 12tej hodine. Podobny

problém je aj s cviceniami vo Stvrtok o 9tej alebo 10tej hodine. Nakol'ko véc¢Sina nasho
timu nie je z Bratislavy tak termin piatok poobede by ndim nevyhovoval.

Meng élenov__|7h |8k |2h |10h 11h |12k 13h 12h |15h 16h 17h  |18h 1%h 20h 21h
Cader Lukas [ [ Pokrotilé DB technologie|  Timovy projekt |
DuZek Martin Vyhladavanie informacii [Vyhladavanie informacii Timovy projekt |

Dzurilla Jaroslav|

Timovy projekt |

Pondelok| Gaspar Roland Pokrofilé DB technologis Timovy projekt |
Lendak Martin Pokrotilé DB technol Timovy projekt |
Seviik Michal, Pokrofilé DB technologie| Timovy projekt |
Toma Matej Timovy projeke |
Cader Lukad Kédovanie Vyskum informaénych systémov [ Architektira informacnych systémov
DuZek Martin Kodovanie |
Dzurilla Jaroslav| informatnych systémav Wyskum informainjch systémov |
Utorok Gaspar Roland Kédovanie Wiskum informainjch systémov | Architektira informaénych systémov
Londak Martin Kadovanie Wyskum informagnych systémov | Architektlra informaénych systémov
Sevik Michal, Kodovanie Viskum informaénych systémov | Architektira informaénych systémov
Toma Matej Kodovanie Softverove jazyky Vyskum softvérowych systémov |
Céder Lukas [ Ms1 sl S
Dugek Martin \ Znalostné systémy |
Dzurilla Jaroslav| Pokrofilé DB [zaklady kryptoldgie MsI Ms| MSI
Streda |Gaipar Roland MsI Msi MSI
Londak Martin msi Msi M1
Zeviik Michal, Ms1 MSI MS1
Toma Matej MsI MsI MSI
Cader Lukag Kodovanie Architektara informaénych systémov
Du3ek Martin Kodovanie Znalostné systémy
Dzurilla Jaroslav Architektdra informagnych systémov
Sturtok |Gaspar Roland Kadovanie Architektira informadnych systémov
Londék Martin Kedovanie Architektira informaénych systémov
Seviik Michal, Kodovanie Architektira informaénych systémov
Toma Matej Kédovanie Softvérové jazyky Architekt(ra softvérovjch systémov | Architektira softvérowch systémov - neparny
Cader Lukad Pokrofilé DB technoldgie
DuZek Martin
Dzurilla Jaroslav| [Faklady kryptologiel Pokrotilé DB technolbgie
Piatok |Gaipar Roland Pokrofilé DB technoldgie

Londak Martin

Pokrofile DB technologie

Sevilk Michal,

Pokroilé DB technoldgie

Toma Matej
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3 Ulohy élenov timu

3.1 Dlhodobé ulohy
Michal Sevéik
Michalova rola v time je manazment podpornych prostriedkov a integracie. Je hlavnym

spravcom nastroja na verziovanie softvéru GIT. Spravuje taktiez vSetky servery, ktoré
pouzivame na nasom projekte.

Matej Toma

Veduci timu Matej ma najviac roli. Popri jeho ambasadorskym povinnostiam ma na starosti
bezproblémovl komunikaciu v time ako manazér komunikacie a spravuje aj manazment rizik.

Martin Londak

Martin je v time manazér kvality a monitorovania projektu. Jeho hlavnou tlohou je code
review.

Lukas Cader

Hlavny planova¢ Lukas$ je manazér planovania arozvrhu. Vytvara pldn prac na projekte
a informuje tim o ich budtcich tlohach.

Roland Gaspar
Rolandova tiloha spociva v internom testovani aplikacie pomocou automatizovanych testov.
Martin DuSek

Manazér dokumenticie Martin md na zodpovednosti odovzdanie dokumentacie. Je
administratorom systém na spravu dokumentacie, urcuje aké dokumenty sa maji odovzdat,
kontroluje odovzdané dokumenty a spdja cCiastkové dokumenticie od Clenov timu do 2
ucelenych dokumentov.

Jaroslav Dzurila

Jaroslav je hlavny manazér testovania. Vytvara, zucastiiuje sa a vyhodnocuje testy so
realnymi pouZzivatel'mi naSej aplikacie.

13



3.2 Autorstvo kapitol v dokumentoch

Integrator dokumentacie: Martin Dusek

3.2.1 Dokumentacia k dielu

Martin Dusek

1 Uvod

5.7 Mapa okolia fakulty

12.7 Implementécia mapy okolia

16.3 Klikate'na mapa okolia

17.4 Implementacia kompasu do mapy

17.5 Optimalizacia mapy okolia

26.6 Nasadenie aplikacie

Lukas Cader

2 Stanovenie globalnych ciel'ov projektu na zimny semester
4.2 Zladenie jedalni

5.6 Uprava dizajnu jedalni

7.2 Nefunk¢na histéria a zmieSanad obrazovka pri QR kédoch
8.3 Pridanie navodu pre pouZzivatel'a pri pouziti QR kodu
9.1 Cierna obrazovka pri vyuziti funkcie skenovania QR kodu
15.1 Analyza stahovania jedalnich listkov a MHD

17.6 Analyza kompilacie aplikacie pre Windows Phone
20.1 Nefunk¢né vyhladavania z dévodu nenacitania MHD
21.2 Klientska cast’ inteligentného vyhl'adavania

26.1 InStalacia a spustenie aplikécie pre vyvoj

26.5 Build a spustenie aplikacie pre Windows Phone 8
Jaroslav Dzurila

4.3 Nova grafika hlavnej obrazovky

9.2 Testovanie usability aplikacie

9.3 Testovanie rozdelenia MHD

9.4 Priprava ikon pre buducu funkcionalitu

14.2 Vytvorenie navrhu rozloZenia odkazov
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Roland Gaspar

4.4 Uprava priblizovania mapy vo webovej verzii map

8.1 Doplnenie pred¢itavania dat pre jedalne a MHD

11.1 Analyza softvéru Visual Paradigm

12.4 Otvéracie hodiny na Studijnom oddeleni

17.2 Novy koncept hlavného menu

22.3 Neda sa scrollovat’ na mape

Martin Londak

4.6 Hladké scrollovanie

5.8 RSS spravy

8.2 Logovanie aktivity pouzivatel'a

10.1 VylepsSenie logovania aktivity pouzivatel'a

12.1 Zobrazovanie SVG a PNG ikon na zéklade verzie Androidu
13.2 Analyza moZnosti unikatnej identifikdcie mobilného zariadenia
16.5 Vazeny graf slov z otdzok a odpovedi

17.8 Analyza proximity search v ramci Elasticsearch

23.2 Serverova cCast’ inteligentného vyhl'adavania

Michal Sevéik

7.1 Konfiguracia webovej verzie virtfiit

9.7 Nespravne zobrazovanie miestnosti na mobilnych zariadeniach
12.2 Vylepsit’ aktualizaciu tdajov pre MHD

12.3 Implementécia posielania logov z aplikacie na server

12.5 Zistit’ sposob identifikacie verzie databazy a vytvorit’ zobrazenie v sekciit ABOUT
13.3 Oprava chyby aktualizacie rozvrhu

16.4 Automatické nacitavanie jedalni raz za dent

17.7 Zmena spustania automatickych akutalizacii

20.3 Notifik4cia emailom o odoslani emailu

21.1 Komunikacia klient server pri odosielani dopytu inteligentného vyhladavania
25 Celkovy pohl'ad

26.2 InStalacia virtualneho servera

26.3 Nastavenie automatického update-u databazy
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Matej Toma

3.1 Optimalizacia map budovy fakulty

4.1 Prerozdelenie spojov MHD

4.5 Opravit nazvy odkazov

5.1 Kontrola spravnosti map budovy

5.2 Zoradenie spojov MHD podl'a obl'ibenosti

5.3 Zoradenie spojov MHD podTl’a ¢asu

5.4 Upravit’ zobrazenie MHDCc¢ky aby bolo viac farebnejsie

5.5 Nezobrazovat’ prazdny zoznam obl'ibenych spojov MHD

6.1 Obnovit’ zoznam obl'ibenych spojov pri kroku spat

8.4 Zoradenie obl'ibenych spojov MHD podl’a ¢asov odchodu

9.5 Chybné mapovanie najblizsich odchodov MHD

9.6 Nemoznost’ pridat’ medzi obliben¢ linku z réznych zastavok v jednom smere
11.2 Pridanie informadcie kto je zodpovedny za miestnost’

12.6 Vytvorenie pomoci pri vyhl'adavani

13.1 Opravenie chyby zobrazovania Undefined v rozvrhu

14.1 MozZnost’ vyhl'addvania nad MHD

16.1 Pridanie moznosti najst’ miestnost’ aj podl'a nazvu

16.2 Dorobenie klikatel'nosti vo vyhl'adavani v MHD

17.1 Vylepsenie dizajnu MHD a rozvrhov

17.3 Analyza pouzitia kniZnice scrollspy

18.1 Chybajuce zastavky MHD

19.1 Zmena velkosti ikon v hlavnom menu podl'a rozliSenia displeja
20.2 Chyba scrollspy v rozvrhu

22.1 Chybajuce zastavky MHD - HI. stanica

22.2 Velké rozliSenie ikon pri malom rozliSeni displeja v landscape mode
23.1 Rozvrh skuskového

24.1 Nespravne rozliSenie ikoniek v portrait mode pri 768x1024

26.4 Manualne spustenie updatu databazy
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3.2.2 Autorstvo - Dokumentacia k riadeniu

Martin DuSek

1 Uvod

5.7 Mapa okolia fakulty

12.7 Implementécia mapy okolia

16.3 Klikatel'na mapa okolia

17.4 Implementécia kompasu do mapy

17.5 Optimalizacia mapy okolia

26.6 Nasadenie aplikacie

Lukas Cader

2 Stanovenie globalnych cielov projektu na zimny semester
4.2 Zladenie jedalni

5.6 Uprava dizajnu jedalni

7.2 Nefunkc¢nd histdria a zmieSana obrazovka pri QR koédoch
8.3 Pridanie navodu pre pouzivatel'a pri pouziti QR kdédu
9.1 Cierna obrazovka pri vyuziti funkcie skenovania QR kodu
15.1 Analyza stahovania jedélnich listkov a MHD

17.6 Analyza kompilacie aplikacie pre Windows Phone
20.1 Nefunkéné vyhl'ad4avania z dévodu nenacitania MHD
21.2 Klientska cast’ inteligentného vyhl'adavania

26.1 InStalacia a spustenie aplikécie pre vyvoj

26.5 Build a spustenie aplikacie pre Windows Phone 8
Jaroslav Dzurila

4.3 Nova grafika hlavnej obrazovky

9.2 Testovanie usability aplikacie

9.3 Testovanie rozdelenia MHD

9.4 Priprava ikon pre budicu funkcionalitu

14.2 Vytvorenie navrhu rozlozenia odkazov

Roland Gaspar

4.4 Uprava priblizovania mapy vo webovej verzii map

8.1 Doplnenie pred¢itavania dat pre jedalne a MHD



11.1 Analyza softvéru Visual Paradigm

12.4 Otvéracie hodiny na Studijnom oddeleni

17.2 Novy koncept hlavného menu

22.3 Neda sa scrollovat’ na mape

Martin Londak

4.6 Hladké scrollovanie

5.8 RSS spravy

8.2 Logovanie aktivity pouzivatel'a

10.1 Vylepsenie logovania aktivity pouzivatela

12.1 Zobrazovanie SVG a PNG ikon na zaklade verzie Androidu
13.2 Analyza moznosti unikatnej identifikacie mobilného zariadenia
16.5 Vézeny graf slov z otazok a odpovedi

17.8 Analyza proximity search v rdmci Elasticsearch

23.2 Serverova Cast’ inteligentného vyhl'adavania

Michal Sevéik

7.1 Konfiguracia webovej verzie virtfiit

9.7 Nespravne zobrazovanie miestnosti na mobilnych zariadeniach
12.2 Vylepsit aktualizaciu udajov pre MHD

12.3 Implementécia posielania logov z aplikacie na server

12.5 Zistit’ sposob identifikacie verzie databazy a vytvorit’ zobrazenie v sekcit ABOUT
13.3 Oprava chyby aktualizacie rozvrhu

16.4 Automatické nacitavanie jedalni raz za den

17.7 Zmena spustania automatickych akutalizacii

20.3 Notifik4cia emailom o odoslani emailu

21.1 Komunikacia klient server pri odosielani dopytu inteligentného vyhl'adavania
25 Celkovy pohl'ad

26.2 InStalacia virtualneho servera

26.3 Nastavenie automatického update-u databazy

Matej Toma

3.1 Optimalizacia méap budovy fakulty

4.1 Prerozdelenie spojov MHD

4.5 Opravit’' nazvy odkazov
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5.1 Kontrola spravnosti map budovy

5.2 Zoradenie spojov MHD podl'a obl'ibenosti

5.3 Zoradenie spojov MHD podl’a ¢asu

5.4 Upravit’ zobrazenie MHDCky aby bolo viac farebnejsie

5.5 Nezobrazovat’ prazdny zoznam obl'ibenych spojov MHD

6.1 Obnovit’ zoznam obl'ibenych spojov pri kroku spat’

8.4 Zoradenie obl'ibenych spojov MHD podl’a ¢asov odchodu

9.5 Chybné mapovanie najbliz§ich odchodov MHD

9.6 Nemoznost pridat’ medzi obl'ibené linku z r6znych zastavok v jednom smere
11.2 Pridanie informécie kto je zodpovedny za miestnost’

12.6 Vytvorenie pomoci pri vyhl'adavani

13.1 Opravenie chyby zobrazovania Undefined v rozvrhu

14.1 Moznost’ vyhl'adavania nad MHD

16.1 Pridanie moznosti najst’ miestnost’ aj podl'a nazvu

16.2 Dorobenie klikatel'nosti vo vyhl'addvani v MHD

17.1 VylepsSenie dizajnu MHD a rozvrhov

17.3 Analyza pouzitia kniZnice scrollspy

18.1 Chybajtce zastavky MHD

19.1 Zmena velkosti ikon v hlavnom menu podl’a rozliSenia displeja
20.2 Chyba scrollspy v rozvrhu

22.1 Chybajuce zastavky MHD - HI. stanica

22.2 Velké rozliSenie ikon pri malom rozliSeni displeja v landscape mode
23.1 Rozvrh skuskového

24.1 Nespravne rozliSenie ikoniek v portrait mode pri 768x1024

26.4 Manualne spustenie updatu databazy
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4 Manazment rozvrhu a planovania

Planovanie je jednym z najdolezitejSich aspektov vdcsich projektov. Manazment planovania

a rozvrhu zabezpecCuje naplanovanie vsetkych etap vyvoja projektu, ¢im sa ziskaju rozne
kontrolné body, ktoré slizia na urcenie d’al’Sicho postupu ako aj analyzu aktudlneho stavu
projektu a mieru napredovania. Pre nas projekt sa vytvoril celkovy plan pre zimny semester a
vzhl'adom na agilny vyvoj v naSom projekte sa planuju aj jednotlivé Sprinty.

4.1 Zimny semester

4.1.1 Harmonogram pre zimny semester

TyZzden Datum Naplanovana udalost’
1. 25.9. 2013 Odovzdanie zoznamu kompetencii timu
2. 3.10. 2013 Pridelenie témy, rozdelenie loh, analyza problému
3. 10.10. 2013 |Inicializacia rieSenia projektu: vytvorenie Product Backlog,
nastavenie prostredia pre vyvoj a nasadzovanie
4, 17.10. 2013 |Zaciatok 1. Sprintu
S. 24.10. 2013  |Pracana 1. Sprinte
6. 29.10. 2013  |Odovzdanie prihlasky do TP Cup-u
6. 31.10. 2013  |Ukoncenie 1. Sprintu, zaciatok 2. Sprintu
7. 7.11. 2013 Praca na 2. $printe
8. 11.11. 2013 |SCRUM panel na prednaske
8. 13.11. 2013  |Zucastnenie sa na tyzdni vedy a techniky
8. 14.11. 2013  |Ukoncenie 2. $printu, zaciatok 3. Sprintu
9. 21.11. 2013  |Ukoncenie 3. $printu, zaciatok 4. $printu a odovzdanie:
e dokumentacie k produktu - prvé tri Sprinty, big picture
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e dokumenticia k riadeniu

10. 28.11. 2013  |Praca na 4. Sprinte
11. 5.12. 2013 Ukoncenie 4. Sprintu, zaciatok 5. Sprintu
12. 12.12. 2013  |Ukoncenie 5. Sprintu a odovzdanie:

e dokumentacia prvych piatich $printov spolu s opisom
vytvoreného prototypu (vratane "big picture"),

e dokumentacia k riadeniu a pouzivatel'ska prezentacia
prototypu

12. - Prezentacia manazmentu v time (MSI,MIS)

4.1.2 Dolezité mil'niky

Predstavuju hlavné kontrolné body pri vyvoji aplikécie

Datum Udalost’

14.11.2013 Vsetky hlavné Casti aplikacie st plne
funk¢éné, nastdva rieSenie nizsej
funkcionality a fixing bugov

28.11.2013 Nahratie verzie 1.0 na Google Play

12.12.2013 Aktualizécia aplikacie na Google
Play na verziu 1.1

4.2 \Vytvorenie Product Backlog

Identifikované poziadavky pre projekt Virtualna FIIT sme zapisali do Product Backlogu,
ktory sme rozdelili na niekol’ko logickych Casti. Podl'a charakteru jednotlivych poziadaviek sa
v nastroji pre spravu uloh Jire, vytvorili prislichajuce tulohy.

21



Moj rozvrh:
e pridanie vlastnej ¢innosti do rozvrhu
e prehladnejSie zobrazenie rozvrhu
e pridanie skuskového obdobia

e pridanie elektronického indexu

Vyhl'ad4vanie:

e intuitivnejSie vyhl'adavanie — webova verzia

Mapy:
e zobrazenie najblizSej vyucovacej hodiny
e pridanie SVG mapy mlynskej doliny a okolia FIIT

e web stranka — pridat’ bezné moznosti priblizovania

MHD:
e spravit cachovanie pre MHD
e pridat’ moznost’ zobrazovania obl'ibenych spojov

e zoradit’ spoje podl'a ¢asu odchodu

Jedalne:
e spravit’ cachovanie pre Jedalne

e mapy jedalni

Odkazy:
e Yonban odkaz
e udalosti na fiit — rss stream

e odkaz naiMHD a iTranzit

Pouzitel'nost’”:
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moznost’ zmeny nastavenia cache

pridanie tlacidla back do Casti rozvrhu

vytvorit’ logovanie ¢innosti v aplikacii, logovanie ¢innosti pouzivatel'ov

hladké scrollovanie

Grafika:

Iné:

4.2.1

upravit’ fonty, velkosti, farby
zmenit’ tmavé pozadie
zmenit’ dizajn MHD

vytvorit krajSie ikony

zladit’ jedalne zo zvySkom aplikacie

notifikéacie o novych mailoch v AIS-e
harmonogram Studia

uradne hodiny Studijného oddelenia
deadliny projektov

fotky ucitel'ov

dokumentovy server

dolezité informacie pre prvakov

-~

Sprint 1

Dizka: 2 tyzdne

Odhadovany datum ukoncenia tilloh: 31.10.2013

Uloha

Zodpovedna osoba

Nainstalovat’ operacny systém na virtudlny server

Michal Sev¢ik
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Nainstalovat’ a nakonfigurovat’ Weinre na serveri

Michal Sev¢ik

Nastavit’ prava na stavba.fiit.stuba.sk aby sa server vedel Michal Sevéik
pripajat’ na iTranzit

Napisat’ prihlasku do TP Cup-u Matej Toma
Prerozdelit’ vypis zastavok v MHD Matej Toma
Uprava jedalni aby ladili zo zvyskom aplikacie Luka§ Céder

Uprava Homescreen Jaroslav Dzurilla
Pridat’ podporu priblizovania mép vo webovej verzii Roland Géspar
Vytvorit’ emuléciu hladkého scrollovania Martin Londak
Vytvorit’ systém pre manazment dokumentécie Martin DuSek
Sprint 1
160
140
120
100 B Real Work
B Estimated Work
80
60
40
20
0

Obrazok 1 Odpracovany ¢as na 1. Sprinte

4.2.2 Sprint 2
Dizka: 2 tyzdne
Odhadovany datum ukoncenia uloh: 14.11.2013
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Uloha

Zodpovedna osoba

Upravit’ odkazy — napisat’ vyznam skratiek Matej Toma
Uprava MHD Matej Toma
e zoradenie podl'a obl'ubenosti
e zoradenie podla casu
e (prava farieb
Pridat’ podporu pre RSS spravy a vypis sprav z fiit.stuba.sk Martin Londak
Automaticky update databdz na serveri Michal Sevéik
Uprava jedalni Lukas Céader
e uprava dizajnu
e pridanie dodato¢nych informécii o jedalnach
e pridanie map
Vytvorenie SVG mapy okolia FIIT Martin Dusek

Metodika k testovaniu, testy s pouZivatel'mi

Jaroslav Dzurilla

Pridanie iTranzit odkazov do aplikacie Roland Gaspar
Pridanie SVG mapy okolia FIIT do aplikacie Roland GaSpar
Uprava mép poschodi — klikatelné ¢&isla a spravne Vsetci

zobrazovanie
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Remaining Time Estimate

Sprint 2

160

140

Obrazok 2 Odpracovany ¢as na 2. §printe

72h
63h

54h

36h
27h

18h

B Real Work
B Estimated Work

M Guideline

Ml Time Spent

M Remaining Values
Non-Working Days
U show Non-Working Days

Mov 1 Mov 4 Mov 5 Mov & Now 7

Obriazok 3 Burndown graf Sprintu 2

4.2.3 Sprint3
Dizka: 1 tyzdeti
Odhadovany datum ukoncenia tilloh: 21.11.2013

Time

Mov &

Mov 11

Mov 12

Mov 13 Mov 14
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Uloha

Zodpovedna osoba

Upravit’ konfiguraciu Apache servera
e uprava Apache conf stiboru

e (prava .htaccess suboru
Nov¢ ikony
e Sipky pri jedalnych listkoch

¢ informacné tlacidlo pri jedalnych listkoch

Michal Sev¢&ik

Michal Sev¢&ik

QR kéd — vyriesenie problému ¢iernej a prichl'adne;j
obrazovky

Lukas Cader

Pridanie ikony “domceka” do rozvrhu

Lukas Cader

Vylepsit’ parsovanie RSS sprav Martin Londak
MHD - Nezobrazovanie prazdnych obl'ibenych liniek Matej Toma
Doplnenie vyznamnych bodov do mapy okolia FIIT Martin Dusek

Uprava dizajnu
e zjednotit’ odtiene modrej v aplikacii

e zmensSit ikonu domceka v hornej liste

Jaroslav Dzurilla

Nové ikony pri obl'ibenych linkdch v MHD

Roland Gaspar

4.2.4 Sprint5
Dizka: 1 tyzdeti
Odhadovany datum ukoncenia tloh: 12.12.2013

Uloha

Zodpovedna osoba
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Uprava dizajnu harmonogramu a miest odovzdani

Michal Sev¢&ik

Pridanie okamzitého pribliZenia pri prechode na mapu Martin Dusek

poschodia

Uprava QR obrazovky Matej Toma
e pridanie informaci o ucele QR kddu

Rozvrh Lukas Cader
e prehladnejSie zobrazenie rozvrhu

Pridanie novych RSS streamov Martin Londak

Doladit’ dizajn celej aplikacie

e zodpovedajuce fonty, vel'kosti, farby

Jaroslav Dzurilla

Mapy
e zobrazovanie najblizsej vyucovacej hodiny

e pridanie otvaracich hodin pre $tudijne oddelenie

Roland Gaspar

4.3 Letny semester

4.3.1 Harmonogram pre letny semester

TyZzden Naplanovana udalost’
1. Zaciatok 6. Sprintu
2. Préaca na 6. Sprinte
3. Ukoncenie 6. Sprintu, zaciatok 7. Sprintu
4. Praca na 7. Sprinte
5. Ukoncenie 7. $printu, zaciatok 8. Sprintu
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6. Praca na 8. Sprinte
7. Ukoncenie 8. Sprintu, zac¢iatok 9. Sprintu
8. Praca na 9. Sprinte
9. Ukoncenie 9. Sprintu, odovzdanie produktu a dokumentécie k Sprintom 6 az 9,
zaciatok 10. Sprintu
10. Préaca na 10. Sprinte
11. Ukoncenie 10. Sprintu, zaciatok 11. Sprintu
12. Ukoncenie 11. $printu, odovzdanie produktu a finalnej dokumentacie k
produktu a riadeniu
Obdobie Naplanovana udalost’
Februar 2014 |Odovzdanie priebeznej spravy o rieSeni projektu vratane rozSireného abstraktu
na lIT.SRC
29.4. 2014 |Ukazka projektu v ramci Studentskej vedeckej konferencie IIT.SRC 2014
Ma4j 2014 |Odovzdanie zavere¢nej spravy o projekte

4.3.2 Naplanovanie $printov pre letny semester

Cislo Néazov Sprintu TyZzden Hlavné pridané hodnoty
Sprintu
6. Sankt Peterburg 1.-3. Pridanie dolezitych informacii pre prvakov
7. Goteborg 3.-5. Efektivne vyhladavanie
8. Helsinki 5.-1. Viacero informécii z AIS-u
e skuSkové obdobie
e elektronicky index
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e fotky ucitelov

9. Vancouver 7.-9. Vyhladavanie - Jedalne a MHD
10. Stockholm 9.-11. Integracia s dokumentovym serverom AIS
11. Minsk 11.-12. |Notifikécie neprecitanych sprav z AIS

4.4 Metodika k priebehu timového stretnutia

Cielom tejto kapitoly je mat’ presne zadefinovani metddu postupovania a rieSenia problémov
na stretnuti, aby kazdy ¢len timu vedel, ¢o ma na stretnuti robit’ a ako to robit’.

4.4.1 Pouzité skratky

PO — Product Owner (vlastnik produktu)

4.4.2 Priebeh medziSprintového stretnutia

Prva Cast’ stretnutia
e Veduci timu overi pritomnost’ v§etkych ¢lenov timu

e Riadené diskusie oh'adom napredovania projektu, vzniknutych problémov, novych
napadov udalosti a iné. Zavery z tychto diskusii sa zaeviduji do zapisnice do Casti
“priebeh stretnutia” podl'a metodiky pre pisanie zapisnice

Druha ¢ast’ stretnutia

e Druha cast’ stretnutia sa zameriava na prezentaciu ¢iastkovych vysledkov Sprintovych
uloh

e Podla abecedy vyzyva postupne veduci stretnutia vSetkych ¢lenov o podanie
aktualneho stavu k ich Sprintovym tloham.

©  Vyzve prvého ¢lena timu a néjde si jeho ulohy v Jire
Projects — Issues — Meno — VIRTFIIT-XX

o Skontroluje straveny ¢as na ulohe pod polozkou Work Log a precita komentare k
danej tlohe

o Zodpovedny clen timu nasledne predvedie vSetkym pritomnym vypracovanu
30



¢iastkovu Cast’ ulohy
©  Pri poziadavke na zmenu od PO sa zmena zaeviduje nasledovne:

= veduci stretnutia pridd komentar k danej ulohe v tvare “Poziadavka na zmenu:
<kratky opis pozadovanej zmeny>"

= pridanim nového dokumentu prostrednictvom moznosti Attach Files s nazvom
zmena-<cislo zmeny>.docx

= Medzi pozadované Casti dokumentu patri iniciator zmeny, pévodna a zmenena
poziadavka zapisané nasledovnym spdsobom:

Zmenu inicializoval: <Meno Priezvisko>
Povodna poziadavka:

< Tu je text pévodnej poziadavky >
Zmenena poziadavka:

< Tu je text zmenenej poziadavky >

Stretnutie je povazované za oficidlne ukoncené, ak vsetci ¢lenovia timu prezentovali
svoje ulohy a PO nema ziadne nové poziadavky alebo poziadavky na zmenu.

4.4.3 Priebeh Sprintového stretnutia

Prva cast’ stretnutia — prezentacia produktu po Sprinte

Veduci stretnutia overi pritomnost’ vSetkych ¢lenov timu
Veduci stretnutia vytvori novy build mobilnej aplikacie

© s nazvom virtfiit <cislo_sprintu>.apk a tiito verziu nahra na prezentacné
zariadenie

© webova verzia aplikacie sa prezentuje na jeho vlastnom notebook-u

Postupne vyzyva podla abecedy jednotlivych ¢lenov timu k prezentacii svojich
vykonanych $printovych uloh PO (product owner-ovi)

Po uspesnom odprezentovani tlohy vedtci stretnutia danti ulohu v Jire po suhlase s
PO zatvori

Druha cast’ stretnutia — vytvorenie nového Sprintu

Veduci timu prida na tabul’'u s Product Backlog-om novu karti¢ku v tvare
sprint<cislo $printu>

Nasledne sa spolocne vyberaju poziadavky z Product Backlog-u a vedci stretnutia ich
pridava pod novo pridanu karti¢ku Sprintu na tabuli
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e Po vytvoreni Sprint backlog-u, veduci postupne vyberd jednotlivé tlohy a vSetci
¢lenovia timu ohodnocuju tieto tlohy ¢islami podl'a ich ¢asovej narocnosti

e Vytvorenie nového Sprintu v Jire je opisané v Casti manazment kvality a
monitorovania projektu

e Stretnutie sa povazuje za oficidlne ukoncené ak kazdy ¢len timu mé zadant pracu pre
novy Sprint

4.5 Manazment rozvrhu

Pre jednoduchy manazment rozvrhov jednotlivych ¢lenov timu sa vyuziva nastroj Google
Calendar, v ktorom su zadané rozvrhy jednotlivych ¢lenov timu ako aj vSetky udalosti
stivisiace s projektom. Clenovia timu mozu do tohto rozvrhu pridévat’ vlastné aktivity, aby
dali vediet, kedy nebudi moct’ na projekte pracovat’, a aby sa prediSlo nedorozumeniam a
nedodrzaniam stanovenych terminov.
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5 Manazment kvality a monitorovanie projektu

5.1 Manazment kvality

Manazment kvality zarucuje, aby sa poziadavky tykajuce sa kvality produktu a procesov
dostali medzi najhlavnejsie priority vyvojového timu. Taktiez uréuje metody, podla ktorych
sa zaisti jednota vSetkych vyvinutych a dodanych modulov aplikacie.

Vseobecne k vyvoju:
e odporuca sa programovat pod OS Ubuntu
e odporucany editor je Sublime Text verzie 3 a vyssi

e je potrebné mat’ aj rozSirovacie baliky k Sublime pre TS, XJADE a LESS syntax
highlighting

e je potrebné pre commit spravy do GITu opisat’, aky je posun oproti starSej verzii

Odporucania pre pisanie zdrojového kodu:
e vsetky nazvy premennych, funkecii, tried, atd’ musia byt’ v anglickom jazyku, aby im
rozumel hocijaky vyvojar

e tieto nazvy by mali opisovat’ ich vyznam; radsej dlhsi a zrozumitel'ny nadzov, nez
kratky a malo vystizny

e taktiez by mal byt napisany v camel-case notacii — t.j. vSetky slova z nazvu sa spoja
do jedného a ich zaciato¢né pismena sa zapiSu velkymi pismenami (okrem prvého),
napr. myNewMethod()

e treba dodrZiavat DRY (don’t repeat yourself) princip — namiesto zduplikovania Casti
kodu je lepSie spravit’ z neho samostatnii metddu

e treba pouZzivat’ vystizné komentare (v anglictine)

e treba pouZivat prazdne riadky na oddelenie logickych Casti v kode

e treba pouZivat’ viacpismenné premenné (s vynimkou iteracnych premennych)
e treba sa vyhybat’ prehnane dlhym riadkom

e pre Typescript a xJade su bodkociarky na konci prikazov nepovinné

e na druhej strane je nutné dodrziavat’ spravne odsadenie riadkov

e scope (platnost’) premennych by mal byt’ vzdy ¢o najmensi mozny
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e ku kazdej logickej Casti treba vytvorit’ testy
¢ na jednom riadku delaracia najviac jednej premenne;j

e ak ma vetva v rozhodovani if (alebo kéd v cykloch) iba jeden riadok, je potrebné aj ten
riadok uzavriet’ do mnozinovych zatvoriek pre prehl'adnost’

5.2 Monitorovanie projektu

Neustale monitorovanie projektu je nevyhnutné pre jeho uspesné dokoncenie. My sme si na
tento ucel zvolili prostriedky systému JIRA. T4 bezi na Skolskom serveri
http:\\jira.fiit.stuba.sk. Medzi sluzby, ktoré v JIRE vyuzivame, patri hlavne zadavanie tloh,
sledovanie Casu straveného nad ulohami, organizicia Sprintov, Vytvaranie product/sprint
backlogu a v neposlednom rade aj tvorenie reportov.

5.2.1 Zadavanie ulohy

Zadat’ Ulohu v JIRE moéZe kazdy ¢len timu. Mdze byt jedného z nasledovnych druhov:

e Bug - nasla sa chyba v uz implementovanej ¢asti aplikacie a je potrebné ju opravit’
e Task — tloha nespecifikovaného druhu, ktort treba vypracovat

e New feature — uloha spocivajica v implementovani novej funkcionality

e Improvement — vylepSenie existujucej funkcionality (nie chybnej)

e Story — druh vicsej tlohy, ktora sa bude delit’ na niekol’ko poduloh pred pridelenim

e Epic — podobny druh ulohy ako Story, ale ma vécsie zameranie, moze prebichat’ viac
Sprintov a moZe na nej pracovat’ aj viac timov

5.2.2 Pridelovanie uloh

Proces pridelovania uloh sa kona na pravidelnych stretnutiach celého timu, ¢i uz ide o
stretnutia na planovanie Sprintu alebo nie. Od tretieho stretnutia vacSina pridelenych tloh patri
do samotnych Sprintov, ale vyskytuji sa aj vynimky, tzv. podporné ulohy. Tie sa vykonat
musia, ale pritom iba nepraimo ovplyviiuju funkcionalitu produktu vyvijaného pre zékaznika
(resp. product owner-a). Informéacia o tom, ktora uloha je komu pridelena je vzdy uvedena v
zapisnici.
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Ulohy prerozdelené na stretnuti v JIRE vytvori a priradi zodpovedajicim osobam zapisovatel
zo stretnutia. Overovatel’ neoveruje iba zapisnicu, ale aj spravnost’ pridelenych illoh a 0sob.

5.2.3 Stav uloh

Kontrola stavu jednotlivy uloh je mozna vd’aka niekol’kym statusom, ktoré ponuka JIRA:

e Open —uloha je zadana a otvorena, eSte sa na nej nezacalo pracovat’

e In progress — na ulohe sa pracuje, postup mozno vidiet' v informaciach o odrobenych
hodinach

e Resolved — vypracovavatel’ je spokojny s vysledkom a poklada lohu za splnenu

e Closed — Zadavatel ulohy je tiez spokojny s vyledkom a povazuje ju za splnenu

Je potrebné, aby vypracovavatelia jednotlivych tloh aktualizovali statusy pri jednotlivych
ulohach, na ktorych robia a taktiez, aby vykazovali, kol’ko Casu stravili na tej-ktorej ulohe
pomocou Log work.

5.2.4 Sprinty

Naplanovany $print je treba poznamenat’ aj v JIRE. Postup je nasledovny:
e Vytvori sa novy prazdny Sprint
e Z backlogu sa vybera ulohy, ktoré st ur€ené na vypracovanie a priradia sa do Sprintu
e Kilikne sa na Start sprint

e Upravi sa zaciatony a koncovy datum Sprintu

Pre ukoncenie $printu je potrebné, aby boli vietky ulohy uzatvorené. Dalsi $print nie je mozné
zacat', kym predchéadzajuci nie je ukonceny.

5.2.5 Reporty

Jira podporuje aj tvorbu istych druhov reportov, napriklad prehl'ad uloh, ktoré sa d’alej daju
filtrovat’ pred vytvorenim samotného exportu napriklad do Excelu. Postup:

e Klikneme na zalozku Issues v hornom menu
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V ramci Issue Navigator klikneme na zalozku New

Zadame dopyt v ktorom vyfiltrujeme tie Ulohy, ktoré chceme v reporte, aj si ich
modzeme da zoradit’ podl'a istého atributu, napr.

,project = VIRTFIIT AND created >= 2014-02-18 AND created <= "2014-02-18
23:59" AND resolution = Unresolved ORDER BY status*

V okne sa nam zobrazia tie Ulohy, ktoré zodpovedaju danym kritériam
Vpravo hore na obrazovke klikneme na tlac¢idlo Views

Vyberieme format, v akom sa mé report Uloh uloZit' a stiahnut, je mozné vybrat
Z tychto moznosti:

HTML pripravené na tla¢
XML

RSS

Word

Excel

0 O O O O
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6 Manazment rizik

Rizikd mo6zu nastat’ vzdy a vSade. Ale je len na nés ako si s nimi dokédzeme poradit’. Preto
je potrebny manazment rizik, ktory pomaha vo velkej miere predchadzat’ rizikam a tak
dokaze zabranit’ neprijemnym dodsledkom, ktoré by inak mohli nastat. Cielom manazmentu
rizik je identifikovat’ potencialne rizika a tak v ¢o najviac¢Sej miere minimalizovat’ ich vyskyt
alebo dopad na projekt.

6.1 Ildentifikované rizika

V nasledujucich tabul’kach st zachytené jednotlivé rizikd, ktoré boli identifikované
pocas trvania projektu.

Tabul’ka 1 Nevediet’ rozbehat’ backendové zavislosti pred za¢atim projektu

ID: 1 |Nazov rizika: Nevediet rozbehat’ backendové zavislosti pred zacatim projektu

Dopad: stredny Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: kratkodoby

Spust’aé: Neznalost’ potrebnych technolégii.

Suvislost’: Pri prvotnej inicializacii tim nie je schopny samostatne rozbehat’ potrebné zavislosti,
ktoré st potrebné pre tispesné rozbehanie projektu.

Dosledok: Oneskorenie zaciatku projektu.

Preventivne rieSenie: Poziadanie o pomoc ¢loveka, ktory na danom projekte pracoval minuly
rok.

Tabul’ka 2 Neschopnost’ pracovat’ na projekte z dévodu nepochopenia zakladnom pouzitej technolégie

Nazov rizika: Neschopnost’ pracovat’ na projekte z dovodu nepochopenia zakladnom

ID: 2 pouzitej technologie

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: kratkodoby

Spust’aé: Nepochopenie pouzitych technologii.

Suvislost’: Po tispeSnom rozbehani projektu je potrebné porozumiet’ pouZitym technol6giam aby
bolo mozné nadviazat’ na projekt.

Désledok: Oneskorenie zaciatku vyvoja.

Preventivne rieSenie: Vytvorit’ si jednoduchu ukazkovu aplikaciu pouzitim danych technologii
aby clovek ziskal asponl zakladny prehl'ad o tom ako funguje vnatorna Struktara projektu.
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Tabul’ka 3 Odchod ¢lena timu

ID: 3 |Nazov rizika: Odchod ¢lena timu

Dopad: stredny Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: dlhodoby

Spust’a¢: Nezaujem o predmet

Stvislost’: Clen timu nie je ochotny spolupracovat’ na projekte, zu¢astiiovat’ sa timovych stretnuti,
komunikovat’ s kymkol'vek z timu alebo si dlhodobo neplni vsetky svoje Sprintové ulohy, ktoré
mu boli pridelené.

Dosledok: Nedodrzanie planu.

Preventivne rieSenie: Zucastiiovat' sa timovych stretnuti, pracovat’ priebezne na projekte.
Pokial’ nastanti nezrovnalosti ohl'adne tlohy tak je potrebné si vyjasnit’ jej znenie s ostatnymi
¢lenmi v time.

Tabul’ka 4 NestotoZnenie sa s mySlienkou projektu

ID: 4 |Nazov rizika: Nestotoznenie sa s myslienkou projektu

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: dlhodoby

Spustaé: Clen timu vyzera podrazdene ked’ sa rozprava o projekte

Stvislost’: Clen timu len s vel'kou t'azkost'ou prijima tilohy.

Dosledok: Pomalé plnenie lloh danym ¢lenom, trpenie pri plneni tloh.

Preventivne rieSenie: Teambuildingové akcie na utuzenie kolektivu a prebudenie vécsieho
zaujmu o projekt.

Tabul’ka 5 Vycestovanie ¢lena timu na ERASMUS

ID: 5 |Nazov rizika: Vycestovanie ¢lena timu na ERASMUS

Dopad: maly Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: dlhodoby

Spustaé: Clen timu bude vybrany na ERASMUS

Stvislost’: Clen timu, ktory si podal prihlasku na ERASMUS bude naitho aj vybrany a vycestuje
do zahranicia.

Désledok: S danym c¢lenom sa nebude dat’ stretavat’ osobne a bude mozné s nim komunikovat’
iba prostrednictvom internetu.

Preventivne rieSenie: Neexistuje, ale treba pracovat’ na ¢o najefektivnejsej timovej komunikécii.

Tabul’ka 6 Zlyhanie internetového pripojenia ¢lena timu na ERASME

ID: 6 |Nazov rizika: Zlyhanie internetového pripojenia ¢lena timu na ERASME

Dopad: stredny Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: dlhodoby

Spust’aé: Vypadne internetové spojenie.

Suvislost: Niektori z ¢lenov timu vycestuje na ERASMUS a vypadne mu internetové pripojenie
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v mieste kde sa bude prave nachadzat’.

Dosledok: Pokial’ sa tak stane v ¢ase ked’ je potrebné odovzdavat’ dokumentéciu a tento ¢len
timu ju esSte neodovzdal tak to méze mat preitho fatadlne nasledky.

Preventivne rieSenie: Pravidelné plnenie tloh. Ulohy sa neodporucaji plnit’ nadrazovo pred
terminom odovzdania.

Tabul’ka 7 NedodrZanie terminu odovzdania tlohy v Sprinte

ID: 7 |Nazov rizika: Nedodrzanie terminu odovzdania ulohy v $printe

Dopad: stredny Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: dlhodoby

Spust’aé: Nebude nacas odovzdana tiloha.

Suvislost’: Clen timu do stanoveného terminu neodovzda pridelené ulohy

Dosledok: ZhorSené hodnotenie.

Preventivne rieSenie: Pravidelné nedel'né resp. pondelkové reportovanie aktualneho stavu
uloh planovacovi, ktory to nasledne oznami veducej projektu.

Tabul’ka 8 Podcenenie ¢asu potrebného na splnenie ulohy v Sprinte

ID: 8 |Nazov rizika: Podcenenie ¢asu potrebného na splnenie tlohy v Sprinte

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: dlhodoby

Spust’aé: Z1¢ odhadnutie ¢asového ramcu

Suvislost’: Poc¢as timového stretnutia ked’ sa ohodnocujti nové tlohy, ktoré budu pridané do
Sprint backlogu, ¢lenovia timu zle odhadnu ¢as potrebny na splnenie konkrétnej ulohy.

Désledok: Clen timu sa dostane do ¢asovej tiesni pri plneni tlohy.

Preventivne rieSenie: Pri ohodnocovani tloh je potrebné ratat’ aj s istou ¢asovou rezervou
na nepredvidané udalosti, ktoré moZu nastat’ pocas Sprintu.

Tabulka 9 NedodrZanie terminu odovzdania dokumentacie v kontrolnych bodoch

ID: 9 |Nazov rizika: Nedodrzanie terminu odovzdania dokumentacie v kontrolnych bodoch

Dopad: fatalny Pravdepodobnost’: stredny Casovy ramec: dlhodoby

Spust’aé: Neodovzdanie dokumentacie

Siuvislost: Clovek zodpovedny za dokumenticiu na¢as neodovzda potrebné dokumenty do
systému ¢im poskodi cely tim.

Dosledok: Poskodenie celého timu a zhor$ené hodnotenie.

Preventivne rieSenie: Pisat’ dokumentéciu nacas a ak sa da tak najlepSie aj v asovom predstihu
pred planovanym odovzdanim.
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Tabul’ka 10 Podcenenie ¢asu potrebného na napisanie dokumentacie

ID: 10 |Nazov rizika: Podcenenie ¢asu potrebného na napisanie dokumentacie

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: dlhodoby

Spust’aé: Z1¢ premyslenie situacie.

Suvislost’: Clen timu si zle rozvrhne ¢as potrebny na napisanie dokumentacie.

Désledok: Dokumentécia nebude v pozadovanej kvalite.

Preventivne rieSenie: Priebezné praca na dokumentacii.

Tabul’ka 11 Kratkodoba nedostupnost’ ¢lena timu z dovodu choroby

ID: 11 |Nazov rizika: Kratkodoba nedostupnost’ ¢lena timu z dévodu choroby

Dopad: nizky Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: kratkodoby

Spust’aé: Clen timu ochorie

Stvislost’: Clen timu pocas semestra nahle ochorie a nebude schopny pracovat’ na timovom
projekte.

Désledok: Oneskorenie splnenia ulohy.

Preventivne rieSenie: Jest’ zeleninu a ovocie najméd v ¢ase vyskytu moznych chordb.

Tabul’ka 12 Neplnenie manaZérskych roli v time

ID: 12 | Nazov rizika: Neplnenie manazérskych roli v time

Dopad: stredny Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: dlhodoby

Spust’aé: Lenivost’, neschopnost’ alebo nespdsobilost’ jednotlivca

Suvislost’: Pocas doby trvania projektu sa pride na to, Ze niektori z ¢lenov timu si neplnia
svoje povinnosti, ktoré im vyplyvaju z timovych roli.

Désledok: Chaos v time.

Preventivne rieSenie: Pravidelné kontrolovanie timovych roli formou ¢iastkovych vysledkov.

Tabul’ka 13 Z1a komunikacia v time

ID: 13 | Nazov rizika: Z14 komunikacia v time

Dopad: fatalny Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: dlhodoby

Spuast’ac: Clenovia timu nevedia ¢o maju robit’.

Suvislost’: PoCas doby trvania projektu sa ukaze, ze niektori ¢len timu nevie ¢o ma robit,
lebo nesleduje timovy mail, nechodia mu maily alebo sa nezucastiiuje timovych stretnuti.

Dosledok: Neznalost’ aktualnej situdcie. V niektorych pripadoch to moze viest’ aj k neodovzdaniu
pridelenych uloh v stanovenom termine.
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Preventivne rieSenie: Skontrolovat’ si nastavenia svojho emailového klienta.

Tabulka 14 Neschopnost’ vytvorit’ funkénu verziu aplikacie na konci kazdého Sprintu

Nazov rizika: Neschopnost’ vytvorit’ funk¢nt verziu aplikacie na konci kazdého
Sprintu

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: dlhodoby

ID: 14

Spuast’ac: Predvadzacia verzia nebola riadne otestovana

Suvislost’: Verzia aplikacie, ktora je prezentovana na konci kazdého $printu nie je v takom
stave aby bol s iou PO uplne spokojny a vyzaduje si opravu chyb.

Désledok: ZhorSené hodnotenie a praca navySe na chybach v d’alSom Sprinte.

Preventivne rieSenie: Pravidelne testovat’ vyvijanu funkcionalitu aplikacie.

TabuPka 15 Zlyhanie po¢ita¢a na ktorom ¢len timu vyvija projekt

ID: 15 |Nazov rizika: Zlyhanie pocitaca na ktorom ¢len timu vyvija projekt

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: nizka Casovy ramec: kratkodoby

Spust’aé: Technicka porucha na pocitaci.

Suvislost’: Pocas doby vyvoja projektu nastane situacia, ked’ niektorému ¢lenovi timu sa
pokazi pocitac a on bude nuteni rozbehat’ si vSetky zévislosti na novo a strati aj kopiu svojho
pracovného prie€inku Gitu.

Désledok: Pokial’ dana situdcia nastane pred odovzdanim ulohy, spdsobi to oneskorenie
odovzdania, ¢o v pripade odovzdéavania v kontrolnych bodoch mdze mat’ az fatalne nasledky.

Preventivne rieSenie: Pravidelné zalohovanie dokumentov a commitovania suborov na Git.
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7 Manazment testovania

7.1 Interné testovanie

7.1.1 Uvod

Tato metodika sa zaoberd vytvaranim unit testov pre javascript pomocou kniznice Buster.js.
Unit testy slizia na testovanie nejakej Casti zdrojového kédu ako napriklad nejaké funkcie,
triedy atd’. Buster.js je kniznica na javascriptové testovanie v internetovom prehliadaci. Téato

metodika je vytvorena pre verziu ,,Buster.js* v0.7.4.

7.1.2 Instalacia Buster.js na systéme Linux
Na inStalaciu ,,Buster.js“ je potrebné kniznica ,,Node.js* a to minimélne vo verzii 0.6.3. Ak je

tato kniznica nainStalovana, potom staci spustit’ prikaz ,,npm install -g buster.

7.1.3 Konfiguracia Buster.js
Na zaciatku je potrebné vytvorit’ konfiguracny subor do projektu. Tento stbor sa pomenuje

,buster.js“ a cesta K nemu bude ,,test/buster.js*. Jeho obsahom bude nasledovny kod:

var config = module.exports;
config["My tests"] = {
rootPath: "../",
environment: "browser", // or "node"
sources: [
"lib/mylib.js",
"lib/**/*.js"
1,
tests: [

"test/*-test.js"
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Polozku ,,environment* vyberdme podla toho, ¢i chceme testovat’ v prehliadaci ,,browser*
alebo pomocou kniznice node.js ,,node“. V ,,sources sa vymenuju subory, ktoré testujeme a v
»tests® st vymenované jednotlivé testy.

7.1.4 Vytvaranie testov
Testy sa budu vytvarat Vv prie¢inku ,test“ abudi sa konlit na ,,-test.js*, pred touto

koncovkou sa mdze nachadzat’ 'ubovolny text.

Priklad jednoduchého testu:

buster.testCase ("A module", {
"states the obvious": function () {

buster.assert (true) ;

Tento test v skutocnosti ni¢ netestuje a slizi len ako skuska funkcnosti testovania. Sluzi pre
testovanie v prehliadaci. Ak chceme testovat’ pomocou kniznice ,,node.js*, tak na zaciatok
treba pridat’ premenné, s ktorymi sa bude pracovat. Ako prvu premennu treba pridat’ ,,var
buster = require ("buster");*, ktord ndm umozni pouZzivanie funkcii kniZnice buster.
Dalej treba tiez pridat’ premenné stbor, ktoré sa budu testovat’. Napriklad moze vyzerat’ takto
,var myLib = require("../lib/my-1ib") ;‘. Tento z4pis znamena Ze moZeme pouzivat

funkcie zo suboru ,,lib/my-lib* a budu sa volat’ nasledovne ,,myLib.funkcia()*.

7.1.5 Spustanie testov

7.1.5.1 Testy pomocou kniznice node.js

Aby fungovalo takéto spustenie testov je nutné aby kniznica ,,node.js* rozpoznala kniZznicu
,buster.js*“. Najjednoduchsie rieSenie je vytvorit' odkaz na ,,buster.js“. To sa vykona takym
spoOsob, Ze sa nastavime do prieCinku kde sa nachddza nas priecinok ,test™ a potom sa spusti
prikaz ,,npm link buster. Potom sa testy uz spustaju jednoducho pomocou prikazu ,,node
test/my-test.js*, pricom ,,my-test.js* je nazov mojho testu. Pri pouziti tohto spdsobu spust'ania
sa nepouziva konfiguracny stubor ,buster.js* a preto treba do testov pridat premenné na
zacCiatok testov.
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7.1.5.2 Testy v internetovom prehliadaci
Tento sposob je troska zlozitejsi. Najprv je potrebné spustit’ server. To sa dosiahne prikazom
,buster-server. Po jeho spusteni sa kserveru da pristipit otvorenim adresy

http://localhost:1111 V internetovom prehliadaci. Odkaz sa da otvorit’ aj vo viacerych

prehliadacoch naraz, vd’aka ¢omu test prebehne v kazdom z nich. Ako vyzeréd tato stranka

v prehliadaci je vidno na obrazku ¢islo jeden.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

] Capture test slave l] 4k |

&o [T localhost:1111

Buster.JS Test automator

Capture browser as test slave

Hit the button below, then leave the browser running. Buster can then use it to automate test runs for you.

Capture browser

Obrazok 4 Okno prehliadac¢a so spustenym serverom

Aby testovanie prebiehalo v danom prehliadacdi je potrebné kliknut' na tlacidlo ,,Capture
browser, toto je potrebné vykonat’ v kazdom testovanom prehliadaci. Potom uZz len staci

v terminali spustit’ prikaz ,,buster-test.
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http://localhost:1111/

7.2 Externé testovanie

7.2.1 Priprava testu
Popis:

Priprava testovych uloh.
Vstup:

Zaznamy v Jire.
Vystup:

e Testovacie ulohy
e Postup optimalneho rieSenia tlohy
e Dotazniky s viac moznostami

7.2.2 Realizacia testu
Popis:

Tvorba videozaznamu testu.
Vstup:

Pripravené testovacie ulohy.
Vystup:

Videozaznam testu.
Hardvér:

Zariadenie na zaznamenanie obrazu a zvuku.

7.2.3 Analyza testu
Popis:

Téato Cast’ hodnoti test. Pokryva analyzu video zdznamu, poriadeného pocas testu aplikéacie
testerom, hodnotenie dotaznika a tvorbu spravy z testu.

Vstup:
Videozaznam testu
Vystup:

Spréva z testu
Navrhy na zlepSenie

Bug reporty
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Softvér:

Program na prehravanie videa zobrazujuci dobu prehravania v milisekundach. Odporacany je
vol'ne dostupny Avidemux.

Tabulkovy editor MS Excel alebo OpenOffice Calc.

7.2.3.1 Analyza videa

Analyzou videa, sledovanim a zaznamendvanim akcii testera pri plneni testovacich uloh
identifikovat’ nedostatky pouzitel'nosti aplikacie.

Analyza video zdznamu z testu bude prebiehat’ v urCenom prehravaci, ktory je schopny
zobrazit' Cas prehravania v milisekundach. Cielom je zapisat’ Co najpresnejSie ¢asové body
akcii testera a aplikacie aby bolo mozné urc¢ovat’ dobu ich trvania.

V sprave treba do formularu XY uviest’ identifikacné Cislo testu, zadania testovych uloh a
ureny postup optimalneho riesenia tychto uloh, id testerov, vyrobcu, model testovacieho
zariadenia a jeho operacny systém s ¢islom verzie, ktoré pri teste pouzil.

Priprava dat

Tester postupne dostal zadania viacerych tloh, ktoré postupne plnil. Do zdznamu je potrebné
identifikovat’ zadanie tlohy.

Priebeh riesenia treba zdokumentovat’ tak, ze kym tester nedosiahne pozadovany ciel’ ilohy
alebo nedosiahne stav aplikacie kedy nie je mozné dosiahnut’ ciel’ ( bug ) je potrebné
zapisovat do tabul’kového editora ¢asové tidaje kazdej interakcie testera s aplikaciou, teda
kazdy dotyk obrazovky a polohu v aplikacii. Pokial’ systém nereaguje behom 1 sekundy po
akcii testera je potrebné rozlisit’ a farebne odliSne zaznamenat’ aj Cas reakcie aplikacie.

Tabulkovy editor umozni automaticky vypocitat’ rozdiely medzi naslednymi ¢asovymi tidajmi
ur¢iac tak doby trvania interakcii. Tento udaj spolu s popisom akcie sa zapiSe do spravy,
vytvoriac presny opis postupu rieSenia tlohy testerom.

Z takto zaznamenaného priebehu rieSenia sa zistia problémy pouzitel'nosti.
7.2.3.2 Problémy pouZitel'nosti

Dizajn

V zazname postupu testera treba identifikovat’ a farebne rozlisit™:

e Hlavny postup k rieSeniu - postup k ciel'u tvoreny len nevyhnutnymi
akciami, ktoré tester urobil, v idedlnom pripade zhodné s uréenym optimalnym
postupom rieSenia.

Oznacit’ tmavo.

e Odbocky z hlavného postupu- Casti postupu kde sa tester vratil spat’ aby mohol
dosiahnut’ rieSenie.
Oznacit’ Sedo.

e Predcasny koniec postupu - stav aplikacie ktory brani pokraCovat’ k
ciel'u ur€enym optimalnym postupom rieSenia.
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Oznacdit’ ¢erveno.

Hlavny postup by mal byt zhodny s urCenym optimalnym postupom rieSenia. Ak tomu tak
nieje, za predpokladu ze tester vyriesil tlohu, tester naSiel alternativny postup, ktory je bud’
krat§i (menej krokov v hlavnom postupe ) alebo dlhsi ( viac krokov v hlavnom postupe ). Tu
treba rozlisit’ ¢i ide o nového testera alebo expertného testera podlla historie absolvovanych
testov.

Novy tester by nemal byt schopny najst’ krat$i postup. V tomto pripade sa jedna o chybu
dizajnu a je potrebné doporucit’ prepracovanie.

Odbocky z hlavného postupu urcuju miesta kde aplikacia testera zmiatla. Ak doslo k v
rovnakych miestach k odboceniu z hlavného postupu u viacerych testerov, dizajn nie je
dostato¢ne jednoznacny a je potrebné doporucit’ jeho prepracovanie.

Pred¢asny koniec postupu je spdsobeny kritickou chybou v programe a je potrebné vyplnit
hlasenie o chybe.

Sekundové pravidlo

Ak je v zazname farebne odliSne uvedend doba reakcie aplikacie ( ak je uvedend ale nie
farebne odlisSena nebol dodrzand metrika ) vdcSia nez je stanovené minimum 1,5 sekundy, je
potrebné navrhnut’ prepracovanie dizajnu.

7.2.3.3 Analyza dotaznikov

Dotaznikové otazky su navrhnuté tak aby sa dalo na ne odpovedat’ iba na stupnici: zle, slabé,
ujde to, dobré, vyborné kde kazdej odpovedi prislicha ¢islo od 1 pre zle po 5 pre vyborné.
Otazky a odpovede aj s prislusSnym ¢islom je potrebné zaznamenat’ do spravy k prislusSnému
testerovi.

Na zaver spravy je potrebné vypocitat priemerni hodnotu odpovedi na otazky. Ak je
vysledny priemer niZ§i ako 3 je potrebné navrhnit' prepracovanie Casti aplikacie, ktorej sa
dotaznikovéa otazka tykala.
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8 Manazment vyvoja a podpornych prostriedkov

Aby sme mohli pracovat’ na naSom projekte, museli sme si zvolit’ prostriedky (programy),
ktoré pouzijeme. Pouzité prostriedky st: prostriedok na verziovanie (GIT), prostriedok na
priradovanie tloh (Jira), prostredie, v ktorom piSeme kod (sublime), nastroj na debugovanie
(weinre), kompildtor a spustac pre pouzivané jazyky (grunt), spdsob komunikacie v time
(google groups) a néstroj na tvorbu dokumentacie.

8.1 GIT

Tento nastroj sme sa rozhodli pouzit, pretoze predchadzajuci tim ho pouzival a mal uz
vytvoreny repozitar, ktory ndm ponukli, takze sme nemuseli ni¢ vytvarat. Pre GIT mame aj
metodiku, ktort napisal Michal Sev¢ik.

8.2 Jira

Na pridel'ovanie tloh je mnoho nastrojov, ale ako tim sme sa rozhodli pre Jiru, pretoze nas
¢len Martin Londak, ma s nou bohaté skusenosti z prace a vd’aka tomu sme nezacinali od
nuly. Pre tento nastroj sa odvija aj metodika spisand Martinom Londakom.

8.3 Sublime

Aby sme mohli vytvarat kéd v jazykoch ako je typescript a xjade, rozhodli sme sa pouzit
prostredie ktoré nam bolo taktiez odporuc¢ené predchadzajiucim timom z dovodu, ze pre tento
nastroj, ¢len predchadzajiceho timu vytvoril zvyraznovac kl'acovych slov pre jazyk xjade.

8.4 Weinre

Pri vyvoji webovych aplikacii s pouzitim xjade a typescript, nie je debugovanie uplne
trividlne a tak sme museli pouzit' nastroj Weinre, ktory sluzi na debugovanie. Weinre je
nainStalovany na naSom virtudlnom serveri.

8.5 Grunt

Tento nastroj sme sa rozhodli pouZit’ znova kvoli tomu, Ze nam to predchadzajuci tim poradil.
Je to nastroj ktory zastreSuje vSetky jazyky ktoré pouZivame a dokaZe ich skompilovat’ a
spustit’.

8.6 Google groups

Pre komunikaciu sme sa po stretnuti rozhodli pre google groups, ked’Ze kazdy z nés mal gmail
ucet a prislo nam to ako najlepsie rieSenie pre komunikaciu a zdiel'anie dokumentov.
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8.7 Nastroj na tvorbu dokumentacie

Pre tvorbu dokumentacie sa rozhodol Martin Dusek vytvorit’ aplikaciu, v ktorej by bolo jasne
vyznacené kto ma aké kapitoly spisat’ a nasledne ich mohol aj do tohto webového programu
vlozit’ na kontrolu. K tomuto néstroju bola spisana metodika Martinom Dusekom.

8.8 Metodika pouzivania verziovacieho nastroja GIT

8.8.1 Uvod

Cielom tejto kapitoly je ukazat postup ako verziovat kod. Verziovat koéd sa bude
prostrednictvom verziovacieho nastroja GIT a vSetky priklady prikazov budu pre OS linux,
ktory pouzivaju vsetci ¢lenovia nasho timu — tim 6.

8.8.2 Inicializacia GIT

Aby sme mohli samostatny git vbec pouzivat’ je potrebné si ho stiahnut’ a nainstalovat’. Toto
ucinime po zadani prikazu:

$sudo apt-get install git-core
Po tejto instalécii stiahneme najnovsiu verziu naSho programu zadanim prikazu

$git clone https://<registracne_meno>@bitbucket.org/dorny/virtfiit.git

8.8.3 PracasGIT

Aby sme mohli zacat’ pracovat’ na vyvoji nasej aplikacie, je potrebné vytvorit’ vetvu:
$git checkout -b <nazov>

Features:

<ndzov> je tvoreny Cislom tasku v jire, znakom ,, “ a sekcia z produkt

backlogu kde sa nachédza task resp. ¢oho sa to tyka {mojrozvrh, vyhladavanie, mapy, mhd,
jedalne, uzitocnewww, usability, grafika} priklad: 61 usability

Bugy:
<nazov> je tvoreny ¢islom tasku v jire, znakom ,, *a slovom ,,bug®. Priklad: 12 _bug

Ak tloha, ktoru sme dostali je rozsiahla, tak ju rozdelime na mensie podulohy a pre kazdu
podulohu si spravime branch. Tieto branche budu iba lokdlne a nep6jdu na repozitar. Ich
nazvy budi obsahovat na konci ¢isla(.1,.2,.3,...) napr. 61 usability.1

Mo6zZe sa zacat’ upravovat’ kod.
Po tprave kodu si pozrieme zmenené subory:
<Co sa upravilo>;
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Akcia:<cCo treba spravit’ aby sa to otestovalo>;
Vysledok:<aky ma byt vysledok>;
Hotovo:<0-10>

$oit status

V casti modified sa zobrazia stibory, ktoré boli upravené a v untracked files su stibory, ktoré
st nové — pribudli. Upravené subory commitneme prikazom:

$git add <subor/>

respektivne interaktivnou metodou:

$git add -i

Po tom ako ich vsetky vlozime, commitneme ich.

$git commit -m

Po zadani tohto prikazu sprava bude obsahovat’ tieto informacie:

Ak sa jedna len o graficku cast’ aplikacie, ktort netreba testovat’, do akcie a vysledku vlozime
znak ,,-*.

Pre commit vSetkych modified stiborov pouzijeme:

$git commit -am

Pre odoslanie zmenenych siborov na vzdialeny repozitar:

$git checkout <hlavna lokalna branch> (napr. 16_usability)

$git merge <lokalna branche> --> toto spravime pre vSetky lokalne branche
$git push

8.8.3.1 Stiahnutie najnovsej verzie pocas vyvoja

Na stiahnutie novej verzie pouZzijeme:

$git pull —rebase origin master

8.8.3.2 Dokoncenie vyvoja na danej branchy

Po tom ako pushneme naSu verziu, spravime merge na branch sprint<cislo>(cislo je ¢islo
aktualneho Sprintu):

$git checkout sprint<cislo>
$git merge <hlavna_lokalna_branch>

$git branch -d <hlavna lokalna branch>

50



8.8.3.3 Riesenie konfliktov pri merge

Ak pri merge vznikne konflikt pouZzijeme prikaz
$git mergetool

ktory nam zobrazi dva dokumenty v ktorych nastal konflikt. Prejdeme tieto dva dokumenty a
vzdy na mieste konfliktu vyberieme riadok, ktory je spravny.

Prejdu sa dokumenty az do konca a stlaci sa klavesova skratka ,,ctrl + m*.
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9 Manazment komunikacie

Komunikacia v time patri medzi kIi¢ové a zaroven najrizikovejSie sucasti kazdého
projektu. Je dblezité¢ aby kazdy Clen timu vedel, co ma presne robit’ a do kedy to ma urobit’.
Preto vo svojom time kombinujeme pouzivanie komunika¢nych kandlov spolu s podpornymi
nastrojmi akymi su napriklad JIRA, alebo vlastny dokumentovy server.

Komunikacia patri medzi najrizikovejSie z toho dovodu, ze ked’ si niektory z ¢lenov
necita maily, nereaguje na sms alebo telefonaty tak sa takémuto clenovi méze I'ahko stat’, ze
mu unikni dolezité informacie. Moze sa jednat o rozlicné informacie od informovani
0 bliziacich sa terminoch az po akutnu pomoc s ulohou. Je preto vel'mi dolezité aby kazdy
z ¢lenov sledoval pravidelne najmid emailovi komunikaciu. V blizkej budicnosti méame
V plane zaviest' aj komunikaciu prostrednictvom Skype. Nakol'ko je realne, ze niektori
Z naSich ¢lenov vycestuji na ERASMUS do zahrani€ia a bude potrebné s nimi komunikovat’.

Pocas celej doby trvania projektu ¢lenovia timu musia medzi sebou komunikuja, ¢i uz
formalne alebo neformalne.

9.1 Formalna komunikacia

Formdlna komunikacia prebieha na timovych stretnutiach. Tychto stretnuti sa
zucastiiuje aj PO. Na tychto stretnutiach sa diskutuje o aktuadlnom stave projektu, prebieha tu
rozdel'ovanie tloh do jednotlivych Sprintov ako aj predvadzanie vysledku kazdého $printa PO.

Vysledkom kazdého formalneho stretnutia je zapisnica, ktorda dokumentuje priebeh
stretnutia, rozdelenie tloh a kontrolu minulotyzdnovych uloh.

9.2 Neformalna komunikacia

Neformalna komunikécia je kazda takd komunikacia, ktord prebieha medzi dvoma az
viacerymi ¢lenmi kdekol'vek kde sa rozpravaja o projekte.

9.3 Komunikaéné nastroje

Na komunikaciu v time sme zvolili nasledujice komunika¢né nastroje.

9.3.1 Email

Prostrednictvom emailu prebieha vidc¢Sinova komunikécia v rdmei timu, ked’ze nemame
moznost’ sa pravidelne stretdvat’ kazdy den. Emaily su aj z toho hl'adiska pohodlné, Ze sa da
Vnich priamo vyhladdvat' na zaklade klucovych slov, pripadne vyhladdvat emaily od
konkrétnych €lenov na zdklade emailovej adresy. Samotny rozsah emailu je zavisly na tom,
¢o sa aktudlne riesi. Prostrednictvom emailu komunikujeme aj s vedticou projektu, nasou PO.
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9.3.2 Timové stretnutia

Formdlne timové stretnutia prebiehaji prevazne za ucasti vSetkych ¢lenov
timu, vV rovnakom ¢ase a na rovnakom mieste. Tieto stretnutia maji formalny charakter ked’ze
sa ich zuacastiuje aj PO. Neformalne stretnutia prebichaji prevazne pred spolo¢nymi
hodinami kedy diskutujeme o0 aktualnom stave a 0 tom ¢o nam aktudlne robi problémy na
projekte.

9.3.3 Google Groups

Nas tim mé zalozenu skupinu na Google Groups, ktora poskytuje ti vyhodu, ze funguje
ako mailing list, v ktorom st obsiahnuté emailové adresy vsetkych ¢lenov timu. V pripade,
ked’ je potrebné informovat’ vSetkych ¢lenov naraz, je tym najlepSim ndstrojom ako oslovit’
vSetkych zacastnenych. Staci poslat’ jeden email na skupinova adresu a dany email dostant
vSetci Clenovia. Poslanim takéhoto emailu sa vytvori diskusnd téma atak sa vSetky
prichddzajice odpovede ststred’uju na jednom mieste.

9.3.4 Google Talk

Google Talk pouzivame v naSom time na kratkodobi komunikéciu, ked je napriklad
potrebné do vysvetlit’ niektoré zalezitosti, ktoré nie su jasné. Taktiez sa Google Talk pouZiva
na kratke spravy, ktoré¢ sa neoplati pisat’ do mailu.

9.4 Kolaboraéné nastroje

9.4.1 JIRA

JIRU pouzivame na monitorovanie stavu uloh v Sprintoch, ale aj ako repozitar na
uchovavanie chyb, ktoré je potrebné opravit. Vdaka nej vzdy vieme v akom stave sa
nachadzaju jednotlivé tlohy v Sprinte a taktieZ ndm to umoziuje sledovat’ Cas straveny na
ulohach. Pouzitie tohto nastroja je spracované v metodike o JIRE.
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10Manazment dokumentacie

10.1ldentifikovanie moznych problémov

Aby som mohol vytvorit’ ndvrh pldnu manazmentu dokumentacie, je treba identifikovat’
nedostatky, ktoré by mohli spdsobovat’ problémy pri finalizacii dokumentéicie a v jej

nedostatocnej kvalite. St to:

Manazér dokumentécie nie je v€as obozndmeny s tym, ¢o st jeho povinnosti a aky
bude vystup jeho prace.

Kontrola dokumentov, ktoré pise tim.

Existencia terminov, dokedy ma kto a ¢o odovzdat’.

Prehl'ad nad dokumentéciu pre identifikéciu ¢o v nej chyba a ¢o nie.

Aktualizacia dokumentu, a jednotlivych jeho Casti ktoré pozostavaju z mensich
dokumentov

Identifikacia dokumentov za ucelom spravne ich zaradit’ do findlneho dokumentu.
Zaloha suiborov pre moznt chybu softvéru alebo hardvéru.

Kazdy c¢iastkovy dokument moze mat’ iné Styly formatovania. To komplikuje
spajanie dokumentov do jedného celku.

10.2Navrh riesenia

Vsetky

identifikované problémy z predosSlej kapitoly navrhujem rie§it vytvorenim

jednoduchého informaéného systému Specidlne pre potreby tohto predmetu. Nerobil som
analyzu existujucich rieSeni, ale identifikoval som minimalne poziadavky, ktoré musi systém

spiiat’:

Autentifikacia pouzivatel'ov

Moznost’ uloZenia a prehl'adavania dokumentov

Dokument sa musi dat’ aktualizovat’ na novl verziu. Ako manazér dokumentécie
budem moct’ dokument oznacit’ ako importovany do findlnej verzie. Toto
oznacenie sa zrusi, ak autor dokumentu znova dokument upravi.

Zanechat’ moznost’ sa dostat’ k starej verzii dokumentu.

Identifikacia tloh, ktoré boli aktualizované po kontrole alebo naimportovani do
findlneho dokumentu.

Moznost’ oznacit’ dokument ako schvaleny/neschvaleny manazérom dokumentacie.
Této funkcia bude sluzit’ ako spdtné vizba manazéra dokumentacie, ked’ precitam
odovzdany dokument. Neschvaleny dokument moze byt napriklad dokument,
ktory nebol vytvoreny podla Sablony. Autor ho bude musiet’ prerobit’.
Jednoduchy prehl'ad dokumentov, ktoré ma odovzdat’ ¢len timu.
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e Kontrola kazdého ¢lena kazdym ¢lenom timu. Systém nebude obsahovat’
opravnenia a budu vsetci vidiet’ Struktiru dokumentu a jeho stav. Kazd4 zmena

vSak bude zaznamenana.

Systém treba dokoncit’ ¢o najskor, idedlne v ramci prvého Sprintu. Najneskor vSak do
polovice druhého Sprintu, aby som stihol s jeho pomocou vytvorit’ findlnu dokumentaciu. Po
dokonceni systému v tejto podobe budem mat’ za ulohu:

e Kontrolovat odovzdavané dokumenty.
¢ Finalizovat’ dokumenty.

Po dokonceni tohto systému budem mat’ preventivne vyrieSené vsetky problémy, ktoré som
identifikoval. Vd’aka online systému na spravu dokumentacie budem mat’ schopnost’:

e Jednoznacne vyhl'adat’ vsetky dokumenty a vsetky ich verzie.

e Jednoducho vytvorit’ findlny dokument pospéjanim dokumentov, ktoré odovzdali

¢lenovia timu.

e Njjst’ chybajice, neschvalené alebo neskoro aktualizované dokumenty.

e Vyhladat’ dé6lezité informacie k projektu.

10.3Implementacia systému

Implementéciu systému som vytvoril na zaklade webovych technologii HTML, CSS,

Javascript, kniznice jQuery a na strane servera s PHP s databazou MySQL. Odovzdavané
subory su ukladané na serveri a nikdy nie je zo servera ni¢ vymazané, iba sa pridavaju uz

k existujicim. Systém ma len 2 obrazovky a to prihlasovaciu obrazovku a obrazovku

s prehl'adom kapitol dokumentov.

m‘«'irtua x m [#VIRT x
&« C' [ docs.nig.sk/ -*.r_:e'x..::r'.::-.“|
ViFiiTeam Document System

Squirre % BB Vypis p %

D » Sine x

Nova kart:

[ viFiiTe: % \ B cP-A x

Prihldseny: Martin Duek Odhldsit

o

-

Dokumentacia k dielu
Martin Dusek

1 Uvod

Martin Duek

3 Opisy pribehov
4 Celkovy pohfad

Dokumentacia k riadeniu
Martin Dusek

1 Uvod

Martin Duek

2 Ponuka timu

2 Stanovenie globalnych ciefov projektu na zimny semester =,

Obrazok 5 Zakladna obrazovka s prehl’adom v§etkych dokumentov a ich kapitol

m
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Kazda kapitola ma urCenu presni poziciu a ¢islo v dokumente, deadline dokedy mé byt
odovzdand do systému, zodpovedného ¢lena timu za dant kapitolu a podl'a potreby kratku
poznamku. Tieto informacie sa daji menit’ po kliknuti na ndzov kapitoly v dialégovom okne.
Ukazka je v nasledujucom obrazku.

Squirr *

€« c

4 Plan t
5 Mana;
6 Mana:
T Mana:
& Mana:
9 Mana;
10 Man:
11 Zapis

11.]

11.]

11.]

B vitue = | ] BvR) %

[ docs.nigsk/indexphp?

BB Vypis

2 OOy CreEmmoy L

Upravit’ kapitolu
Kapitola: ManazZment rozvrhu

Nazov kapitoly: *
ManaZment rozvrhu|

Pridelené:

Stav: *

Vytvarany B
Deadline: *

20.11.13, 23:59

Nachadza sa v kapitole: *
Dokumentacia k riade B

Poznamka:

11.4 Zapisnica zo stretnutia ¢. 4 %

x

D+ H:

% ) [ ViRiTe % \ B CP-/ x

Historia

Martin Dufek zmenil v £a52 27.10.13, 12:26
Kapitela: Manazment rozvrhu

Deadline: 20,11,13, 23:59

Stav: Vytvirany

Prideleng: nepridelens

Potvrd

Obrazok 6 Dialégové okno pre tipravu informacii o kapitole

Pre prehl'adnost’ som tlacidl4 pre nasledovnt funkcionalitu:

e presivanie vyssie a nizsie v rdmci rodi¢ovskej kapitoly
e odovzdanie novej verzie dokumentu

e vytvorenie novej podkapitoly

MNova ka

x

Zrusit

B

oo

skryl pre kazdu kapitolu dokym sa kurzorom na dant kapitolu neukaZe. Podobne je rieSené aj
stahovanie jednotlivych verzii dokumentov. Zoznam odovzdanych dokumentov sa zobrazi po

kliknuti na zelent ikonu “stiahnut™, ako vidite na nasledujicom obrazku.
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€ - C [} docs.nigsk/index.php? o

I MENELMENL KUIMUIMEACIE @ TUusKyCIn Zarojoy

Deadline: Streda, 20.11.13, 23:59, Vytvoril: Martin Dudek, Pridelené: neprideleng, Stav: Viytvarany

10 Manaiment tvorby dokumentacie

Deadline: Streds, 20.11.13, 23:59

, Vytvoril: Martin DuSek, Prideleng: Martin Dusek, Stav: Vytvarany

11 Zapisnice zo stretnuti

Deadline: Streda, 20.11.132, 23:59, il: Martin Duiek, Pridelené: nepridelens, Stav: Vytvarany

11.1 Zapisnica zo stretnutia &. 1

Deadline: Streda, 20.11.13, 23:

ytvoril: Martin DuSek, Pridelené: neprideleng, Stav: Vytvarany

11.2 Zapisnica zo stretnutia &. 2

Deadline: Streda, 20.11.13, 23:59, Vytvoril: Martin DuSek, Pridelené: neprideleng, Stav: Vytvarany

11.3 Zapisnica zo stretnutia €. 3
Deadline: Streda, 20.11.13, 23:53, Vytvoril: Martin DuSek, Pridelené: neprideleng, Stav: Vytvarany

11.4 Zapisnica zo stretnutia ¢. 4 &

Deadline: Streda, 20.11.13, 23:59, Vytvoril: Martin Dufek, Pridelené: neprideleng, Stav: Neskontrolovany

Verzie:
281013, 1210 Martin Dugek & zapisnica_tim06_zs_24_10_2013_c.4.doc
28.10.13, 12:02 Martin Duzek & zapisnica_tim06_zs_24_10_2013_c.4.doc

28.10.13, 12:01 Martin Duzek & zapisnica_tim06_zs_24_10_2013_c.4.doc

Obrazok 7 Ukazka otvorenia zoznamu verzii kapitoly pre stiahnutie

-

Kazdd nova odovzdand verzia kapitoly sposobuje zmenu stavu kapitoly na stav
nekontrolovand. Vdaka tomu dokdzem identifikovat' ak niekto zmeni niektor kapitolu

dokumentu po skontrolovani alebo vlozeni do findlneho dokumentu.

f ] S

[ Squin x | [ Vitue x | Rk x (@B Vypis x (@ »He x / [y viFiT x (ECP-/ x | Novéker x |

€ - C' | [} docs.nigsk/indexphp? Qg =

I UTONY CTETTUY Ui
. dlho

Vartin Dufek, Pridelené: neprideleneg, St

ftwarany, Pozn.: |

diela a tieZ info

jedn mu dielu ako aj jednotliviich Easti vytvore k nastroju pre manafment v time, jeho

pouZivaniu (napr. aj metodika)

4 Plan timu

Deadline: Streda, 20.11.13, 23:59, Vytvoril: Martin Duek, Pridelené: neprideleng, Stav: Wytvarany

5 Manaiment kvality & _— . .
Deadline: Steda, 201142, 1 VIOZIt novid verziu s

6 Manaiment rizik a r

Deadline: Streda, 20.11.13, 4

Kapitola: 11.3 Zapisnica zo stretnutia €. 3

7 Manaiment rozvrhu|  ggpor- *
Deadline: Streda, 20.11.13, 3

[\Vybrat sdbor | Nie je vybraty Ziadny sabor |
Poznamka:

& Manaiment podpon

Deadline: Streda, 20.11.13, 4

9 Manaiment ke
Deadline: Streda, 20.11.13, 3

10 ManaZiment tvorby

Deadline: Streda, 20.11.13, 3

11 Zapisnice zo stretn|
Deadline: Streda, 20.11.13, 4

11.1 Zapisnica zo

Deadline: Streda, 20.1

11.2 Zapisnica zo
Deadline: Streda, 20.1

Viozit novu verziu Zrusit

11.3 Zapisnica zo

Deadline: Streda, 20.1 1= =00, vy WIEITT DOSES, TTIIETETTE. TTETIETETTE, SEV- VyTVErarmy

11.4 Zapisnica zo stretnutia &. 4 %,
Deadline: Streda, 20.11.13, 23:59, Wytvoril: Martin Dusek, Fridelené: neprideleng, Stav: Neskontrolovany

11.5 Zapisnica zo stretnutia €. 5
Deadline: Streda, 20.11.13, fytvoril: Martin Dusek, Pridelena: nepridelens, Stav: Vytvarany

), tAto East zahifia aj autorov

»

m

Obrazok 8 Dialégové okno pre vloZenie novej verzie kapitoly
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10.4Upravy systému manazmentu dokumentacie po jeho spusteni

Systém sa tesne pred prvym kontrolnym bodom upravil, aby sa eSte viac zautomatizoval
proces tvorby dokumentacie. Kazdy pouzivatel’ vidi na vrchu obrazovky v akom su stave jeho
odovzdané kapitoly a celkova Statistiku pre oba odovzdiavané dokumenty. Stavy ziskali
v prehlade kapitol farebni reprezentaciu ajednym tlacidlom sa daju stiahnut' vsetky
najnovsie kapitoly z celého dokumentu.

ViFiiTeam Document System Prihlaseny: Martin Dusek Cdhlasit
Ahgj Martin Dusek aktualne mas: Celkovo je:
0 kapitol v stave Wytvarany 0 kspitel v stave Vytvdrany
0 kapitol v stave 0 kapitol v stave
2 kapitol v stave Skontrolovany 22 kapitol v stave Skontrolovany

0 kapitol v stave PoZsdovansd cprava 0 kapitel v stave Poiadovans cpravs

7 kapitcl v stave VlcZeny do findlneho 41 kapitcl v stave WlcZeny do finalnehe

Dokumentacia k dielu & =, L ZIP

Deadline: Stwrtok, 12.12.13, 12:00, Wytvoril: Martin Dugek, Pridelené: Martin Dugek, Stav: Skontrolovany, Pozn.: deadline 12, 12. 2013, 12:00
1 Oved &
Deadline: Nedel'a, 17.11.13, 23:59, Vytvoril: Martin DuZek, Pridelené: Martin Dugek, Stav: VioZeny do finalneho

2 Stanovenie globalnych ciefov projektu na zimny semester %
Deadline: Nedel'a, 17.11.13, 23:59, Vytvoril: Martin Du&ek, Pridelené: Lukai Cader, Stav: VioZeny do findineho

3 Ulchy pred zadatim gprintov

3.1 Optimalizacia map budovy fakulty %
Deadline: Nedel'a, 17.11.13, 00:00 tvoril: Matej Toma, Pridelené: Matej Toma, Stav: VioZeny do findineho
4 Opisy pribehov 1. Sprintu
4.1 Prerozdelenie spojov MHD i
Deadline: Medel'a, 17.11.13, 23:59, Vytvoril Martin Dugek, Pridelené: Matej Toma, Stav: VioZeny do findineho
4.2 Zladenie jedalni &
Deadline: Nedel'a, 17.11.13, 23:59 0 lartin Dusek, Pridelené: Lukas Cader, Stav: VioZeny do findlneho
4.3 Nova grafika hlavnej obrazovky _i,
Deadline: Nedel'a, 17.11.13, 23:58 tvoril: Martin DuZek, Pridelené: Jaroslav Dzurila, Stav: WieZeny do findlneho

eadline: Nedela 9 | ek, Pridelené: Roland Gaspar, Stav: VieZeny do findineho

4.4 Uprava pribliZovania mapy vo webovej verzii map %
Obrazok 9 Ukazka potrebnych zmien po spusteni systému

10.5Metodika pre manazment dokumentacie

10.5.1 Uvod

Cielom tejto metodiky je uréit proces tvorby a kontroly dokumentacie. Metodika je
podmienena existenciou funkéného systému na manazment dokumentacie, ktory je na adrese
http://docs.nig.sk

10.5.2 Ulohy timu
Hlavnu ulohu v manazmente dokumentécie ma jej manazér. Jeho ¢innost'ou su:

58


http://docs.niq.sk/

e Vytvaranie kapitol v systéme na manazment dokumentacie podl'a zapisnice
a systému JIRA

e Urcovanie zodpovednosti za jednotlivé kapitoly podl'a dohody v time

e Kontrola odovzdanych suborov

¢ Finalizovanie dokumentacie

Ostatni ¢lenovia timu maju za tlohu:

e (Odovzdavat dokumenty do systému v pozadovanej kvalite a Case
e Opravovat’ dokumenty, ktoré su vratené na prepracovanie

10.5.3 Rozdelenie uloh pri dokumentovani

Dokumenty st rozdelené na kapitoly a za kazda kapitolu je zodpovedny jediny ¢len timu.
Kapitolu je povinny odovzdat’ do systému najneskor v Case, ktory je napisany medzi
informaciami o kapitole.

10.5.4 PoZadovana kvalita odovzdanej dokumentacie do systému

Dokumenty musia byt vytvorené z dovodu kompatibility spajania dokumentov na systéme
Microsoft Word verzia 2007 a vysSia a musia byt napisané pod konkrétnou $ablonou podla
typu kapitoly. Sablénu je mozné stiahnut’ v systéme na manazment dokumentacie.

10.5.5 Stavy kapitol

Kazda kapitola obsahuje v systéme informaciu o stave kapitoly. Po vytvoreni kapitoly je stav
nastaveny na VYTVARANY. Znamen4 to, Ze Ziadny dokument este nebol odovzdany k tejto
kapitole. Po odovzdani dokumentu sa nastavi stav na NESKONTROLOVNY. Znamené to, Ze
kapitola méa uZ asponl prvu verziu dokumentu a ¢akd na kontrolu manazérom dokumentacie.
Po kontrole moZe kapitola nadobadat stavy POZADOVANA OPRAVA alebo
SKONTROLOVANY. Iba skontrolované dokumenty sa moézu vkladat do finalneho
dokumentu. Po vloZeni nastavi manazér dokumentacie stav dokumentu na VLOZENY DO
FINALNEHO. Kontrolu vykondva manazér dokumenticie. Podrobny stavovy diagram
mozete vidiet na nasledujicom obrazku:
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[ Po vytwareni
nove] kapitoly

Wytwarany

Po uploade prvejverzie

Po uploade novej verzie——® Meskontrolovany |#—

Kantrola manazérom dokumenticie

Poiadovand L _—~ Uspetna
el speing -
oprava kontrola?
Po uploade novej verzie
Uspeind

Skontrolovany

Vioienie

do findlneho
dokumentu

'

Vlozeny do finalne|
verzie

Vietky kapitoly dokopy
dajd pripraveny dokument
na odovzdanie

Obrazok 10 Stavovy diagram stavov, aké moZe nadobudat’ kapitola

10.5.6 Sablony dokumentov

Dokumenty sa musia vytvarat iba na zéklade Sablony, ktora je dostupnd v systéme na
manazment dokumentacie. Dokumenty sinou Sabléonou st vratené na prepracovanie.
V systéme pouzivaju cClenovia timu Sablénu na opis USER STORY, na dokumentovanie
opravy BUGu, na zapisnicu a ostatné tilohy.
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10.6 Metodika tvorby zapisnice

10.6.1 Uvod
10.6.1.1Rozsah a zadmer dokumentu

Tento dokument je ureny pre vSetkych Clenov timu, ktori participuju na spolo¢nom
projekte. Kazdy ¢len timu je povinny sa riadit metodikou 426-a/2013, ktora sa nachadza
v tomto dokumente.

Dokument urcuje presné pravidld, ktoré je potrebné dodrzat’ pri vytvarani zapisnice
z timového stretnutia, ktoré sa konad kazdy tyzden vo Stvrtok o 10:30 v miestnosti 1.31a.
Dokument bol vytvoreny za ucelom stanovenia jednotného procesu tvorby dokumentacie
Z timovych stretnuti.

10.6.1.2 Struktira dokumentu

Dokument je organizovany nasledujucim spdsobom. V prvej kapitole je popisany
rozsah azamer dokumentu, jeho Struktra, slovnik pojmov, pouzité skratky, zoznam
suvisiacich dokumentov, o ktoré sa tito metodika opiera a role ucastnikov. Stucastou prvej
kapitoly je aj historia dokumentu, ktora popisuje zmeny, ktoré boli v iom urobené. V druhej
kapitole st definované pripustné hodnoty jednotlivych poli zapisnice. Taktiez sa tu nachadza
popis tvorby zapisnice.

10.6.1.3Slovnik pojmov
SCRUM - agilny vyvoj programovania
.docx - Koncovka suboru formatu MS Word 2007+

.pdf - Koncovka stuboru formatu Adobe (Portable Document Format)

10.6.1.4PouZzité skratky
ID - identifikator

10.6.1.5Suvisiace dokumenty

e 1SO 8601 — standard dostupny online na http://www.cl.cam.ac.uk/~mgk25/iso-
time.html

10.6.1.6Role

e Zapisovatel - vypliia zapisnicu na timovom stretnuti

e Overovatel - overuje zapisnicu po zapisovatel'ovi

e Veduci - vedie stretnutie a kontroluje splnenie uloh z predchédzajuceho tyzdia na
zaklade zapisnice z predchadzajiceho tyzdia
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10.6.1.7 Historia dokumentu
ID

1.

Datum zmeny  Autor zmeny Popis zmeny
02.11.2013 Matej Toma  Vytvorenie Struktary dokumentu
06.11.2013 Matej Toma  Pridanie ivodnej kapitoly
09.11.2013 Matej Toma  Pridanie prikladu na hotovej zapisnice
14.11.2013 Matej Toma  Gramaticka korekcia dokumentu

10.6.2 Vytvorenie zapisnice z timového stretnutia

Vysledkom procesu ,,Vytvorenie zapisnice z timového stretnutia®, ktory je sucastou

metodiky Tvorba dokumentov z timového stretnutia, je dokument ,.Zdapis zo stretnutia ¢. X*
vytvoreny podla prikladu, ktory sa nachadza v Prilohe A na konci dokumentu.

10.6.2.1Struktiira zdpisnice

Nazov dokumentu - zac¢ina malym pismenom. M4 preddefinovany tvar vo formate
,Zapisnica_semester_den_mesiac_rok_c.X.format“, kde podretazec ,,semester< je
skratka ,,zs*“ pre zimny semester, alebo ,,Is* pre letny semester. Podretazec ,,den

obsahuje ¢islo v rozmedzi od 1 do 31 podla aktudlneho dna v kalendari. Ak ¢islo
aktudlneho dia sa nachadza v rozmedzi od 1 do 9 vratane, tak pred takéto ¢islo
pridame ¢islicu 0. Podretazec ,,mesiac” obsahuje ¢islo v rozmedzi od 1 do 12 podla
aktudlneho mesiaca v kalendéri. Ak Cislo aktudlneho mesiaca sa nachadza v rozmedzi
od 1 do 9 vratane, tak pred takéto Cislo pridame ¢islicu 0. Podretazec ,,rok* je
napisany v Standardnom Stvorcislicovom tvare, ktory definuje medzinarodny Standard
ISO 8601. ,,X* je poradové Cislo stretnutia. Pred poradové Cisla stretnutia, ktoré je
v rozmedzi od 1 do 9 vratane, piSeme cislicu 0. ,,format® zapisnice musi byt’ docx a
pdf.
Hlavi¢ka dokumentu - obsahuje:
o Nadpis dokumentu: ma tvar ,,Zdpis zo stretnutia ¢. X kde ,,X* je poradové Cislo
stretnutia
o Metadata - predstavuju v tomto kontexte Strukturované opisné data, ktoré blizsie
Specifikuju dany dokument
» Datum a Cas stretnutia - datum stretnutia sa piSe vo formate, ktory definuje
Standard ISO 8601, ale je upraveny vzhladom na slovensku lokalizaciu.
V slovenskej lokalizécii su znaky ,,-,, nahradené znakmi ,,.“. Taktiez je zmenené
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poradie vypisu. Namiesto poradia ,rok-mesiac-den je pouzivané poradie
,defi.mesiac.rok”. V priklade, ktory je obsiahnuty v prilohe A, sa nachadza
realny datum vo formate ,,XX.XX.201X“. Cas stretnutia sa piSe vo formate
,hh :mmg — hhp:mmp®. Kde l'ava dvojica ,,hh; :mm_“ je ¢as kedy sa stretnutie
zacalo a prava dvojica ,.,hhp:mmp* je ¢as kedy bolo stretnutie oficialne ukoncené
vedtcim timu. Obidve dvojice sa pisu v 24 hodinovom ¢asovom formate. Ak je
hodnota hodin v rozmedzi od 0 do 9 vratane, tak pred takuto hodnotu vlozime
¢islicu 0. Hodnota ,,00:00* oznacuje polnoc. Hodnoty ,,mm,; ““ a ,,mmp* obsahuji
iba ¢isla od 0 do 59 vrétane. Pred ¢isla v rozmedzi od 0 do 9 vkladdme ¢islicu 0.
V priklade, ktory je obsiahnuty v prilohe A, sa nachadza predvyplneny cas vo
formate ,,10:30 - XX:XX*.

Miesto stretnutia - je miestnost’, v ktorej sa stretava tim. Pokial’ ide o miestnost’
v budove skoly, uvadza sa plny nazov miestnosti a do okrtihlej zatvorky sa

uvadza Cislo miestnosti. Ak sa jednd o stretnutie mimo budovu skoly, tak toto
pole obsahuje presnu adresu miesta stretnutia vo formate:

ulica popisné c¢islo domu, postové smerovacie cislo mesto, krajina
Predvyplnend hodnota tohto pola v priklade je: ,,JOBSOVO softvérové stidio
(1.31a)*.

Veduci timu - je meno pracovnika, ktory bol prideleny timu pre konkrétny projekt.
Meno sa piSe v Standardnom slovenskom formate. V prilohe A je predvyplnena
hodnota tohto pola ,,Mgr. Alena Kovarova, PhD.*

Pritomni - je zoznam abecedne vymenovanych ¢lenov timu, ktorych meno sa
piSe v tvare ,,meno priezvisko*“ bez uvedenia titulov. Medzi pritomnych sa
neuvadza meno veduceho timu prideleného pre projekt.

Veduci, zapisovatel’, overovatel - stt mend dopredu uréenych ¢lenov pritomnych
na stretnuti. Urceny ¢len vykonava iba jednu z tychto roli na danom stretnuti.
Algoritmus na priradenie konkrétnych mien ku roldm je nasledujuci: Mena
¢lenov timu su v kruhu zoradené podl'a obrdzka 1: menda v kruhu. Pri prvom
uréeni je Vedici stretnutia(V) ¢len, ktorého meno je posledné v abecede.

Overovatel’(O) je Clen, ktory sa nachadza v kruhu po jeho lavej strane.
Zapisovatel’(Z) sa nachadza po pravej strane vedlceho stretnutia. Smer
postvania je dany smerom otac¢ania hodinovych ruciciek podla obrdzka 1:
menda v kKruhu.
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Obrazok 11 mena v kruhu

e Priebeh stretnutia - je text pisany v odrazkach. Text zachytava priebeh stretnutia

Vv Casovej postupnosti. Text sa zarovnava na obidva okraje. Je pisany jasne a strucne,
aby nezavisli Citatel’ vedel, co sa dialo na stretnuti.

e Rozdelenie uloh - predstavuje ,.,tabulka 1: rozdelenie uiloh / ulohy z minulych tyzdiov*

(@]

o

ID - je ¢iselné oznacenie tlohy. Prva uloha ma ID vo formate ,,X.Y* kde ,,X* je
totozné s ¢islom stretnutia a ,,Y* je poradové ¢islo ulohy, zapisanej do tabulky 1:
rozdelenie uloh / ulohy z minulych tyzdnov zéapisnice dan¢ho stretnutia. Pre prv
ulohu je ,,Y*“ rovné 1. Kazd4 d’alsia uloha ma ID vo formate ,,.X.Y+1°.

Popis ulohy - je kratky a vystizny text, ktory predstavuje jednotlivé Casti ulohy,
ktoré ma jej rieSitel’ vykonat'.

Zodpovedna osoba - toto pole mdZe mat’ jednu z dvoch pripustnych hodnoét. Pole
v tabul'ke nadobuda hodnotu ,,vSetci® ak na danej tlohe pracuju vsetci ¢lenovia
timu. Ak na danej Glohe pracuje iba jeden ¢len timu tak pole obsahuje iba krstné
meno tohto ¢lena timu. V pripade viacerych rovnakych krstnych mien v time sa na
ich rozliSenie pridava inicidlka z priezviska.

Predpokladany ¢as - je ¢asovy udaj vo formate ,,Xh* kde X vyjadruje pocet hodin

z ¢isel Fibonacciho postupnosti. Tento udaj sa ziskava timovym ohodnocovanim
konkrétnej ulohy pomocou SCRUM Kkarticiek.
Stav tlohy - ma na hodnotu ,, pridelena “.

e Ulohy z minulych tyzdiiov - predstavuje ,tabulka 1: rozdelenie uloh / uilohy

Z minulych tyzdnov*

o

o

ID - je ciselné oznacenie ulohy, ktora bola definovana na niektorom z minulych
stretnuti a zatial’ nebola oznacend ako splnena.
Popis ulohy - je kratky a vystizny text, ktory predstavuje jednotlivé Casti tlohy, ktoré
ma jej riesitel’ vykonat’.
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o Zodpovedna osoba a Predpokladany ¢as su totozné s definiciou ulohy v minulom
tyzdni.

o Stav tlohy - obsahuje hodnotu z nasledujicich moznosti: nezacatd, rozpracovana.
Stav ,, nezacata““ znamena, ze dany Clen este nezacal na svojej tlohe pracovat’. Stav
., yozpracovand “ nadobtuda uloha, na ktorej zacal uz Clen pracovat. Ak sa tuloha

nachadza v stave ,, rozpracovana “, tak je potrebné do ,, popisu ulohy “ pridat’ kratky a
zaroven vystizny popis, aktuadlneho stavu ulohy. Pokial' je uloha v stave
,,rozpracovana“ aj na konci Sprintu, tak do ,, popisu ulohy“ sa napiSe kratky dovod,
preco je uloha stale rozpracovana.

Tabul’ka 16 rozdelenie uloh / ilohy z minulych tyzdiov

Zodpovedna | Predpokladany

osoba cas Ry

ID Popis ulohy

10.6.2.2 Postup vyplnenia zdpisnice

1.) Prvy krok, ktory je potrebny vykonat’ po zacati stretnutia je vyplnenie hlavicky zapisnice.
Je potrebné vyplnit’ polia cislo stretnutia, datum a cas stretnutia, miesto stretnutia,
pritomni, veduci, zapisovatel’ a overovatel..

2.) Sekciu ,, Priebeh stretnutia “ Vypisuje zapisovatel’ priebezne pocas celej doby trvania
stretnutia. Zaznamendva sem vSetky dolezité a kI'icové okamihy stretnutia.

3.) Na konci stretnutia zapisovatel’ vyplni tabul’ku ,, Rozdelenie uloh* podl'a toho, ako sa
jednotlivy ¢lenovia hlasili na konkrétne tlohy, ktoré treba vyriesit’ v nasledujicom
Sprinte.
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10.6.3 Priloha: Vyplnena zapisnica z timového stretnutia

Zapis zo stretnutia ¢. 3

Datum a ¢as stretnutia:17.10.2013, 10:30 - 14:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Luka§ Cader, Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Géspar,

Martin Londék, Michal Sev¢ik, Matej Toma

Vediici: Martin Londak, Zapisovatel’: Roland Gaspar, Overovatel’: Michal Sevéik

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku sa stiahla aplikacia Scrum Poker pre telefony s Androidom.

Rozpravalo sa o nevyrieSenych ulohach v systéme JIRA a technickych problémoch
suvisiacich s vyvojom aplikécie. Sem patrili napriklad problémy s rozbehanim
virtudlneho serveru, u niektorych (Jaroslav, Martin D.) problém so skompilovanim
aplikacie cez grunt.

Preberali sa User Stories, konkrétne to boli jedalne, zlepSenie celkovej grafiky (Home
Screen, Hladké scrollovanie), MHD a web stranka.

Prebehlo vyhodnotenie dotaznikov a doplnenie product backlogu podl'a vysledkov
dotaznikov. Do product backlogu sa doplnila feature ,,Dokumentovy server®, ktory by
mal poskytovat’ pristup k dokumentovému serveru v systéme AIS, ,,Udalosti na FIIT*,
»Informéacie pre prvakov* (Studentsky radca).

Odhadovali sme ¢as trvania jednotlivych uloh pomocou karti¢iek v aplikécii Scrum
Poker a rozdelili si jednotlivé tlohy.

Rozdelenie uloh:

ID Popis ilohy Zodpovedna Predp?kladany §tav
osoba cas ulohy

Nainstalovat’ operacny systém na
virtualny server. Nahodit Weiner.

3.1 | Nastavit’” prava na stavba.fiit.stuba.sk Michal 13h pridelena
aby sa vedel pripajat’ na iTranzit a na
jedalne.

3.2 | prekonzultovat' s Michalom Dornerom Matej 13h pridelena
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koéd. Pochopenie Struktury kodu (jeho
Casti). Prerozdelit MHD a vyhodit
smer.

3.3 | Uprava home screenu. Jaroslav 13h pridelena
Prerobit’” webova stranku tak, aby
3.4 podporova'la scrol[ovanle a Roland 13h pridelend
zoomovanie na mapach pomocou
mysky.
Upravit' scrollovanie v aplikacii aby . . ,
35 prebiehala hladko. Aspoii prototyp. Martin L. 13h pridelend
Vytvorit’ metodiku a realizovat’ systém
36 | Pre mangzment dokumegtame. Martin D. 13h pridelena
Vystupom je dokument s popisanou
metodikou.
Lukas +
3.7 | Zladit jedalne so zvyskom aplikacie. Michal 13h pridelena
Dorner
Nastudovat’ si Kanban v systéme Jira . ) ,
38 a vlozit’ dotiho product backlog. Martin L. 3 pridelend
Napisat’® prihldsku do TP Cup-u.
3.9 | Vystupom su dokumenty potrebné na Matej 3h pridelena
prihlasenie sa do TP Cup-u.
Ulohy z minulého tyzdna:
ID Popis tlohy Zodpovedna Predp?kladany §tav
osoba cas ulohy
Zozbierat’ bugy od ¢lenov timu ak
nejaké objavili a zaslat’ ich Michalovi
1.1 | Domnerovi. Jaroslav 13h rozpreco
vana

e Clen Martin D. nedodal este svoje
zistené nedostatky
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11 Zapisnice zo stretnuti

11.1Zapis zo stretnutia ¢. 1

Téma stretnutia:

Datum stretnutia:

Cas stretnutia:

Miesto stretnutia:

Veduca timu:

Pritomni:

Vedici stretnutia:

Zapisovatel’:

Overovatel’:

uvodné informacie, aktualny stav projektu, rozdelenie manazérskych
roli a tilloh

03.10.2013

11:00 - 13:30

JOBSOVO softvérove studio (1.31a)

Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Bc. Lukas Cader Bc. Jaroslav Dzurilla  Bc. Roland Gaspar
Bc. Martin Londak ~ Be. Michal Sevéik Bc. Matej Toma

Mgr. Alena Kovérova, PhD.
Bc. Matej Toma
Mgr. Alena Kovarova, PhD.

11.1.1 Priebeh stretnutia

Na stretnuti chybal Martin DusSek kvdli chorobe. Diskutovalo sa o aktudlnom stave
Virtual FIIT sMichalom Dornerom cez Skype. Clenovia timu boli oboznameni
S pouzivanymi technoldgiami(Phonegap, Node.js, Sublime, Jade, Typescript, Grunt, Weinre)
potrebnymi na pokracovanie v projekte.

Dalsie preberané témy:

» Pociatocné rozdelenie manazérskych roli
o Matej Toma - veduci timu, manazér komunikacie a rizik

o O O O O

Martin Londak - manazér dokumentacie a kontroly kvality

Roland Gaspar a Jaroslav Dzurilla - manazéri testovania

Michal Sevéik - manaZér podpory vyvoja a podpornych prostriedkov

Luka§ Céder - manaZér rozvrhu a planovania

Martin Dusek - rola bude pridelen4 neskor, do¢asne bude zastavat’ podpornt rolu

manazéra podpory dokumentécie
» Dohodli sme si systém cyklenia funkcii zapisova¢, vedici stretnutia a overovac zapisnice.
» Rozdelenie prvych uloh, na ktorych je potrebné pracovat’ poc€as nasledujuceho obdobia

» Projektovy dennik

» Podporné nastroje pri vyvoji
o  Verziovaci systém - gitbus.fiit.stuba.sk
o Riadenie projektu - JIRA
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11.1.2 Rozdelenie uloh:

Zodp. Datum
ID Popis tlohy P | Robi _ Stav
osoba splnenia | ulohy
Vytvorit Hello World projekt vo
Phonegape.  Spojitt  Typescript /
1.1 | requirejs / Grunt a skusit’ zbuildovat' | vSetci vSetci 16.10.’13 | pridelena
arozbehat' s phonegapom na telefone
a skusit’ debugovat’ cez weinre
12 | Upravit’ podorysové mapy budovy - o0 | peerei 09.10.°13 | pridelend
podl'a dohody a rozdelenia v time
1.3 | Rozbehat Gitbus apripravit Skolenie | \voopai | Michal | 09.10.°13 | pridelena
pre ostatnych ¢lenov na pracu s Git-om
. ' ) _ Martin
14 Iv’rlprawt Skolenie o JIRE pre ostatnych | Martin L. 09.10.°13 | pridelend
¢lenov L. )
Michal
. dik Marti Martin
acCat’ pracovat’ na metodike pre pracu artin L. . . ,
15 s JIROU L _ neuvedené | pridelena
Michal
Zistit' aka verzia OS je nastavend na . . , . ,
1.6 stavba fiit.stuba.sk Michal Michal 09.10.’13 | pridelena
1.7 | Dokon¢it finalnu verziu plagatu Jaroslav | Jaroslav | 06.10.’13 | pridelena
1.8 | Dokoncit webovu prezentaciu timu Roland | Jaroslav | 09.10.°13 | pridelena
19 Pr_lprav_lt sa‘t_>10ny pre dokumentéciu Martin Martin 09.10°13 | pridelend
(riadenia, projektu) L.
11 Zozbierat’” bugy od ¢lenov timu ak Jaroslav
O. nejaké objavili a zaslat ich Michalovi | Jaroslav 03.10.13 | pridelena
Dornerovi Roland
11 Zistit’ vSetky deadliny predmetu timovy
1' projekt aTPcup apripravit znich | Lukas Lukas 09.10.°13 | pridelena

hrubt kostru planu
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11.1.3 Priloha A - uzito¢né odkazy

YV V.V V V V V VYV V

YV V. V V

Y VY

Sublime Text - http://www.sublimetext.com/3

Sublime Text package manager - https://sublime.wbond.net/installation

Node.js - http://nodejs.org/
NPM - https://npmjs.org/
package.json - http://package.json.nodejitsu.com/

Require.js - http://requirejs.org/

Vysvetlenie require.js - http://addyosmani.com/writing-modular-js/

TypeScript - http://www.typescriptlang.org/

Specifikacia Typescriptu -
http://www.typescriptlang.org/Content/TypeScript%20Language%20Specification.pdf

LESS - http://lesscss.org/
GRUNT - http://gruntjs.com/
WHEN.js - https://github.com/cujojs/when

Parse javascript - http://blog.parse.com/2013/01/29/whats-so-great-about-javascript-
promises/

ZEPTO (odlahc¢ené "jQuery") - http://zeptojs.com/

WEINRE (debugovanie) - http://people.apache.org/~pmuellr/weinre/docs/latest/
JADE - https://github.com/visionmedia/jade
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11.2 Zapis zo stretnutia €. 2

Téma stretnutia: Zostavenie backlogu

Datum stretnutia: 10.10.2013

Cas stretnutia: 11:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Vedica timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Pritomni: vSetci (+Michal Dorner) okrem Be. Martin Dusek
Veduci stretnutia: Bc. Michal Sevéik

Zapisovatel’: Bc. Martin Londak

Overovatel’: Bc. Matej Toma

11.2.1 Priebeh stretnutia

J Michal poslal na timovy Google Docs, HelloWorld projekt rozbehany so vSetkymi
potrebnymi technoldgiami, ktoré budeme potrebovat pri ViFiiT projekte

. Testeri — moznost’ pouzit’ zakladniu Studentov p. doktorky A. Kovarovej na dotazniky

o novy manazér dokumentacie — Martin Dusek. V Jire tasky oznacovat’ tagmi, ¢i treba
dokumentovy vystup.

SCRUM (pred 1. sprintom)

- krajSie ikonky

- webova stranka

- dokoncit’ spravne zobrazenie jedalni

sa budu riesit’ v prvom Sprinte ako vysoko prioritné

Za tyzdent by mal mat’ kazdy tasky odhadované na 8 hodin prace (16h na 2-tyzdiiovy Sprint).
Code review:

Pisatel’ kodu bude davat’ komentare, aby sa tomu dalo rozumiet’ (CitateI'nost’ a naucenie sa
novych veci a zastupitelnost’) a kontrolovat’ to pri ,,Closing issue®.

Matej bude prvy, kto bude kontrolovat Michalov Dornerov Code reviewe-ista a bude to takto
pokracovat’ k d’alsim a d’alSim ¢lenom timu.
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11.2.2 Rozdelenie uloh:

. Zodpovedna (o e p . Datum Stav
ID Popis tlohy osoba Vykonavajuci splnenia | tlohy
2.1 | Najst' ikonku domceka + | Jaro Jaro 17.10.13 | zadana
nahodit’
2.2 | Pridanie naSich mien do | vSetci ktokol'vek 17.10. zadana
About ‘13
2.3 | Pridanie statického odkazu | Matej Matej 17.10. zadana
YonBan ‘13
2.4 | Prebehnat si  zdrojové | vSetci vsetci 17.10. zadana
kody, zoznamit sa s nimi ‘13
2.5 | Upravit mapy - pismo | vSetci vsetci 17.10. zadana
nastavit na bold, upravit ‘13
vrstvu s Cislami miestnosti
so Stylom tak, ako je na
poschodi 6NP (pointer-
event v <g> elemente)
2.6 | Vytvorit’ metodiku pre Git | MiSo Miso 17.10.713 | zadana
2.7 | Vytvorit’ metodiku pre Jiru | Martin L. Martin L. 17.10.”13 | zadana
2.8 | Zistit’ od Michala Dornera, | vSetci ktokol'vek 17.10.”13 | zadana
z ¢oho sa tasky pre Sprint
budu skladat’
11.2.3 Ulohy z minulého tyZdna:
Zodp. Datum
ID Popis tlohy Robi . Stav tlohy
osoba splnenia
1.1 | Vytvorit Hello World projekt vo | ygetci vietei 16.10.°13 Ciasto¢ne
Phonegape.  Spojitt  Typescript / splnené
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requirejs / Grunt a skusit’ zbuildovat
arozbehat s phonegapom na telefone
a skusit’ debugovat’ cez weinre

(nastali
neo¢akavané
problémy u
roznych
¢lenov timu)

Upravit' pddorysové mapy budovy -

1.2 podPa dohody a rozdelenia v time vSetci vsetci 09.10.°13 Splnené
ZruSené
13 Rozbehat , Gltvbus a prlprE}wt skpleme Michal Michal 09.10.°13 (Vvall adorr,l na
pre ostatnych ¢lenov na pracu s Git-om Skolské
okolnosti)
Ciastoéne
o _ _ Martin Slf’lnen‘_é
14 lv)rlpraVlt Skolenie o JIRE pre ostatnych | Martin L. 09.10.°13 (gkoleme’
Clenov L. . pripravengé,
Michal nedostali sme
sa k tomu)
. dik Mart Martin
acat’ pracovat’ na metodike pre pracu artin L. . .
1.5 s JIROU L _ neuvedené Splnené
Michal
Zistit' akd verzia OS je nastavend na . . , ;
1.6 stavba fiit.stuba.sk Michal Michal 09.10.°13 Splnené
1.7 | Dokoncit finalnu verziu plagatu Jaroslav | Jaroslav | 06.10.°13 Splnené
1.8 | Dokoncit webovu prezentaciu timu Roland | Jaroslav | 09.10.°13 Splnené
19 Pr_lprav_lt sa‘t_>10ny pre dokumentéciu Martin Martin 09.10.°13 Splnené
(riadenia, projektu) L.
11 Zo'zbierat" bggy od élgnov t@mu ak. Jaroslav
0 nejaké objavili a zaslat’” ich Michalovi | Jaroslav 03.10.°13 Splnené
Dornerovi Roland
11 Zistit’ vSetky deadliny predmetu timovy
1' projekt aTPcup apripravit znich | Lukas Lukas 09.10.°13 Splnené

hrubt kostru planu
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11.2.4 Priloha - PRODUCT BACKLOG

Pouzivatelia:
e prvaci su prvoradi
e Studenti
e Pracovnici FIIT
e Navstevnici
Usability:
e Opravit’ AIS logovanie (oversize)
e Hladsie scrollovanie, pamétanie si urovne scrollovania v rozvrhu
e Zoom na mape jednym prstom
e Uradné hodiny $tudijného oddelenia
¢ Nastavenie cache
e Poriesit Home a Back button vl’avo hore v aplikacii

Grafika:

krajSie ikonky
— Pridat’,,smer* do MHD ¢asti
— Zladit’ (a teda opravit’) jedalne
— Pismenka/fonty/velkost’ jednotna
— Tmavé/svetla téma
New features / zlepSenia:
— Skuskové obdobie / rozvrh
—  Pristup k elektronickému indexu
— Webova stranka
— Harmonogram §tadia
—  Pristup k mailom alebo iba notifikacia o novom maili
—  Uradné hodiny $tudijného odd.
—  Pristup k zdznamniku ucitel’a
Podla tém:
e Hlavne treba zlepsit rozvrh
e intuitivnejSie vyhladavanie

e Mapy zmensené a hadam aj zrychlené, doubletap na zoom?



e MHD - trasy na rdzne smery, pouzit’ znaky “>>" miesto nazvu ,,smer*, odkaz na celi stranku
MHD

e cachovat MHD data

e Pridat odkaz na www stranky ako YonBan, pripadne moznost’ pridat’ vlastny odkaz
Ladenie:

— Ktoré verzie Androidu vykazuju chyby? Aké?

— Preco sa nevie kazdy prihlasit’ do AIS-u?

— Ktoré modely mobilov vykazuja chyby? Aké?

11.2.5 Priloha - O projekte VirtFiit a PhoneGape

Struktura projektu — require.js - nie si tam moduly, ako klasicky byvajt. Index.html — vstupny
bod. Odkazuje sa pomocou atribitu data-main na main.js. V tomto stibore st umiestnené
vSetky zévislosti (cesta k suboru), premenné. Subor App.ts je typescript stbor, spusta
aplikaciu, zavislosti sa zapisuju inak. Je tam aj exportovanie tried. V lib sa exportuje jedna
funkcia.virtfiit — suborova Struktira

e scripts — aisdump — generovanie a parsovanie AlS DB

e mobile — da sa otvorit’ ako sublime projekt

e platforms — nainstalované podporované platformy aktualne iba Android
e tools — xJade

e Www — berie sa pri generovani .apk, vytvori sa pri builde

» zoberu sa zdrojaky zo src, prekopiruji sa do www a zbuilduju sa, ten sa nakopiruje do
platformy Android (...) a z neho sa stane potom .apk

e Na spravne pracovanie s VirtFiit treba mat’ nainstalované:
e npm install -g grunt-cli
e npm install -g less

e prikaz ,,grunt watch sleduje vSetky zmeny urobené v projektovych suboroch a aj ohlasi
kompilacné chyby, ak sa ndjdu.

e Na spustenie sa napiSe prikaz ,,grunt* do konzoly, ten zbuilduje projekt (prip. ,,grunt
build“ a ,,grunt run*)

e Ak piSe Sialeny warning: Warning: Cannot read property 'astIDString' of undefined Use --
force to continue

e sudo rm -rf grunt-typescript/
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vim package.json a upravit’ riadok na:
"grunt-typescript™: "0.2.3"

sudo npm install .

e je mozné, ze bude treba v mobile adresari zbehnut’ ,,npm install .*, pripadne ist’ aj do

mobile/tools/xjade a spustit’ tam rovnaky prikaz

e Nemd zmysel upravovat’ .css subor, ked’ze sa zhotovuje z .less, .css-ko sa nasledne prepise pri

builde.

e Ak piSe error, Ze nie je spravna cesta k ant/build.xml tak treba:

Iné:

vim local.properties

Zmenit’ cestu, aby viedla k Android SDK pri¢inku (celému)

Main.js je vstupny bod. Su tam views, kazdy ma svoj prie€inok, maju svoje ID
ako v HTML, maju svoj .ts stibor a template. Views sa daju aj vnarat’

@ znamena skratku k ,,data*

Weinre — debugger. Treba:

index.xjade, treba odkomentovat’ riadok s ,,:8080*

v package.json treba debug_ip nastavit’ svoju IP

I treba mat’ pripojeny telefén na rovnake;j sieti (aby bola IP¢ka zadana v subore
dosiahnutel'na aj pre telefon), takZe napr. byt’ na rovnakej WiFi sieti
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11.3 Zapis zo stretnutia €. 3

Datum a ¢as stretnutia:17.10.2013, 11:00 - 14:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Roland Gaspar, Michal Sevéik, Martin Londék, Lukas Cader, Matej

Toma, Jaroslav Dzurilla, Martin Dusek

Vediici: Martin Londak, Zapisovatel: Roland Gaspar, Overovatel’: Michal Sevéik

11.3.1 Priebeh stretnutia

Na zaciatku sa stiahla aplikacia Scrum Poker pre telefony s Androidom.

Rozpréavalo sa o nevyrieSenych ulohach v systéme jira a technickych problémoch
suvisiacich s vyvojom aplikéacie. Sem patrili napriklad problémy s rozbehanim
virtualneho serveru, u niektorych (Jaroslav, Martin D.) problém so skompilovanim

aplikacie cez grunt.

Preberali sa User Stories, konkrétne to boli jedalne, zlepSenie celkovej grafiky (Home

Screen, Hladké scrollovanie), MHD a web stranka.

Prebehlo vyhodnotenie dotaznikov a doplnenie product backlogu podl'a vysledkov
dotaznikov. Do product backlogu sa doplnila feature ,,Dokumentovy server®, ktory by
mal poskytovat’ pristup k dokumentovému serveru v systéme AIS, ,,Udalosti na FIIT*,

»Informéacie pre prvakov* (Studentsky radca).

Odhadovali sme ¢as trvania jednotlivych uloh pomocou karti¢iek v aplikécii Scrum

Poker a rozdelili si jednotlivé tilohy.
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11.3.2 Rozdelenie uloh:

ID Popis ulohy ZEU IR CE] Pred[')(ikl Stav ulohy
osoba adany ¢as
Nainstalovat’ operacny systém na
virtualny server. Nahodit Weiner.
3.1 | Nastavit’ prava na stavba.fiit.stuba.sk Michal 16h pridelena
aby sa vedel pripajat’ na iTranzit a na
jedalne.
Prekonzultovat’ s Michalom Dornerom
koéd. Pochopenie Struktury kodu (jeho ) .
3.2 . _ . Matej 16h pridelena
Casti). Prerozdelit MHD a vyhodit
smer.
3.3 | Uprava home screenu. Jaroslav 16h pridelena
Prerobit’” webova stranku tak, aby
podporovala scrollovanie a
3.4 Roland 16h pridelena
zoomovanie na mapach pomocou
mysky.
Upravit’ scrollovanie v aplikacii aby )
3.5 Martin L. 16h pridelena
prebiehala hladko. Aspoii prototyp.
Vytvorit’ metodiku a realizovat’ systém
pre manazment dokumentécie. )
3.6 Martin D. 16h pridelena
Vystupom je dokument s popisanou
metodikou.
Lukas +
3.7 | Zladit jedalne so zvyskom aplikacie. Michal 16h pridelena
Dorner
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Nastudovat’ si Kanban v systéme Jira

3.8 ‘ Martin L. 4h pridelena
a vlozit’ dontho product backlog.
Napisat’ prihlaSku do TP Cup-u.

3.9 | Vystupom su dokumenty potrebné na Matej 4h pridelena
prihlasenie sa do TP Cup-u.

11.3.3 Ulohy z minulého tyzdna:
ID Popis tlohy Zodpovedna | Datum | o0 o0py
osoba splnenia

2.1 | Ngjst’ ikonku domceka + nahodit’ Jaroslav 17.10.°13 rieSena

2.2 | Pridanie nasich mien do About-u vsetci 17.10.°13 splnena

2.3 | Pridanie statick¢ho odkazu YonBan Matej 17.10.13 splnena
Prebehnut si  zdrojové  kody,

24 vSetci 17.10.°13 splnena
zoznamit’ sa s nimi
Upravit mapy — pismo nastavit' na
bold, wupravit vrstvu s Cislami

2.5 | miestnosti so Stylom tak, ako je na vSetci 17.10.°13 splnena
poschodi 6NP (pointer-event v <g>
elemente)

2.6 | Vytvorit metodiku pre Git Michal 17.10.°13 splnena

2.7 | Vytvorit metodiku pre Jiru Martin L. 17.10.°13 splnena
Zistit’ od Michala Dornera, z ¢oho sa )

2.8 vsetci 17.10.13 splnena

ulohy pre Sprint budu skladat’

79



Jaroslav,

2.9 | Spitna vdzba od pouzivatel'ov 17.10.13 splnena
Roland
Zozbierat' bugy od ¢lenov timu ak
1.1 | nejaké objavili a zaslat’ ich Michalovi Jaroslav 11.10.°13 rieSena

Dornerovi.
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11.4 Zapis zo stretnutia €. 4

Datum a ¢as stretnutia:24.10.2013, 11:00 - 14:00

Miesto stretnutia:
Vedica timu:

Pritomni:

Toma, Jaroslav Dzurilla, Martin Dusek

JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Roland Gaspar, Michal Sevéik, Martin Londék, Lukas Cader, Matej

Veduci: Roland Gaspar, Zapisovatel’: Martin Dusek, Overovatel’: Martin Londak

11.4.1 Priebeh stretnutia

Rozpravalo sa o nevyrieSenych ulohach v systéme jira, ich stave a technickych

problémoch suvisiacich s vyvojom aplikacie.

Martin DuSek predstavil online systém pre manazment dokumentécie na adrese

http://docs.nig.sk Rozoslanie pristupov a vytvorenie metodiky manazmentu

dokumentécie je na plane v nasledujuci tyzden.

Riesili sme problém s Kanbanovym boardom v JIRE. Ked’ze ndm chybali informacie,

ako mame systém JIRA pouzivat’ pre agilny vyvoj, zhodli sme sa na potrebe

konzultacie s manazérom systému JIRA z minulého roka. Uloha bola pridelena

Martinovi L
11.4.2 Rozdelenie uloh:
ID - Zodpovedna | Predpokl .
Popis ulohy osoba adany cas Stav ulohy

VloZenie kapitol dokumenticie do ) ]

4.1 Martin D. 2h pridelena
systému dokumentacie
Konzultdcia s manazérom systému ] ]

4.2 Martin L. 2h pridelena
JIRA z minulého roka
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11.4.3 Ulohy z minulého tyZdiia:

1D Popis ulohy Zodpovedna | - Datum Stav dlohy
osoba splnenia
Nainstalovat’ operacny systém na
virtualny server. Nahodit Weiner.
3.1 | Nastavit’ prava na stavba.fiit.stuba.sk Michal rozpracovana
aby sa vedel pripajat’ na iTranzit a na
jedalne.
Prekonzultovat’ s Michalom Dornerom
koéd. Pochopenie Struktury kodu (jeho )
3.2 ) _ ) Matej rozpracovana
Casti). Prerozdelit MHD a vyhodit
smer.
3.3 | Uprava home screenu. Jaroslav nesplnena
Prerobit’” webova stranku tak, aby
podporovala scrollovanie a
3.4 _ Roland rozpracovana
zoomovanie na mapach pomocou
mysky.
Upravit’ scrollovanie v aplikacii aby )
3.5 _ Martin L. rozpracovana
prebiehala hladko. Aspoii prototyp.
Vytvorit’ metodiku a realizovat’ systém
pre  manaZmentu  dokumentacie. ]
3.6 _ Martin D. rozpracovana
Vystupom je dokument s popisanou
metodikou.
Lukas +
3.7 | Zladit jedalne so zvyskom aplikacie. Michal rozpracovana

Dorner




3.8

Nastudovat’ si Kanban v systéme Jira

_ Martin L. rozpracovana
a vlozit’ dontho product backlog.
Napisat’ prihlaSku do TP Cup-u.
3.9 | Vystupom su dokumenty potrebné na Matej rozpracovana

prihlasenie sa do TP Cup-u.
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11.5 Zapis zo stretnutia €. 5

Datum a ¢as stretnutia:31.10.2013, 8:00 — 11:35

Miesto stretnutia: konzulta¢na miestnost’ (3.21)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Roland Gaspar, Michal Sevéik, Martin Londék, Lukas Cader, Matej

Toma, Jaroslav Dzurilla, Martin Dusek

Veduci: Martin Dusek, Zapisovatel’: Jaroslav Dzurilla, Overovatel’: Roland Gaspar

11.5.1 Priebeh stretnutia

Rozpravalo sa o nevyrieSenych ulohach v systéme JIRA, ich stave a technickych
problémoch suvisiacich s vyvojom aplikacie.

Diskutovalo sa o prideleni dokumentacie na vypracovanie na dokumentovom serveri.
o K niektorym uzavretym issues chyba na dokumentovom serveri dokumentacia.
Aplikacia sa predvadzala zakaznikovi, diskusia, pripomienky a navrhy na zlepSenie.

© Problém: Pred nainstalovanim novej verzie je potrebné ru¢ne odinstalovat’ stari
verziu.

=  Navrh na zlepSenie: Tento proces automatizovat’.
Konzultacia a pridel'ovanie novych uloh.
o Zaciatok testovania:
= Roland - Unit testy
= Jaro - Aplikacné testy
SCRUM odhadovanie ¢asu na vypracovanie uloh. Vytvorenie $print backlogu
Podnet k rozmyslaniu o vyuZiti grantu 5000-;€ (zariadenie, licencie na softvér, atd’.)

© Veduca nas informovala o moZnosti ziskat’ grant na nas projekt. Je potrebné spisat’
zmysluplné a sicasne dostatocne zaujimavé vyuzitie grantu v naSom projekte a
podat’ si ziadost’.
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11.5.2 Rozdelenie uloh:

ID Popis tlohy ZEL3) IO L] Pred[')(ikl Stav tlohy
osoba adany ¢as
Vytvorenie prezentacie na SCRUM .
51 Jaroslav pridelena
panel
5.2 | Kontrola spravnosti map budovy Vsetci pridelena
Dopracovat’ dokumentaciu  k . .
5.3 . Vsetci pridelena
uzavretym issues
Prejst’ ulohy v JIRE a zistit' ktoré Martin D. ‘
5.4 ‘ ‘ pridelena
vyzaduju dokumentaciu. Lukas C.
5.5 | Reklamovat' u Michala D. MHD Matej pridelena
Upravit’ text v odkazoch - skratky, ) ‘
5.6 ) Matej pridelena
gramatika
Jaroslav + .
5.7 | Nova grafika na nazvy zastavok ] pridelena
Matej
, o Jaroslav+ '
5.8 | Uprava dizajnu jedalni pridelena
Lukas
5.9 | Testovanie rozdelenia MHD Jaroslav pridelena
5.1 . eqe . . .
0 Testovanie usability aplikacie Jaroslav pridelena
5.1 )
. Zoradenie MHD podl'a obl'ibenosti Matej 13h pridelena
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5.1

) Zoradenie MHD podla ¢asu Matej 3h priradena
5.1 | Udalosti na FIIT - webovy odkaz, ) _
Martin L. 13h pridelena
3 | RSS
5.1 | Automaticky  update  databazy
Miso 21h pridelena
4 | datami z AIS
5.1 | Pridat’ mapy k jedalniam a okoliu )
Lukas 8h pridelena
5 | FIT
5.1 _
6 Statické mapy okolia FIIT Martin D. 16h pridelena
51 _ ]
. Odkaz na iTranzit MHD Roland 3h pridelena
VloZenie kapitol dokumentacie do )
4.1 . Martin D. 2h pridelena
systému dokumentécie
Konzulticia s manaZérom systému .
4.2 Martin L. 2h nesplnena
JIRA z minulého roka
11.5.3 Ulohy z minulého tyZdina:
ID - Zodpovedna | Datum ,
Popis ulohy o . splnenia Stav ulohy
Nainstalovat’ operacny systém na
virtudlny server. Nahodit Weiner.
] 31.10.201
3.1 | Nastavit’" prava na stavba.fiit.stuba.sk Michal 3 splnena

aby sa vedel pripajat’ na iTranzit a na

jedalne.
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Prekonzultovat’ s Michalom Dornerom
kod. Pochopenie Struktury kédu (jeho ] 24.10.201
3.2 . . . Matej splnena
Casti). Prerozdelit MHD a vyhodit 3
smer.
, 30.10.201
3.3 | Uprava home screenu. Jaroslav 3 splnena
Prerobit’” webova stranku tak, aby
podporovala scrollovanie a 31.10.201
3.4 ‘ Roland rozpracovana
zoomovanie na mapach pomocou 3
mysky.
Upravit' scrollovanie v aplikacii aby ] 30.10.201
3.5 _ Martin L. rozpracovana
prebiehala hladko. Aspoii prototyp. 3
Vytvorit’ metodiku a realizovat’ systém
pre  manazmentu  dokumentécie. ] 31.10.201
3.6 _ Martin D. splnend
Vystupom je dokument s popisanou 3
metodikou.
Lukas +
. 31.10.201
3.7 | Zladit jedalne so zvyskom aplikacie. Michal 3 splnena
Dorner
Nastudovat’ si Kanban v systéme JIRA ) 31.10.201
3.8 Martin L. splnena
a vlozit’ doniho product backlog. 3
Napisat’ prihlaSku do TP Cup-u.
) 31.10.201
3.9 | Vystupom su dokumenty potrebné na Matej 3 splnend
prihlasenie sa do TP Cup-u.
2.1 | Home screen ikona Jaroslav rozpracovana
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11.6 Zapis zo stretnutia €. 6

Datum a ¢&as stretnutia:7.11.2013, 10:30 — 13:30

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio (1.31a)

Vedica timu:

Pritomni:

Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Roland Gaspar, Michal Sevéik, Martin Londak, Luka§ Cader,

Jaroslav Dzurilla, Martin Dusek, Michal Dorner

Veduci: Jaroslav Dzurilla, Zapisovatel’: Lukas Cader, Overovatel’: Martin Dusek

11.6.1 Priebeh stretnutia

Navrhnutie novej metodiky vytvarania branchov, hlavny branch pre kazdy
Sprint — ulohy Sprintu budu v odvodenych branchoch, merge predbeznej verzie
na testovanie do pondelka vecer.

Testovanie zachytenia zvukového zdznamu pre potreby usability testov.
Hrladanie zariadenia/zariadeni na vyuzitie grantu v hodnote 5 000 eur
o interaktivny stol do Skoly, kde pobezi webova verzia aplikacie
= Microsoft Pixel Sense — cca 6 200 eur
= Displax — 6 500 eur
= lacnejSie varianty — Touchpie
o testovacie zariadenia (mobily, tablet)

Konzultacia ohl'adom usability testov, navrh metodiky pre testovanie,
pouzivatelia budu mat’ presné testovacie scenare, bodové ohodnotenie od
pouzivatel'ov danej funkcionality, videozdznamy.

Pridanie nového pravidla ku gitovej metodike - pri pridavani do branchu na
gite, treba pridat’ poznadmku, ¢i a ako je potrebné danii zmenu otestovat.

Prezeranie a uprava predchadzajicej zapisnice

o uloha 3.4: prerobit’ webovu stranku tak, aby podporovala scrollovanie a
zoomovanie na mapach pomocou mysky -> zmena stavu na dokonc¢ena

© uloha 3.5 Upravit’ scrollovanie v aplikécii aby prebiehala hladko ->
zahrnut’ rychlost’ prstu do algortimu vypoctu

© uloha 3.8 Nastudovat’ si Kanban v systéme JIRA a vlozit' dontho product
backlog -> kanban sa pouzivat’ nebude
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e VsSeobecné pripomienky k pisaniu zapisnice

o jednotlivé body v priebehu stretnutia treba opisovat’ viac konkrétne

o priulohach v stave ,,rozpracovand“ treba podl'a moznosti pridat’ dévod ich

nedokoncenia alebo popisat’ ich aktudlny stav

o pri ulohach, ktoré¢ su pridelené viacerim, treba pisat’, kto dant ulohu splnil,

a kto nie

e Predvedenie vysledkov z testovania, zistené bugy:

o cyklické zobrazovanie hlaSok ohl'adom nemoznosti pripojenia k internetu

o dlhé nacitavanie jedalnych listkov

© nemoznost prihlésit’ sa do AIS

© pouzivatelia nevedia na ¢o je QR kod

11.6.2 Rozdelenie uloh:

ID - Zodpovedna | Predpokl .
Popis ulohy o . ading das Stav ulohy
Bugy v mape
e nespravne zobrazovanie ) )
6.1 ‘ Vsetci pridelena
Cisel, napr. miestnost’ €. 5.45
e neklikatel'né Cisla miestnosti
Skontrolovat’ preposielanie posty z
6.2 . PIEP POy Lukas pridelena
timového mailu
Bug: Cyklické zobrazovanie hlasok '
6.3 S Roland pridelena
0 nemoznosti pripojenia k internetu
Bug: DIhé nacitavanie jedalnych ) )
6.4 Michal Dorner pridelena

listkov
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o skratit’ na 2s
Pri prihlasovani do AIS-u nechat’ _
6.5 ' Michal Dorner pridelena
moznost’ scrollovania obrazovky
6.6 | Spojazdnit’ automatické testovanie Roland pridelena
Vygenerovanie QR  kdédov a
6.7 | vyrieSenie problému, ked’ je ¢lovek | Michal Dorner pridelena
v dvoch miestnostiach
N4jst’ najlepsi spdsob na code ) .
6.8 . . . Matej pridelena
review, napr. nejaky nastroj
11.6.3 Ulohy z minulého tyzdna:
ID Popis tlohy AL O] Pred'??k' Stav ulohy
osoba adany ¢as
Vytvorenie prezenticie na SCRUM
5.1 Jaroslav nezacata
panel
Kontrola spravnosti map budovy
5.2 — splnili: Michal, Roland Vsetci rozpracovana
— nesplnili: ostatni
Dopracovat’ dokumentéciu k
5.3 | uzavretym issues Vsetci rozpracovana
— deadline do konca Sprintu
Prejst’ tlohy v JIRE a zistit’ ktoré Martin D.
5.4 ' ' splnena
vyZzaduju dokumentéciu. Lukas C.
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5.5 | Reklamovat’ u Michala D. MHD Matej rozpracovana
Upravit’ text v odkazoch - skratky, )
5.6 ) Matej splnena
gramatika
Jaroslav +
5.7 | Nova grafika na ndzvy zastavok ] rozpracovana
Matej
Uprava dizajnu jedalni
' Jaroslav+
5.8 e opravené niektoré bugy rozpracovana
Lukas
e dizajn zatial nezmeneny
5.9 | Testovanie rozdelenia MHD Jaroslav nezacata
Testovanie usability aplikéacie
5.1
0 e testy st uz urobené a Jaroslav rozpracovana
vyhodnocuju sa
5.1 . ) .
. Zoradenie MHD podl’a obl'ibenosti Matej 13h rozpracovana
5.1 )
5 Zoradenie MHD podla ¢asu Matej 3h splnena
Udalosti na FIIT - webovy odkaz,
51 | RSS
Martin L. 13h rozpracovana
3 e funkcionalita pripravena,
chybaju data
Automaticky  update  databazy
SR
datami z AIS Michal 21h rozpracovana




Pridat mapy k jedaliiam a okoliu

FIT

51
Lukas 8h rozpracovana
5 e treba doriesit’ dizajn, mapu
treba otvorit’ v novom okne
Staticka mapa okolia FIIT
51
6 e zaklad mapy je hotovy Martin D. 16h rozpracovana
e chybaju ikonky
51 ) )
. Odkaz na iTranzit MHD Roland 3h splnena
VloZenie kapitol dokumentacie do ]
4.1 ‘ Martin D. 2h splnena
systému dokumentécie
Konzultidcia s manazérom systému ]
4.2 Martin L. 2h splnena
JIRA z minulého roka
2.1 | Home screen ikona Jaroslav rozpracovana
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11.7Zapis zo stretnutia ¢. 7

Datum a ¢as stretnutia: 14.11.2013, 12:30 - 14:10

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Lukas Cader, Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar,

Martin Londéak, Michal Sevéik, Matej Toma

Veduci: Lukas Cader, Zapisovatel’: Matej Toma, Overovatel’: Jaroslav Dzurilla

11.7.1 Priebeh stretnutia

e Zucastnili sme sa akcie WUD 2013, kde sme sa dozvedeli zaujimavé informacie
0 pouzitel'nosti (a preto nase stretnutie zacina neskor ako obvykle)

o Michal S. mal zaujimavy napad ako vyuzit napad s inteligentnym policajtom.
Ak by daka prednaska alebo udalost’ zacinala v dostato¢ne vel'kom ¢asovom
predstihu tak by bola zafarbena na zeleno. Ked’ by uz zostdvalo menej ¢asu tak
by bola udalost’ zafarbena na oranzovo a ak by sme mali uz len kriticky ¢as tak
by bola zafarbena na cerveno. Toto by sa mohlo hodit’ napriklad pri vypise
skiSok, alebo na rozvrhové akcie.

e Prezentovanie vysledku druhého Sprintu product ownerovi, ktory bol vcelku spokojny
s vysledkom S$printu aZ na par detailov, ktoré su vedené ako chyby v nasledujucom
Sprinte

e Diskutovali sme onasej ucasti na podujati Veda Netradi¢ne, ktoré sa konalo
13.11.2013 v CVTI v Bratislave. Podobna aplikécia funguje na Filozofickej fakulte
UK, ale nie je tak prepracovand ako ta naSa. LCudi celkovo zaujala mySlienka naSej
aplikacie.

e Prezeranim minulotyZdiiovej zéapisnice a kontrolou uloh z JIRY sa zistili nasledovné
pripomienky, ktoré vSak nie je potrebné zapracovat v najblizSom Sprinte, ale az v
d’alSom:

o uloha 5.16: Mapa vonkajska nemd mat nulu amd sa dat zoomovat
a scrollovat’

o Pozriet’ sa podl'a moznosti, Ze preco sa vypisuje rovnaky ¢as odchodu pre linku
32 zo ZOO aj z Botanickej zahrady

o Je potrebné prejst’ zaznamy v JIRE aspravit v nej poriadok, toto vykona
Martin L.

o Kazdy z ¢lenov si pozrie stranku http://stavba.fiit.stuba.sk/mapa/
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= Této stranka sa bude v budtcnosti upravovat. Mdze zostat’ staticka,
ale aby zobrazovala aktudlne informacie. Preto je potrebné napisat
skript, ktory bude vykonavat aktualizciu Gdajov. Zo zaciatku roka to
bude robit’ kazdy den. Neskor staci raz za tyzden.

o Zistit preco sa ikony na homescreen-e rozmazavaju

o Do ,,About” pridat’ ¢islo verzie a den posledného buildu. Ten sa bude robit’ na
konci kazdého Sprintu

o Pri nacitavani druhého iného QR-ka si zapaméta nascrollovanie obrazovky,
treba to zrusit’.

o Na generovanie QR kodov mé& Michal D Sikovnu vec. Je potrebné
zautomatizovat’ proces generovania QR-ok. Vysledkom by mala byt mala
aplikacia, ktora bude pre niekoho, kto bude jednym klikom generovat’ QR-ko pre
I'ubovolni osobu (napr. kliknutim na jej meno v zozname). Je potrebné zohl'adnit’
aj to, Ze niektord osoba na FIIT-ke mdze sediet’ v dvoch kancelériach:

= Aktudlne—1o0s:1QR
*  Budtcnost’ — 1 miestnost’ : 1 QR (na kazdu osobu v nej)

e Dohodli sme sa, ze nasledujuci tyzden nebudeme implementovat Zziadne nové
vlastnosti aplikacie, ale sa zameriame na dopracovanie dokumentacie a odstranenie
znamych chyb.

11.7.2 Rozdelenie uloh:

D Popis tilohy Zodpovedna Predp(v)kladany Stav filohy
osoba cas

7.1 | Nové sipky pri jedalnom listku Michal pridelena

7.2 | Zjednotit’ odtiene modrej | Jaroslav pridelena
v aplikécii

7.3 | Zmensit ikonku doméeka Jaroslav pridelena

7.4 | Nezobrazovat favorites ak su | Matej pridelena
prazdne

7.5 | Ked sa neodfoti QR kod a pouzije | Lukas pridelena
sa HW tlacidlo spét’ tak nastane
black screen
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7.6 | Ked odfoti§ QR kod zostane | Lukas pridelena
black screen, po stlaceni HW

b49

tlacidla ,,spat* je zmieSana

obrazovka
7.7 | ZmenS§it a upravit ,,i Michal pridelena
7.8 | Pospajat’ vSetky dokumenty do | Martin D. pridelena

vyslednej dokumentacie

7.9 V sekcii ,,rozvrh chyba ikonka | Roland pridelena
domceka, doplnit’

7.10 | Nova ikonka hviezdicky Roland pridelena
7.11 | Dopracovat’ dokumentéaciu podla | Vsetci pridelena
rozdelenia v dokumentovom

serveri do nedele

7.12 | Mapa okolia — pridat textovy | Martin D. pridelena
popis smerov(Centrum a
Petrzalka,  Devin,  Patronka,
Karlova ves +  Dubravka),
obrazky zastavok MHD, zmena
farby na jedalne(Cervena nie je
vhodna)

7.13 | Urobit" retrospektivu minulého | VSetci pridelena
Sprintu

11.7.3 Ulohy z minulého tyZdna:

ID Popis tlohy Zodpovedna Predp?kladany Stav tilohy
osoba cas
Kontrola spravnosti map budovy
5.2 * nesplnil: Martin D. Vsetci rozpracovana
e miestnost’ 5.45 zobrazuje
iné ¢islo ako by mala
5.3 Dop rac?vat_ dokumentdciu  k Vsetci rozpracovana
uzavretym ISSUES
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e deadline do konca $printu

e nesplnili: Martin D.

5.5

Reklamovat’ u Michala D. MHD

e dovodom moze byt z1é Matej rozpracovana
mapovanie zastavok
Testovanie rozdelenia MHD
e vyzaduje splnenie
ulohy:"Zisti akym spojom,
5.9 odkial’ a kedy sa ¢o Jaroslav rozpracovana
najskor (od teraz) dostat’
na hlavnu stanicu."
prekonat’ nové delenie
MHD?
Testovanie usability aplikéacie
5.10 e testy st uz urobené a Jaroslav rozpracovana
vyhodnocuju sa
Udalosti na FIIT -  webovy
odkaz, RSS
5.13 e momentalne sa zobrazuji Martin L. 13h rozpracovana

len statické data Cize
design je pripraveny
chybaji nalinkované data
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11.8Zapis zo stretnutia ¢. 8

Datum a ¢as stretnutia:
Miesto stretnutia:
Vedica timu:

Pritomni:

21.11.2013, 11:00 — 13:30

Mgr. Alena Kovarova, PhD

JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Lukas Cader, Jaroslav Dzurila, Michal Dorner, Martin Dusek,

Roland Gaspar, Martin Londak, Michal Sevéik, Matej Toma

Veduci stretnutia: Matej Toma, Zapisovatel: Michal Sev¢ik, Overovatel’: Lukas Cader

11.8.1 Priebeh stretnutia

Na stretnuti timu chybala nasa vedica Mgr. Alena Kovarova, PhD — i§la na Workshop

do Kosic.

Na zaciatku stretnutia sme skontrolovali Ulohy z predchadzajuceho stretnutia.
Michal Dorner pomohol s nakonfigurovanim nginx suboru pre stahovanie RSS na

web verzii.

Riesili sa problémy rozpoznavania QR-kodov, konzultovanie s Michalom Dornerom
Diskusia o potrebnych veciach, ktoré treba vytvorit’ aby sa mohla vypustit’ verzia 1.0

na Google Play:

o Prednaditavanie cestovnych poriadkov na niekol’ko dni dopredu
o New features: namiesto odkazov — Informacie (ucitelia a predmety, info, rss, -
Informacie (ikonka AIS)) — v $tadiu navrhu

o Nova ikonka pre AIS
o Rework RSS ikony do modrej

o Dohodlo sa vytvorenie home screen navrhu, pre rozlozZenie ikon, tak aby bolo
zohladnené budtce pridanie novych funkcionalit ako napriklad zaznamnik

ucitel’a

Rozdelenie tloh pre d’alsi Sprint

Martin DuSek povedal, Ze je potrebné pri pisani dokumentacie pouzivat’ MS Office a

Sablonu k dokumentom, aby pri spajani dokumentov nemal tol'’ko prace.

11.8.2 Rozdelenie uloh:

ID Popis dlohy Zodpovedna Predp?kladany Stav ilohy
osoba cas
8.1  |Pridanie verzie do about Martin D 8:00 pridelena
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8.2

Spravit’ cachovanie pre jedalne

Roland

8:00

pridelena

8.3

Spravit’ cachovanie pre MHD

Roland

8:00

pridelena

8.4

Obl'ubena MHD zoradit’ podl'a ¢asu
odchodu

Matej

3:00

pridelena

8.5

Pripravit’ ikony: AIS, Informadcie a
RSS

Jaroslav

5:00

pridelena

8.6

Upravitt  bug pri  priddvany
obl'ibenych spojov — pridanie tej
istej linky z r6znych smerov

Matej

4:00

pridelena

8.7

Logovanie aktivity pouzivatel'a
Vv aplikacii (kam  pouzivatelia
klikaju) — logovanie v ramci jedalni,
mhd a odkazov

Martin L

16:00

pridelena

8.8

VyrieSit  bug s vyhladavanim
(Virtfiitl22) + bug s mapami —
Android 2.3.x

Michal

16:00

pridelena

8.9

Urobit’” dokumentaciu k uzavretym
issues

Vsetci

2:00

pridelena

8.10

Merge Sprintovych dokumentov

Martin D

3:00

pridelena

8.11

Pridanie informacne;j
obrazovky/dialogu pri pouziti QR
kodu

Lukas

2:00

pridelena

11.8.3 Ulohy z minulého tyzdna:

Popis ulohy

Zodpovedna
osoba

Predpokladany ¢as

Stav ulohy

7.5

Ked sa neodfoti QR kod a pouzije
sa HW tlacidlo spit tak nastane
Cierna obrazovka

e Po opitovnom stlaceni
tlacidla spét’ aplikacia uz
nepadne

e Bug s ¢iernou obrazovkou
pretrvava

Lukas

6:00

Ciasto¢ne

7.6

Ked odfotis QR kod zostane Cierna
obrazovka, po stlaceni HW tlacidla
,,Spat™ je zmieSana obrazovka

— Bug so zmieSanou
obrazovkou je vyrieSeny

— Po nacitani kontaktnych

Lukas

8:00

CiastoCne
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udajov sa spravne ulozia do
historie

— Podobne ako pri ulohe 7.5
pretrvava bug s ¢iernou
obrazovkou

7.12 |Mapa okolia — pridat’ textovy popis|Martin D. 2:00 Nezacata —
smerov(Centrum a Petrzalka, Devin, mnoho prace
Patronka, Karlova ves + Dubravka), pri
obrazky zastdvok MHD, zmena dokumentéci
farby na jedalne(Cervend nie je i
vhodna)

e Zly Casovy odhad tvorby
dokumentécie

5.2 [Kontrola spravnosti map — zl¢Martin D. 0:10 rozpracovan
zobrazovanie Cisel miestnosti na 5. a
Poschodi

— Jedno ¢islo zabudol upravit’
5.5 Reklamovat’ u Michala D. MHD — |Matej 7:00 rozpracovan
Nesediace Casy a
e Boli detegované miesta, ktoré
spbsobuje chybny vypis
odchodu najblizSej linky
5.9  [Testovanie rozdelenia MHD Jaroslav 4:30 rozpracovan
e Vytvorend metrika ©
testovania

5.10 [Testovanie usability aplikacie Jaroslav 4:30 rozpracovan

¢

e Vytvorend metrika
testovania
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11.9Zapis zo stretnutia ¢. 9

Datum a ¢as stretnutia: 28.11.2013, 10:30 - 13:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD
Pritomni: Lukas Cader, Jaroslav Dzurila, Martin Dusek, Roland Gaspar,

Martin Londak, Michal Sevéik, Matej Toma

Okrem ¢lenov timu bol pritomny aj Michal Dorner

Vediici stretnutia: Michal Sevéik, Zapisovatel: Martin Londak, Overovatel’: Matej Toma

11.9.1 Priebeh stretnutia

e Update Product backlog-u (fyzicka tabul’a), pridané nové listky, Giprava listkov pre
ukoncené ulohy
e Diskusia 0 odovzdanej papierovej dokumentacii
o zaver: treba vypracovat UML diagramy (diagramy tried, ¢innosti, balikov,
sekvenéné a iné podla ucelu) do d’alsej verzie a pridat’ opisy pribehov za vsetky
ulohy (aj bugy treba spomenut’)
e Nacvik kratkej 90 sekundovej prezentacie
o zaver : netreba prezentovat iba jedalne, AIS, iTranzit, ale aj to, €o tvori pridanti
hodnotu nasej aplikacie. Napr. rychly pristup ku vSetkym vlastnostiam aplikacie,
inteligentné vyhl'adavanie, interaktivne mapy alebo d’alSie iné features, ktoré by
sme mali ambiciu a schopnosti spravit’.
o Zanajlepsi feature by sa dalo povaZovat’ prave Vyhl'addvacie okno, ktoré ma
velky potencidl, ak sa spravi vyhl'addvanie nad otvorenou mnoZzinou dat
o Matej a Roland budi mat’ podobnt kratku prezentaciu v d’alsi, 10. tyzden
e Myslienka zaloZit’ spolocny Dropbox (napr. pre vysledky testovania a d’alSie
dokumenty a stibory, aby sa nemuseli posielat’ cez mail). Nie kazdy si moze v§imnut
mail v schranke, ale obsah Dropboxu sa synchronizuje automaticky a zmeny je vidno
hned'.
e Prezentované vysledky Jarovho testovania (spomenuté nizSie vo Vysledkoch z user
testovania)

11.9.2 Nové veci pridané do Product backlogu:

e New feature: po skonceni semestra zobrazovat’ Galbavého excelovsky dokument
s rozvrhom skusok namiesto osobného rozvrhu.

e Improvement: ked’ sa otvori hocijaka uc¢ebna, dole budu tlacidla ako na osobnom
rozvrhu
(tj. Po, Ut, St, St, Pia)
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Improvement: Kazdy ucitel’ nech mé dole na svojej obrazovke tlacidla jednotlivych
dni, aby sa mohol pouzivatel’ jednoducho a pohodlne dostat’ k potrebnym informaciam
v rozvrhu a nemusel scrollovat’ cez mnozstvo prednasok a cviceni

Improvement: Klikneme na MHD a rozklikneme smer. Po kliknuti na samotnu linku sa
zobrazi cestovny poriadok. Ak stlacime tlacidlo spét, zabali sa aj linka, aj smer, bolo
by dobré nechat’ po navrate spét’ rozbalenii povodna ponuku

Bug: Po prihlaseni do AIS-u sa rozvrh nacita nascrollovany na pondelok a vyznaceny
je stvrtok dole v liSte (Stvrtok preto, lebo to bol v ti dobu aktuédlny derl)

Bug: Ked’ sa v mape klikne na miestnost’ (napr. 1.31a), nascrolluje sa na cvicenie s
Alenou Kovarovou a klikne sa nan, otvori sa obrazovka na Kovarovej nascrollovana
na Stvrtok. Ked’ sa klikne na ucitel’a, nech to aplikacia necha prvykrat nascrollované
navrchu. (JOBSOVO softvérové stadio — Timové stretnutie — Kovarova, nascrolluje sa
na Timové stretnutie)

Navrh: RSS spravy vynat’ z Odkazov a pridat’ ikonku RSS do hornej listy menu

11.9.3 Vysledky z user testovania

Poziadavky od pouzivatel'ov:

e Pridat’ do MHD aj prestupy

e Zobrazovat zoom level a tlacidla na Zoom in / out (podobne ako ma Google
Maps)

e Pridat’ rotujtci text Odkazov, aby sa zobrazovali celé aj na malej obrazovke bez
kliknutia

e Mat favicony/loga pri Odkazoch

e MozZnost zmeny pozadia v aplikacii — personalizacia

e Moznost priddvat’ vlastné veci do rozvrhu

e Spravit upozornenie na novy mail v AlS-e

e Pridat’ odkaz na Zdznamnik ucitel’a

e Pridat’ iné zobrazenie rozvrhu

e Pridat’ objednavanie v jedalnach, ktoré to vyZaduju

Bugy hlasené pouzivatel'mi:

Nacitaval sa rozvrh, ale nenacital sa (po potvrdeni okna, Ze sa nepodarilo rozvrh
nacitat’ zostala Cierna obrazovka)

Nacitaval sa MHD, ale nenacitala sa ( aplikdcia vypisala, Ze sa nepodarilo nacitat’
cestovné poriadky)

11.9.4 Rozdelenie uloh:

ID Popis tlohy Zodpovedna Predp?kladany Stav alohy
osoba cas
9.1 Bug: Ked sa neodfoti QR kodLukas 12h Zadana
a pouzije sa HW tlaidlo spét tak
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nastane ¢ierna obrazovka

e Cast tlohy presunuta

z tlohy 7.5

11.9.5 Ulohy z minulého tyzdna:

ID

Popis ulohy

Zodpovedna
osoba

Predpokladany
cas

Stav ulohy

8.5

Pripravit’ ikony: AIS, Informacie
a RSS

e nezacatd, ale zanalyzovana

Jaroslav

5h

Nezacata

8.7

Logovanie aktivity pouzivatel'a
Vv aplikacii
e Logovacia trieda aj logovaci
kéd v programe je hotovy,
rieSia sa problémy so
zapisom do LocalStorage

Martin L

16h

Rozpracovand|

8.8

VyrieSit  bug s vyhladdvanim
(Virtfiitl22) + bug s mapami —
Android 2.3.x

e Skoro vyrieSené, este sa
treba pozriet’ na
vyhl'adavanie

Michal

16h

Rozpracovang

8.9

Urobit’ dokumentéciu k uzavretym
issues aktualneho Sprintu

Vsetci

2h

Nezacata

8.11

Pridanie informacénej obrazovky /
dialogu pri pouziti QR kodu

e aktudlne sa zobrazuje

Lukas

prazdny dialog

2h

Rozpracovand
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11.10Zapis zo stretnutia ¢. 10

Datum a ¢as stretnutia: 05.12.2013, 10:30 — 13:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD
Pritomni: Lukas Cader, Jaroslav Dzurila, Martin Dusek, Roland Gaspar,

Martin Londak, Michal Sevéik, Matej Toma

Okrem ¢lenov timu bol pritomny aj Michal Dorner

Vediici stretnutia: Martin Londak, Zapisovatel’: Roland Gaspar, Overovatel: Michal Sev¢&ik

11.10.1 Priebeh stretnutia

Kratka prezentacia nasej aplikacie (Matej + Roland, a potom este Martin D.) za 90s.
Mala by pozostavat’ z predstavenia timu, vysvetlenia problému a navrhnutia riesenia.
Dalsi tyzden prezentuje Lukas a Jaroslav.
Stavy z uloh z predosiého Sprintu.

o Je potrebné spravit’ pristup k logom v aplikacii kvoli testovaniu.

o Treba vytvorit’ celkovy pohlad na aplikaciu vo forme UML diagramu.

o Navrh: automaticky obnovit’ obrazovku s MHD spojmi v nejakom ¢asovom
limite aby sa vZdy zobrazovali aktuélne odchody.
Bug: Informécia pri QR kdde o tom, Ze treba stlacit’ tlacidlo spét’ sa zobrazi aj
na telefonoch kde QR koédy funguji.

O

Vysledky z testovania. PouZila sa stard verzia (Sprint 3), problémy S internetovym
pripojenim.

o Napad, na testovanie dvoma spdsobmi, na teleféonoch, na ktorych vsetko

funguje a na telefonoch, ktoré pouzivatelia vlastnia.

Bug: pri rozbaleni MHD spojov na nejaky smer sa sekne obrazovka na chvil'u a az
potom sa zobrazia ¢asy. Spravi Michal D. mozno eSte pred Vianocami.
Najblizgie stretnutie 12.12. sa dohodne ¢o sa bude riesit’ do 19.12. Cas stretnutia zavisi
od odpovede Michala Barlu, s ktorym potrebujem dohodnut’ prezentaciu riadenia.
Michal si nachysta screenshoty obrazoviek na google play. UZ mé pouzivatel'ské
konto vytvorené.
Deri otvorenych dveri 13.12. piatok: 8:30 dvaja (Michal a Martin L.), zapojit
hardware, nalepit’ plagat. ZvyS$ni na 9:00.
Jaroslav ma dopisat’ dokumentacie a dotestovat’ Sprint 4.
Luk4$ a Michal ma vytvorit UML diagramy celkového pohl'adu aplikacie s kratkym
popisom.
Martin D. vytvori hotovli dokumentaciu a donesie vo Stvrtok vytlacent.
Martin L. dopiSe logovanie d’alSich tried.
Roland sa pozrie na softvér Visual Paradigm .
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e Treba spravit retrospektivu k Sprintu ¢islo 4.
e Nové¢ Sprintové tlohy neboli pridelené okrem vyssie spomenutych.

11.10.2 Navrh menu aplikacie

Obrazok 12 Navrh menu aplikacie
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11.10.3 Ulohy z minulého tyZdia:
ID Popis tlohy Zodpovedna Predp(v)kladany Stav dlohy
osoba cas

8.5 |Pripravit’ ikony: AIS, InformacielJaroslav 5h Hotova
a RSS

8.7 |Logovanie aktivity pouzivatel'aMartin L 16h Hotova
Vv aplikacii

8.8 |Vyriesit  bug s vyhladavanimMichal 16h Hotova
(Virtfiitl22) + bug s mapami —
Android 2.3.x

8.9 |Urobit’ dokumentaciu k uzavretym(Vsetci 2h Hotova
issues aktualneho Sprintu

8.11 [Pridanie informacnej obrazovky /|[Lukas 2h Hotova
dialogu pri pouziti QR kodu

9.1 Bug: Ked sa neodfoti QR kodLukas 12h Hotova

a pouzije sa HW tlacidlo spit’ tak
nastane ¢ierna obrazovka

e Zobrazi sa obrazovka
s informaciou, ze treba
stlacit’ tlacidlo spat’

105




11.11 Zapis zo stretnutia €. 11

Datum a ¢as stretnutia: 12.12.2013, 11:00 - 13:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Vedica timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni:

Veduci: Roland Gaspar, Zapisovatel’: Jaroslav Dzurilla, Overovatel’: Martin Londak

11.11.1 Priebeh stretnutia:

Nacvik prezentacie na Den otvorenych dveri : Jaroslav, Lukas
Analyza prezentacie
o Nesurodost’ prejavu - potreba tréningu
Prezentovanie dokumentacie
Kontrola dokumentécie
©  Problém s ¢islovanim
Dorner : RieSenie problému s animaciou na Androide
Organizovanie prezentacie na Dni otvorenych dveri:
o 8:45 — prednasky
o 9:20 — priprava prezentacného zariadenia — Martin L., MiSo
o 9:30 — priblizny zaciatok prezentacii projektov
Potreba vytvorenia rovnoSaty pre prezentacné ucely
© uvazovat o tom do nového semestra
Dzurilla dokumentécia : testovania rozdelenia MHD, Testovanie pouZzitel'nosti
aplikacie.
Dzurilla vysledky testu pouzitel'nosti 11.12.
Diskusia o stave dokumentacie
o zlepsit proces tvorby dokumentacie
o zaviest spétnu vizbu od kolegov z timu
Kontrola stavu uloh od predchadzajiuceho stretnutia
© hotove
Mapovanie technologii pouzitych pri vyvoji

o NodelS
= PhoneGap
= Grunt

o nginx

o AndroidSDK

o GIT

o Sublime text
=  Typescript
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= |ess
= Xjade

Obrazok 13: vlavo technologie pouzité pri
VYVOJi, vpravo postup pri vyvoji
= PretyJson

Review zapisnic

© nesurodé formaty

Diskusia 0 vyhl'adavani v MHD

o ltranzit
e Dorner : SSH keystore + heslo pre nahratie aplikacie do appstore
o v gite pod adresarom ~mobile/.ssh/
11.11.2 Rozdelenie uloh:
.. Zodpovedna (.. .| Datum Stav
ID Popis tlohy osoba Vykonavajuci splnenia ilohy
11.1 | Modifikovanie metodiky | Jaroslav 5h
analyzy testu
11.2 | Logovanie z vyhl'adavania | Martin L 5h
11.3 | Precitat’ dokumentaciu vsetci -
11.4 | Posielanie udajov z logov | Miso 8h
na email alebo server
11.5| Do  aplikacie  pridat’ | Martin  D., 8h
formular pre ohlasenie | Matej
chyby
11.6 | Unit test Roland 8h
11.7 | Historia jedalnych listkov | Lukas 5h
iba 1 tyzden
11.8 | Popis K itranzit aplikacii Roland 5min
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11.9

Skrolovanie
odkazov

dlhych

Jaroslav,
Lukas

8h
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11.12Zapis zo stretnutia €. 12

Datum a ¢as stretnutia: 19.12.2013, 9:00 - 11:30

Miesto stretnutia: Konzulta¢na miestnost’ juh (3.21)
Vedica timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Lukas Cader, Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar,

Martin Londak, Michal Sev¢ik, Matej Toma

Veduci: Jaroslav Dzurilla, Zapisovatel’: Martin Dusek, Overovatel’: Roland Gaspar

11.12.1 Priebeh stretnutia:

Otestovali sme si znova nase prezentacné schopnosti projektu v 90 sekundach.
Veduca timu prikazala Matejovi, ze ma ziskat’ spédtnti vizbu po Sprinte.

Vedtca timu prikazala ¢o najskor Martinovi L. zapnat® sluzbu Dropbox na svojom
pocitaci a ulozit’ tam fotografie z dia otvorenych dveri.

Testovali sme sa, ako vieme rozpravat’ po anglicky, za G¢elom zistenia kto by najlepsie
vedel napisat’ abstrakt pre TP Cup v anglictine.

Diskutovali sme o moznostiach a sposobu identifikéacie konkrétneho mobilu
pouzivatel'a, za ucelom, aby sme vedeli identifikovat’ spitné vizby z toho istého
zariadenia. Za tulohu zistit’ redlne moznosti to dostal Martin L.

Dohodli sme sa, Ze vyhl'adavanie v prirodzenom jazyku, o je jedna z naSich buducich
priorit, bude len ako sluzba na serveri, nebude sa jej jadro programovat’ v aplikacii.

Pozvali sme na pomoc s vyhl'addvanim v prirodzenom jazyku pana Simka. On nam
odporucil zistit’ si informacie o lematizatory z tvorby FIIT, nastudovat’ si moznosti
Apache Lucene a Elastic Search. Odporucil ndm na d’alSie konzultacie s Toméasom
Kramarom.

11.12.2 Najdena chyba:

Ak sa do aplikacie prihlasi niekto s prdzdnym rozvrhom, a po flom niekto s neprazdnym

rozvrhom, stale mu ukazuje prazdny rozvrh.

11.12.3 Rozdelenie uloh:

ID

Zodpovedna | Predpokladany

R ey osoba cas

Stav tlohy

12.1

Napisat’ anglicky abstrakt na TP | Lukas pridelena
Cup. Pomahat mu budt Martin
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L. a Michal
12.2 | Vymysliet a otestovat’ | Michal pridelena
komunikaciu s ¢élenmi timu na
Erazme vo Svédsku. Poméahat’ mu
bude Matej
12.3 | Zistit’ sposob identifikacie verzie | Michal pridelena
databazy a vytvorit’ zobrazenie
v sekcii ABOUT.
12.4 | Zistit’ moznosti unikatnej | Martin L. pridelena
1dentifikacie mobilného
zariadenia
12,5 | Preformatovat odkazy, aby sa | Jaroslav pridelena
tam zmestili vSetky texty naraz.
12.6 | Napisat’ priebeznu spravu pre TP | Roland pridelena
Cup. PomoOct mu stym ma
Martin D.
11.12.4 Ulohy z minulych tyZdiiov:
ID Popis tlohy Zodpovedna Vykonavajuci Datun_l Stav ulohy
osoba splnenia
11.1 | Modifikovanie metodiky | Jaroslav 5h hotova
analyzy testu
11.2 | Logovanie z vyhl'adavania | Martin L 5h hotova
11.3 | Precitat’ dokumentaciu vSetci - nezadata
11.4 | Posielanie udajov z logov | Miso 8h rozpracovana
na email alebo server
11.5| Do  aplikacie  pridat’ | Martin  D., 8h hotova
formular pre ohlasenie | Matej
chyby
11.6 | Unit test Roland 8h rozpracovana
11.7 | Historia jedalnych listkov | Lukas 5h hotova
iba 1 tyzden
11.8 | Popis K itranzit aplikacii Roland 5min hotova
11.9 | Skrolovanie dlhych | Jaroslav, 8h hotova
odkazov Lukas
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11.13

Zapis zo stretnutia ¢. 13

Datum a ¢as stretnutia: 19.02.2014, 10:00 - 12:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Lukas Céder(gvédsko), Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland

Gagpar, Martin Londak(Svédsko), Michal Sevéik(Svédsko), Matej
Toma

Veduci: Alena Kovarova, Zapisovatel’: Matej Toma, Overovatel’: Alena Kovarova

11.13.1 Priebeh stretnutia:

Otestovali sme komunikaciu s ¢lenmi timu vo Svédsku. Zistili sme, Ze na Michalovom
pocitaci je lepsi mikrofon ako na Martinovom.

Vyhodnotili sme ulohy rozdelené z posledného stretnutia, niektoré ulohy boli splnené,
niektoré zostali rozpracované

Rozpravali sme sa o aktualnom stave rozsireného abstraktu na IIT SRC, na ktorom
pracoval Lukés(abstrakt) a Roland(priebezna sprava). Povedali sme si, Ze ¢o treba
vV fiom vylepsit.

Jaro nam ukazal prva verziu slideshow, ktora sa bude pustat’ v DIGIPOINTe. Dali sme
mu napady ako ju urobit’ lepSou.

Na Google Play pribudlu od zaciatku Januara priblizne 70 stiahnuti.

Stanovili sme si nové tlohy do d’alSieho stretnutia, ktoré st sucast’ou exportu z JIRY

11.13.2 Rozdelenie tloh:
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XJIRA

Key Summary Assignee Status | Resolution Created Description b2
Original
Estimate
VIRTFIIT- | Undefined v rozvrhu Matej Toma Open Unresolved 19.02.2014 | Zistit v akych pripadoch pouzivatelovi v 28800
172 00:28 | rozvrhu vypise namiesto mena dna slovo
"undefined".
VIRTFIT- | Aktualizovat metodiku k| Matej Toma Open Unresolved 19.02.2014 | Je potrebne aktualizovat metodiku tvorby 7200
171 tvorbe zapisnic 00:23| zapisnice vzhladom na nove poziadavky
evidovania uloh vramci projektovej
dokumentacie.
VIRTFIT- | Aktualizovat metodiku k| Martin Londak | Open Unresolved 19.02.2014 | Treba aktualizovat metodiku vzhladom na 3600
170 JIRE (manazment kvality a 00:22 | nove poziadavky na evidovanie uloh, resp
monitorovania) ich priprava na export.
Link:
http:/www?2 fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-
slov/tp-main.html#metodiky
VIRTFIIT- | Otvaracia hodiny na | Roland Open Unresolved 19.02.2014 | Po kliknuti na ikonku studijneho oddelenia 28800
169 studijnom oddeleni Gaspar 00:07 |sa zobrazia otvaracie hodiny. Kedy su
studijne referantky k dispozicii.
VIRTFIT- | Implementacia mapy okolia | Martin Dusek | Open Unresolved 18.02.2014 | zZistit ako funguje parser na poschodia 54000
162 13:02 |budovy a zacat pracovat na implentacii

mapy okolia do aplikaciie.
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-172
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-172
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-171
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-171
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-170
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-170
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-169
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-169
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-162
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-162

VIRTFIT- | Uprava webstranok Matej Toma Open Unresolved 18.02.2014 | Upravit domovsku stranku timu a vytvorit 28800
161 12:52 | stranku pre aplikaciu.
VIRTFIT- | Napisat priebezni spravu | Roland Open Unresolved 18.02.2014 | Napisat priebeznu spravu pre TP Cup. 10800
160 pre TP Cup Gaspar 12:19 | Poméct mu s tym ma Martin D.
VIRTFIT- | Preformatovat odkazy, aby | Jaroslav Open Unresolved 18.02.2014 | Preformatovat odkazy, aby sa tam 14400
159 sa tam zmestili vSetky texty | Dzurilla 12:19 | zmestili vSetky texty naraz.

naraz.
VIRTFIIT- |Zistit moznosti unikatnej | Martin Londak | Open Unresolved 18.02.2014 | Zistit moznosti unikatnej identifikacie 32400
158 identifikacie mobilného 12:18 | mobilného zariadenia

zariadenia
VIRTFIT- |Zistit spbsob identifikacie | Michal Sevcik | Open Unresolved 18.02.2014 | Zistit’ spdsob identifikacie verzie databazy 14400
157 verzie databazy a vytvorit 12:18| a vytvorit' zobrazenie v sekcii ABOUT.

zobrazenie v sekcii ABOUT
VIRTFIT- |Vymysliet a  otestovat | Michal Sevcik |Open Unresolved 18.02.2014 | Vymysliet a otestovat komunikaciu s 3600
156 komunikaciu s_clenmi timu 12:17|¢lenmi timu na Erazme vo Svédsku.

na Erazme vo Svédsku Pomahat mu bude Matej
VIRTFIT- |Napisat anglicky abstrakt|Lukas Cader |Open Unresolved 18.02.2014 | Napisat anglicky abstrakt na TP Cup. 21600
155 na TP Cup 12:16 | Pomahat mu budu Martin L. a Michal
VIRTFIT- |Problém s rozvrhom pre|Matej Toma Open Unresolved 18.02.2014 | Kontaktovat  ludi  ktorym  nefunguje 300
154 isté verzie Androidu 12:11 | aktualny rozvrh (google play.
VIRTFIIT- | Zobrazuje sa stary rozvrh Michal Sevcik |Open Unresolved 18.02.2014 | Po spusteni aplikacie sa nespusti update 10800
153 12:04 | databazy.
VIRTFIIT- | Zobrazovanie cvicenia ako | Michal Dorner |Open Unresolved 18.02.2014 |V kode sa testuje, ze ci je to oznacene 3600
152 prednasky 12:02 | ako cvicenie a ak ten test neprejde tak to

hned da ako prednasku
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-161
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-161
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-160
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-160
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-159
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-159
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-158
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-158
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-157
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-157
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-156
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-156
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-155
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-155
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-154
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-154
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-153
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-153
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-152
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-152

11.14 Zapis zo stretnutia ¢. 14

Datum a ¢as stretnutia: 25.02.2014, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)

Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Pritomni: Lukas Céder(gvédsko), Martin DuSek, Jaroslav Dzurilla, Roland
Gagpar, Martin Londak(Svédsko), Michal Sevéik(Svédsko), Matej
Toma

Vediici: Michal Sevéik, Zapisovatel’: Martin Londak, Overovatel’: Matej Toma

11.14.1 Priebeh stretnutia:

e Prezreli sme Statistiky z Google Play a od minulého stretnutia pribudlo priblizne 150
stiahnuti.

e Pridiel k nAm na stretnutie $tudent Andrej Svec, ktory sa zaujimal o to, akym sposobom
funguje vyvoj nasej aplikacie a ukdzal ndm bug s ktorym sa stretol

e Jaro pripravil video na prezentaciu do Digipointu, ktoré si neskor ddme na stranku
e Presli sme si Glohy z minulého tyzdiia, niektoré ulohy sa presunuli do d’alSieho tyzdia
e Identifikovali sme nasledujice bugy:

o Cuvicenia zobrazuje ako prednasky aj pre niektorych ucitelov

o Ynet ma zly popisok v Odkazoch

o Ak sanepodari zobrazit MHD poriadky, nedari sa ich nacitat’, kym sa
nerestartuje aplikacia

o Chyba pri zobrazeni spojov MHD, jedéalnych listkov z Hladného Studenta
(pravdepodobne problém v API)

e Do tloh sme zaradili aj nasledovné veci:
o Treba upravit’ zobrazovanie jedalneho listka, dlho sa parsuje

o Skontrolovat’ v ktorej branchi v GITe je zmeneny odkaz na iTranzit (,,Viac na
iTranzit®), ak sa nendjde, tak Roland dostane ulohu na spravenie prave tejto
funkcionality

o Vypracovat systém na automatické mazanie cache paméte

o Je potrebné upravit’ automatické updaty
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11.14.2 Predchadzajuce ulohy:

e Uloha 152 bola splnena, ale kvoli bugu (cvigenia a prednasky sa zle zobrazuja aj
niektorym ucitelom) bola tato uloha znovuotvorena

° Ulohy 153, 154, 155, 156, 157, 158, 160 a 161 boli spravené
e Uloha 159 nebola splnena

e Uloha 162 bola uz povodne uréena na dva tyzdne

11.14.3 Rozdelené ulohy
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YIJIRA

Key Summary Status Resolution | Assignee Created Original Description
Estimate
VIRTFIT-159 Preformatovat odkazy, | Open Unresolved Jaroslav 18.2.2014 12:19 14400 | Preformatovat odkazy, aby sa tam
aby sa tam zmestili Dzurilla zmestili vSetky texty naraz.
vSetky texty naraz.
VIRTFIT-162 Implementacia  mapy | Open Unresolved Martin 18.2.2014 13:02 54000 | zZistit ako funguje parser na
okolia Dusek poschodia budovy a zacat pracovat
na implentacii mapy okolia do
aplikaciie.
VIRTFIIT-169 Otvaracia hodiny na|Open Unresolved Roland 19.2.2014 0:07 28800 | Po kliknuti na ikonku studijneho
studijnom oddeleni Gaspar oddelenia sa zobrazia otvaracie
hodiny. Kedy su studijne referantky
k dispozicii.
VIRTFIT-174 Odosielanie logov na|Open Unresolved Michal 25.2.2014 11:59 36000 | Odosielanie logov z aplikacie na
server Sevcik server, nainstalovat Mongo, PHP
do nGinx-u a spojazdnit
odosielanie cez AJAX
VIRTFIT-175 Skontrolovat novy | Open Unresolved Michal 25.2.2014 12:01 300 | Pozriet v GITe, v ktorom branchi sa
popis odkazu na Sevcik nachadza zmeneny odkaz na
iTranzit iTranzit. Ak sa nenajde taka vetva,
vytvori sa uloha na Rolanda, aby to
dopracoval.
VIRTFIIT-176 Zly popisok Ynetu Open Unresolved Jaroslav 25.2.2014 12:03 1800 | V sekcii Odkazy ma Ynet zly odkaz.
Dzurilla
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-159
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-162
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-169
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-174
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-175
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-176

VIRTFIT-177 Neda sa nacitat MHD | Open Unresolved Lukas 25.2.2014 12:04 14400 |Ked sa nepodari nacitat MHD,
poriadok Cader zobrazi sa "Nepodarilo sa nacitat
cestovné poriadky" a MHD sa
nasledne nenalita az pokial sa
nerestartuje aplikacia.
VIRTFIT-179 Problém so zobrazenim | Open Unresolved Lukas 25.2.2014 12:06 14400 | Zastavka Zoo z Mlynskej, "Zvolena
MHD Cader linka dnes nepremava" a pritom
premava.
VIRTFIIT-180 Update udajov v ramci| Open Unresolved Michal 25.2.2014 12:45 14400 | Pokusit sa spravit automaticky
MHD Sevcik update po 24 hodinach od
zobrazenia MHD, aj ked aplikacia
stale bezi.
VIRTFIIT-181 Prehodit poschodia na|Open Unresolved Jaroslav 25.2.2014 12:55 10800 | Treba prehodit poschodia na mape
mape Dzurilla pri landscape zobrazeni
VIRTFIT-182 Prerobit ikony na SVG | Open Unresolved Jaroslav 25.2.2014 12:56 3600 | PNG obrazky treba prerobit na
Dzurilla SVG subory
VIRTFIT-183 RozliSovat SVG a PNG | Open Unresolved Martin 25.2.2014 12:59 28800 | Zobrazovat PNG pre nizSie verzie
ikony  pre  rozlicné Londak Androidu a SVG pre vyS$Sie, ktoré
verzie Androidu to podporuju.
VIRTFIIT-184 VIRTFIIT-158 Podpora | Open Unresolved Lukas 25.2.2014 19:31 7200 | Treba nakonfigurovat Weinre pre
pre pracu s Weinre Cader debugovanie lokalne na pocitaci a

kedZze LukdS§ s tym ma uz
skusenosti, vie s tym poméct.
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-177
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-179
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-180
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-181
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-182
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-183
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-184

11.15 Zapis zo stretnutia €. 15

Datum a ¢as stretnutia: 04.03.2014, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Luka§ Cader(Svédsko), Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar, Martin

Londak(Svédsko), Michal Sevéik(Svédsko), Matej Toma
Vedici: Martin Londak, Zapisovatel’: Roland Gaspar, Overovatel’: Michal Seveik

11.15.1 Priebeh stretnutia:

e Presli sme si tlohy z predoslého Sprintu. Niektoré ulohy neboli dokoncené a preniesli sa
do d’alsieho Sprintu.

e Dohodli sme sa na stretnuti so §tudentmi ekonomickej univerzity v pondelok
10.03.2014 o 12:00.

e Zaviedlo sa, ze najneskor v sobotu 0 12:00 musia byt tlohy rozpracované.
e MenSie ulohy:
o Roland: prepisat’ text pri odkaze na iTransit aplikaciu.

o Matej: napisat’ Michalovi Dornerovi ohl'adne konzultacie tloh, kazdy ma mat’
pripravené nejaké otazky

o Martin D.: pripravit’ osnovu na pondelnajSiu prezentaciu ohl'adne planovania
a odhadovania v projekte

o Michal: vypisanie a parsovanie logov z aplikacie do Citatel'nejsej podoby

11.15.2 Retrospektiva:
Continue:

e robit’ retrospektivy po stretnutiach
e pouzivat’ skype na komunikaciu

e posielanie priebeznych reportov

e priebezna praca na dokumentacii
e pouzivanie dropboxu

e zlepsit osobné planovanie Sprintovych tloh
e nech sa do gitu na server davaju aj nedorobené veci s pozndmkou na kol’ko to je
spravené
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Stop:

e rozoberat nepodstatné veci na stretnutiach
e vytvarat prezentovany produkt pred zaciatkom Sprintu

e neskoré nahratie ulohy do gitu

11.15.3 Predchadzajuce ulohy:

e Uloha 159 je rozpracovana, ale je potrebné ju este dokongit’

e Ulohy 162, 175, 176, 177, 179, 180, 181, 183, 184 st dokonéené

e Uloha 159 je rozpracovana, treba dokon¢it’ automaticku aktualizaciu udajov
e Uloha 174 je dokongen4 ale treba upravit’ vypis logov

o Uloha 182 je rozpracovana, eite chybaji niektoré ikony

11.154 Rozdelené ulohy:
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FIIT STU

Displaying 12 issues at 04/Mar/14 10:26 PM.

Key Summary Assignee Status | Resolution Created Estimate Description

VIRTFUT- Spracovanie  dataset  z|Michal Sevcik | Open Unresolved 4.3.2014 14400 | Poméct Martinovi Lonadakovi

195 Radcu 13:41 SO0 spracovanim datasetu z
Radcu

VIRTFIT- Spracovanie textu z excel|Martin Londak | Open Unresolved 4.3.2014 28800 | Spracovat’ dataset od Veroniky

194 suboru 13:39 Strbakovej s odpovedami a
otdazkami z Radcu. Treba pre
Kazdu otazku a odpoved
vyhladat aspon 2 klu€ové slova
na zaklade ktorych sa bude dat
vyhladavat.

VIRTFIT- Nacitavanie jedalnych | Lukas Cader |Open Unresolved 4.3.2014 57600 | Zistit ako sa pred¢&itavaju MHD

193 listkova MHD 13:32 spojenia a jedalne listky. Aké
su Cakacie doby medzi
jednotlivymi dopytmi, ked sa
stahuje cez rbézne typy
pripojenia  (wifi, 3g, 4qQ).
Ak su Cakacie doby vacsie ako
1 sekunda, potom treba
implementovat  dialog, ktory
bude zobrazovat priebeh
stahovania (1/7 .. 7/7).

VIRTFIT- Pombct DuSekovi s | Roland Open Unresolved 4.3.2014 21600

192 implementaciou mapy okolia | Gaspar 13:26

VIRTFUT- Vytvorit  navrh rozlozenia | Jaroslav Open Unresolved 4.3.2014 7200 | Do S&tvrtka 23:59 treba poslat

191 odkazov Dzurilla 13:21 aspofl dva navrhy na timovy

mail + Kovarovej. Stiahnut’ loga
odkazov a vytvorit navrh ich
rozloZenia na obrazovke.
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https://jira.fiit.stuba.sk/secure/IssueNavigator.jspa?reset=true&jqlQuery=project+%3D+VIRTFIIT+AND+created+%3E%3D+2014-03-04
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-195
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-195
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-194
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-194
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-193
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-193
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-192
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-192
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-191
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-191

VIRTFIT- Moznost vyhladavania nad | Matej Toma Open Unresolved 4.3.2014 54000 | Napisat Certiaskému za
190 MHD 13:16 nefungujuce MHD pocas
prazdnin(jarné 31 39), opytat
sa, ze preCo nefunguje servis
na ziskanie informacii o
zastavke na zaklade jej idcka.
Umoznit  vyhladavanie nad
zastavkami MHD a Cislami
spojov v nasej aplikacii.
VIRTFIT- CLONE - Implementacia|Martin Dusek |Open Unresolved 4.3.2014 54000 | Zistit ako funguje parser na
189 mapy okolia 12:56 poschodia budovy a zacat
pracovat na implementacii
mapy okolia do aplikacie.
VIRTFIIT- CLONE - Otvaracia hodiny | Roland In Unresolved 4.3.2014 64800 | Po kliknuti na ikonku Studijného
188 na Studijnom oddeleni Gaspar Progress 12:54 oddelenia sa zobrazia otvaracie
hodiny. Kedy su Studijné
referentky k dispozicii.
VIRTFIT- CLONE - Update udajov v |Michal Sevcik |Open Unresolved 4.3.2014 14400 | Pokusit sa spravit automaticky
187 ramci MHD 12:53 update po 24 hodinach od
zobrazenia MHD, aj ked
aplikacia stale beZi.
VIRTFIT- CLONE - RozliSovat SVG a|Martin Londak | Open Unresolved 4.3.2014 28800 | Zobrazovat PNG pre nizSie
186 PNG ikony pre rozlicné 12:52 verzie Androidu a SVG pre
verzie Androidu vySSie, ktoré to podporuju.
VIRTFIT- Uprava méap poschodia Matej Toma Open Unresolved 4.3.2014 3600 | Zjednotit fonty (Cisla
185 12:50 miestnosti,  popisy), pridat

popisy na vrchné poschodia k
firmam.

Generated at Tue Mar 04 22:26:44 CET 2014 by Roland Gaspar using JIRA 5.1.6#785-shal:8d9ee55efd0253d225a09d2c55f2f71a303affe4.
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11.16 Zapis zo stretnutia €. 16

Datum a ¢as stretnutia: 11.03.2014, 10:00 - 12:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Martin  Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar, Martin

Londak(Svédsko), Matej Toma
Vedici: Roland Gaspar, Zapisovatel’: Martin Dusek, Overovatel’: Martin Londak

11.16.1 Priebeh stretnutia:

e Presli sme si Glohy z minulého tyzdiia, niektoré ulohy sa z dévodu ¢asovej ndro€nosti
presunuli do d’alsieho tyzdna

e A. Kovarova identifikovala nasledujuce bugy:
o Nefungoval spravne rozvrh v telefone

o Po stlaceni tlacidla poschodia v mape sa nevypne aktivne tlacidlo, ktoré bolo
aktivne predtym

e Do uloh sme zaradili aj nasledovné veci:
o Pridat’ do vyhl'adavania moznost’ ndjst’ miestnost’ aj podl'a ndzvu, nielen Cisla

o Zanalyzovat a navrhnit’ moZznost’ kompasu pri mape, aby sme vedeli zistit,
kam sa pouZivatel pozera.

e Navstivil nas pan Juraj Bojkovsky z Tatra Banky a predstavil nam:
o Novu technoldogiu Bluetooth Low Energy pre navigaciu v budovach
o Karty NFC

o Prezentdciu njdeme na:

http://team06-13.ucebne.fiit.stuba.sk/docs/Apple%_20iBeacon.pdf

11.16.2 Predchadzajuce ulohy:

e Uloha 192 bola splnena, ale z dévodu neukonéenia implementécie mapy okolia - ulohy
189 - bude pokracovat’

e Ulohy 191 a 188 boli spravené
e Ulohy 186,187,189,190,193,194,195,196 neboli splnené

11.16.3 Rozdelené ulohy:
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¥IJIRA

FIIT STU
Displaying 24 issues at 12/Mar/14 10:35 AM.
Key Summary Status Resolution Assignee Created Original Description
Estimate
VIRTFIT- | Vytvorit SVG a PNG ikonu Open Unresolved Jaroslav 11.3.2014
197 MHD pre vysledky Dzurilla 10:47
vyhladavania
VIRTFIT- Spracovanie dataset z Open Unresolved | Michal Sevcik | 4.3.2014 13:41 14400 Pomdct Martinovi
195 Radcu Lonadakovi so spracovanim
datasetu z Radcu
VIRTFIT- Nacitavanie jedalnich In Unresolved Lukas Cader | 4.3.2014 13:32 57600 Zistit' ako sa predcitavaju
193 listkova MHD Progress MHD spojenia a jedalne
listky. Aké su Cakacie doby
medzi jednotlivymi dopytmi,
ked sa stahuje cez rézne
typy pripojenia (wifi, 3g, 4Q).
Ak su Cakacie doby vacsie
ako 1 sekunda, potom treba
implementovat dialog, ktory
bude zobrazovat priebeh
stahovania (1/7 .. 7/7).
VIRTFIT- Pombct Dusekovi s Open Unresolved | Roland Gaspar | 4.3.2014 13:26 21600
192 implementaciou mapy
okolia
VIRTFIT- CLONE - Implementacia In Unresolved | Martin Dusek | 4.3.2014 12:56 54000 Zistit ako funguje parser na
189 mapy okolia Progress poschodia budovy a zacat
pracovat na implentacii mapy
okolia do aplikaciie.
VIRTFIT- Uprava map poschodia In Unresolved Matej Toma | 4.3.2014 12:50 3600 Zjednotit fonty (ccisla
185 Progress miestnosti, popisy), pridat
popisky na vrchné poschodia
k firmam.
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Zobrazovat PNG pre nizSie

VIRTFIIT- | CLONE - RozliSovat SVG a In Unresolved | Martin Londak | 4.3.2014 12:52 28800
186 PNG ikony pre rozlicné Progress verzie Androidu a SVG pre
verzie Androidu vySSie, ktoré to podporuju.
VIRTFIIT- | Spracovanie textu z excel Open Unresolved | Martin Londak | 4.3.2014 13:39 28800 Spracovat dataset od
194 suboru Veroniky Strbakovej s
odpovedami a otazkami z
Radcu. Treba pre Kazdu
otazku a odpoved vyhladat
aspon 2 klucoveé slova na
zaklade ktorych sa bude dat
vyhladavat.
VIRTFIT- | Moznost vyhladavania nad In Unresolved Matej Toma | 4.3.2014 13:16 54000 Napisat Cerfiaskému za
190 MHD Progress nefungujuce MHD pocas
prazdnin(jarné 31 39), opytat
sa, ze preco nefunguje servis
na ziskanie informacii o
zastavke na zaklade jej
id€ka. Umoznit’ vyhladavanie
nad zastavkami MHD a
Cislami spojov v nasej
aplikacii.
VIRTFIIT- | CLONE - Otvaracia hodiny In Unresolved | Roland Gaspar | 4.3.2014 12:54 64800 Po kliknuti na ikonku
188 na studijnom oddeleni Progress studijneho oddelenia sa
zobrazia otvaracie hodiny.
Kedy su studijne referantky k
dispozicii.
VIRTFIIT- | CLONE - Update udajov v Open Unresolved | Michal Sevcik | 4.3.2014 12:53 14400 Pokusit sa spravit
187 ramci MHD automaticky update po 24
hodinach od zobrazenia
MHD, aj ked aplikacia stale
bezi.
VIRTFUT- Zanalyzovat moznosti Open Unresolved | Martin Dusek 12.3.2014 28800
202 pouzitia kompasu v mapach 10:29
Generated at Wed Mar 12 10:35:16 CET 2014 by Martin Dusek using JIRA 5.1.6#785-shal:8d9ee55efd0253d225a09d2c55f2f71a303affe4.
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11.17 Zapis zo stretnutia €. 17

Datum a ¢as stretnutia: 18.03.2014, 10:00 - 12:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar, Matej Toma,
Martin Londak(Svédsko), Michal Sev&ik(Svédsko), Lukas
Cader(Svédsko),

Veduci: Mgr. Alena Kovarova PhD., Zapisovatel’: Jaroslav Dzurilla,

Overovatel’: Roland Gaspar

11.17.1 Priebeh stretnutia:

e Presli sme si Glohy z minulého tyzdia.

Konzultacia novovytvorenych svg verzii ikon.

e Konzultacia stavu mapy okolia fiitky.

e Preberali sme obsah vyslednej aplikacie na konci tohto $printu.

e Preberali sme problém so zle mergnutymi datami v aktudlnej verzii. Zastarané data.
e Kontrola zoznamu tloh v Jire. Dodato¢né uzatvaranie uloh.

e Zaradenie doteraz nerieSenych uloh do aktualneho backlogu

e Prioritizacia uloh pre nasledujuci Sprint.

e Spristupnenie gitu (readonly) Tomasovi Sabovi.

11.17.2 Predchadzajuce ulohy:

e Vsetky pridelené tlohy okrem kompasu boli ukoncené alebo dospecifikované ako nova
uloha..
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11.17.3

Rozdelené ulohy:

XJIRA

FIIT STU
Displaying 26 issues at 19/Mar/14 6:30 AM.
Issue Type Key Summary Status | Assignee Created Origin Description
al
Estim
ate
Task VIRTFIIT-216 | Poriadne manaZzovat | Open | Martin 18.3.2014 0:10| Vzdy skontroluj zapisovatela Ci zavesil zapisnicu (pdf aj
dokumenty - Dusek 13:54 docx) k tebe na dokumentovy server a na nasu webovu
zapisnice musia stranku, ked nie, je to tvoja chyba.
visiet na webovej
stranke
Task VIRTFIT-215 | Vygenerovat QR pre | Open |Unassigne 18.3.2014 Podklady pre cedulky ma Kovarova.
miestnosti a vytlacit d 13:47
cedulky vSetkym
miestnostiam
Task VIRTFIIT-214 | Vygenerovat QR |Open | Matej 18.3.2014 1:00
ludi Toma 13:43
Improvement | VIRTFIIT-213 | Klikatelna mapa | Open | Martin 18.3.2014| 16:00 | Jaroslav urobi novu ikonu (pribudne do hl. menu spolu so
okolia Dusek 13:42 searchom, spolu ich bude 8).
-po kliknuti na fubovolnu zastavku sa otvori nase MHD
-po kliknuti na fubovolnu nasu jedaleh sa otvoria naSe
jedalne listky.
-po kliknuti na budovu fiit sa otvori mapa fiit
-porozmyslaj ¢o by mohli ukazovat' ostatné objekty po
kliknuti na ne.
Improvement | VIRTFIIT-212 | Zmenit' vyhfadavaciu | Open | Matej 18.3.2014 0:10| - pridat MHD
bublinu Toma 13:37

126



http://jira.fiit.stuba.sk/secure/IssueNavigator.jspa?reset=true&jqlQuery=project+%3D+VIRTFIIT+AND+resolution+%3D+Unresolved
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-216
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-215
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-214
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-213
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-212

Improvement | VIRTFIIT-211 | Jedalne automaticky | Open | Michal 18.3.2014 8:00
nacitat' raz za den Sevcik 13:36
Task VIRTFIIT-210 | Upravit rozSireny | Open |Lukas 18.3.2014 4:00
abstrakt pre IITSRC Cader 13:01
Improvement | VIRTFIIT-209 | Pridat  zmeny v |Open |Roland 18.3.2014 2:00 | pridat "WC Zeny 1.poschodie" "buffet"
mape do search Gaspar 13:00
JSON-u
New Feature |VIRTFIIT-208 | Zeditovat mapy Open |Roland 18.3.2014| 14:00 | pridat "WC zeny 1.poschodie" "buffet"
Gaspar 12:58
Improvement | VIRTFIIT-207 | MHD search - | Open |Matej 18.3.2014 8:00
dorobit klikatelost Toma 12:56
New Feature |VIRTFIIT-206 | Vazeny graf slov z|Open |Martin 18.3.2014| 16:00
otazok a odpovedi Londak 12:54
Task VIRTFIIT-205 | Windows phone Open |Lukas 18.3.2014| 12:00 | Zistit pravidla dizajnu pravidla publish-u
Cader 12:54 ak stihne$ vyskusaj zbuildnut
Improvement | VIRTFIIT-204 | Uprava Open |Jaroslav 18.3.2014 Pridat nové ikony a zabezpeclit, Ze sa na displej zmesti
homescreenu pre Dzurilla 12:32 vSetkych 8 ikon bez potreby scrolovania. lkony treba dat
nové ikony blizSie k sebe:
landscape 4x2
portrait 2x4
New Feature |VIRTFIIT-203 |Nova ikona pre|Open |Jaroslav 18.3.2014 1:00
mapu okolia a ikonu Dzurilla 12:28
pre vyhladavanie do
hlavného menu svg
aj png
Task VIRTFIIT-202 | Zanalyzovat Open | Martin 12.3.2014 8:00 | Michal Dorner to rozchodil za par minut mas to v gite a
moznosti pouzitia Dusek 10:29 na buduci tyzden nam to predvedies.
kompasu v mapach
Bug VIRTFIIT-201 | Rozvh Kovarovej | Open |Unassigne 11.3.2014
ukazuje nespravnu d 12:44

miestnost - porovnat
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s AISom

Improvement | VIRTFIIT-200 | Dorobit  hlasku v |Open |Unassigne 11.3.2014
pripade d 12:41
nepristupneho
internetu a stareho
MHD "Udaje su
neaktualne, pripojte
sa K internetu”
Improvement | VIRTFIIT-199 | Pridat do|Open | Matej 11.3.2014 0:40 | Zeditovat search index
vyhladavania Toma 11:02
moznost najst
miestnost aj podla
nazvu
Bug VIRTFIIT-198 | Tlacidla na vybratie | Open |Jaroslav 11.3.2014 1:00|na Androide 2.3.4 (mobil A.K), ahj tablet 4.2...
poschodia zostavaju Dzurilla 11:01 V nefunguje iba v portraite
oznacene ako
vybrate
Task VIRTFIIT-196 | Upravit vypis logov | Open |Michal 4.3.2014 8:00 | Upravit vypis logov z databazy na timovej webstranke do
Sevcik 13:43 CitatelnejSej podoby.
Task VIRTFIIT-100 | Pri  prihlasovani do |Open |Unassigne | 12.11.2013
AIS ponechat d 23:26
moznost
scrollovania
obrazovky
Bug VIRTFIT-46 | Pri zadani |Open |Unassigne |14/Oct/13 Po zadani mena(spravneho) a hesla(nespravneho) sa
nespravneho hesla d 10:27 PM program zacykli a stale sa snazi prihlasit.
sa prihlasovanie
zacykli Prostredie: Emulator, API 17
Task VIRTFIIT-44 |Vypnut cachovanie |Open |Unassigne |13/Oct/13
pre DB subory na d 6:06 PM

stavba.fiit.stuba.sk
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Bug VIRTFIIT-11 | na telefonoch SONY | Open |Unassigne |08/Oct/13 Zistit na akych modeloch a s akou verziu androidu sa
ide vsetko pomaly d 5:59 PM problem vyskytuije,
alebo vobec co ho sposobuje a opravit to

Bug VIRTFIT-10 |pri navrate z mapy|Open |Unassigne |08/Oct/13
na rozvrh neostava d 5:57 PM
zachovana uroven
scrollovania

New Feature |VIRTFIIT-2 |double tap na zoom |Open |Unassigne |08/Oct/13 Double tap na zoom in/out v mapach - cielom je aby sa
infout v mapach d 5:26 PM dalo zoomovanie ovladat aj jendou rukou.

Pre SVG renderer map nie je problem implementovat.
Pre Canvas renderer je problem - zistenie kde sa kliklo
vyzaduje prekreslenie mapy co trva prilis dlho. Bude
nutne bud zacat testovat miesto kliknutia az po vyprsani
timeoutu na double tap alebo presunut detekciu miesta
kliknutua z kniznice canvg inde.

Generated at Wed Mar 19 06:30:00 CET 2014 by Jaroslav Dzurilla using JIRA 5.1.6#785-shal:8d9ee55efd0253d225a09d2c55f2f71a303affe4.
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11.18 Zapis zo stretnutia €. 18

Datum a ¢as stretnutia: 25.03.2014, 10:00 - 12:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar, Matej Toma,

Martin Londak(Svédsko), Michal Sev&ik(Svédsko), Lukas

Cader(Svédsko),

Veduci: Bc.Martin Dusek, Zapisovatel’: Jaroslav Dzurilla,

Overovatel’: Roland Gaspar

11.18.1 Priebeh stretnutia:

Retrospektiva

Kontrola stavu uloh Sprintu:

Nové tlohy: Dopracovat’ dokumentaciu k hotovym tloham

Individualne konzultovanie uloh

o Problém s kvalitou rieSenia jednotlivych loh a ich naslednym nezaradenim do
Sprintovej verzie

= Zavedenie metriky alebo postupu prevencie

=  Kommit message : Cislo ulohy v JIRE +
Status(splnena/nesplnena/takmer)

Diskusia zmeny ponuky hlavného menu

o Nové menu : Mapa FIIT, Mapa okolia, Search, Rozvrh, Odkazy, MHD, Jedalne

Rozvrh Search

MHD Jedalne

Mapa okolia | Mapa FIIT

o Boc¢né menu:

*  QR, RSS, Odkazy, About

e Dohoda ze vzdy ked’ dojde k tprave kodu potreba komentovat’ v komite a pushnat’ na git, aby

to Michal Dorner mohol skontrolovat’
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Predchadzajuce tlohy.

(o]

VIRTFIIT_196 - Upravit’ vypis logov
= Rozpracované
VIRTFIIT_198 - Tlacidla na prepinanie poschodi na mape zostavaji zakliknuté
= Opravené
VIRTFIIT_199 - Pridat’ do vyhl'adavanie moznost’ vyhl'adat’ miestnost’ aj podl’a nazvu
= QOdlozené
VIRTFIIT_202 - Zanalyzovat’ moznosti pouZitia kompasu v mapach
* Analyzované
VIRTFIIT_203 - Nova ikona pre vyhl'adavanie a pre mapu okolia do hlavného menu
png a svg
= Hotové
VIRTFIIT_205 - Widows phone
*  Analyzované
VIRTFIIT_206 - Vazeny slov graf z otazok a odpovedi
= Rozpracované
VIRTFIIT_207- MHD search dorobit’ klikatel'nost
= Nezacaté
VIRTFIIT_208 - Zeditovat’ mapy
= Hotové
= Pridat’,,WC —,, ku kazdému zachodu
VIRTFIIT_209 - Pridat’ zmeny v mape do search JSON-u
= Hotové
VIRTFIIT_210 - Upravit’ rozsireny abstrakt pre IITSRC
= Hotové
VIRTFIIT_211 - Jedélne automaticky aktualizovat’ raz za den
= Rozpracované
VIRTFIIT_212 - Zmenit’ vyhl'adavaciu bublinu
= Nezacaté
VIRTFIIT_213 - Klikate'na mapa okolia
= Rozpracované
= Doplnit’ smer Devin
VIRTFIIT_214 - Vygenerovat’ QR l'udi
= Hotové
VIRTFIIT_216 - Poriadne manazovat’ dokumentaciu

= Hotové
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11.18.2

Rozdelené ulohy:

YJIRA

FIIT STU
Displaying 9 issues at 30/Mar/14 4:12 AM.
Issue Key Summary Status | Assignee | Created | Original Description Priority | Updated
Type Estimate
Sub-task | VIRTFIIT- VIRTFIIT-213 Doplnit smer Devin Open | Martin 25.3.2014 0:05 Major 25.3.2014
226 Dusek 11:13 11:14
Task VIRTFUT- Graf odpracovanych hodin |Open |Martin 25.3.2014 3:00|Budu to st[pcové Major 25.3.2014
225 jednotlivcov za kazdy 3print zvlast Londak 11:12 grafy so 7 stlpikmi. 11:12
na konci semestra ho
veduca dostane aj vo
forme excelovej
tabulky.
Sub-task | VIRTFIIT- VIRTFIIT-217 Dopracovat | Open |Jaroslav 25.3.2014 2:00 Major 25.3.2014
224 dokumentaciu ku vSetkym Dzurilla 11:04 11:04
dokon&enym uloham
Sub-task | VIRTFIIT- VIRTFIIT-217 Dopracovat | Open |Roland 25.3.2014 2:00 Major 25.3.2014
223 dokumentaciu ku vSetkym Gaspar 11:04 11:04
dokon€enym uloham
Sub-task | VIRTFIIT- VIRTFIIT-217 Dopracovat | Open | Michal 25.3.2014 2:00 Major 25.3.2014
222 dokumentaciu ku vSetkym Sevcik 11:03 11:03
dokonéenym uloham
Sub-task | VIRTFIIT- VIRTFIIT-217 Dopracovat | Open | Martin 25.3.2014 2:00 Major 25.3.2014
220 dokumentaciu ku vSetkym Londak 11:02 11:03
dokoncenym uloham
Sub-task | VIRTFIIT- VIRTFIIT-217 Dopracovat | Open | Martin 25.3.2014 2:00 Major 25.3.2014
219 dokumentaciu ku vSetkym Dusek 11:02 11:02

dokon&enym uloham
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Sub-task | VIRTFIIT- VIRTFIIT-217 Dopracovat | Open |Lukas 25.3.2014 2:00 Major 25.3.2014

218 dokumentaciu ku vSetkym Cader 11:01 11:01
dokon&enym uloham

Task VIRTFIIT- Dopracovat dokumentaciu ku |Open | Martin 25.3.2014 2:00 Major 25.3.2014

217 vSetkym dokon€enym uloham Dusek 11:00 11:00

Generated at Sun Mar 30 04:12:30 CEST 2014 by Jaroslav Dzurilla using JIRA 5.1.6#785-shal:8d9ee55efd0253d225a09d2c55f2f71a303affe4.
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11.19Zapis zo stretnutia ¢. 19

Datum a ¢as stretnutia: 01.04.2014, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar, Matej Toma

Vedici: Jaroslav Dzurilla, Zapisovatel’: Matej Toma, Overovatel’: Martin Dusek

11.19.1 Priebeh stretnutia:

e Presli sme si zoznam potrebnych veci, ktoré je potrebné urobit’ pred odovzdanim
aplikacie na konci semestra:

o Urobit UML diagramy ku funkcionalite, ktort sme dopliali, najma vsak
k tvorbe nasej databazy (search.json, rooms.json, timetable.json, people.json)

o Slovne okomentovat’ Struktiru suborov hladnystudent.json, itransit.json,
links.json

o Deployment diagram pre deploy aplikacie do GooglePlay
o Okomentovanie kodu

o Upravit’ vzhl'ad niektorych obrazoviek (rozvrhy, MHD) aby dizajn aplikécie
bol jednotny

o Skontrolovat’ ¢i je vSade pouzita rovnaka modra farba

o Zamysliet sa nad tym ako rozdelit’ kniZznice a grafické prvky, ktoré budu
Specifické pre jednotlivé mobilné platformy, ked’ze kazdy OS ma svoje
Specifika. V tejto suvislosti padol ndpad sa pozriet’ na Kendo Ul, ktoré by malo
takéto nieco poskytovat’.

e Dohodli sme sa na prerobeni hlavnej obrazovky aby bolo na nej iba 6 ikon a zvy$né
pdjdu do vystvacieho menu vlavo hore.

e Medzi tlohy, ktor€ je potrebné urobit’ sme zaradili dokoncenie parsera excelovského
dokumentu, ktory obsahuje skusky. Nasledne potom je potrebné po skonceni
ucebného obdobia v aplikécii vymenit’ ikonku rozvrhy za ikonku skasky, ktora bude
obsahovat’ iba konkrétne skusky daného pouzivatela. Viac info v JIRE

e Presli sme si ulohy z minulého tyzdna, zakaznik bol spokojny iba s niektorymi
vecami. Objavila sa aj malachyba s vyhl'adavanim nad MHD. Vid’ sekcia nizSie
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e Zakaznik nebol vobec spokojny s tym, ze mapa okolia bola v rovnakom stave ako
posledné stretnutie a poZzaduje opravu aby to bolo v aktualnom builde do $tvrtka
3.4.2014.

e Diskutovali sme 0 zmene vzhl'adu ikon mapy okolia a mapy budovy. V tejto suvislosti
ich dostal Jaroslav Dzurilla prerobit’.

¢ Identifikovana chyba:
o Vo vysledkoch vyhladavania nad zastavkami MHD sa nestiahli vSetky linky
e Potrebnd zmena:

o Sposob akym sa vypisuju vysledky vyhl'adavania nad zastivkami MHD

11.19.2 Predchadzajuce ulohy:
° Ulohy 198, 199, 202, 203, 207, 208, 209, 212, 214 boli splnené

e Uloha 213 - stav nezisteny

11.19.3 Retrospektiva:
START

e Zacat komentovat’ kod
e Robit’ diagramy
CONTINUE

e Priebezné pisanie dokumentacie

e Udrziavat poriadok v JIRE
e Kontrola obsahu vetiev v gite pred spojenim Git Ownerom
e Zlepsit osobné planovanie Sprintovych uloh

e Nahravanie do gitu aj ¢iastkové rieSenia aby sme videli pokrok

STOP

¢ Ni¢ ma nenapada

11.19.4 Rozdelené ulohy:
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XJIRA

sa bude otacat
nasmerovania mobilu.

podla

Key Summary Assignee Status Resolution Created Description b2
OriginalEstimate

VIRTFIT- |Zmenit vzhlad obrazovky | Jaroslav Open Unresolved 1.4.2014 |Upravit vzhlad obrazovky 14400
251 Odkazy Dzurilla 21:55| Odkazy podla davnejsie

zverejnenej ukazky.
VIRTFIT- |VIRTFIIT-236 Vymysliet | Jaroslav Open Unresolved 1.4.2014 | Tieto ikony treba navrhnut, 7200
250 ikony §tadijné oddelenie, | Dzurilla 21:51 | lebo este neexistuju.

about, harmonogram Skoly

VIRTFIT- |VIRTFIIT-236 Upravit ikony | Jaroslav Open Unresolved 1.4.2014 | Tieto ikony je potrebné 3600
249 RSS, Odkazy, QR Dzurilla 21:50 | prerobit tak aby ich Roland

mohol pouZit vo vysuvacom

menu.
VIRTFIT- |VIRTFIIT-236 Upravit ikony | Jaroslav Open Unresolved 1.4.2014 | Mapa fiit obsahuje text FIIT + 3600
248 mapa FIIT a mapa okolia Dzurilla 21:40 |pozadie mapy ako ma teraz

Mapa okolia obsahuje

domceky a cestu(budovu STV)

+ pozadie mapy ako ma teraz

Zmenit popisky

FIIT->mapa budovy

Mapa okolia->Ml.dolina
VIRTFIIT- | Optimalizacia mapy okolia a | Martin Dusek | Open Unresolved 1.4.2014 | Mapa okolia sa seka, treba ju 14400
247 jej dokoncenie 21:32| nejako zoptimalizovat a

dokondit’ €o je eSte potrebné.
VIRTFUIT- |Implementovat kompas do |Martin Dusek | Open Unresolved 1.4.2014|Do mapy je potrebné 36000
246 mapy 21:23 | implementovat kompas, ktory
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VIRTFIIT-
245

VIRTFIIT-240 Kompletny

diagram obrazoviek

Unassigned

Open

Unresolved

1.4.2014
21:20

Diagram typu kliknem sem
presmeruje ma to tam, kliknem
tam, presmeruje ma to onam.
atd

VIRTFIIT-
244

VIRTFIIT-240 Diagram ako
funugje vyhladavanie

Unassigned

Open

Unresolved

1.4.2014
21:19

Vytvorit  diagram, ze ako
prebieha vyhladavanie. Tj
dostanem dake vysledky a
kazdy vysledok hladania je
dakeho typu (room, people, ...,
transit) od toho zavisi ikona. A
princip je v tom, Ze ked klikne
Clovek na vysledok hladania
typu transit tak sa mu zjavi
obrazovka MHD a podobne...

VIRTFIIT-
243

VIRTFIIT-240 Diagram ako
sa generuju data pre jedalne

a MHD obrazovky

Unassigned

Open

Unresolved

1.4.2014
21:16

Tj Zze po kliknuti na ikonu
Jedalne / MHD sa na pozadi
spustia dake API volania, ktoré
sa vykonaju resp sa tie API
volania zavolaju podla na3ej
Specifikacie
(hladnystudent.json,
itransit.json) v mobile/src/data

VIRTFIIT-
242

VIRTFIIT-240
fungovania run.js

Diagram

Unassigned

Open

Unresolved

1.4.2014
21:13

Vytvorit diagram, Ze €o sa deje
vnutri run.js skriptu. T ZzZe
runjs zavola 4 <& kolko
asynchronnychvolani, ktoré
zacnu tahat data z AISu +
iTranzitu. To by bol taky
vSeobecny.

Potom sa moézu vytvorit aj
jednotlivé diagramy pre
konkrétne asynchrénne
volania.
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VIRTFIIT-

241

VIRTFIIT-240 Deploy

aplikacie do googleplay

Unassigned

Open

Unresolved

1.4.2014
21:11

Vytvorenie deployment
diagramu ako sa hasadzuje
aplikdcia na  GooglePlay,
kedZze momentalne to vedia
iba MiSovia. Tj z mastra
stiahnem, buildnem,
urobimupdate v Googli a
potom si to ja ako pouzivatel
stiahnem nové alebo
updatnem staré do mobilu.

VIRTFIIT-

240

UML diagramy
komentovanie kodu

a

Unassigned

Open

Unresolved

1.4.2014
21:09

Spolu s aplikaciou budeme na
konci semestra odovzdavat aj
dokumentaciu, ktorej su€astou
by mali byt aj UML diagramy
toho ako to funguje a kéd by
mal byt ¢o najlepsie
okomentovany aby buduci
nasledovnici nemali s nim
problémy.
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VIRTFIIT-
239

Oddelenie Specifickych
kniznic a grafiky v zavislosti
od platformy

Unassigned

Open

Unresolved

1.4.2014
21:02

Kazda platforma (i0S,
Android, WP) ma svoje
Specifikd najma Co sa tyka
pouZzitia grafiky. Lebo
pouzivatelia daného OS su
zvyknuty na isty Standard. Je
preto potrebné ako toto
zabezpedime v naSej aplikacii,
kedze chceme aby naSa
aplikacia bezala na Androide,
WP a dasom aj i0OS-e.
Podobne to méze byt pri
pouziti nejakych Specifickych
kniznic.

Z prednasky na AASS som sa
dozvedel o Kendo UI, ktory
takéto nieco dokaze
zabezpedit ¢o sa tyka grafiky.
Ma& aj podporu nejaku pre
Phonegap ale su tam déake
licencie, je preto potrebné

sv v

nam postacovala.

VIRTFIIT-
238

Vo vysledkoch vyhladavania
zmenit vypis MHD odkazov

Matej Toma

Open

Unresolved

1.4.2014
20:51

Je potrebné zmenit vzor
vypisu akym su vypisované
MHD odkazy vo vysledkoch
vyhladavania. Example je v
Casti "Enviroment" v tasku pre
velkost zapisu.

14400

VIRTFIIT-
237

Nie su nacditané vSetky
zastavky, ktoré by mali byt

Matej Toma

Open

Unresolved

1.4.2014
12:49

Skript, ktory generuje zastavky
MHD nad ktorymi sa da
vyhladavat nevygeneroval
uplne vsetky.

14400
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VIRTFUT- | Dizajn ikon Jaroslav Open Unresolved 1.4.2014 | Je treba upravit, vymysliet, a 14400
236 Dzurilla 12:37 | dorobit ikony podlasubtaskov.
Ikony musia byt png aj svg
zaroven.
VIRTFIT- |Po 8. Sprinte  vytvorit | Martin Dusek | Open Unresolved 1.4.2014 7200
235 predbeznu verziu 12:17
dokumentacie
VIRTFIT- | Dokongit rozvrh skudkového | Unassigned Open Unresolved 1.4.2014 | Miso D. uz urobil ¢ast’ parsera,
234 11:46 | ktory parsujeexcel

skuskového. Je potrebné ho
vSak dokoncit a premietnut’ to
aj do GUI Ked skon¢i
semester a urobi sa
automaticky update na strane
servera tak v tom momente
"stratime" prehlad o tom aké
predmety mal dany pouzivatel.
Postup by mohol byt teda
takyto. Treba Si z
AlSuvyparsovatE-index  aby
sme vedeli aké predmety ma
Student. Tieto data by sme
pouzili aby sme vedeli z
excelovského suboru
pouzivatelovi zobrazit' len tie
predmety, ktoré ma on
zapisané.

Ked nastane teda zmena, ze
sa skonCi uCebné obdobie a
zaCne sa skuSkové tak sa na
hl. obrazovke zmeni aj ikona
rozvrhy na ikonku "Skusky"
kde po kliknuti sa zobrazia tie
vyparsované udaje z excelu.
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Tjdopyt na E-index sa mbze
vykonat’ az v tomto momente.

VIRTFIIT-
233

Urobit' scrollspy v rozvrhu

Matej Toma

Open

Unresolved

1.4.2014
11:32

Urobit' scrollspy v rozvrhu na
identifikaciu na ktorom dni je
pouzivatel. Aby sa
automaticky zvyrazrioval dany
den v tyzdni.

12600

VIRTFIIT-
232

VIRTFIIT-231 Vytvorenie
vysuvaciehopodmenu

Roland Gaspar

Open

Unresolved

1.4.2014
11:30

Vytvorenie ikony vysuvacieho
menu na ktorom budu odkazy
na:

QR, RSS, Odkazy, Studijné
oddelenie, About
Ked sa klikne na Sstudijné
oddelenie zobrazi sa to isté
ako ked' sa klike na Studijné
oddelenie na mape.

36000

VIRTFIIT-
231

Prepracovanie hlavného
menu

Roland Gaspar

Open

Unresolved

1.4.2014
11:28

V hlavnhom menu zostanu
ikony:

Rozvrh Search
MHD Jedalne
Mapa okolia Mapa FIT

ak zostane cas, pozri sa na
moznost Skalovania ikon v
zavislosti od displeja.

57600

VIRTFIIT-
230

Zmenitvizual tladidla

Matej Toma

In
Progress

Unresolved

1.4.2014
11:18

Zmenit' vizual tlacidla, ktorym
sa da kliknut na miestnost ked
som napriklad na obrazovke
rozvrhy.

1800
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VIRTFIIT-
229

Upravit dizajn  obrazovky
rozvrhy

Matej Toma

Open

Unresolved

1.4.2014
11:13

Upravit  dizajn  obrazovky
rozvrhy podobne ako to bude v
MHD. Informaciu o ¢ase pridat
do riadku typu hodiny? - treba
to estepremysliet. Ak niektory
denn nie je vyuCovanie je
potrebné nastavit kontajneru
minimalnu vySku. A aby bol
oddeleny od ostatnych dni.

7200

VIRTFIIT-
228

Upravit dizajn  obrazovky
MHD

Matej Toma

Open

Unresolved

1.4.2014
11:11

Je potrebné upravit obrazovku
MHD podla prikladu ako to ma
m.sme.sk

Farby: pozadie Gierne,
oznacCenie  zastavky bude
Sedej farby, vnutorny blok biely

7200

VIRTFIIT-
227

Skontrolovat, & je rovnaka
farebna Skala modrej

Jaroslav
Dzurilla

Open

Unresolved

1.4.2014
11:03

Je potrebné skontrolovat' €i sa
v aplikacii pouziva vSade
jeden typ modrej. Aby neboli
pouzité jej viaceré odtiene.

1800
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11.19.5 Zapis zo stretnutia ¢. 19 - dodatok

Datum a ¢as stretnutia: 03.04.2014, 15:00 - 18:00

Miesto stretnutia: Skype konferencia
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Luka3 Cader, Martin Londak, Michal Sevéik

Veduci: Alena Kovarova, Zapisovatel’: Lukas Cader, Overovatel’: Martin Londak

11.19.6 Priebeh stretnutia:
e Diskutovali sme o0 tom ¢i uz je klika te'na mapa okolia pridana do najnovsej verzie
aplikacie

e Prechédzali sme ulohy z minulych tyzdiov, ohl'adom ulohy so zbuildovanim aplikacie
pre Windows Phone 8 je potrebné napisat’ navod a zistit’ ¢o vSetko spravit’ aby bola
aplikacia na tejto platforme funkéna

e Ohladom tlohy grafového algoritmu Martin ukazal dokumentaciu k Elastic Searchu
a dostal za ulohu vytvorit’ prototyp tohto vyhl'adavacieho algoritmu nad nasimi datami

e Diskutovalo sa o0 updatoch jedalni a mhd a je potrebné tieto updaty mierne upravit’
podl'a pokynov Michala Dornera

e Prechadzali sme dolezité terminy a odovzdania pre IITSRC

o Do 10.4. treba spravit’ prezentaciu na robime.it + zohnat’ fotku timu + vyplnit’
dotaznik

o Do 15.4. treba spravit’ predbeznt beta verziu plagatu na IITSRC a do 22.4.
podat’ plagét na tlac

o 10.4. prezentacia VirtFIIT na FlITke
o Termin IITSRC konferencie je stanoveny na 29. 4.

e Zikaznik testoval funk¢énost’ formularu na odosielanie bugov a pri tomto testovani
narazil na tieto nové bugy:

oV rozvrhu mé miestnost’ vel'ké tlacidlo (kvoli dlhému textu)

o Prekryvajuce tlacidla pri prihlasovani do AIS a pri logoch

o Nespravne zobrazenie diakritiky na stranke logov

o Po vybere obl'ibeného spoja pri MHD sa po stlaceni HW tlac¢idla spat’ vrati
aplikacia spét’ 0 2 urovne namiesto jednej
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11.19.7 Predchadzajuce ulohy:
e Ulohy 205,206,210,211,225 boli splnené

11.19.8 Retrospektiva:
START

e Pisat’ priebezne dokumentaciu

e Zapisovat vSetky dolezité terminy na jedno miesto
CONTINUE

e Spravne pisanie commit sprav

STOP

¢ Ni¢ ma nenapada

11.19.9 Rozdelené ulohy:
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Key Summary Status Resolution Assignee Reporter Created Original Description
Estimate

VIRTFIT- Vytvorit plagat Open Unresolved Michal Sevcik | Martin 4/3/2014 14400 | Spravit plagat timu pre

260 Londak 16:26 koferencie a
prezentacie.

VIRTFIT- Dotaznik Open Unresolved Michal Sevcik | Martin 4/3/2014 7200 | Vyplnit  dotaznik pre

259 Londak 16:25 robimIT

VIRTFIT- Dve urovne dozadu pri|Open Unresolved Unassigned Martin 4/3/2014 Ak Si vyberieme

258 tlacidle spat na Favorite Londak 16:12 Favorite Spoj a

spojoch stlaime tlacidlo spat

(HW), vratime sa spat
o dve urovne miesto
jednej.

VIRTFIT- Diakritika logov Open Unresolved Unassigned Martin 4/3/2014 Po odoslani logu sa

257 Londak 16:10 nezobrazuje spravne
diakritka na  PHP
stranke, kde sa maju
zobrazit.

VIRTFIT- Velké tlacidlo v rozvrhu | Open Unresolved Unassigned Martin 4/3/2014 \% rozvrhu ma

256 Londak 16:07 miestnost’ dihé tlaCidlo
(pretoZe ma vela textu)

VIRTFIT- Problematické Open Unresolved Unassigned Martin 4/3/2014 TlaCidlo Odoslat a

255 prihlasenie sa do AIS Londak 16:01 hlaSka Nepodarilo sa

prihlasit sa kryju na
tlacidlach. Ak sa stladi
tladidlo na zmiznutie
tohto hlasenia, stladi
sa rovno aj tlacidlo
Odoslat, takze hlaska
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vybieha stale v loope.

VIRTFIIT-
254

Proximity search v ramci
Elasticsearch-u

Open

Unresolved

Martin Londak

Martin
Londak

4/3/2014
15:46

28800

Do dalSieho stretnutia
preStudovat proximity
search v ES a zostavit
query, ktory by
matchoval slova v
ramci otazky na
dokumenty uz v
databaze.

VIRTFIIT-
253

Prerobit
updaty

automatic

Open

Unresolved

Michal Sevcik

Martin
Londak

4/3/2014
15:31

7200

Nastavit’ rekurzivny set
interval - nebude to
fungovat na klikanie na
home button, ale
autonémne pocas
nejakého ¢asového
intervalu.

VIRTFIIT-
252

Prebadat’
Phone S
Dornerom

Windows
Michalom

Open

Unresolved

Lukas Cader

Martin
Londak

4/3/2014
15:24

28800

S Michalom Dornerom
prebadat moznosti
Windows Phone, zistit,
ako sa v aplikacii viaze
Zepto.js a ako by sa to
dalo nahradit’.
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11.20Zapis zo stretnutia €. 20

Datum a ¢as stretnutia: 08.04.2014, 10:00 - 14:00
Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)

Vedica timu:
Pritomni:

Veduci: Matej

Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar, Matej Toma,
Lukas Cader, Martin Londéak, Michal Sevéik

Toma, Zapisovatel’: Lukas Cader, Overovatel’: Jaroslav Dzurilla

11.20.1

Priebeh stretnutia:

e Prechadzali sme vsetky nase predchadzajuce ulohy

o

©)

©)

Uloha s kontrolou farebnej schémy aplikacie — viade je rovnaka modra farba,
niekde vs$ak je cez tito farbu Sedy filter

Ulohy 231 a 232 savisiace so zmenou hlavného menu aplikacie — ¢aka sa na
vsetky ikony od Jara + je treba doriesit’ par dizajnovych drobnosti + bo¢né
menu ma byt vystvatelné

Dokumentaciu sa podarilo tispesne spojit’

Novy dizajn ikon — ikonky map st hotové, ikonky do bo¢ného menu su
V rozpracovanom Stadiu

Uloha 237 — skript generujuci zastavky MHD negeneruje tiplne vietky —
Vv §tadiu rieSenia, bol odhaleny mozny problém s asynchronnost’ou volani

Uloha 238 — vypis MHD odkazov vo vyhladdvani bol upraveny podl'a
logického kl'ica, este je pozadované vyhodit’ zastavky z nepotrebného smeru

Uloha pridania kompasu do mapy — kompas je do méap budov aj okolia pridany
a funguje, avSak pri mape okolie kompas mrzne resp. celd mapa seka

Fotka timu na TP-Cup bola predvedend a odsthlasena

Windows Phone — jQuery light version plugin pridany, treba v kode prejst’ zo
Zepto na jQuery + odskusat’ novy barcodescanner plugin

Dotaznik pre TP-Cup treba eSte upravit’, hlavne gramatick stranku

Elastic Search prototyp vyzera byt funkény

e Bol vysloveny navrh na vytvorenie anglickej verzie aplikacie

e Pripomenuli sme si dolezité terminy a vystupy pre IITSRC
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e Spisali sa technické poziadavky pre IITSRC prezentaciu

e Prebehla diskusia oh'adom d’alSieho postupu pri pouziti Elastic search-u v nasej
aplikacii

e 9.4.014:00 Jaroslav a Martin v miestnosti 1.39 predveda prvotny navrh plagatu na
IITSRC

e Martin L doda grafy z Jiry, znazorfiujtce Cas jednotlivych ¢lenov timu, ktory stravili
pracou na timovom projekte pocas jednotlivych Sprintov

11.20.2 Predchadzajuce ulohy:
. Ulohy 229,230,235,254,260 boli uplne splnené

e Nezacate ulohy su: 233,247,251

e Ostatné ulohy su rozpracované

11.20.3 Rozdelené ulohy:
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XJIRA

Key Summary Status Resolution Assignee Created Original Description
Estimate

VIRTFIT- Vytvorenie anglickej | Open Unresolved Unassigned 4/8/2014 Ulohou je vytvorit anglické

263 verzie aplikacie 13:00 texty a moznost prepinat
medzi anglickou a slovenskou
verziou aplikacie

VIRTFIT- VIRTFIIT-252 Nahradenie | Open Unresolved Lukas Cader 4/8/2014 28800 | Do aplikacie bol pridany jQuery

262 Zepto.js jQuery pluginom 12:56 plugin, je potrebné nahradit
Zepto.js tymto pluginom +
treba odskusat novy barcode
scanner plugin, ktory by mal
byt funkény aj pre wp8

VIRTFIT- VIRTFIIT-247 Open Unresolved Martin Dusek 4/8/2014 Optimalizacia kompasu v mape

261 Optimalizacia kompasu 12:51 okolia

VIRTFIT- Vytvorit’ plagat In Progress | Unresolved Jaroslav 4/3/2014 14400 | Spravit  plagat timu pre

260 Dzurilla 16:26 koferencie a prezentacie.

VIRTFIT- Dotaznik In Progress | Unresolved Michal Sevcik 4/3/2014 7200 | Vyplnit dotaznik pre robimIT

259 16:25

VIRTFIT- Dve durovne dozadu pri|Open Unresolved Unassigned 4/3/2014 Ak si vyberieme Favorite spoj a

258 tlacidle spat na Favorite 16:12 stlaime tlaCidlo spat (HW),

spojoch vratime sa spat o dve uUrovne

miesto jedne;.

VIRTFIT- Diakritika logov Open Unresolved Unassigned 4/3/2014 Po odoslani logu sa

257 16:10 nezobrazuje spravne diakritika
na PHP stranke, kde sa maju
zobrazit.

VIRTFUT- Velké tlacidlo v rozvrhu Open Unresolved Matej Toma 4/3/2014 V rozvrhu ma miestnost dihé

256 16:07 tlacidlo (pretoZze ma vela textu)
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VIRTFIT- Problematické prihlasenie | Open Unresolved Unassigned 4/3/2014 TlaCidlo Odoslat a hlaska

255 sa do AIS 16:01 Nepodarilo sa prihlasit’ sa kryju
na tladidlach. Ak sa stlaéi
tla¢idlo na zmiznutie tohto
hlasenia, stlaéi sa rovno aj
tla¢idlo Odoslat, takze hlaska
vybieha stale v loope.

VIRTFUT- Proximity search v ramci|In Progress |Unresolved Martin Londak 4/3/2014 28800 | Do dalSieho stretnutia

254 Elasticsearch-u 15:46 prestudovat’ proximity search v
ES a zostavit query, ktory by
matchoval slova v ramci otazky
na dokumenty uz v databaze.

VIRTFIT- Prerobit automatic updaty | In Progress |Unresolved Michal Sevcik 4/3/2014 7200 | Nastavit' rekurzivny set interval

253 15:31 - nebude to fungovat na
klikanie na home button, ale
autondmne poc€as nejakého
Casoveho intervalu.

VIRTFIT- Prebadat Windows Phone | In Progress | Unresolved Lukas Cader 4/3/2014 28800 | S Michalom Dornerom

252 s Michalom Dornerom 15:24 prebadat moznosti Windows
Phone, zistit, ako sa v aplikacii
viaZe Zepto.js a ako by sa to
dalo nahradit.

VIRTFIT- Zmenit' vzhfad obrazovky | Open Unresolved Jaroslav 4/1/2014 14400 |Upravit  vzhlfad  obrazovky

251 Odkazy Dzurilla 21:55 Odkazy podla davnejsie
zverejnenej ukazky.

VIRTFIT- VIRTFIIT-236  Vymysliet | Resolved Fixed Jaroslav 4/1/2014 7200 | Tieto ikony treba navrhnut,

250 ikony Studijné oddelenie, Dzurilla 21:51 lebo eSte neexistuju.

about, harmonogram
Skoly
VIRTFIIT- VIRTFIIT-236 Upravit | Resolved Fixed Jaroslav 4/1/2014 3600 | Tieto ikony je potrebné prerobit
249 ikony RSS, Odkazy, QR Dzurilla 21:50 tak aby ich Roland mohol

pouzit vo vysuvacom menu.
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VIRTFIT- VIRTFIIT-236 Upravit' | Resolved Fixed Jaroslav 4/1/2014 3600 | Mapa fiit obsahuje text FIIT +
248 ikony mapa FIIT a mapa Dzurilla 21:40 pozadie mapy ako ma teraz
okolia Mapa okolia obsahuje
domceky a cestu(budovu STV)
+ pozadie mapy ako ma teraz
Zmenit popisky
FIIT->mapa budovy
Mapa okolia-> Ml.dolina
VIRTFIT- Optimalizacia mapy okolia | Open Unresolved Martin Dusek 4/1/2014 14400 | Mapa okolia sa seka, treba ju
247 a jej dokoncenie 21:32 nejako zoptimalizovat a
dokoncit €o je eSte potrebné.
Treba optimalizovat’ aj kompas
VIRTFIIT- Implementovat  kompas | Resolved Fixed Martin Dusek 4/1/2014 36000 (Do mapy je  potrebné
246 do mapy 21:23 implementovat kompas, ktory
sa bude otacdat podla
nasmerovania mobilu.
VIRTFIT- VIRTFIIT-240 Kompletny | Open Unresolved Unassigned 4/1/2014 Diagram typu kliknem sem
245 diagram obrazoviek 21:20 presmeruje ma to tam, kliknem
tam, presmeruje ma to onam.
atd
VIRTFIT- VIRTFIIT-240 Diagram | Open Unresolved Unassigned 4/1/2014 Vytvorit  diagram, Ze ako
244 ako funugje vyhladavanie 21:19 prebieha vyhladavanie. Tj

dostanem dake vysledky a
kazdy vysledok hladania je
dakeho typu (room, people, ...,
transit) od toho zavisi ikona. A
princip je v tom, Ze ked klikne
Clovek na vysledok hladania
typu transit tak sa mu zjavi
obrazovka MHD a podobne...
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VIRTFIIT-
243

VIRTFIIT-240 Diagram
ako sa generuju data pre
jedalne a MHD obrazovky

Open

Unresolved

Unassigned

4/1/2014
21:16

Tj ze po Kkliknuti na ikonu
Jedalne / MHD sa na pozadi
spustia dake API volania, ktoré
sa vykonaju resp sa tie API
volania zavolaju podla nasej
Specifikacie
(hladnystudent.json,
itransit.json) v mobile/src/data

VIRTFIIT-
242

VIRTFIIT-240 Diagram
fungovania run.js

Open

Unresolved

Unassigned

4/1/2014
21:13

Vytvorit diagram, ze ¢o sa deje
vnutri run.js skriptu. Tj Ze run.js
zavola 4 Ci kolko
asynchronnych volani, ktoré
zac¢nu tahat data z AISu +
iTranzitu. To by bol taky
vSeobecny.

Potom sa mozu vytvorit aj
jednotlivé diagramy pre
konkrétne asynchrénne
volania.

VIRTFIIT-
241

VIRTFIIT-240 Deploy
aplikacie do google play

Open

Unresolved

Unassigned

4/1/2014
21:11

Vytvorenie deployment
diagramu ako sa nasadzuje
aplikacia na Google Play,
kedZe momentalne to vedia iba
MiSovia. Tj z mastra stiahnem,
buildnem, urobim update v
Googli a potom si to ja ako
pouzivatel  stiahnem nové
alebo updatnem staré do
mobilu.
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VIRTFIIT-

240

UML diagramy a
komentovanie koédu

Open

Unresolved

Unassigned

4/1/2014
21:09

Spolu s aplikaciou budeme na
konci semestra odovzdavat aj
dokumentéciu, ktorej su€astou
by mali byt aj UML diagramy
toho ako to funguje a kod by
mal byt ¢o najlepsSie
okomentovany aby buduci
nasledovnici nemali s nim
problémy.

VIRTFIIT-

239

Oddelenie Specifickych
kniznic a grafiky v
zavislosti od platformy

Open

Unresolved

Unassigned

4/1/2014
21:02

Kazda platforma (iOS, Android,
WP) ma svoje Specifika najma
¢o sa tyka pouzitia grafiky.
Lebo pouzivatelia daného OS
su zvyknuty na isty Standard.
Je preto potrebné ako toto
zabezpelime v nasej aplikacii,
kedZze chceme aby nasa
aplikacia bezala na Androide,
WP a <&asom aj iOS-e.
Podobne to mbze byt pri
pouziti nejakych Specifickych
kniznic.

Z prednadky na AASS som sa
dozvedel o Kendo UI, ktory
takéto nieco dokaze
zabezpedit o sa tyka grafiky.
Ma aj podporu nejaku pre
Phonegap ale su tam dake
licencie, je preto potrebné zistit

sy v

postacovala.
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VIRTFIT- Vo vysledkoch | Resolved Fixed Matej Toma 4/1/2014 14400 | Je potrebné zmenit’ vzor vypisu
238 vyhladavania zmenit 20:51 akym su vypisované MHD
vypis MHD odkazov odkazy VO vysledkoch
vyhladavania. Example je v
Casti "Enviroment" v tasku pre
velkost' zapisu.
VIRTFIIT- Nie su nacitané vSetky|In Progress |Unresolved Matej Toma 4/1/2014 14400 | Skript, ktory generuje zastavky
237 zastavky, ktoré by mali 12:49 MHD nad ktorymi sa da
byt vyhladavat nevygeneroval
uplne vSetky.
VIRTFIT- Dizajn ikon Resolved Fixed Jaroslav 4/1/2014 Je treba upravit, vymysliet, a
236 Dzurilla 12:37 dorobit ikony podla subtaskov.
Ikony musia byt png aj svg
zaroven.
VIRTFIT- Po 8. S3printe vytvorit | Resolved Fixed Martin Dusek 4/1/2014 7200
235 predbeznu verziu 12:17
dokumentacie

154



http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-238
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-238
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-237
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-237
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-236
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-236
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-235
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-235

VIRTFIIT-
234

Dokongit rozvrh
skuskového

Open

Unresolved

Unassigned

4/1/2014
11:46

Miso D. uz urobil Cast parsera,
ktory parsuje excel
skudkového. Je potrebné ho
v8ak dokoncit a premietnut’ to
aj do GUIL Ked skonci
semester a urobi sa
automaticky update na strane
servera tak v tom momente
"stratime" prehlad o tom aké
predmety mal dany pouzivatel.
Postup by mohol byt teda
takyto. Treba si z AlSu
vyparsovat E-index aby sme
vedeli aké predmety ma
Student. Tieto data by sme
pouzili aby sme vedeli z
excelovského suboru
pouzivatelovi zobrazit len tie
predmety, ktoré ma on
zapisané.

Ked nastane teda zmena, ze
sa skonéi uCebné obdobie a
zacne sa skuskové tak sa na
hl. obrazovke zmeni aj ikona
rozvrhy na ikonku "Skusky"
kde po kliknuti sa zobrazia tie
vyparsované udaje z excelu. Tj
dopyt na E-index sa mbze
vykonat az v tomto momente.

VIRTFIIT-

233

Urobit’ scrollspy v rozvrhu

In Progress

Unresolved

Matej Toma

4/1/2014
11:32

12600

Urobit' scrollspy v rozvrhu na
identifikaciu na ktorom dni je
pouzivatel. Aby sa automaticky
zvyraznoval dany den v tyzdni.
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VIRTFIT- VIRTFIIT-231 Vytvorenie | In Progress | Unresolved Roland Gaspar 4/1/2014 36000 | Vytvorenie ikony vysuvacieho

232 vysuvacieho podmenu 11:30 menu na ktorom budu odkazy
na:
QR, RSS, Odkazy, studijné
oddelenie, About
Ked sa klikne na Studijné
oddelenie zobrazi sa to isté
ako ked sa klike na Studijné
oddelenie na mape.

VIRTFIIT- Prepracovanie hlavného | In Progress |Unresolved Roland Gaspar 4/1/2014 21600 |V hlavhom menu zostanu

231 menu 11:28 ikony:
Rozvrh Search
MHD Jedalne
Mapa okolia Mapa FIIT
ak zostane C¢as, pozri sa na
moznost Skalovania ikon v
zavislosti od displeja.

VIRTFIIT- Zmenit vizudl tlacidla Resolved Done Matej Toma 4/1/2014 1800 | Zmenit' vizudl tlacidla, ktorym

230 11:18 sa da kliknut na miestnost ked
som napriklad na obrazovke
rozvrhy.

VIRTFIT- Upravit dizajn obrazovky | Resolved Done Matej Toma 4/1/2014 7200 |Upravit  dizajn ~ obrazovky

229 rozvrhy 11:13 rozvrhy podobne ako to bude v

MHD. Informaciu o ¢ase pridat
do riadku typu hodiny? - treba
to este premysliet. Ak niektory
defl nie je vyuCovanie je
potrebné nastavit kontajneru
minimalnu vySku. A aby bol
oddeleny od ostatnych dni.
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VIRTFIT- Upravit dizajn obrazovky | Resolved Done Matej Toma 4/1/2014 7200 | Je potrebné upravit obrazovku
228 MHD 11:11 MHD podla prikladu ako to ma
m.sme.sk
Farby: pozadie Cierne,
oznacenie zastavky bude Sedej
farby, vnutorny blok biely
VIRTFIT- Skontrolovat, Ci je | Resolved Fixed Jaroslav 4/1/2014 1800 | Je potrebné skontrolovat’ i sa
227 rovnaka farebna Skala Dzurilla 11:03 v aplikacii pouziva vSade jeden

modrej

typ modrej. Aby neboli pouzité
jej viaceré odtiene.
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11.21Zapis zo stretnutia ¢. 21

Datum a ¢as stretnutia: 15.04.2014, 10:00 - 12:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Martin Dusek, Jaroslav Dzurilla, Roland Gaspar, Matej Toma,

Lukas Cader, Martin Londéak, Michal Sevéik

Vediici: Martin Dusek, Zapisovatel’: Michal Sevéik, Overovatel: Lukas Cader

11.21.1 Priebeh stretnutia:

Prechéadzali sme predchadzajice ulohy:

Nahradenie Zepto.js kniznice s jQuery pluginom - je to nahradené, ale aplikacia stale
nefunguje na Windows Phone.

Podrla slov Martina Duseka sa optimalizacia kompasu podarila, kompasu trva sekundu
alebo dve, kym sa pripravi. Jaroslav kompas neotestoval.

Plagat je skontrolovany a bude sa d’alej dolad’ovat'.
Dotaznik bol vytvoreny a odoslany ¢lenom timu a pani Mrskove;j.
Velké tlacidlo v obrazovke rozvrhu bolo opravené Matejom.

Martin L. dorobil proximity search a vytvoril slovnik slovenskych slov.
Automaticky update je spojazdneny.

Jaroslav mal zmenit’ vzhl'ad obrazovky Odkazy, avSak s pracou nezacal.

Optimalizacia mapy okolia bola urobena na tikor kvality. Na Martinovom D. mobile
s dvojjadrovym procesorom to ide, na ostatnych zariadeniach nie (bug z mapami ¢itaj
d’alej).

Jaroslav spravil ikonku mapy okolia a mapy budovy.

Matejova tiloha s nenac¢itanymi zastavkami je v poriadku — uz s nacitané vsetky
zastavky, ktoré by mali byt

Virtfiit-223 Matej analyzoval scrollspy a nasiel chybu, ktort riesi s Michalom
Dornerom.

Rolandova tiloha je splnend, po kliknuti na Studijné oddelenie v menu aplikécie sa
zobrazi obrazovka s informéciami o otvaracich hodinach na §tudijnom oddeleni.

Roland preusporiadal ikonky na hlavnej obrazovke tak, ako to bolo dohodnuté na
predchadzajiicom stretnuti.
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Nasli sme bug: nejde zdkladnd mapa. Lukas sktsal aj na svojom zariadeni a tiez nesla
nacitat’.

Po kliknuti na niektory zo smerov v obrazovke MHD sa zmeni jeho farba (aktivny
prvok) - tato farba vSak nie je vyhovujica, mala by byt medzi farbou sekcie
a polozkami menu.

Podl'a Mateja by bolo dobré, keby bolo tlacidlo s vystivacim menu stale dostupné
(zaver vid’ nizsie).

Diskutovalo sa o0 bugoch a ulohach, ktoré by bolo dobré d’alej robit’.

Bola pridelena uloha pre Michala, Martina Londaka a Lukéasa Cadera a to dorobenie
inteligentného vyhladavania do verzie 1(Zadanie si oni medzi sebou rozdelia na 3
Casti).

Bola diskusia s Michalom Dornerom o tla¢idle s vysuvacim menu, Ze ¢i ma byt stale
dostupné. Prisli sme k zaveru, ze aj v inych aplikaciach je dostupné toto tlacidlo iba
V hlavnom menu. HTladali sa chyby dizajnu

Riesili sa deadline-y. Treba plagat na TP-cup do buduceho stretnutia.

Treba robit UML diagramy do dokumentacie. MartinD. spiSe ich zoznam.

Martin Dusek ma vymysliet’, ¢o sa ma dat’ do dokumentacie k $printu 9.

Riesil sa Jaroslav a jeho nestihanie dokon¢ovat’ ilohy nacas. TieZ mal problém s
prikazom grunt build. Matej mu ho pomohol vyriesit'.

Martin Londak ma spravit’ v dokumentacii vektorovy obrazok namiesto slovného
opisu.

Ked’Ze Jaroslav opét’ nesplnil svoje tlohy, dostal FX, takZe v d’al$ich ulohach s nim
nepocitame. Pripravu posteru po iom prebral MartinD. a obrazovku s odkazmi
zadelime aZ nabuduce.

11.21.2 Predchadzajuce ulohy:

Vsetky tlohy boli tplne splnené

Nezacata tloha je: 251

11.21.3 Rozdelené ulohy:
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XJIRA

FIIT STU
Displayingl4issuesatl15/Apr/14 5:13 PM.
Issue Key Summary Assignee | Reporter |Priority | Resolution Description
Type
Task VIRTFUT- | Dorobitscrollspy Matej Toma | Michal Major | Unresolved
293 Sevcik
Task VIRTFIT- |Upravit farbu aktivheho | Matej Toma | Michal Major | Unresolved | aktivny prvok by mal mat
292 prvku v MHD Sevcik sedu farbu v rozmedzi od
farby sedej sekcie a
vnutorneho zoznamu
Task VIRTFUIT- |Poster na lITSRC Martin Michal Major | Unresolved
291 Dusek Sevcik
Task VIRTFIT- |Definovanie co sa bdue | Martin Michal Major |Unresolved |Kontrola  truefalse a
290 dokumentovat (UML + | Dusek Sevcik podla toho sa
9Sprint) budutahatsvg alebo png
Task VIRTFIIT- | Natahovanie ikoniek svg, | Matej Toma | Michal Major |Unresolved |Kontrola truefalse a
289 png (homescreen) Sevcik podla toho sa
budutahatsvg alebo png
Task VIRTFIIT- |Menu couz bolo sa ma|Roland Michal Major | Unresolved | Prerobittlacidla;  Navrh
288 zmenit na menu co bolo | Gaspar Sevcik ma byt uz o tyzden

pridane
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-292
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-291
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-291
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-290
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-290
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-289
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-289
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-288
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-288

Task VIRTFUT- |Tri palicky v bocnom |Roland Michal Major | Unresolved | Do buducehotyzdna ma
287 menu maju byt viac vlavo | Gaspar Sevcik byt uznavrh!
a viac uzke (SME) Sirkamedzie -
sirkapaliciek;
Palicky sa
dotykajulavejcasti;
Posunut ikony
A aby sa to vysuvalo viac
pri. slajde z lava
(objavenie staci,
animacia sa bude
robitneskor)
Aplikacia SME!
Task VIRTFUT- |Pri vyhladavani vypnut|Lukas Michal Major |Unresolved | Neda sa vyhladavat ak
286 chybovuhlasku ak nie je|Cader Sevcik nie sunacitane cestovne
internet (cestovne poriadky
poriadky)
Task VIRTFIT- | Odosielanie notifikacneho | Michal Michal Major | Unresolved | Nastavit SMTP na
285 mailu pri odosielani logov | Sevcik Sevcik servery a odosielanie
notifikacnych sprav
Task VIRTFIT- | Vytvorenie klientskej casti | Lukas Michal Major | Unresolved | Skontroluje sa ci sa text
284 pri odosielani otazky Cader Sevcik nemozenajst niekde v
aplikacii  (linka  mhd,
mapa)
Task VIRTFIIT- |Vytvorit  program  na|Martin Michal Major | Unresolved
283 serveri  ktory spracuje | Londak Sevcik
poziadavku klienta, da
diakritirku, zlematizuje a
posle do elasticsearchu a
odoslanie naspat klientovi
Task VIRTFIIT- | Spravit komunikaciu | Michal Michal Major | Unresolved
282 klient server pri odosielani | Sevcik Sevcik
vyhlfadavaného textu
Bug VIRTFIIT- | Nefunkcne mapy + | Martin Michal Major | Unresolved
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-287
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-286
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-286
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-285
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-285
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-284
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-284
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-283
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-282
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-282
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-281

281 kontrola kompasu Dusek Sevcik
Bug VIRTFIIT- | Spravit odosielanie logov | Martin Michal Major | Unresolved | Ked je dlhy text tak sa to
280 userfriendly Dusek Sevcik maze, ked sa zmeni na

landscape tak sa to
tiezvymaze.

GeneratedatTueApr 15 17:13:09 CEST 2014 by Michal Sevcikusing JIRA 5.1.6#785-shal:8d9ee55efd0253d225a09d2c55f2f71a303affe4.
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11.22 Zapis zo stretnutia ¢. 22

Datum a ¢as stretnutia: 24.04.2014, 10:00 - 11:15

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Martin Dusek, Roland Gaspar, Matej Toma, Lukas Cader, Martin

Londak, Michal Sev¢ik
Veduci: Michal Sevéik, Zapisovatel’: Martin Londak, Overovatel’: Martin Dusek

11.22.1 Priebeh stretnutia:

e Prechadzali sme vSetky nase predchadzajice tlohy

o  ScrollSpy zatial’ funguje ¢iasto¢ne, Matej s Martinom D. eSte spolu budu
pracovat’ na plnej funk¢nosti (loha 293)

Matej dokoncil upravu farieb v MHD (ulohe 292)

O

o Martin D. - nefunk¢éné mapy + kontrola kompasu — opravené (loha 281),
Martin D. svoje apk rozposlal ostatnym ¢lenom timu na pretestovanie

o Martin L. — ES (Elasticsearch) je nainstalovany, aj ked’ este nefunkény. Bol
spraveny PHP skript, ktory upravi vstupny text tak, aby sa dal poslat’ do ES.
ES nefunguje pravdepodobne kvdli nastaveniu servera (1loha 283)

o Michal — SMTP server bezi (iloha 285), ale pravdepodobne nastal problém
S nepovolenymi portami. Michal ma napisat’ Petrovi Lackovi do Redmine-u
a poslat’ mail, aby o tom vedel, ked’Ze potrebujeme to rychlo vyriesit'.

o Michalova tloha na komunikéaciu medzi klientom a serverom v ramci
vyhl'addvania je rozpracovana (tiloha 282)

o Lukasov front-end v aplikacii pre vyhl'adavanie je rozpracovany, skoro hotovy

(tloha 284)

o Lukas opravil chybovua hlaSku, ktora sa zobrazuje pri vyhl'adavani
Vv cestovnych poriadkoch, ked’ nie je pristup na internet (tloha 286)

o Roland spravil vystivacie menu a posunul ikonku viac dolava, taktiez je
hotové nové podmenu aplikécie, ktoré sa uz nezobrazuje na celtl obrazovku
(tlohy 287, 288). Roland rozposlal svoju apk na pretestovanie ostatnym
¢lenom timu
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o natahovanie ikoniek na home screene je hotové (illoha 289), ale objavila sa
chyba s rozostrenim SVG ikon. Niektoré SVG ikony sa ani nenacitaji (vo
vysuvacom menu), niektor¢ st ¢iastocne rozostrené (hlavné ikony v menu).
Pravdepodobne to sposobuju tiene v ikonkach, ktoré sme sa rozhodli odstranit’

o Martin D. - tloha s definovanim UML este nebola zacata (aloha 290)

o Martin D. — tloha na odosielanie logov pre pouzivatela, aby bolo viac user-
friendly este nebola zacata (iloha 280)

o plagat na IIT.SRC je temer hotovy (aloha 291), Martin D. spravi finalnu
verziu, ktoru ostatnym vcitane veducej rozposle. Lukas mu doda texty
Vv anglictine.

o Jarova uloha z minulého rozdelenia uloh sa presunula zo $printu do Backlogu
(tloha 251)

APK od Martina D. a Rolanda na otestovanie - kazdy s Android zariadenim obe apk
otestuje. Predmetom testovania je vSetko, ¢o stivisi s mapou a kompasom a bo¢nymi
menu

Roland s Martinom spolu prekonzultuju pouZitie touch eventov v aplikacii
Ked’ze od 1.m4ja sa zruSia emaily na fiit.stuba.sk, zalozime si novy email
Martin D. ma za alohu pridat’ bufet z PriFUKu do jeho mapy

Zozenieme si od Jara zdrojové stibory k ikonkdm, upravime ich (odstranenie tiefia a
podobne) a vyskasame, ¢i tieto nové SVG budu fungovat

Nas tim minuly tyzden opustil jeden z ¢lenov — Jaroslav Dzurilla. Bude ndm za nim
smutno. ®

11.22.2 Predchadzajuce ulohy:

Ulohy 281, 286, 287, 288, 289, 291, 292 boli tplne splnené
Ulohy 282, 283, 284, 285, 293, sl rozpracované
Ulohy 280 a 290 nebola za&ata.

Uloha 251 bola vratena do Backlogu

11.22.3 Rozdelené ulohy:
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Key Summary Status Resolution | Assignee Created Original Description
Estimate

VIRTFIIT-286 | Pri vyhladavani | Closed Fixed Lukas 15.4.2014 11:18 3600 | Neda sa
vypnut Cader vyhladavat ak nie
chybovu hlasku su nacitane
ak nie je cestovne poriadky
internet
(cestovne
poriadky)

VIRTFIIT-281 | Nefunkcne Closed Fixed Martin 15.4.2014 10:54 10800
mapy + Dusek
kontrola
kompasu

VIRTFIIT-287 | Tri palicky v |Closed Fixed Roland 15.4.2014 11:23 50400 | Do buduceho
bocnom menu Gaspar tyzdna ma byt uz

maju byt viac
vlavo a viac
uzke (SME)

navrh!

Sirka medzie -
sirka paliciek;
Palicky sa dotykaju
lavej casti;
Posunut ikony
A aby sa to
vysuvalo viac pri
slajde z lava
(objavenie staci,
animacia sa bude
robit neskor)

Aplikacia SME!
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-286
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-281
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-287

VIRTFIIT-288 |Menu co uz|Closed Done Roland 15.4.2014 11:25 7200 | Prerobit tlacidla;
bolo sa ma Gaspar Navrh ma byt uz o
zmenit na tyzden
menu co bolo
pridane

VIRTFIIT-289 | Natahovanie Closed Done Matej 15.4.2014 11:29 27000 | Kontrola true false
ikoniek svg, Toma a podla toho sa
png (home budu tahat svg
screen) alebo png

VIRTFIIT-291 | Poster na | Closed Fixed Martin 15.4.2014 12:01 25200
ITSRC Dusek

VIRTFIIT-292 |Upravit farbu | Closed Done Matej 15.4.2014 17:10 1800 | aktivny prvok by
aktivneho Toma mal mat sedu farbu
prvku v MHD v rozmedzi od farby

sedej sekcie a
vnutorneho
zoznamu

VIRTFIIT-284 | Vytvorenie In Progress Unresolved | Lukas 15.4.2014 11:02 57600 | Skontroluje sa ci sa
klientskej casti Cader text nemoze najst
pri  odosielani niekde v aplikacii
otazky (linka mhd, mapa)

VIRTFIIT-293 | Dorobit In Progress Unresolved | Matej 15.4.2014 17:11 28800
scrollspy Toma
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VIRTFIIT-283

Vytvorit
program na
servery  ktory
spracuje
poziadavku
klienta, da
diakritirku,
Zlematizuje a
posle do elastic
searchu a
odoslanie
naspat
klientovi

In Progress

Unresolved

Martin
Londak

15.4.2014 11:01

57600

VIRTFIIT-290

Definovanie co
sa bdue
dokumentovat
(UML +
9Sprint)

Open

Unresolved

Martin
Dusek

15.4.2014 11:38

7200

Kontrola true false
a podla toho sa
budu tahat svg
alebo png

VIRTFIIT-280

Spravit
odosielanie
logov user
friendly

Open

Unresolved

Martin
Dusek

15.4.2014 10:53

14400

Ked je dlhy text tak
sa to maze, ked sa
zmeni na
landscape tak sa to
tiez vymaze.

VIRTFIIT-285

Odosielanie
notifikacneho
mailu pri
odosielani
logov

Open

Unresolved

Michal
Sevcik

15.4.2014 11:09

7200

Nastavit SMTP na
servery a
odosielanie

notifikacnych sprav
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-285

VIRTFIIT-282

Spravit
komunikaciu
klient server pri
odosielani
vyhladavaného
textu

Open

Unresolved

Michal
Sevcik

15.4.2014 10:57

50400
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11.23Zapis zo stretnutia ¢. 23

Datum a ¢as stretnutia: 29.04.2014, 13:00 — 16:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Martin Dusek, Roland Gaspar, Matej Toma, Lukas Cader, Martin

Londak, Michal Sev¢ik
Vedici: Matej Toma, Zapisovatel’: Martin Dusek, Overovatel’: Michal Sevéik

11.23.1 Priebeh stretnutia:
Zhodnotili sme posledny Sprint a ucast’ na IIT.SRC.
e S vysledkom nasej timovej prace a prezentacie sme boli spokojny
e Vsetky kriticky dblezité ulohy boli dokonc¢ené, mali sme na konferenciu pripravené

vSetky moznosti prezentacie, nové APK so vSetkymi hotovymi vetvami zverejnené na
Google Play, poster na pozadovanej kvalite a nova webstranku.

Zhodli sme sa, Ze prestaneme vytvarat’ novi funkcionalitu a pripravime finalnu verziu
aplikacie s opravenymi ndjdenymi chybami, a dokoncenou rozrobenou funkcionalitou.

Prechéadzali sme ulohy a medzi najdodlezitejSie témy boli:

e Problém nepovolenych portov na servery, riesenie je vV pomoci od spravcu servera —
kontaktovat’ ho m& Martin L. Bez toho nevieme rozbehnut’ Elastic Search a dokon¢it’
inteligentné vyhl'adavanie.

e Martin Dusek bol vel'mi zaneprazdneny posterom na IIT.SRC, tak jeho tlohy boli
presunuté do d’alSieho Sprintu.

e Nastali problémy pri mergovani vSetkych vetiev Michalom z dovodu €asove;j tiesne
tesne pred konferenciou. Problém bude vyrieSeny Martinom D. v tomto Sprinte.

Na konci stretnutia pri§li z vyuCovania Martin L. a Lukas a dokon¢ili s Martinom D
prechadzanie uloh z minulého $printu, najme problém s portami servera.

Do nového Sprintu sme zaradili opravu bugov, dokonlenie inteligentného vyhladavania
a pisanie dokumentacie.

11.23.2 Retrospektiva:
START

e Merge pomocou zdiel'ania obrazovky cez Skype
e Zdokumentovanie celkového stavu projektu s diagramami

CONTINUE
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STOP

Priebezné pisanie dokumentacie

Test aplikacie a opravovanie najdenych bugov
Kontrola obsahu vetiev v gite pred spojenim Git Ownerom

Nahravanie do gitu aj Ciastkové rieSenia aby sme videli pokrok

Pridavanie novych funkcii do aplikacie

11.23.3 Predchadzajuce ulohy:

Uloha 280 — nezacata, nahlasovanie chyb stale nie je user-friendly, Martin Dusek robil
iné priority

Uloha 281 — dokon&end, mapy boli viak nespravne zmergovang, treba to este
skontrolovat’

Uloha 282 — Martin L. ma problémy s portami, musi riesit’ s panom Pasekom
Uloha 283 — Martin L. ma problémy s technoldgiou, nevie sam riesit’ chyby prostredia

Uloha 284 — Lukas tilohu skoro dokongil, ale jeho vysledok zavisi aj od d’alsich aloh,
ktoré este nie st hotové.

Uloha 285 — bezpe&nostné zabrany pri odosielani mailu nedovolia dokongit’ tlohu
Uloha 286 — Dokonéené, uz nezobrazuje chybu pri vyhladévani ak nie je internet.
Uloha 287 — Menu v pravom hornom rohu je dokonéené

Uloha 288 — hotové, malé menu vyzera ako bolo zadané

Uloha 289 — hotové a aj chyby boli opravené, menu je uz vektorové

Uloha 290 — neza¢ata, Martin Dusek robil iné priority

Uloha 291 — poster Gspesne vytladeny, pouzity a archivovany

Uloha 292— hotové, farba aktivneho prvku v MHD bola zmenena

Uloha 293 scroll spy na rozvrhu hotovy

Uloha 295 hotové, problém s vyberom diia je vyrieeny

Uloha 294— nezacata, presunuta do backlogu z dévodu odchodu Jaroslava Dzurillu
Z timu.

11.234 Rozdelené ulohy:
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¥XIJIRA

FIIT STU
Displaying 19 issues at 30/Apr/14 10:33 AM.
Key Summary Status Resolution Assignee Created Original Description
Estimate
VIRTFIT- uprava ikon v hlavhom a|Open Unresolved Martin Londak 29.4.2014 7200
299 bocnom menu 13:37
VIRTFIT- kontaktovat ostatne timy|Open Unresolved Matej Toma 29.4.2014
298 ohladne testovania nasej 13:35
aplikacie
VIRTFIT- vyriesit bielu mapu a|Open Unresolved Martin Dusek 29.4.2014
297 commit  optimalizovanej 13:34
mapy
VIRTFIT- Problém so scrollspy Resolved Fixed Matej Toma 24.4.2014 Ked chce clovek vybrat
295 23:32 den, na ktory sa neda

nascrollovat (scrollTop)
tj ze sa nastavi na vrch
strany tak to oznaci
posledny element ktory
je mozne nascrollovat.
Ked opatovne kliknem
na den ktory sa neda
nascrollovat tak uz sa
oznaci korektne.

Ukazkovy priklad:
Mame tyzden pon-pia.
Pon-Str sa daju
nascrollovat  (nastavit
na vrch obrazovky), ked
sa vsak kliknem napr na
piatok (ktory sa neda
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-295

nastavit na top
obrazovky) tak mi to v
menu oznaci stredu.
Ked vsak znova kliknem
na stvrtok tak uz sa
0znaci.

VIRTFIT- Dorobit scrollspy Resolved Done Matej Toma 15.4.2014 28800

293 17:11

VIRTFIIT- Upravit farbu aktivneho | Closed Done Matej Toma 15.4.2014 1800 | aktivny prvok by mal

292 prvku v MHD 17:10 mat sedu farbu v
rozmedzi od farby sedej
sekcie a vnutorneho
zoznamu

VIRTFIIT- Poster na IITSRC Closed Fixed Martin Dusek 15.4.2014 25200

291 12:01

VIRTFIT- Definovanie co sa bude|Open Unresolved Martin Dusek 15.4.2014 7200 | Kontrola true false a

290 dokumentovat (UML + 11:38 podla toho sa budu

9Sprint + 10Sprint) tahat svg alebo png

VIRTFIT- Natahovanie ikoniek svg, | Resolved Fixed Matej Toma 15.4.2014 27000 | Kontrola true false a

289 png (home screen) 11:29 podla toho sa budu
tahat svg alebo png

VIRTFIIT- Menu co uz bolo sa ma|Closed Done Roland 15.4.2014 7200 | Prerobit tlacidla; Navrh

288 zmenit na menu co bolo Gaspar 11:25 ma byt uz o tyzden

pridane
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-293
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-293
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-292
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-292
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-291
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-291
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-290
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-290
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-289
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-289
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-288
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-288

VIRTFIT- Tri palicky v bocnom |Closed Fixed Roland 15.4.2014 50400 | Do buduceho tyzdna
287 menu maju byt viac vlavo Gaspar 11:23 ma byt wuz navrh!
a viac uzke (SME) Sirka medzie - sirka
paliciek;
Palicky sa dotykaju
lavej casti;
Posunut ikony
A aby sa to vysuvalo
viac pri slajde z lava
(objavenie staci,
animacia sa bude robit
neskor)
Aplikacia SME!
VIRTFIT- Pri  vyhladavani vypnut|Closed Fixed Lukas Cader 15.4.2014 3600 | Neda sa vyhladavat ak
286 chybovu hlasku ak nie je 11:18 nie su nacitane
internet (cestovne cestovne poriadky
poriadky)
VIRTFIT- Odosielanie notifikacneho | Open Unresolved Michal Sevcik 15.4.2014 7200 | Nastavit SMTP na
285 mailu pri odosielani logov 11:09 servery a odosielanie
notifikacnych sprav
VIRTFIT- Vytvorenie klientskej casti| In Progress | Unresolved Lukas Cader 15.4.2014 57600 | Skontroluje sa ci sa text
284 pri odosielani otazky 11:02 nemoze najst niekde v
aplikacii  (linka mhd,
mapa)
VIRTFIIT- Vytvorit  program  na|lIn Progress |Unresolved Martin Londak 15.4.2014 57600
283 servery ktory spracuje 11:01
poziadavku klienta, da
diakritirku, zlematizuje a
posle do elastic searchu a
odoslanie naspat klientovi
VIRTFUT- Spravit komunikaciu klient | Open Unresolved Michal Sevcik 15.4.2014 50400
282 server  pri  odosielani 10:57
vyhlfadavaného textu
VIRTFUT- Nefunkcne mapy + | Closed Fixed Martin Dusek 15.4.2014 10800
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-287
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-287
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-286
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-286
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-285
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-285
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-284
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-284
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-283
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-283
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-282
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-282
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-281

10:54

281 kontrola kompasu

VIRTFIT- Spravit odosielanie logov | Open Unresolved Martin Dusek 15.4.2014 14400 | Ked je dlhy text tak sa

280 user friendly 10:53 to maze, ked sa zmeni
na landscape tak sa to
tiez vymaze.

VIRTFIIT- Zmenit vzhlad obrazovky | Reopened Unresolved Jaroslav 1.4.2014 14400 | Upravit vzhlad

251 Odkazy Dzurilla 21:55 obrazovky Odkazy
podla davnejsie

zverejnenej ukazky.

Generated at Wed Apr 30 10:33:43 CEST 2014 by Martin Dusek using JIRA 5.1.6#785-shal:8d9ee55efd0253d225a09d2c55f2f71a303affe4.
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-281
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-280
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-280
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-251
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-251

11.24Zapis zo stretnutia €. 24

Datum a ¢as stretnutia: 06.05.2014, 10:00 -12:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Martin Dusek, Roland Gaspar, Matej Toma, Lukas Cader, Martin

Londak, Michal Sev¢ik
Veduci:MartinDusek, Zapisovatel’:Michal Sevtik, Overovatel’: Lukas Cader

11.24.1 Priebeh stretnutia:

Riesili sa problémy s vyhl'adavanim:

® treba spravit’ funk¢nu verziu aspon lokalnu

® Treba ist' za Veronikou a vypytat’ od nej data

Dalsie problémy:

e Dokumentéciu nikto nezacal pisat’

® Preberali sa diagramy, ktoré treba vytvorit’ (run.js, aktualizacie)

® Rozpravalo sa o mape okolia a jej nedostatkoch, ktoré Martin Dusek doplni

® Pozerala sa spitna vdzba Ronaldovho dotaznika, ktory nam vyplnili d’alsi 4 T'udia

® Riesil sa problém s mergovanim: Treba dobre skontrolovat’ kazda jednu vetvu pred

mergovanim

o Riesilo sa zlé rozlozenie obrazkov na stranke robimelT. Tento nedostatok Michal Sev¢ik
zacal okamzite rieSit’.

®  Martin Dusek slubil spolupracu s Martinom Londakom pri vyhladdvani
11.24.2 Predchadzajuce ulohy:

290 — Definovanie ¢o sa bude dokumentovat’ — Splnené

285 — Odosielanie notifikacného mailu — Splnené

284 — Vytvorenie Klientskej Gasti pri odosielani otazky - Ciasto¢ne
283 — Spravit’ program na servery, ktory vytvori odpoved’ - Ciasto¢ne
282 — Spravit’ komunikaciu klient server — Ciato¢ne

281 — Spravit’ odosielanie logov userfriendly — Splnen
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11.24.3 Rozdelené ulohy:
Key Summary Issue Status | Priority | Resolution Assignee Reporter Description
Type
VIRTFIT- zmenit rozlisenie ikon pri malom|Bug Open Major | Unresolved | Matej Toma Martin Dusek | 480 x 800
296 rozliseni displeja pri landscape mode
VIRTFIT- vyriesit bielu mapu a commit|Bug Open Major | Unresolved | Martin Dusek | Martin Dusek
297 optimalizovanej mapy
VIRTFIT- kontaktovat ostatne timy ohladne |Task Open Major | Unresolved | Matej Toma Martin Dusek
298 testovania nasej aplikacie
VIRTFIIT- uprava ikon v hlavhom a bocnom |Bug Open Major | Unresolved | Martin Londak | Martin Dusek
299 menu
VIRTFIT- UML diagramy Task Open Major | Unresolved | Martin Londak | Martin Dusek | (X) Aktivity
300 diagram
aktualizacie

MHD (aj klient aj
server)
()
diagram
aktualizacie
Jedalni (aj klient
aj server)
x) Aktivity
diagram
aktualizacie
Osobneho
rozvrhu (aj klient
aj server)
) Aktivity
diagram
aktualizacie
AlSu (aj klient aj
server)

Aktivity
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-296
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-296
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-297
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-297
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-298
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-298
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-299
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-299
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-300
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-300

(x) Diagram pre

skript run.js
(server)

(x) Diagram
tried aplikacie
(len

aktualizacia)

(xX) Use case
diagram
aplikacie (len
aktualizacia)

x) Opis
datovych
suborov -
JSONy

VIRTFIIT- Neda sa scrollovat na mape Bug Open Major | Unresolved | Roland Michal

301 Gaspar Sevcik

VIRTFIT- Bufety na mape a vloZit commit Bug Open Major | Unresolved | Martin Dusek | Michal Na feike su dva

302 Sevcik bufety treba ich
rozdelit, na
prifuku  doplnit
bufet

VIRTFIT- Chyba pri vyhlfadavani MHD Bug In Major | Unresolved | Matej Toma Michal Neda sa

303 Progress Sevcik vyhladavat spoj

32 zo zastavky
Z0OO na hlavnu
stanicu
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-301
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-301
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-302
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-302
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-303
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-303

11.25Zapis zo stretnutia €. 25

Datum a ¢as stretnutia: 13.05.2014, 10:00 — 12:40

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Roland Gaspar, Matej Toma, Lukas Cader, Martin Londak,

Michal Sev¢ik
Vediici: Lukas cader, Zapisovatel’: Roland Gagpar, Overovatel’: Michal Sevéik

11.25.1 Priebeh stretnutia:

e Vyskuasanie novej verzie APK, predvedenie novej verzie Martinovi Polakovi

e Prezentacia Martina Poldka

e Nespravne rozliSenie ikoniek pri portrait méde na zariadeni NextBook, model:
NX008QD8G

e Run.js diagram - spusta vyvojar, konzola je na serveri, AIS webova stranka, iTransit
je API, chyba volanie na Rooms

e Timak_AIS_aktualizacia diagram — pridat’, Ze kto a ako Casto sa spusta skript na akom
serveri,

e Timak_aktualizaciaZariadenie diagram — kde, kto a ako ¢asto sa sptsta aktualizacia na
mobile, dopisat’, Ze aka databaza sa porovnava(vsetky)

e Timak_itransit diagram — opravit’ ndzvy na iTransit, prepisat’ <server> na <server
iTransit>, chyba &no, nie pri rozhodovani

e VirtFiit_ClassDiagram — farebne odlisit’ adresare, chyba HarmonogramView,

e VirtFiit_UseCase diagram — odstranit’ use a zmenit’ $ipky, zmenit’ use-cases na user
stories

e Vytvorit' si subtasky s UML diagramami a dopisat’ si hodiny.

e Michal Sevéik spravi diagram pre deploy do GooglePlay

e Do 16.5. musi byt’ hotova sprava a do 22.5. hotova a vytlaceni dokumentaciu + CD
s aplikaciou, zdrojovymi kédmi, dnes (13.5.) poslat’ prvu verziu spravy

e Vsetci dopisat’ chybajicu dokumentéciu k uloham

11.25.2 Predchadzajuce ulohy:
Vsetky ulohy okrem Dusekovych boli splnené.
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11.25.3

_

Rozdelené ulohy:

FIIT STU
Displaying 14 issues at 19/May/14 11:30 PM.
Issue Key Summary Assignee Reporter Priority | Resolution Description
Type

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-240 Komentovanie | Martin Dusek |Matej Toma | Major Unresolved
319 kodu - Martin D.

Task VIRTFIIT- Dokumentécia z testovania Roland Roland Major Unresolved
323 Gaspar Gaspar

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-240 Komentovanie | Michal Sevcik |Matej Toma | Major Unresolved
320 kodu - Michal

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-240 Komentovanie | Roland Matej Toma | Major Unresolved
316 kodu - Roland Gaspar

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-240 Komentovanie | Lukas Cader |Matej Toma |Major Unresolved
321 kodu - Lukas

Task VIRTFIIT- Finalna dokumentacia aj s CD |Martin Dusek |Roland Major Unresolved
325 Gaspar

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-325 Zlepenie | Martin Dusek |Matej Toma | Major Unresolved
332 dokumentacie do finalnej

podoby

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-325 Zvysna | Martin Londak | Matej Toma | Major Unresolved
330 dokumentacia - Martin L.

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-325 Zvysna |Martin Dusek |Matej Toma | Major Unresolved
329 dokumentacia - Martin D.

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-325 Zvysna | Michal Sevcik |Matej Toma | Major Unresolved
331 dokumentacia - Michal
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http://jira.fiit.stuba.sk/secure/IssueNavigator.jspa?reset=true&jqlQuery=project+%3D+VIRTFIIT+AND+resolution+%3D+Unresolved+AND+created+%3E%3D+2014-05-12+ORDER+BY+priority+DESC
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-319
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-319
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-323
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-323
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-320
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-320
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-316
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-316
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-321
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-321
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-325
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-325
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-332
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-332
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-330
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-330
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-329
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-329
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-331
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-331

Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-325 Zvysna | Roland Matej Toma |Major Unresolved
327 dokumentacia - Roland Gaspar
Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-325 Zvysna | Lukas Cader |Matej Toma |Major Unresolved
326 dokumentacia - Lukas
Bug VIRTFIT- Vyhladavanie pomocou ES Martin Londak | Roland Major Unresolved | opravit diakritiku a
333 Gaspar zvysné veci
Sub-task |VIRTFIT- VIRTFIIT-240 Komentovanie | Martin Londak | Matej Toma | Major Unresolved
318 kodu - Martin L.

Generated at Mon May 19 23:30:02 CEST 2014 by Roland Gaspar using JIRA 5.1.6#785-shal:8d9ee55efd0253d225a09d2c55f2f71a303affe4.
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-327
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-326
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-333
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11.26Zapis zo stretnutia ¢. 26

Datum a ¢as stretnutia: 20.05.2014, 10:00 - 12:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Roland Gaspar, Matej Toma, Luka§ Céader, Martin Londak,

Michal Sev¢ik, Martin Dusek
Vediuci: Mgr.Alena Kovarova,PhD., Zapisovatel’: Lukas Cader, Overovatel’: Martin Londak

11.26.1 Priebeh stretnutia:

e Diskutovalo sa, ¢o treba zdokumentovat, spisal sa zoznam, tieto dokumenty na
vypracovanie budu pridané na docs.niq.sk
e Hradali sa stratené zapisnice, ktoré sa napokon spojenym usilim celého timu podarilo
najst’
e Nové apk bolo odoslané a tim testoval funk¢nost’ novo pridanych Casti
e Vsetci ¢lenovia timu okomentovali ich doposial’ vytvoreny/upraveny kod
e Chyba bielej mapy stale nebola ndjdend, treba doplnit’ aj bufety do mapy
e Rozvrh sktskového je Ciastocne implementovany, treba dopracovat, vid’ nova tlloha
e Nova uloha: dokoncenie rozvrhu skusok:
o automaticky detegovat’ zaciatok a koniec skiiSkového z harmonogram.json
o vyparsovat’ linku na e-index a urobit’ request na tu linku a vyparsovat’ ID¢ka
predmetov
e ZvacSovanie a zmenSovanie ikoniek, Matej upravi bug pre rozliSenie displeja vacsie
ako 1024x768
e 'V diagramoch obrazoviek treba zvicsit’ pismo, ktoré je pisane vedla Sipok
e Chyby v povodnych diagramoch boli opravené
e Aktivity diagram deploy-u aplikacie bol zhotoveny, ale treba ho upravit’ aby bol
zrozumitel'nejsi pre nezainteresovanych a neobsahoval gramatické chyby, ktorych sa
Michal opét’ dopustil
e Martin prezentoval diakritikovac, treba odstranit’ dodato¢nu funkcionalitu menenia
celych slov a ponechat’ iba pridavanie diakritiky
e Martin musi upravit’ jeho diagram vyhl'adavania aby obsahoval diakritikovac
e ZavereCna sprava bola napisand a odovzdana
e Pokyny k dokumentacii:
o dopisat’ dokumentéciu k zvy$Snym uloham
o pridat’ diagramy do celkového pohl'adu a okomentovat’ ich
o deadline pre odovzdanie dokumentov naSmu dokumentaristovi — §tvrtok 06:00
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e Nasiel sa novy bug vo vyhl'adavani, konkrétne pri vyhl'addvani slova ,,cvi¢i sa
zobrazi chybova hlaska, treba zistit', preco sa toto deje a opravit’ to

e Michal predviedol funk¢nost’ timového mailového servera

e Michal dostal za Glohu doimplementovat’ rozvrhy skasok do 12. 6.

11.26.2 Predchadzajuce ulohy:

Vsetky tlohy okrem boli splnené okrem tpravy mapy okolia (biela obrazovka a bufety).

182



11.26.3

Rozdelené ulohy:

S

Key Summary Status Assignee Reporter Created Original Description
Estimate

VIRTFIIT-319 | VIRTFIIT-240 Open Martin Dusek | Matej Toma 5/13/2014 3600
Komentovanie kodu - 12:19
Martin D.

VIRTFIIT-320 | VIRTFIIT-240 Open Michal Sevcik | Matej Toma 5/13/2014 3600
Komentovanie kodu - 12:19
Michal

VIRTFIIT-325 | Finalna dokumentacia aj| Open Martin Dusek | Roland 5/13/2014
sCD Gaspar 12:35

VIRTFIT-326 | VIRTFIIT-325  Zvysna|Open Lukas Cader |Matej Toma 5/13/2014 7200
dokumentacia - Lukas 12:51

VIRTFIIT-329 | VIRTFIIT-325  Zvysna|Open Martin Dusek | Matej Toma 5/13/2014 7200
dokumentacia - Martin 12:52
D.

VIRTFIIT-330 | VIRTFIIT-325  Zvysna | Open Martin Londak | Matej Toma 5/13/2014 7200
dokumentacia - Martin 12:52
L.

VIRTFIIT-331 | VIRTFIIT-325  Zvysna | Open Michal Sevcik | Matej Toma 5/13/2014 7200
dokumentacia - Michal 12:52

VIRTFIT-332 | VIRTFIIT-325 Zlepenie | Open Martin Dusek | Matej Toma 5/13/2014 28800
dokumentacie do 12:53
finalnej podoby

VIRTFIIT-333 | Vyhlfadavanie pomocou | Open Martin Londak | Roland 5/13/2014 28800 | opravit diakritiku a zvysné
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-319
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VIRTFIIT-320
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ES Gaspar 12:54 veci
VIRTFIIT-334 | Malé ikonky pre | Open Matej Toma | Lukas Cader 5/20/2014 3600 | Ked je rozlisenie vacsie ako
rozliSenia > 768x1024 11:54 768x1024 ikonky sa
zobrazuju malé.
VIRTFIT-335 | Diakritikovac verzia 2 Open Martin Londak | Lukas Cader 5/20/2014 28800 | Diakritikova¢ treba upravit
11:57 tak aby diakritikoval
VIRTFIIT-336 | Chybova hlaska pri| Open Lukas Cader |Lukas Cader 5/20/2014 14400 | Pri vyhladani slova "cvici"
vyhladavani - 12:00 vypide chybovu hlasku, treba
Elasticsearch zistit pre€o a opravit to.
VIRTFIIT-337 | DokoncCenie rozvrhu | Open Michal Sevcik | Lukas Cader 5/20/2014 57600|- automaticky detegovat
skusok 12:04 zaciatok a koniec
skuskoveho z

harmonogram.json

- vyparsovat linku na e-index
a urobit request na tu linku a
vyparsovat IDcka predmetov
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12 Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Timovy projekt 2013/2014

Tim €. 6 — ViFiiTeam

Predmet odovzdavania
Dokumenticia riadenia — verzia po prvych troch $printoch

Projektova dokumentécia — verzia po prvych troch Sprintoch

Veduci timového projektu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Podpisom potvrdzuje prevzatie vysSie uvedenych Casti dokumentécie

V Bratislave
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Preberaci protokol

Timovy projekt 2013/2014

Tim €. 6 — ViFiiTeam

Predmet odovzdavania
Dokumentécia riadenia — verzia po zimnom semestri

Projektova dokumentacia — verzia po zimnom semestri

Veduci timového projektu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Podpisom potvrdzuje prevzatie vysSie uvedenych ¢asti dokumentacie

V Bratislave
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Preberaci protokol

Timovy projekt 2013/2014

Tim €. 6 — ViFiiTeam

Predmet odovzdavania
Dokumentécia riadenia — verzia po letnom semestri

Projektova dokumentacia — verzia po letnom semestri

Veduci timového projektu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych ¢asti dokumentacie

V Bratislave
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