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1 Uvod

Ciel'om tohto dokumentu je naucit vyvojovy tim, ktory riesi projekt Virtudlna FIIT na predmete
timovy projekt, verziovat’ kod. Verziovat’ kod sa bude prostrednictvom verziovacieho néstroja git a

vSetky priklady prikazov budua pre OS linux, ktory pouzivaju vSetci clenovia nasSho timu — tim 6.

2 Inicializacia GIT

Aby sme mohli samostatny git vdbec pouzivat’ je potrebné si ho stiahnut’ a nainstalovat. Toto

ucinime po zadani prikazu:
Ssudo apt-get install git-core
Po tejto insStalacii stiahneme najnovsiu verziu ndsho programu zadanim prikazu

Sgit clone

https://<registracne_meno>@bitbucket.org/dorny/virtfiit.git

3 Praca s GIT

Aby sme mohli zacat’ pracovat’ na vyvoji nasej aplikacie, je potrebné vytvorit’ vetvu:
Sgit checkout —-b <ndazov>

Features:

<nazov> je tvoreny ¢islom tasku v jire, znakom ,, *“ a sekcia z produkt

backlogu kde sa nachadza task resp. ¢oho sa to tyka {mojrozvrh, vyhladavanie, mapy, mhd, jedalne,

uzitocnewww, usability, grafika} priklad: 61 usability
Bugy:
<nazov> je tvoreny ¢islom tasku v jire, znakom ,, *“a slovom ,bug®. Priklad: 12 bug

Ak tlloha, ktorti sme dostali je rozsiahla, tak ju rozdelime na menSie podulohy a pre kazdu podulohu

si spravime branch. Tieto branche budu iba lokélne a nepdjdu na repozitar. Ich ndzvy budu



obsahovat na konci ¢isla(.1,.2,.3,...) napr. 61 usability.1
MobzZe sa zacat’ upravovat’ kod.
Po tprave kodu si pozrieme zmenené subory:

Sgit status

V casti modified sa zobrazia subory, ktoré boli upravené a v untracked files su subory, ktoré su nové

— pribudli. Upravené stibory commitneme prikazom:
Sgit add <subor/>

respektivne interaktivnou metddou:

Sgit add -i

Po tom ako ich vSetky vlozime, commitneme ich.
Sgit commit -m

Po zadani tohto prikazu sprava bude obsahovat’ tieto informacie:

<¢o sa upravilo>;
Akcia:<co treba spravit’ aby sa to otestovalo>;
Vysledok:<aky ma byt vysledok>;

Hotovo:<0-10>

Ak sa jedna len o graficku Cast’ aplikacie, ktor netreba testovat’, do akcie a vysledku vlozime znak

(13

2

Pre commit vSetkych modified siborov pouzijeme:

Sgit commit —am



Pre odoslanie zmenenych suborov na vzdialeny repozitar:

Sgit checkout <hlavnd_lokdlna_branch> (napr. 16 usability)
Sgit merge <lokalna_branche>--> toto spravime pre vSetky lokalne branche

Sgit push origin <hlavna_lokalna branch>

3.1 Stiahnutie najnovsej verzie pocCas vyvoja

Na stiahnutie novej verzie pouzijeme:

Sgit pull —--rebase origin master

3.2 Dokoncenie vyvoja na danej branchy

Po tom ako pushneme nasu verziu, spravime merge na branch sprint<cislo>(cislo je Cislo

aktudlneho Sprintu):
Sgit checkout sprint<cislo>
Sgit merge <hlavnd_lokdlna_ branch>

Sgit branch —-d <hlavnd_lokalna branch>

3.3 RieSenie konfliktov pri merge

Ak pri merge vznikne konflikt pouzijeme prikaz
Sgit mergetool

ktory ndm zobrazi dva dokumenty v ktorych nastal konflikt. Prejdeme tieto dva dokumenty a vzdy

na mieste konfliktu vyberieme riadok, ktory je spravny.

Prejda sa dokumenty az do konca a stlaci sa klavesova skratka ,,ctrl + m®.



