Zapis zo stretnutia €. 3

Datum a ¢as stretnutia:17.10.2013, 11:00 - 14:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérove studio (1.31a)
Vedica timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Roland Géaspar, Michal Seveik, Martin Londéak, Lukas§ Céder, Mate;j

Toma, Jaroslav Dzurilla, Martin Dusek

Vediici: Martin Londak, Zapisovatel’: Roland Gaspar, Overovatel’: Michal Sev¢ik

Priebeh stretnutia:

>

>

Na zaciatku sa stiahla aplikacia Scrum Poker pre telefony s Androidom.

Rozpréavalo sa o nevyrieSenych ulohach v systéme jira a technickych problémoch
suvisiacich s vyvojom aplikacie. Sem patrili napriklad problémy s rozbehanim
virtualneho serveru, u niektorych (Jaroslav, Martin D.) problém so skompilovanim

aplikacie cez grunt.

Preberali sa User Stories, konkrétne to boli jedalne, zlepSenie celkovej grafiky (Home

Screen, Hladké scrollovanie), MHD a web stranka.

Prebehlo vyhodnotenie dotaznikov a doplnenie product backlogu podl'a vysledkov
dotaznikov. Do product backlogu sa doplnila feature ,,Dokumentovy server®, ktory by
mal poskytovat’ pristup k dokumentovému serveru v systéme AIS, ,,Udalosti na FIIT*,

,Informacie pre prvakov* (Studentsky radca).

Odhadovali sme cas trvania jednotlivych tloh pomocou karti¢iek v aplikacii Scrum

Poker a rozdelili si jednotlivé tlohy.

Rozdelenie uloh:

D Popis tilohy Zodpovedna | Predpokl | g, 6)0py
osoba adany cas
3.1 | Nainstalovat’ operacny systém na virtualny Michal 16h pridelena




server. Nahodit’ Weiner. Nastavit’ prava na
stavba.fiit.stuba.sk aby sa vedel pripajat’
na iTranzit a na jedalne.
Prekonzultovat’ s Michalom Dornerom
3.2 | kéd. Pochopenie Struktury kédu (jeho Matej 16h pridelena
Casti). Prerozdelit MHD a vyhodit’ smer.
3.3 | Uprava home screenu. Jaroslav 16h pridelena
Prerobit’ webovt stranku tak, aby
3.4 | podporovala scrollovanie a zoomovanie na Roland 16h pridelena
mapach pomocou mysky.
Upravit’ scrollovanie v aplikacii aby
3.5 _ Martin L. 16h pridelena
prebiehala hladko. Aspon prototyp.
Vytvorit’ metodiku a realizovat’ systém pre
3.6 | manazment dokumentacie. Vystupom je Martin D. 16h pridelena
dokument s popisanou metodikou.
Lukas +
3.7 | Zladit’ jedalne so zvyskom aplikacie. 16h pridelena
Michal Dorner
Nastudovat si Kanban v systéme Jira
3.8 _ Martin L. 4h pridelena
a vlozit’ donho product backlog.
Napisat prihlasku do TP Cup-u.
3.9 | Vystupom st dokumenty potrebné na Matej 4h pridelena
prihlasenie sa do TP Cup-u.
Ulohy z minulého tyzdna:
D Popis tilohy Zodpovedna | Datum | o0 o0
osoba splnenia
2.1 | Najst’ ikonku dom¢eka + nahodit’ Jaroslav 17.10.°13 rieSena
2.2 | Pridanie naSich mien do About-u vSetci 17.10.°13 splnena
2.3 | Pridanie statického odkazu YonBan Matej 17.10.°13 splnena
2.4 | Prebehnut si zdrojové kody, zozndmit’ sa vsetci 17.10.°13 splnena




S nimi

Upravit’ mapy — pismo nastavit’ na bold,

upravit’ vrstvu s ¢islami miestnosti so

2.5 ) vsetci 17.10.°13 splnena
Stylom tak, ako je na poschodi 6NP
(pointer-event v <g> elemente)

2.6 | Vytvorit metodiku pre Git Michal 17.10.°13 splnena

2.7 | Vytvorit’ metodiku pre Jiru Martin L. 17.10.°13 splnena
Zistit’ od Michala Dornera, z ¢oho sa

2.8 . vsetci 17.10.°13 splnena
ulohy pre $print budu skladat’

2.9 | Spétna vizba od pouzivatel'ov Jaroslav, Roland | 17.10.’13 splnena
Zozbierat bugy od ¢lenov timu ak nejaké

1.1 | objavili a zaslat’ ich Michalovi Jaroslav 11.10.°13 rieSena

Dornerovi.
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