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1 Uvod

1 Uvop

Tento dokument obsahuje technicki dokumentaciu k projektu CodeReview implementovanom
timom ¢. 7 na predmete timovy projekt 1 na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v
Bratislave.

1.1 STRUKTURA DOKUMENTU

Vyvoj je riadeny metédou ,scrum®, preto sa dokument sa sklada z kapitol, ktoré opisuju jednotlivé
Sprinty. V kaidom Sprinte su opisané funkcie (,user stories”), ktoré boli vramci neho
implementované. Jednotlivé funkcie su rozdelené na ¢asti: Analyza, Navrh, RieSenie, Testovanie.

1.2 ZADANIE PROJEKTU

Ulohou projektu je vyvoj systému pre podporu $tudentskych softvérovych projektov. Tento
informacny systém bude vytvarat prostredie, v ktorom si budd méct Studenti navzajom zdielat svoje
repozitare zdrojovych kdédov a navzajom ich prehliadat, vyjadrovat sa k nim. Budd tak mat moznost
rozvijat svoje schopnosti prostrednictvom efektivnej a priamej spatnej vazby ku kvalite svojich
zdrojovych kédov a problémom, ktoré identifikuju pocas prace na projekte. Tento systém taktiez
zjednodusi spolupracu timov a odovzddavanie a priebeznu kontrolu projektov a zadani.

Cielom projektu je zjednodusit a zrychlit vyvoj softvérového produktu, taktiez skvalitnit zdrojovy kéd
vzdjomnou spatnou vazbou a dobrou komunikaciou medzi vyvojarmi softvérového produktu.
Webovy portal by mal byt vyuZivany ako timovy nastroj kde ¢lenovia timu komunikujd a kontroluju
kvalitu vytvoreného kddu.



2 Stanovenie cielov

2 STANOVENIE CIELOV

Cielom nasho timového projektu je vytvorit systém na prehliadku zdrojovych kédov. Systém bude
vytvarany ako webova aplikacia s vyuzitim technoldgie ASP.NET MVC 4. Pomocou webového
rozhrania bude moziné spravovat softvérové projekty. V naSom systéme mame v plane vyuzit
metddu znackovania zdrojovych kédov z programu PerConlK. Tuto metédu budeme implementovat
do webového zohrania, kde bude mozné znackovanie priamo vo webovom prehliadaci.

Systém by mal sluzZit na zjednodusenie vyhladavania chyb v kdde, komentovanie kddu a zvySenie
kvality kédu. Znackovanie zdrojového kédu ma velky vyznam pre obsiahle projekty, v ktorych sa
¢asto po dlhsej dobe straca prehladnost.

Ciefom prace vzimnom semestri je vytvorenie funkéného prototypu. Prototyp by mal spifiat
zédkladni myslienku zadania ale nemusi obsahovat vietky navrhnuté komponenty pre finalnu verziu
projektu. Metdédou vyvoja SCRUM budeme vytvarat novy systém a postupne pridavat funkcionalitu.
Kazda iteracia bude obsahovat nové poziadavky na systém, ktoré budu jednotlivy ¢lenovia timu
postupne riesit a tym vytvarat zjednoteny systém.

Vramci zimného semestra bolo nasim cielom taktieZ zlepSenie timovej prace a zosuladenie prac
jednotlivych ¢lenov timu. Na zaklade vytvorenia niekolkych metodik Specifikujeme konkrétne
postupy pri praci na roznych €astiach projektu ¢i uz sa jedna o pisanie kédu, verziovanie, vytvaranie
dokumenticie a i.

Webova aplikacia by mala obsahovat moznost pridelovania projektov administratorom. Nasledne
budu pouZivatelia systému moct pracovat s jednotlivymi pridelenymi projektmi. V projekte bude
mozné zobrazit celkovd Struktiru suborov a entit projektu. Systém dokdze zobrazit rdzne verzie
projektu arozdiely medzi tymito verziami. Pri prehliadke kddov bude nasledne mozné kod
komentovat a priddvat znacky rézneho typu a obsahu. Dal$ia funkcionalita bude pribudat v priebehu
vyvoja
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3 PRED PRVYM SPRINTOM

Prvou ulohou timu bolo rozdelenie zodpovednosti medzi ¢lenov. Zodpovednosti (ulohy) boli
roztriedené ¢lenmi podla predoslych skidsenosti a Specifikacie danych uloh.

KedZe nas tim sa zaoberda vyvojom webového prostredia pre systém AST-RCS, ktory spravuje
projekty, ich verzie, pouzivatelov, bolo nutné sa oboznamit s tymto systémom. Systém tvori zaklad
pre spravu dat, ktoré modzu slizit na zdokonalenie prehliadok kédu ale aj samotného vyvoja
softvérového produktu.

Pred prvym Sprintom bolo potrebné nastudovat dokumentdciu systému, ako aj oboznamit sa
s cielmi celého projektu. Tieto Ukony boli potrebné na rychle prispésobenie ¢lenov timu na diskusie a
navrhy, ako aj na rychlejsi ndbeh na vyvojové tempo v projekte. Hlavnym cielom Studia systému,
bolo porozumiet logike nacitavania Gdajov, ako aj spoznat najefektivnejsie sp6soby implementacie.

Pred prvym Sprintom bolo taktiez zabezpecované samotné vyvojové prostredie, ¢i uz individualne na
pocitacoch ¢lenov timu. Kde bolo nutné instalovat niekolko softvérov podporujicich vyvoj. Taktiez sa
zabezpecoval a vyjednaval server, ktory bol nutny pre zaciatok vyvoja.
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4 SEMIENKO

Cislo 3printu:
Zaciatok Sprintu:
Koniec Sprintu:

Pribehy:

1

9.10.2013

23.10.2013

Prihlasenie pouZivatela AlS loginom

Pridanie informdcii o time na stranku projektu

Urcenie administratora systému

Priradenie pouzivatela k projektu

Zobrazenie zoznamu projektov pouZivatela

Nacitanie suborovej Struktury projektu do stromovej reprezentacie
Nacitanie AST Struktury projektu do stromovej reprezentacie
Prehliadanie stromovej reprezentacie

Zobrazenie zdrojového kddu zvolenej entity z AST-RCS
Zmena hesla pouzivatela

Registracia emailu pouzivatela

Zvyraznenie syntaxe zobrazeného kodu

Zobrazenie zoznamu odovzdani projektu
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4 Semienko

4.1 PRIHLASENIE POUZIVATELA AlS LOGINOM

PouZivatel sa mozZe prihlasit prostrednictvom AIS konta, aby mohli studenti STU pouzivat vyvijany
systém. Registracia do systému CodeReview prebehne po UspeSnom overeni pouzivatela voci
systému AIS.

RieSenie

Riesenie tohto pribehu malo viacero nadvazujucich aktivit. KedZe sa jednalo o jednu z prvych uloh,
bolo v prvom rade potrebné nainstalovat a nakonfigurovat server, nainstalovat databazovy server
a vytvorit databazu. Pre jednoduchsi pristup k datam v databaze sme poutzili objektovo relaény
mapovac LingToSQL.

Datovy model obsahuje tabulku Users a tabulky pre uloZenie projektov.

Users
Uzarld -
v UserProjects _
Mama N Projects
T B
Displaylama 3 e T o £ § Prejects
- M
ema :"'.:_.:5:1_',; aTa
Paspanond

Obr. €. 1. Databazovy model

Users — Tabulka obsahuje zakladné udaje o registrovanych pouzivateloch
- Userld — identifikacné Cislo pouzivatela
- Name — prihlasovacie meno pouZivatela (prihlasovacie meno do AlS)
- DisplayName — celé meno pouzivatela, zobrazované na stranke (meno Studenta z AlS)
- Email — email pouzivatela (menitelné, standardne ziskané z AIS)
- Password — kryptované heslo pouZivatela

Projects — Tabulka projektov, cerpanych z AST-RCS
- Projectld — identifikacné Cislo projektu ¢erpané zo systému AST-RCS
- Name — nazov projektu ¢erpané zo systému AST-RCS

UserProjects — entitno relac¢nd tabulka, ktorda obsahuje zaznamy o pridelenych projektoch
pouzivatelom

Na overenie pouzivatela voci systému AlS, pouzivame OpenLDAP server. Konfiguracia AlS OpenLDAP
je nasledovna:

<setting name="LDAPEndpoint” serializefs="String":
<value>LDAP: //1ldap.stuba.sk:389/cu=People ,dc=stuba,dc=sk</value>
</setting>

<setting name="LDAPUserDN" serializeAs="String">
<valueruid={8},ou=People,dc=stuba,dc=sk</value>
</setting>

Obr. 2. Konfiguracia OpenLDAP

Prihlasovanie prebieha prostrednictvom prihlasovacieho formuldra cez http forms authentication.
Pouzivatel zadava prihlasovacie meno a heslo. Heslo musi mat minimalnu dizku 6 znakov. Spojenie
medzi nasou aplikaciou a OpenLDAP serverom prebieha len v pripade ak databaza eSte neobsahuje
meno pouZzivatela, ktory sa snazi prihlasit. Po Uspesnom overeni pouZivatela cez AIS OpenlLDAP, sa

11



4 Semienko

vytvori novy pouzivatel vinternej databdze aviac sa vocli AIS neoveruje. Hesld su ukladané
v databdaze a su kryptované 128 bitovou heSovacou funkciou MD5.

4.2 PRIDANIE INFORMACI O TIME NA STRANKU PROJEKTU

Na stranke systému CodeReview bolo potrebné zobrazit informacie o projekte a o nasom ,Lucky
seven” time.

RieSenie

Pridali sme novu stranku s ndzvom About. Na stranku sme umiestnili mena vyvojarskeho timu ako aj
odkaz na webovu stranku timu.

Lucky Team 7

Supervisor:
+ Ing. Karol Rastocny
Development team:

http:/flabss2 fiit.stuba.sk/TeamProject/201 3 /team07is-si/team.htmi

« Bc fuzana Gredlikova
+ Bc. Matej Chlebana

» Bc. Tomas Kepic

Bc. Patrik Oriskd

Bc. Patrik Samuhel
Bc. Michael Scholtz
Be. Jdlius Skrisa

Obr. 3. Informacie o time

4.3 URCENIE ADMINISTRATORA SYSTEMU
V databdze systému CodeReview je moziné priradit pouZivatelovi rolu administratora, vdaka ¢omu
bude méct administrator vykonavat administraéné ukony.

Analyza

Museli sme pridat dalSiu tabulku na definovanie pouZivatelskych roli. Oéakdvame, Ze pouZivatelia
budld méct mat siéasne viacero roli. Z tohto dévodu sme museli vytvorit entitno rela¢nd tabulku,
ktord umoini pridelenie fubovolného poctu roli pouzivatefom. Pre zmenu databazového modelu
bolo potrebné spravit zasah do databazovej struktiry. Aby sme zakazdym nemuseli generovat novu
databazu, vytvorili sme migracie, ktoré umoZznuju kontinudlne zmeny v databdze. Migrdacie sa
aplikuju pre kazdud zmenu vykonanu nad datovym modelom.

RieSenie

KedZe sme chceli menit databazu bez silného zdsahu do systému, museli sme aplikovat migracie. Pri
spusteni stranky, systém nacita migrac¢né scripty aspusti tie, ktoré este neboli aplikované. Aby
systém vedel ¢i ma, alebo nema aplikovat migraciu, musi si zaznamendvat verziu databdzy. Pre
zaznamendavanie verzie databazy sme museli vytvorit novd tabulku s ndzvom Version. Tabulka
obsahuje Id verzie a struény opis zmien, ktoré boli vykonané v aktudlnej verzii.

12



4 Semienko

Version
¢ Versionld

Drascription

Obr. €. 4. Tabulka verzii

Datovy model v tomto Stadiu obsahoval iba tabulku pouzivatelov s ich projektmi, preto sme pridali
do sucasného modelu aj tabulku pouzivatelskych roli. Pre zmenu modelu sme vytvorili migracny
script, ktorym sa vytvorili nové tabulky a cudzi kli¢ na vytvorenie prepojenia s tabulkou Users.

Users
o o
P e UserRoles
- ¢ M Roles
Dispdaylars f——————————— Seled o | § Fobedd
e Usasts Harrea
P saweed
UserProjects
P Projects
T Pejaotd
Ugats B -
Hlarne
Pmefctd

Obr. ¢.5 Datovy model rozsireny o roly pouzivatelov

Roles — Tabulka ¢iselnikov, obsahujuca roly pouzivatelov (administrator, pouzivatel)
- Roleld —identifika¢né Cislo roly
- Name — ndzov roly

UserRoles — entitno relacna tabulka, ktord obsahuje zdznamy o roliach pouzivatelov

4.4 PRIRADENIE POUZIVATELA K PROJEKTU

Nie vsetci pouzivatelia maju pristup ku vSetkym projektom. Kazdy pouZivatel ma pristup len ku
projektom, ktoré mu administrator priradi. Preto je nevyhnutné, aby mohol administrator k projektu
priradit pouZivatela, ¢im by pouZivatel ziskal pristup k danému projektu a mohol by s nim pracovat.

Navrh
V prvom kroku je potrebné naditat zoznam vsetkych projektov a zoznam vsetkych pouZivatelov.
Tieto data je potrebné ulozit do modelu a dany model zobrazit pouzivatelovi v prehladnom ,,view”.

Po nacitani Udajov sa administratorovi zobrazi list pouZivatelov a list projektov, v ktorom oznaci
pouzivatela a projekt, ktory mu chce priradit. Po zvoleni pouZivatela a projektu administrator méze
dany vyber uloZit. Po uloZeni sa tieto Udaje uloZia do databazy.

RieSenie

Projekty su nacitavané z AST-RCS pomocou metddy
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private List<Project> ReadProjectsFromASTRCS()
{

var projectlist = new List<Project>();
using (var client = ServiceClient.AstRcsClient)

{
var projectsets = client.SearchRcsProjects(new
SearchRcsProjectsRequest());

foreach (var rcsproject in projectsets.RcsProjects)

{
projectlist.Add(new Project()

{
Name =
rcsproject.Url.Substring((rcsproject.Url.LastIndexOf("/") + 1)),
ProjectId = rcsproject.Id
1

}
}
//V1ozenie projektov z AST-RCS do databazy
ProjectMethods.InsertAllProjects(projectlist);

return projectlist;

V tejto metdde prebehne nacitanie projektov a porovnanie s aktualnou databazou. V pripade, Ze su
v AST-RCS nové projekty, ktoré neboli zatial do databazy pridané, su vloZzené do databazy.

V dalSom kroku su z databdzy nacitani vSetci pouzivatelia s rolou ,,user” .

Tieto Udaje sa administratorovi zobrazia v dvoch ,listbox-och”. Po uloZeni nim zadanych uddajov je
pouzivatelovi s rolou ,,user” priradeny vybrany projekt a tieto daje su uloZzené do databazy.

4.5 ZOBRAZENIE ZOZNAMU PROJEKTOV POUZIVATELA

Cielom bolo umoznit pouZivatelovi pristup ku svojim projektom. Na to, aby mohol pouZivatel
pristupit k danému projektu je nevyhnutné mu zobrazit vsetky jeho projekty, z ktorych si nasledne
ma moznost zvolit ten projekt, na ktorom chce aktualne pracovat.

Navrh

Projekty prihlaseného pouzivatela je potrebné nacitat z databazy . Vytvorit model pre ulozenie
tychto projektov a zobrazit ich prehladne pouzivatelovi.

RieSenie

Na nacitanie projektov z databazy je pouzitd metdda

public static List<Project> GetUserProjects(User user)

{
using (var dc = new CRDataContext())

{

return dc.UserProjects.Where(x => x.Userld ==
user.UserId).TolList().Select(x => x.Project).ToList<Project>();

}
}

Metdda vrati list projektov pouZivatela , user”. List projektov je vloZzeny do modelu
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public class UserProjects

{

public IList<Project> UserProjectsList { get; set; }

A nasledne su vo ,view” pouzivatelovi jeho projekty zobrazené, ako na obrazku €. 6.

Your Projects

s PerConlk
WherelsMyCode
GWP

Konopka VI

Obr. €. 6 Zobrazenie projektov pouzivatela
Testovanie
Testovanie nebolo v tejto faze rieSené pomocou automaticky naprogramovanych testov. Vysledky
boli testované manudlne porovnavanim s idajmi v databaze.

4.6 NACITANIE SUBOROVEJ STRUKTURY PROJEKTU DO STROMOVEJ REPREZENTACIE
Pre zobrazenie stborov projektu sme sa rozhodli zobrazovat Struktiru suborov v strome. Takato
Struktura je prehladna s l'ahkym vyhladavanim.

Analyza

le potrebné analyzovat pristupy ktvorbe stromovej Struktiry v ASP.NET MVC 4. Analyzujeme
sposoby vytvarania stromu vjazyku CH. Ndasledne analyzujeme metddy zobrazenia stromovej
Struktdry v cshtml a css.

Navrh

Podla analyzy sme navrhli jednoduchd stromovu Strukturu pozostdvajucu s uzlov, ktoré obsahuju
informacie o jednotlivych uzloch a zoznam referencii na dalSiu Uroven uzlov.

RieSenie

Pre reprezentdciu uzla bola vytvorend trieda EntityNode.

Zo systému AST-RCS boli pomocou servisu SearchFiles zaznamenané cesty ku vSetkym siborom
poZadovaného projektu. Z ciest k suborom bola vytvorena stromova Struktura suborov projektu.

Objekt stromu bol nasledné zobrazeny ako zoznam na stranke. Strom sa menil podla zadaného ¢isla
projektu.

Testovanie
Zobrazena stromova Struktira bola porovndvand srealnou Strukturou suborov v niekolkych
projektoch. Zobrazené Struktury sa zhodovali.
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4.7 NACITANIE AST STRUKTURY PROJEKTU DO STROMOVEJ REPREZENTACIE

V tomto pribehu je nutné naditat kddové entity zo systému AST-RCS, tak aby ich bolo mozné zobrazit
pouzivatelovi v stromovej Strukture. Je takisto potrebné nacitat podrobné Udaje o tychto kédovych
entitach ako nazov, typ a iné Udaje, ktoré by mohli pouzivatela zaujimat.

Analyza

V prvom rade je nutné analyzovanie moznosti systému AST-RCS, z ktorého je nutné nadcitat udaje.
Z tohto systému je potrebné nahrat Udaje o vsetkych kédovych entitach daného projektu. Vstupom
do tejto funkcie je projekt, ktorého entity chceme naditat. K dispozicii su servisy, ktoré poskytuju
Udaje z databazy AST-RCS a mnoho vyhladavacich metdd, ktoré je mozné pouzit.

Metddy servisu suvisiace s kédovymi entitami:

GetCodeEntity() — vrati najnovsiu entitu a informacie o nej podla jej ID.
GetCodeEntityHistory() — vrati predchodcov entity podla jej ID a intervalu.
SerachCodeEntity() — hlada entity podla r6znych kritérii a vrati pole ID vyhovujlcich entit.

Navrh
Pri rieSeni tohto problému je nutné efektivne vyuzit metddy poskytované systémom AST-RCS a Udaje
zoradit do stromovej Struktury.

Pre nacitanie vSetkych entit daného projektu je mozné vyuzit funkciu SerachCodeEntity(), kde je
mozné podla identifikatora projektu vyhladat vsetky projektové kédové entity. Metdda vrati zoznam
identifikatorov entit.

Nacitané udaje je neskdr moziné vyuiit v dalSej funkcii (GetCodeEntity()), ktord nacita podrobné
udaje o kazdej entite podla identifikatora. Podla tychto podrobnych udajov bude mozné zostrojit
stromovu Strukturu.

RiesSenie

VrieSeni si vyuZité navrhnuté metddy zo systému AST-RCS. Po zavolani tychto metdd su nacitané

vSetky kddové entity s velkym mnoZstvom atribdtov. Na zostrojenie stromovej Struktiry su potrebné
nasledovné atributy:

e |D —identifikdator entity v ramci systému AST RCS.
e ParentEntityld — identifikator rodic¢a kédovej entity.
e EntityType — identifikdator typu entity.

Po nacditani podrobnych Udajov o kaZzdej entite do triedy EntityNode su Udaje spracované do datovej
Struktury Dictionary<int, EntityNode>, tak aby podla identifikidtorov bolo moziné pristupovat
k jednotlivym entitam.

Iteraciou cez tuto Strukturu program vyplni Udaje o potomkoch entit v Strukture EntityNode. Tymto
krokom sa vytvori stromova struktura. Metdda, ktorad nacitava tieto Udaje vrati koren (,,root”) tohto
stromu na dalSie spracovanie.

Atributy EntityNode:
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public int ID { get; set; }

public int VersionID { get; set; }
public int? ParentID { get; set; }
public string Type { get; set; }
public string Name { get; set; }
public List<EntityNode> Children;

Testovanie
Testovanie tohto pribehu je testované spolu s pribehom, ktory zobrazuje tieto udaje na stranke. Je
vytvoreny automaticky jednotkovy test, ktory sa spusta spolu s nasadzovanim kédu.

4.8 PREHLIADANIE STROMOVEJ REPREZENTACIE

V tomto pribehu bolo potrebné zabezpelit vizuadlne zobrazenie stromovej Struktiry ziskanej z
verziovacieho systému AST-RCS a reprezentovat ju vizudlne a prehladne vo webovom prehliadadi
pouzivatela. Konkrétne ide o stromové Struktury, ktoré reprezentuju suborovu a entitnd Struktaru
projektu samotného.

Analyza

Ako prvé bolo potrebné zvazit, akym spdsobom by mohol byt dany strom vizualizovany vo webovom
prehliadaci. KedZe ide o suborovu resp. entitnu Struktdru, ako prvé nds napadlo vyuzitie HTML
znacky neusporiadany zoznam ("<ul>"). Tato znacka ma moznost v sebe obsahovat vnorené
neusporiadané zoznamy a takymto spdsobom reprezentovat stromovu Strukturu, pricom samotné
Urovne si potom jednotne odsadzované. Dalsou moznostou by bolo vytvorenie vlastného systému,
ktory by sa musel $pecidlne nastylovat. Vzhladom na komplexnost takéhoto systému, ktory by iba
imitoval nieco Co uZ existuje, bol pouZzity prvy ndpad vyuzivajuci neusporiadany zoznam.

Navrh
Na zabezpecenie tejto funkcionality bolo potrebné navrhnut dve samostatné casti.

Su to:

1. Kontrolér - ovlada logiku; nacitanie stromu podla zvoleného typu
2. View - viaZe sa na kontrolér; vizualizuje vysledky

Samotny kontrolér bude vyuzivat kdd, ktory napisali dvaja iny ¢lenovia timu. Tento kdd sa stard o
nacitanie Udajov z AST-RCS a vytvorenie datovej Struktury. Nasledne vrati odkaz na koren stromu,
ktory reprezentuje ziskané data vo vopred definovanej podobe.

Riesenie
Ako prvy bol vytvoreny kontrolér s nazvom TreeViewController. Tento kontrolér prijima niekolko

parametrov a na zaklade nich nacitava korektny typ Udajov o zvolenom projekte. Su to parametre:

1. type (Integer) - typ stromu; stbory alebo entity
2. projectld (Integer) - identifikacné Cislo zvoleného projektu

Typy stromov su definované v sibore TreeTypesEnum. Momentalne existuju dva typy:

o TreeTypesEnum.CodeEntities - kodové entity
e TreeTypesEnum.ProjectFileEntities - siborové entity

Na zaklade zvoleného typu je zavolanad prislusnd metdda zo statickej triedy LoadEntities:
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e loadEntities.LoadCodeEntities() - pre kddové entity
e loadEntities.LoadFileSystemEntities() - pre suborové entity

Po prijati stromovej Struktury je zavolané View, do ktorého sa celd Struktura posle.

Vo View je stromova Struktlra vizualizovand pomocou vnorenych neusporiadanych zoznamov.
KedZe je to pomerne komplexnd datova Struktura, vo View je eSte definovand pomocna funkcia.
Tato funkcia rekurzivne vykresli strom na zdklade danej datovej Struktury.

Testovanie

Za predpokladu, Ze kéd na nacitanie datove] Struktury poskytnuty mojimi timovymi kolegami je
korektny, bolo potrebné overit, ¢i prebieha korektne aj samotné vykreslovanie v prehliadadi.
Overovanie prebiehalo hlavne manualne, kedy sa porovnavala ziskana vizuadlna reprezentacia s tou,
ktord sa nachadzala vo verziovacom systéme. Bolo potrebné overit, ¢i jednotlivé Grovne boli
korektne odsadené. Pri overovani a testovani findlnej verzie neboli ndjdené problémy.

4.9 ZOBRAZENIE ZDROJOVEHO KODU ZVOLENEJ ENTITY Z AST-RCS
Vtomto pribehu bolo potrebné zabezpelit zobrazenie zdrojového kodu zvolenej entity
z verziovacieho systému AST-RCS pre prehliadanie obsahu danej entity pouzivatelom.

RieSenie

Na zabezpelenie pozadovanej funkcionality bola implementovany kontrolér FileRequestController,
ktory slizi na nacitanie obsahu zvolenej entity. Tento kontrolér prijima presny identifikator verzie
(versionld) zvolenej entity, na zaklade ktorej spravi dopyt pre ziskavanie obsahu entity zo systému
AST-RCS. Po nacitani obsahu entity sa zavold prislichajuci View, kde je reprezentovany zdrojovy kéd
entity.

4.10 ZMENA HESLA POUZIVATELA
Pouzivatel si m6zZe zmenit svoje heslo do systému, aby zvysil bezpecnost svojho konta.

RieSenie
Pre zmenu hesla bolo potrebné vytvorit formular na zmenu hesla do systému. Formular sa zobrazi po
kliknuti na meno aktualne prihldaseného pouZivatela.

Change password
Current password

New password

Confirm new password

Change password

Obr. €. 7 Formular na zmenu hesla pouzivatela
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4.11 REGISTRACIA EMAILU POUZIVATELA

Pouzivatel si zaregistruje email, aby mohol v budtcnosti prijimat notifikacie.

RieSenie

Registracia emailu pouzivatela prebieha pri registracii. Email pouzivatela ziskame spolu s ostatnymi
datami zo servera AIS OpenlLDAP. Tento email uloZime do databazy k pouZivatelovi. Dal$ou ulohou

bolo vytvorit formuldr na zmenu emailu pouzivatela. Formular sa zobrazi po kliknuti na meno
aktualne prihldaseného pouzivatela.

Change email

Your email

xstudent@is. stuba.sk

Change email

Obr. ¢. 8 Formular na zmenu emailu pouzivatela

4.12 ZVYRAZNENIE SYNTAXE ZOBRAZENEHO KODU

Ulohou pri tomto pribehu bolo zlepsit prehladnost a ulahcit ¢itatelnost zobrazeného zdrojového
kddu zvolenej entity. Na zabezpecenie spomenutého bolo potrebné vytvorit rieSenie na zvyraznenie
zdrojového kédu entity.

Analyza

Skimané boli moZné rieSenia zvyraznenia zdrojovych kédov pre webové stranky. Tieto rieSenia su
zvycajne implementované v podobe JavaScript a CSS suborov, ktoré sa zaclenia do HTML kédu danej
stranky. Ulohou bolo najst najprijatelnejsie riesenie pre nas projekt.

Navrh

Po analyze problematiky bol vybraty JavaScript modul google-code-prettify, ktory umoziuje
definovanie vlastnych tém pre zvyraznenie zdrojovych kddov, cislovanie riadkov zobrazeného kédu,
a podporuje zvyraznenie zdrojovych kdédov pre viaceré programovacie jazyky. Na obrazku ¢. 9 je

<script src="https://google-code-
prettify.googlecode.com/svn/loader/run_prettify.js">

</script>

<pre class="prettyprint linenums:1">@codeContent</pre>

znazornena jeho pouzitie v sibore .cshtml.

Obr. €. 9 pouzitie modulu google-code-prettify v stibore .cshtml

RieSenie
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Implementacia pribehu bola spravena podla ndvrhu. Aplikovanie zvyraznenia zdrojovych kédov
zvolenej entity pri prehliadnuti jej obsahu bolo zahrnuté do ,View“” kontroléra FileRequest.
Podobnym spdsobom sa da aplikovat zvyraznenie aj pre dalSie zobrazenia zdrojového kédu, ktoré
mozu pribudnut v nasledujucich $printoch.
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Testovanie

Testovanie pribehu prebiehalo manualne pre rézne obsahy zvolenych entit. V kazdom pripade sa
aplikovalo zvyraznenie obsahu danej entity, test skoncilo Uspesne.

4.13 ZOBRAZENIE ZOZNAMU ODOVZDAN( PROJEKTU

Hlavnou ulohou tohto pribehu bolo zobrazenie odovzdani projektu, tzv. changesetov. Tie sldZia na
to, aby si mohol pouZivatel pozriet, kedy nastali zmeny v programe — kto a kedy ulozil aktualnu
verziu programu na server.

Analyza

Jednotlivé odovzdania programov su uloZené na serveri AST-RCS. Pomocou volania réznych sluzieb
modzeme zo servera ziskat zoznam changesetov. Aby sme mohli volat sluzby, potrebujeme mat
najprv vytvoreného klienta, pomocou ktorého budeme ziskavat Udaje. Existuje viacero typov
klientov. My pouZijeme klienta pre pripojenie k AstRcs sluzbam a User sluzbam, pricom medzi AstRcs
sluzbami su volania na ziskanie changesetov a pri User sluzbach volania pre ziskanie mena (loginu)
pouzivatela pomocou jeho ID na serveri.

Navrh

V prvom kroku vytvorime dvoch klientov na pripojenie k serveru, aby sme mohli vyuzivat jeho sluzby.
V druhom kroku ziskame zoznam konkrétnych changesetov. Tie ziskame pomocou volania sluzby
v AstRcsService. Pri volani sluzby mame moznost uréit za kolko poslednych dni chceme dostat
zoznam, tj. maximalne aké staré maju byt changesety. Funkcia vracia iba zoznam ID (identifika¢nych
Cisiel changesetov), preto zoznam prejdeme anechame si vytiahnut konkrétny changeset
s podrobnymi informaciami. Informacie nasledne uloZzime do modelu obsahujlceho list changesetov
a ten vypiSeme zatial' v jednoduchej internetovej stranke.

RieSenie
Najprv sme vytvorili ChangesetController.cs s prislusnym View.

Pri implementacii sme pouZili dvoch klientov: RcsServiceClient a UserServiceClient. Po napojeni s
RCS klientom sme pomocou sluzby SearchChangesets vyhladali zoznam ID changesetov, ktoré sa
zmenili po¢as nami poslednych zadanych dni. Zdrojovy kéd volania méZzeme vidiet niZsie.

// vyhladanie changesetov
var changesets = rcsClient.SearchChangesets(new SearchChangesetsRequest()

{
TimestampFrom = DateTime.Now.AddDays(-21),
TimestampFromSpecified = true

1)

Zoznam ID hodndt sme presli v cykle avyhladali sme informacie o konkrétnom changesete. Na
pomoc pre ukladanie changesetov sme vytvorili model, ktory obsahuje list skladajuci sa
z changesetov a userov, ktory ho vykonali. Usera (pouZivatela) ukladdme osobitne z dévodu, Ze
v informacidch o changesete je iba ID pouzivatela. Informacie o pouzivatelovi s konkrétnym ID sme
ziskali pomocou sluzby v UserService s ndzvom GetUser . Jedna polozka listu modelu sa tak sklada
z dvoch prvkov ato ChangesetDto a UserDto, ktoré si modelmi v AST-RCS. Vysledny model po
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spracovani vsetkych najdenych changesetov sme poslali do prislusného View a zobrazili ako
jednoducht tabulku pomocou jazyka HTML.

Testovanie

V tejto faze sme testovanie esSte neriesSili pomocou naprogramovanych testov. Vysledky, ktoré sme
ziskali, sme porovnavali so zoznamom changesetov, ktory mézeme najst na naSom verziovacom
a timovom serveri TFS. Pri testovani sme pozorovali jeden problém, atym bolo zobrazovanie
changesetov roznych timov a nemoznost filtracie pri vyhladavani.
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5 KORIENOK

Cislo 3printu:
Zaciatok Sprintu:
Koniec Sprintu:

Pribehy:

2

23.10.2013

6.11.2013

Zobrazenie zoznamu projektov pouzZivatela z novej verzie AST-RCS
Rozbal'ovatel'na stromova Struktira

Priradenie pouzivatela k projektu z novej verzie AST-RCS

Zobrazenie stromovej Struktury vedla zobrazenia zdrojového kédu
Zobrazenie grafu odovzdani projektu

Zobrazenie zoznamu zmien vykonanych vo zvolenom odovzdani
Zobrazenie zdrojového kdédu zmenenej entity v odovzdani so
zvyraznenymi zmenami

Nacitanie histdrie suborovej entity z AST-RCS

Nacitanie histdrie entity zdrojového kodu z AST-RCS

Zobrazenie histdrie entity vo forme tabulky

Porovnanie zdrojového kédu dvoch zvolenych verzii entity z AST-RCS
Nacitanie suborovej Struktury projektu do stromovej reprezentacie pre
novu verziu AST-RCS

Nacitanie AST Struktury projektu do stromovej reprezentacie pre novu
verziu AST-RCS

Zobrazenie zdrojového kddu zvolenej entity z novej verzie AST-RCS
Zobrazenie zoznamu odovzdani projektu v novej verzii AST-RCS
Uspesné prihlasenie s neplatnym heslom
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5.1 ZOBRAZENIE ZOZNAMU PROJEKTOV POUZIVATELA Z NOVEJ VERZIE AST-RCS

Pri prechode na novu verziu AST-RCS boli zmenené pristupy k nacitaniu udajov z databazy. Podla
novej dokumentacie bolo potrebné upravit metddy nacitania Gdajov.

RieSenie

V novej verzii AST-RCS bolo pre nacitanie potrebné zmenit klienta. V starej verzii prebiehalo
nacitavanie projektov nasledovne

var projectsets = c.SearchRcsProjects(new SearchRcsProjectsRequest());

foreach (var projectid in projectsets.ProjectIds)

{
var projectinfo = c.GetRcsProject(new GetRcsProjectRequest()
{
RcsProjectId = projectid
1
}
c.Close();

Pri prechode na novu verziu bolo potrebné kéd upravit na

using (var client = ServiceClient.AstRcsClient)

{

var projectsets = client.SearchRcsProjects(new SearchRcsProjectsRequest());

}

5.2 ROZBALOVATELNA STROMOVA STRUKTURA

V tomto pribehu bolo potrebné zabezpecit modifikacia zobrazovanej stromovej Struktdry a to takym
spbsobom, Ze vsetky uzly stromu sa daju kliknutim jednoducho zbalit a rozbalit. Pri velkych
projektoch to zabezpedi rychlejSiu a prehladnejSiu pracu zo stromovou vizualizaciou.

Analyza

Je potrebné zvazit, akym sposobom je mozné docielit interakciu v okne prehliadaca pri ktorej sa
priamo meni obsah zobrazovaného dokumentu. NajrozumnejSie riesenie spociva v pouZiti
JavaScriptu, ktory po kliknuti na uzol stromu zabezpeci, aby sa jeho potomok skryl pripadne odokryl.
Je vhodné zvézit, ¢i nebude dobré pouZit nejakd dostupnu JavaScriptovl kniznicu, ktora by nam
pracu ulahdila, napr. jQuery.

Navrh

Navrh rieSenia spocival v napisani jednoduchého JavaScriptového kddu, ktory po kliknuti na dany
uzol vykona akciu, pri ktorej skryje, resp. odokryje svojich potomkov. Pri rieSeni bola pouZitd aj
JavaScriptova kniZnica jQuery, ktora je priamo podporovand v nami pouzitom frameworku MVC.

RieSenie
Pri rieSeni bol najprv mierne upraveny sposob vykreslovania stromu. Tato Uprava nemala vplyv na
vizualnu stranku vykresleného stromu, ale mierne zjednodusila samotné zbalovanie a rozbalovanie
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stromovej Struktury. Okrem toho bola vsetkym uzlom (okrem listov) pridand v HTML kdéde trieda
"toggle". Na zaklade tejto triedy vie JavaScriptovy kdd interagovat s uzlami stromu. Samotny
JavaScriptovy kdd je vdaka pouZitie jQuery kniznice trividlny (obr. ¢. 10).

$(".toggle").click(function () {
$(this).next().slideToggle();

s

Obr. €. 10 Ukazka kédu zabezpecujuceho interakciu so stromom
Testovanie

Testovanie prebiehalo jednoducho zdkladnym overenim, ¢i sa dany strom rozbaluje a zbaluje
korektne. Testovany strom bol porovnavany s plne rozbalenou verziou stromu.

5.3 PRIRADENIE POUZIVATELA K PROJEKTU Z NOVEJ VERZIE AST-RCS
Pri prechode na novu verziu AST-RCS boli zmenené pristupy k nacitaniu Udajov z databazy. Podla
novej dokumentacie bolo potrebné upravit metddy nacitania Gdajov.

RiesSenie
V novej verzii AST-RCS bolo potrebné upravit nacitanie projektov, ktoré je blizSie opisané v bode 5. 1.

5.4 ZOBRAZENIE STROMOVEJ STRUKTURY VEDLA ZOBRAZENIA ZDROJOVEHO KODU
Cielom tohto pribehu je zabezpecit, Ze ak si pouzivatel klikne v siborovom strome na nazov stboru,
obsah tohto suboru sa mu zobrazi v druhej ¢asti okna.

Analyza

le potrebné zistit, akym spdsobom zabezpeéime, aby sme vedla seba mali dve separované casti,
strom a obsah stboru v rdmci jednej obrazovky. Dalej je potrebné zabezpetit, aby ked pouzivatel
klikne na nazov suboru, obsah tohto suboru sa mu zobrazi na obrazovke bez toho aby nastalo
obnovenie stranky.

Navrh

Je potrebné zabezpelit skombinovanie dvoch samostatnych kddov, ktoré uZ boli vytvorené.
Zobrazovanie stromov som riesil uz v predchddzajlicom Sprinte. Zobrazovanie suborov a zvyraznenie
syntaxe rieSil v minulom Sprinte kolega s timu. Navrh teda pozostdva s kombinacie tychto dvoch
rieSeni. Pre ziskavanie obsahu zvoleného siboru bude potrebné pouzit AJAXové asynchrdénne
volania, vdaka ktorym vieme ziskavat novy obsah a nim aktualizovat dokument bez jeho obnovenia v
prehliadaci.

RieSenie

Samotné rieSenie pozostdvalo z opdtovného vyuZitia Ciastkovych rieSeni, ktoré boli vytvorené v
minulom Sprinte. Vedla stromovej Struktuiry je vytvorena nova sekcia pouzitim HTML znacky <div>.
Tato sekcia je pri prvom nacitani prazdna. Po kliknuti na lubovolny nazov v strome sa nacita obsah
zvoleného suboru a spominand sekcia sa vyplni. RieSenie obnovuje obsah stranky bez jej redlneho
opatovného nacitania. O tuto funkcionalitu sa stard pomocnd AJAX metdda, ktord je priamo
sucastou MVC. Pri pouZziti takejto metddy nie je potrebné pisat vlastny JavaScriptovy kéd (obr. €. 11).

Ajax.ActionLink(n.Name, "FileRequest",
new RouteValueDictionary {{ "versionId", n.VersionID }, { "fileName", n.Name }},
new AjaxOptions { HttpMethod = "GET", UpdateTargetld = "file-view" })

Obr. €. 11 Ukazka pomocnej AJAX metddy
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Testovanie

Testovanie bolo v tomto pripade priamociare. Bolo potrebné overit, ¢i po kliknuti na nazov siboru sa
upravi zobrazovany dokument. Zobrazované subory boli vo finalnej verzii vidy nacitané a zobrazené
korektne.

5.5 ZOBRAZENIE GRAFU ODOVZDANI PROJEKTU

Graf odovzdani projektu ma sluZit pouzivatelovi ako prehfad o odovzdaniach (,changesetoch”)
projektu. Jednotlivé odovzdania v grafe predstavuju body grafu, ktory sa podla vlastnosti projektu
mobze rozvetvovat. Vetvenie modZe spbsobit pripad, ked zjednej verzie projektu vzniknd dve
paralelné. Na urovni bodov grafu je umiestnena informdcia o jednotlivych verziach.

Analyza
KedZe sa ma graf zobrazovat na web stranke, dalej budi analyzované moznosti zobrazenie grafu
v jazyku JavaScript pripadne jeho rozsirenia JQuery.

Existuje mnoho kniznic na zobrazovanie grafovych Struktir astromov, ktoré zobrazuju obsah
pomocou HTMLS elementu canvas. Canvas slUZi na zobrazovanie grafickych Udajov na webe.
Obsahuje teda grafickud kniznicu, ktoré ponuka funkcie na vytvorenie grafického obsahu.

Analyzované boli niektoré JavaScript kniznice, ktoré vyuzivali HTML5 canvas:

e Sigma.js

e Processing.js
e jitjs

e D3js

Udaje pre graf je nutné nacitat zo systému AST-RCS, tieto Udaje by mali obsahovat informacie
o jednotlivych odovzdaniach (,changesetoch”) projektu. Vzorom k tejto operacii bol analyzovany
pribeh - Zobrazenie zoznamu odovzdani projektu. Tento pribeh poskytuje zadkladné funkcie
k nacitaniu potrebnych udajov. Tieto Udaje je potrebné zotriedit do stromu tak aby mohol byt
zobrazeny.

Navrh
Po analyze jednotlivych kniznic sa ako najefektivnejSia moznost ukazala nepouZit ani jednu z nich
a vyuzit zakladné funkcie HTMLS5 canvas:

Znazornenie bodu:

ctx.arc(x, y, 10, 0, 2 * Math.PI);
ctx.fill();

Znazornenie spojenia:

ctx.moveTo(x, y);
ctx.lineTo(xx, yy);

Nacitanie dat do stromu moéze byt uskutocnené iteraciou pola a vyplnenie potomkov jednotlivych
entit.

RieSenie
Jednotlivé nacitané ,,changesety” na zobrazenie boli usporiadané do stromu pomocou triedy:
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public class ChangesetModel

{
public int ID { get; set; }
public string IdInRcs { get; set; }
public int? AncestorIDl { get; set; }
public int? AncestorID2 { get; set; }
public int CommiterID { get; set; }
public string CommiterLogin { get; set; }
public string TimeStamp { get; set; }
public string Message { get; set; }
public int ProjId { get; set; }
public int?[] Children = new int?[2] { null, null };

Model bol preneseny a zobrazeny na pouzivatelovu stranu do formatu JSON vdaka funkcii:

var model = @Html.Raw(Json.Encode(Model));

Tato transformacia je zadefinovana v prislusnom , View” , ktory zobrazuje stranku s grafom. Po tom
ako sa nacita stranka sa spusti algoritmus vykreslovania grafu v jazyku JavaScript. Algoritmus
rekurzivne prechddza vytvoreny strom a podla vetvenia rozmiestiiuje body tak aby ku kazdému na
jeho pravej strane prislichal dany popis.

Canvas sa rozsiruje spolu s rozsirovanim grafu a je mozné skrolovat v ramci takto vytvoreného grafu,
vdaka vnoreniu elementu ,,canvas” do elementu ,,div”.

History graph of web-app.git project

oom ded bootstr. .l
‘ com nged DateOiBrth
i Dakova m ade v
I a0 IRy
. bakova@omal.com. Remove me m D
eranikastrbakova@ grmad.com, Add space to decline patient emai
Y ped file Dpiay
Obr. €. 12 Ukazka grafu zmien v projekte
Testovanie

Na testovanie tohto pribehu je vytvoreny automaticky jednotkovy test, ktory sa spusta spolu
s nasadzovanim kodu.
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5.6 ZOBRAZENIE ZOZNAMU ZMIEN VYKONANYCH VO ZVOLENOM ODOVZDANI

Pri vytvdrani projektu vznikaju stdle novsie verzie projektu. V tychto verzidch je niekedy potrebné
zobrazit zmeny, ktoré v zvolenom odovzdani nastali. V tejto pozZiadavke budeme vytvarat metddu
pre zobrazenie zmien vo zvolenom odovzdani oproti predchadzajucej verzii.

Analyza

Analyzovali sme pristupy k zistovaniu rozdielov v zdrojovych kédoch. Nastroj Diff slizi na zobrazenie
rozdielov dvoch suborov. Pre jazyk C# existuje kniznica DiffModel, ktord umoZiuje porovnanie
suborov s réznym vystupnym zobrazenim.

Navrh

Pomocou kniznice DiffModel implementujeme metddu porovnavania suborov. Podla vystupu
oznatime pridané, zmazané azmenené riadky v zdrojovom kdde. Oznacené riadky zobrazime
v pouzivatelskom rozhrani.

RiesSenie
Implementovali sme metddu, ktord pomocou kniznice DiffModel zisti rozdiely v dvoch verziach

zdrojovych kédov siborovych entit.

var EntityDifferences = changesinSelectedCommit(changesetld);

Metdda oznacuje riadky v kéde, na ktorych nastala zmena. V pripade zmazania suboru alebo vzniku
nového stiboru sa zmeny nezistuju.

var d = new Differ();

var inlineBuilder = new SideBySideDiffBuilder(d);
var result = inlineBuilder.BuildDiffModel(oldFileContent.Content, newFileContent.Content);
foreach (var line in result.0ldText.Lines)

{
actuallLine = "";
switch (line.Type)
{
case DiffPlex.DiffBuilder.Model.ChangeType.Inserted:
actuallLine += "+";
break;
case DiffPlex.DiffBuilder.Model.ChangeType.Deleted:
actuallLine += "-";
break;
case DiffPlex.DiffBuilder.Model.ChangeType.Modified:
actuallLine += "*";
break;
actuallLine += line.Text + '\n’';
oldFileChanges += actuallLine;
}

Program precita vSetky riadky starej verzie siboru a oznaci zmeny. Rovnaky postup opakuje s novou
verziou suboru.

Zobrazenie v pouzivatelskom rozhrani obsahuje porovnané zdrojové kédy s farebnym oznacenim
zmenenych riadkov. V pripade zmazaného alebo novo vzniknutého suboru sa zobrazuje iba zdrojovy
koéd suboru.
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Obr. €. 13 Priklad zobrazenia zmien v subore

Testovanie
Pri testovani sme porovnavali nami zobrazené zmeny v naSom projekte so zobrazenymi zmenami
v systéme TFS.

5.7 ZOBRAZENIE ZDROJOVEHO KODU ZMENENEJ ENTITY V ODOVZDAN[ SO ZVYRAZNENYMI

ZMENAMI
Zobrazenie zdrojového kédu zmenenej entity vo zvolenom odovzdani. Ulohou bolo graficky zobrazit
zmeny v stromovej Strukture projektu zo zvoleného odovzdania z predchadzajuceho stavu.
RiesSenie
Farebne odliSené zmeny v graficky zobrazenej stromovej Struktire projektu. Subory sa zobrazuju

s priznakmi a farebne rozlisené podla typu zmeny. Adresare, v ktorych su subory uloZené, farebne
rozliSujeme spolu s priznakom (napr. [Edited]). RozliSujeme tieto tri zmeny:

Farba Priznak Popis

OranZova [Edited] Upraveny subor

Zelena [Added] Pridany novy subor
_I [Remove] Vymazany subor

Pre zobrazenie vykonanych zmien (vSetky 3 typy zmeny siboru) v suboroch adresara, je adresar
rozliSeny bledo modrou farbou.

B AST Methads - [Foited]
®»  ServiceConnection.cs
I - <ermove)
H Controllers - [Fdited]
" UsersController.cs
»  CodeChangesController.cs
»  TreeViewController.cs - [Edifed]

" BranchGraphController.cs - fAdded]

Obr. ¢. 14 Farebne rozliSené zobrazenie suborov

5.8 NACITANIE HISTORIE SUBOROVEJ ENTITY Z AST-RCS
Pouzivatel potrebuje vediet informacie o danej stiborovej entite. Kto na nej pracoval, kedy na nej
vykondval zmeny a opis toho, aké zmeny na danej siborovej entite vykonal.

Navrh
Udaje je potrebné nacitat z AST-RCS na zaklade Id siborovej entity. Tieto idaje sa uloZia do modelu.
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RiesSenie
Tieto Udaje nac¢itame z AST RCS pomocou

var projectsets = c.GetFileChangesets(new GetFileChangesetsRequest()

{
1)

Kde c je AstRcsClient Tieto Udaje sU nasledne uloZené do modelu, ktory je zobrazovany

EntityId = entityId

pouzivatelovi .

Testovanie
V tejto faze testovanie nebolo rieSené pomocou automatickych naprogramovanych testov. Vysledky
boli testované pre zndmu suborovu entitu.

5.9 NACITANIE HISTORIE ENTITY ZDROJOVEHO KODU Z AST-RCS
Nasou Ulohou je zistit a vypisat, kedy nastali zmeny v kddovej entite, ktorou moze byt napriklad
trieda alebo metdda, ¢ize nejaky mensi prvok suboru. Tieto zmeny ziskame ako zoznam odovzdani
projektu — changesetov, kedy bola dand entita nejako upravovana.

Analyza

Prvou otazkou, ktord sa vyskytla pri analyze entity v AST-RCS je urcenie jej ID. Entita m6Ze mat 2
druhy ID:

e VersionlD — ID konkrétnej instancie entity (verzie)
e EntitylD — ID, pomocou ktorého je identifikovana entita bez ohladu na jej verziu, ¢ize akoby
nejaké globdlne ID entity v projekte

Pri spracovani urcitej entity bude vhodnejsie ju najprv identifikovat podla Version/D. Pomocou tohto
Cisla je potom moiné ziskat EntitylD. S nim dokazeme vytiahnut z AST-RCS pomocou pouZitia
spravnej sluzby zoznam changesetov, kedy bola menena.

Navrh

Pri volani metédy na ziskanie histérie entity odovzdame parameter VersionlD. Pomocou neho
vyhladame konkrétnu entitu ajej changesety. Tie zaznamendme do novovytvoreného modelu
a nasledne posleme do View, ktoré bude slizit na vhodny vypis histérie entity.

Riesenie

Pre implementaciu sme vytvorili metdédu CodeEntityHistory nachadzajucu sa v subore
CodeChangesController.cs.

Prvym krokom bolo klasicky vytvorenie klienta umoznujuceho pristup k sluzbam v AST-RCS. Pomocou
sluzby GetCodeEntity a parametra VersionID sme ziskali popis konkrétnej metddy, ktory obsahuje aj
nazov, typ a IldentitylD entity. Tieto Udaje sme zaznamenali do modelu. Model obsahuje nazov, typ
entity a zoznam changesetov, kedy bola entita menenad. Z informdcii o entite sme vsak este neziskali
konkrétne changesety. Na to sme pouZili sluzbu GetCodeEntityChangeset. Ziskanym zoznamom
changesetov sme naplnili list v modeli. Takto sme dospeli k naplneniu ndsho modelu a mézeme ho
dalej poslat na zobrazenie. Na to nadvazuje User Story s nazvom Zobrazenie histdrie entity vo forme
tabulky.
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Testovanie

Pri testovani sme skdmali, ¢i sa sprdvne zobrazi vysledok a Ci existuje oSetrenie, ak by sa entita
s danym VersionID nenasla. Napisali sme test, ktory overuje, ¢i bolo po zavolani nasej metddy
nasledne zobrazené View.

5.10 ZOBRAZENIE HISTORIE ENTITY VO FORME TABULKY
Ako uZ nazov napoveda, jedno zvhodnych zobrazeni histérie entity je formou tabulky. Preto
vytvorime také View, ktoré bude spifiat nase poziadavky.

Analyza

Ako vstup dostavame model, ktory obsahuje meno, typ a zoznam changesetov pre danu entitu.
Tento musime spracovat a vhodne vypisat. Na tvorbu tabulky pouzijeme HTML a CSS kdd.

RieSenie

V slbore EntityHistory.cshtml sme si definovali HTML kéd pre zobrazenie tabulky. Jej vlastnosti su
doplnené v CSS subore site.css. Tym sa zobrazi prehladna tabulka, svyznacdenymi ciarami
a formatovanim. Ta obsahuje vypis listu changesetov. V modeli, ktory bol poslany do View, sme mali
eSte nazov a typ entity, ktoré sme vypisali nad tabulku pre doplnenie informdcii.

Testovanie

Testovanie prebiehalo hlavne vizudlne, & dand tabulka spifia v dostato¢nej miere jednoduchy
a prehladny graficky dizajn. Ako sme uz spominali pri pribehu Nacitanie histdrie entity zdrojového
kddu z AST-RCS, bol napisany test ktory kontroluje i sa zobrazilo toto View. Osetrili sme pripad, Ze
ak prisiel na vstup prazdny model, oznamili sme pouzivatelovi, Ze zadal nevhodny parameter.

5.11 POROVNANIE ZDROJOVEHO KODU DVOCH ZVOLENYCH VERZzIi ENTITY Z AST-RCS
V tomto pribehu bolo potrebné umoznit porovnanie zdrojového kédu dvoch zvolenych verzii entity.

Bolo potrebné umoznit pouzivatelovi systému prezeranie histériu verzii zvolenej kddovej entity tym,
Ze si lubovolne zvoli dve verzie danej entity, ktorych obsah chce porovnat a nasledne sa mu zobrazia
vedla seba so zvyraznenymi zmenami.

Analyza

Bola analyzovana moznost ziskania histérie verzii zvolenej entity z systému AST-RCS. Na zaklade
tychto poznatkov, bol vytvoreny navrh pre rieSenie pribehu.

Navrh

Na rieSenie tohto pribehu je potrebné vytvorit kontrolér, ktory spracuje Udaje o verziach zvolenej
entity. Udaje o verzidch entity je vhodné ukladat, preto je vhodné vytvorit si model, ktory obsahuje
udaje ako, versionld (id verzie entity), commiter (osoba, ktory pridal entity do repozitara), commitid
(id odovzdania do repozitdra) adate (datum odovzdania). Tieto Udaje sa maju zobrazit aj pri
prezerania histdrii zvolenej entity. Na zvyraznenie zmien sa ma pouzit kniznica DiffBuilder.

RieSenie
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Pocas implementacie bol vytvoreny kontrolér EntityVersionController. Kontrollér obsahuje dve
zakladné metddy. Metddy kontroléra:

o Index() - na zaklade versionld ziska histdriu zvolenej verzie, udaje o verziach su ukladané
v modeli EntityVersionModel (obrazok ¢. 15)
e FilesCompare() — porovnava dve zvolené verzie entity, zmeny v dvoch verziach sa zvyraznia

public class EntityVersionModel

{
public List<EntityVersion> entityVersionList { get; set; }
}
public class EntityVersion
{
public int commitId { get; set; }
public int versionId { get; set; }
public string commiter { get; set; }
public DateTime date { get; set; }
}

Obr. €. 15 EntityVersionModel
Naplneni model je dalej reprezentovand vo prisluSnom View, kde sa zobrazi histéria verzii zvolenej

entity s moZnostou vyberu dvoch na porovnanie(Obrazok ¢. 16).

Versions to compare of

CodeReview,/CodeReview Web/Controllers/HomeCaontroller.cs

ID Author Timestamp Check
1353 TFS\xchlebana [ 14. 11. 2013 21:58:45 |[]
1318 TFS\xsamuhel [13.11. 2013 11:27:06 |[]
1263 TFS\xchlebana [12. 11, 2013 10:41:27 |[[]
1095 TFS\xchlebana | 8. 11. 2013 9:02:47 ([
1079 TFS\xsamuhel 7. 11. 2013 21:56:53 ([
274 TFS\xchlebana | 30. 10. 2013 16:26:44 |[[]
273 TFS\xskrisa 30.10. 2013 15:49:15 |[[]
271 TFS\xskrisa 30.10. 2013 13:54:26 |[[]
220 TFS\xchlebana | 3. 10. 2013 12:38:.06 |[]

Obr. €. 16 Zobrazenie histdrii verzie zvolenej entity
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5.12 NACITANIE SUBOROVEJ STRUKTURY PROJEKTU DO STROMOVEJ REPREZENTACIE PRE NOVU
VERZIU AST-RCS

Novd verzia AST-RCS obsahuje zmenené pristupy k nacitaniu Udajov z databazy. Podla novej
dokumentdcie sa metddy nacitania udajov upravia.

RieSenie

V nove] verzii AST-RCS bolo potrebné nacitat najprv vsetky changesety(zoznam zmien). Podla
zvoleného id changesetu bolo nasledné mozné naditat subory zvolenej verzie projektu. Do uzlu
v strome pribudli Udaje o Versionld (id verzie) siboru. Podla tohto ID je nasledné mozné zobrazit
detaily zvolenej verzie suboru.

5.13 NACITANIE AST STRUKTURY PROJEKTU DO STROMOVEJ REPREZENTACIE PRE NOVU VERZIU
AST-RCS

Nova verzia AST-RCS priniesla zmeny v metddach, ktoré zasiahli pribeh: NACITANIE AST STRUKTURY
PROJEKTU DO STROMOVEJ REPREZENTACIE. Preto bolo nutné pozmenit Struktiru nacitavania Gdajov z tohto
systému.

Analyza

Zmeny v systéme zasiahli hlavne spravu verzii kédovych entit. Preto je v novej verzii nutné v prvom
rade zadefinovat, z ktorého ,changesetu” alebo verzie chce systém nacitat kédové entity. Nova
verzia pouzitej metddy SearchCodeEntity() uz neumoznuje nacitat kddové entity podla identifikatoru
projektu, ale prave podla ,changesetu”.

Cielom tejto metddy bolo naditat kddové entity poslednej verzie daného projektu. Na nacitanie
,Changesetov” sluZia v novej verzii metddy:

SearchChangesets() — vrati zoznam ,changesetov”, ktoré vyhovuju kritériam
GetChangesets() — vrati Udaje o danom ,.changesete” podla identifikatoru

Navrh

KedZe vstupom do metddy ostiva identifikitor daného projektu, je treba nadcitat identifikdtor
posledného ,changesetu” tak, aby boli nacitané najnovsie kddové entity. Tento identifikator je uz
mozné pouzit v rovnakych metddach, ktoré boli pouzité v prvej verzii.

RieSenie

Vo findlnom rieSeni nenastala vaznejSia zmena. Zmena nastala iba v nacitavani Udajov zo systému
AST-RCS.

Testovanie
Testovanie je prevedené rovnako ako v prechadzajucej verzii.

5.14 ZOBRAZENIE ZDROJOVEHO KODU ZVOLENEJ ENTITY Z NOVEJ VERZIE AST-RCS
Ulohou bola zmenit ui vytvorené funkcionality na$ho systému pre pracu s novou verziou systému
AST-RCS.

RieSenie

Zmeny boli vykonané v kontroléri FileRequestController. Opravili sa volania sluzieb AST-RCS na
volania novych sluzieb. Nebola p6sobena vyrazna zmena funkcionality spomenutého kontroléra.
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5.15 ZOBRAZENIE ZOZNAMU ODOVZDANI PROJEKTU V NOVEJ VERZII AST-RCS
Po prvom Sprinte sa zmenila Struktura sluzieb v AST-RCS. Preto je nevyhnutna Uprava doterajsich
rieSeni. Nasou uUlohou je upravit ziskavanie zoznamu odovzdani projektu.

Analyza

Hlavnym rozdielom voci doterajsiemu rieseniu je, Ze vietky potrebné sluzby su aktudlne pohromade
a nepotrebujeme vytvarat viacero klientov. S pribddajucimi changesetmi a testovanim sme si tiez
vsimli, Ze je potrebné osetrit strankovanie, pretoze naraz sa da ziskat iba 100 changesetov. Novinkou
je tiez vyhladanie changesetov podla ID projektu, ktoré nam v predchadzajlcej verzii chybalo.

RieSenie
Pri implementacii sme upravili program podla analyzovanych nedostatkov a zmien.

V prvom rade sme poutzili iba jedného klienta na pripojenie k serveru a zodpovedajicim sluzbdam. Po
pripojeni sme vyhladali changesety, pricom sme zadali parameter, ktorym je ID projektu a nie cas
vytvorenia, ako to bolo predtym. Ako vysledok sme nedostali zoznam ID changesetov ale uz pole
changesetov zloZzenych z prvkov ChangesetDto. V tomto modeli nastala tiez zmena. Nepotrebujeme
uz zistovat login pouZivatela a hladat ho osobitne, model changesetu obsahuje prvok Commiter
s potrebnymi informdciami. Preto sme upravili aj ndS model, do ktorého ukladdme changesety.
Skladd sa z podobnej Struktury ako model ChangesetDto na serveri, avSak informacie si kopirujeme
do vlastného modelu. Je to z dévodu, Ze ak by nastala niekedy v buducnosti opat zmena na serveri,
tak nemusime byt viazany na konkrétny serverovy format, ale mame vlastny. Informacie tak ulozime
do listu pozostavajuceho z nasho modelu aten posielame do View, kde sa zobrazi v prehladnej
tabulke. Poslednou doplnenou funkcionalitou je strankovanie. To je pridané z dévodu, Ze mézeme
ziskat maximalne 100 changesetov na jedno hladanie na serveri, preto ho musime urobit viac krat
podla poctu stranok.

Testovanie

Testovanie prebiehalo ako v predoslej verzii, pomocou TFS servera. Rozdielom vsak je filtrovanie
podla ID projektu, Cize pri zadani ID nasho projektu vypis presne zodpovedal vypisu na nasom
serveri. Strankovanim sme zabezpecili, Ze sa zobrazili aj posledné vykonané changesety, ktoré sa pri
testovani bez neho nezobrazovali, kedZe ich pocet prekrocil 100.

5.16 USPESNE PRIHLASENIE S NEPLATNYM HESLOM

Metdda, ktora sa stara o prihlasovanie obsahovala chybu, ktora umoznila pouzivatelovi prihlasit sa
s neplatnym heslom.

RieSenie

Metddu, ktora kontrolovala, ¢i pouZivatel existuje v systéme mala ndvratovd hodnotu existujuceho
pouzivatela aj ked nezadal sprdvne prihlasovacie meno. RieSenim bolo vratenie hodnoty NULL.
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6 STONKA

Cislo 3printu:

Zaciatok Sprintu:

Koniec Sprintu:

Pribehy:

3

6.11.2013

20.11.2013

Vytvorenie vizualu stranky

Vytvorenie kontextového menu pre polozky
Kontrola pristupu k datam

Filtracia historie odovzdani

Strankovanie historie odovzdani

Priradenie projektov k pouzivatelovi

Priradenie pouzivatelov k projektu

Urcenie administratorov systému

Definovanie aktivnych odkazov v kontextovom menu
Uplné zobrazenie ¢islovania riadkov

Vizualizacia zmeny v strome

Vizualizacia rozbalenia uzla stromu

Vytvorenie atribttov na autentifikaciu pre vytvoreny model
Prazdne riadky na zaciatku a konci kédu
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6.1 VYTVORENIE VIZUALU STRANKY

le potrebné vytvorit jednotné pouzivatelské rozhranie, v ktorom sa méze pouzivatel jednoducho
orientovat. Na navigaciu je potrebné vytvorit menu projektu, ktoré bude obsahovat kategorizované
odkazy na jednotlivé Casti zobrazenia projektu.

Analyza
Analyzovali sme pristupy vytvarania jednoduchého rozbalovacieho menu pomocou HTML a CSS.

Navrh

STCRNWE §O™
projentov

Nano projety

u._-.--E'v,-‘.u Projekty ['l norls ~ — . .

A Canova

}
| Sty |

E | oo

Obr. €. 17 Navrh navigacie na stranke

Navrhli sme zobrazenie stranky projektu. Menu projektu je umiestnené v hornej casti stranky.
Jednotlivé odkazy menu maju prepojenie na zobrazenie konkrétnych komponentov.

Riesenie

WherelsMyCode

File system

Entity system

Pro JECL usels

Obr. €. 3 Zobrazenie na stranke

Vjazyku HTML a pomocou Stylov CSS sme vytvorili jednoduché pouZivatelské menu. Jednotlivé
polozky menu:

e Home - informacie o zvolenom projekte, zoznam pouzivatelom, ktorym je projekt prideleny,
neskor pribudnu statistické udaje
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e Structure — obsahuje Strukturu projektu

o File system — strom suborov v projekte

o Entity system — strom jednotlivych entit v projekte
e History — zobrazenie histérie zmien v projekte

6.2 VYTVORENIE KONTEXTOVEHO MENU PRE POLOZKY
Cielom tohto pribehu je vytvorenie jednoduchého kontextového menu pre polozky v strome, ktoré
nam poskytne dalSie moznosti, akymi s nimi méZzeme pracovat.

Analyza

V tomto pribehu je potrebné zistit, akym sp6sobom budeme reprezentovat samotné menu, kde v
dokumente sa bude nachadzat, akym spbésobom zabezpecime vizualnu Upravu dokumentu a
zobrazovanie menu, a zarover ako to bude celé vyzerat.

Navrh
Navrh riesenia sa sklada z troch hlavnych casti.

e HTML kéd - Bolo potrebné upravit HTML kod a ku kazdému uzlu pridat prvok, ktory bude
predstavovat jednoduché kontextové menu. Toto menu musi byt zaroven jednoducho
editovatelné, to znamen3, Ze jeho obsah musi byt definovany tiez vtomto dokumente.

e JavaScriptovy kdd - Bolo potrebné pridat kod, ktory po kliknuti na tladidlo zobrazi toto menu
a pri opatovnom kliknuti nartho toto menu skryje. TaktieZ musia byt pokryté situacie, kedy je
menu zobrazené a pouzivatel klikne na iné tlacidlo pri inej poloZzke pripadne klikne niekde
inam v rdmci dokumentu.

e (SS kéd - Bolo potrebné menu nastylovat.

RieSenie

Samotné rieSenie pozostdva s trochu spominanych ¢asti. V HTML sa nachadza menu, ktoré obsahuje
zvolené polozky. Toto menu je pri nacitani dokumentu neviditefné. O to sa stara CSS kéd, ktory
definuje, Ze prvok nie je zobrazeny. Po kliknuti na ikonku pre menu sa zobrazi prislusné menu pre
danu polozku v strome. Menu je zobrazené hned vedla ikonky a takéto zobrazenie je zabezpecené
nastavenim absolutnej pozicie v rdmci dokumentu. Samotnd pozicia je vyratana prdve na zaklade
pozicie tlacidla (obr. ¢. 18).

menu.css({ "top': $(this).offset().top, 'left': $(this).offset().left +
$(this).outerWidth() })

Obr. €. 18 Vypocet a Uprava pozicie

Testovanie
Testovanie prebiehalo overovanim ocakdvaného spravania a overovanim vsSetkych situdcii
popisanych v ¢asti "Navrh". Testovanie prebehlo Uspesne.

6.3 KONTROLA PRISTUPU K DATAM
Pouzivatel poZaduje zabezpecenie pristupu k datam tak, aby mal kazdy pouzivatel pravo vidiet data
len z projektu, ku ktorému je priradeny.

Analyza
Ak nekontrolujeme pristup k ddtam na stranke, moZe nastat situdcia, ze pouzivatel zmeni Gdaje
v odkaze (v linku) a zobrazia sa mu data, ku ktorym mozno nema pristup. V nasom pripade moze
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pouzivatel prezerat obsah lubovolného projektu, ak zmeni Id projektu. Z tohto dévodu musime
kontrolovat tento pristup voéi pravam pouzivatela.

Tento problém sa da riesit réznymi spésobmi, zvazovali sme nasledujice moznosti:

A) Vytvorenie metddy na spravu pristupu, ktord sa volda na zaciatku controllera, ktory by
teoreticky mohol zobrazit pouzivatelovi data ku ktorym nema pristup.
Nevyhody:
- neprehladnost kédu
- duplicita kédu

B) Vytvorenie atributov. Tato metdda je efektivna prehladnd. PouZitie je jednoduché — nad
definiciu controllera sa napiSe atribat do hranatych zatvoriek (,[]“). Atribaty su jazykové
konstrukcie, ktoré mézu doplnit elementy programového kddu o Specifické dopliiujice
informdcie.

Na pristup k siborom sme museli zistit id projektu podla id siboru. AST-RCS neposkytovalo takuto
moznost, preto sme museli poZiadat GRATEX o implementovanie tejto funkcionality.

Riesenie

Pre tento problém sme zvolili rieSenie pomocou atributov. V sic¢asnom stave sme potrebovali
vyriesit kontrolu pristupu k projektu a k suboru.

Kontrola pristupu k projektu:

Vytvorili sme atribUty [AccessbDeniedProject] @ [AccessDeniedChangeset]. Tieto atributy sa piSu pred
definiciu controllera, ktory obsahuje parameter projectid a pre subor changesetld.

[AccessDeniedProject
public ActicnResult Index(int projectId = 8, string projectName = "")
1

Obr. €. 19 Pouzitie atribttu AccessDeniedProject

Obr. €. 20 Pouzitie atributu AccessDeniedChangeset

Atribut AccessDeniedProject najde podla parametra v linku projectid a overi ¢i aktudlne prihlaseny
pouzivatel md pristup ktomuto projektu. Ak pouzivatel ma pristup, controller pokracuje vo
vykondvani. Ak nem3, zobrazi sa chybova stranka o zamietnuti pristupu.

public class AccessDeniedProjectAttribute : AuthorizeAttribute

{

public override void OnAuthorization(AuthorizationContext filterContext)

{
if (filterContext.HttpContext.Request.Params["projectId"] != null &&
ICrAuthorize.CanViewProject(UserMethods.GetUserIdFromName (
filterContext.HttpContext.Request.Params["AUTH_USER"]),
int.Parse(filterContext.HttpContext.Request.Params["projectId"])))

{
}

filterContext.Result = new ViewResult() { ViewName = "AccessError" };
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Pre atribut AccessDeniedChangeset je pristup analogicky ako pri AccessDeniedProject s rozdielom, Ze
sa pozera na parameter changesetld.

6.4 FILTRACIA HISTORIE ODOVZDANI

V projekte je implementovana funkcionalita, ktord ndm zobrazi v grafe odovzdania projektu. Bola
vytvorend v druhom Sprinte s ndzvom Korienok, pod pribehom s nazvom Zobrazenie grafu odovzdani
projektu. Nasou Ulohou je upravit tuto funkcionalitu tak, aby nam poskytla iba uzly a graf
changesetov, kde sa vyskytuje konkrétna nami zvolena entita.

Analyza

V prvom rade sme analyzovali naprogramované rieSenie pribehu Zobrazenie grafu odovzdani
projektu. To poskytuje vypis vSetkych changesetov projektu v podobe grafu. Niektoré uzly v grafe
vSak potrebujeme vynechat. Tu vyuZijeme funkcionalitu nacitania histdrie entity, ktora uz bola
vypracovana v pribehoch Nacitanie histérie entity zdrojového kédu z AST-RCS a Nacitanie histérie
suborovej entity z AST-RCS. Pomocou nich ziskame changesety, ktoré sa tykaju histérie urcitej entity,
¢ize uzly, ktoré mame ponechat zo vsetkych uzlov projektov. Nasou ulohou je teda odstranit
nepotrebné uzly a spravne pospajat tie, ktoré nam ostanu, ¢ize vytvorit filter.

Navrh

Spravnym postupom je vyuzitie uz naprogramovanych metéd pre ziskanie potrebnych changesetov,
Cize uzlov grafu. Z naprogramovanych metdd tak dostaneme 2 potrebné listy atymi je list
changesetov projektu a changesetov entity.

V dalSom kroku potrebujeme aplikovat filter. Tie changesety, ktoré sa nenachadzaju v liste
changesetov entity mdzeme vymazat. Musime vsak davat pozor na to, aby sme spravne opravili a
vyplnili predchodcov changesetov. Tu nastava viacero pripadov, ktoré bude potrebné o3etrit.

Po spravnom vymazani changesetov dostaneme iba tie, ktoré potrebujeme vypisat. Pred zobrazenim
vSak este musime opravit zoznamy children v jednotlivych changesetoch. Po ich Uprave vytvorime
model, ktory nasledne dokaze spracovat JavaScript pre zobrazenie grafu. Vysledny model posleme
do View, ktoré zobrazuje graf odovzdani projektov.

RieSenie

V prvom rade musime oznamit, Ze rieSenie implementované v tomto Sprinte nie je konecné a bude
potrebné na riom dalej zapracovat. Pri praci riesitel neodhadol spravne svoj ¢asovy plan a stihol
vytvorit iba zakladné riesenie.

Aktualny vysledok poskytuje Upravu takého typu projektu, ktory nie je rozvetveny. TaktieZz zatial
spracujeme len histdriu changesetov pre suborovu entitu. Metdda je docasne vytvorena z Casti inych
metdd, hlavne kvoli jej vyvojovému charakteru. Momentdlne sme sa vSak zamerali na
reprezentovanie zakladnej funkcionality tohto pribehu s tym, Ze celkovu funkcionalitu ¢o najskor
dopracujeme pocas dalSieho Sprintu.

Metdéda pre zobrazenie histérie suborovej entity v grafe (FileEntityBranchGraph), ktord je
aktualnym vysledkom, sa nachadza vsubore BranchGraphController.cs. Po jej dokonceni
a otestovani z nej vezmeme a pouzijeme iba urcitu ¢ast, ktora posluzi ako filter.

Pri vyvoji metdody sme pouzili vprvom kroku funkciu pre ziskanie changesetov
(LoadEntities.LoadChangesetsToTree). Druhym krokom bolo ziskanie changesetov pre nami zadanu
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suborovu entitu s VersionID zadanym v parametri. PoCas tohto nacitania sme vytvorili list, ktory
obsahuje ID changesetov ktoré nemame vymazat.

Po nacitani oboch listov changesetov sme prechéadzali changestmi projektu a zistovali, ¢i je jednotlivy
changeset urfeny na vymazanie alebo ho mame ponechat. Ak sme ho mali ponechat, pokracovali
sme dalej. Ak je ur¢eny na vymazanie, hladali sme iné changesety, ktorym je predkom. V nich sme
potom upravili ID changesetu predka tak, aby sme changeset uréeny na mazanie vynechali.
Zaznamenali sme si, ktory changeset treba vymazat. Po prejdeni vsetkych changesetov a Uprave
predkov sme vymazali nepotrebné changesety. Ostali iba tie, ktoré presli nasim filtrom, pricom im
boli upraveny predkovia. Predtym, ako sme tento zoznam zobrazili v grafe sme este upravili zoznamy
deti v jednotlivych changesetoch. Je to potrebné pre JavaScript a korektné zobrazenie v grafe.
Spravne vyplneny modelBranchGraph néasledne posielame do uZz vytvoreného View pre histdriu
projektu a zobrazime prefiltrovany graf.

Testovanie

Testovanie zatial prebiehalo iba vizudlnou kontrolou. Zistili sme vSak, Ze nefunguje odkaz na
porovnanie poslednych verzii changesetov, ¢o je zrejme spdsobené Upravou predkov, ktord sme
vykonali. Taktiez sme si vSimli, Ze text changesetov sa prelina. Tento problém je uz zaznamenany
v product backlogu a bude sa riesit.

6.5 STRANKOVANIE HISTORIE ODOVZDANI

Kvéli mozZnosti lubovolnej velkosti grafu je mozné, Ze canvas dosiahne maximalnu velkost. V tomto
pripade pouZzivatel neuvidi kompletny graf. Preto je nutné najst novy sp6sob zobrazenia dat alebo
strankovania, ktory zabrani dosiahnutiu maximalnej velkosti canvasu.

Analyza
Vytvorenie strankovania je zaloZené na statickej velkosti elementu canvas a zobrazovania len rozsah
viditelny pouzivatelom.

Ovladanie strankovania je mozné vytvorenim nového ,scroll baru”, ktory bude ovladat vykreslovanie
v statickom canvase. Avsak je tieZ mozné vyuzZit existujuci ,scroll bar”, ktory v sicasnej verzii ovlada
skrolovanie elementu ,,div“, v ktorom sd vnorené elementy canvas a element, ktory obsahuje popisi
k jednotlivym bodom grafu.

Navrh

Menej zloZitou metddou je zanechat ,scroll bar”, ktory bude ovladat iba ¢ast s popismi. Samotny
canvas bude mat fixnu poziciu, avsak jeho obsah sa na zaklade posunu ,scroll baru” bude menit. To
bude vytvarat iluziu skrolovania, v skuto¢nosti sa vsak bude iba menit obsah canvasu. Pri takomto
pristupe je mozné zobrazit graf s lubovolnou velkostou.

Zobrazovanie iba viditelnej casti Udajov je mozne dosiahnut metddou, ktora pri nacitani stranky
vypocita vsetky pozicie bodov v grafe. Pri skrolovani sa zisti poloha a podla nej je mozné vybrat ten
spravny obsah.

RieSenie

Uprava oproti predoslej verzii spociva v Uprave vypoctovej funkcii, ktord predpocita obsah a do
Struktury uloZi koordinaty kazdého bodu.

Pri kazdom pohybe ,,scroll baru” za zavola funkcia:

‘$("#BranchGraphContainer").scroLL(function () {
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ctx.clearRect(0, 0, 400, 600);
drawnode ($( "#BranchGraphContainer").scrollTop());

});

Tato funkcia vymaze predosli zobrazeny obsah a pomocou funkcie drawnode(x) sa vykresli prave
obsah od koordinatu x, ktory reprezentuje polohu ,scroll baru”.

Testovanie
Testovanie je prevedené rovnako ako v prechadzajlcej verzii pribehu: ZOBRAZENIE GRAFU ODOVZDAN(
PROJEKTU.

6.6 PRIRADENIE PROJEKTOV K POUZIVATELOVI

Tento pribeh nadvazuje na pribeh z prvého Sprintu 4.4. Niekedy je nevyhnutné pridat jednému
pouzivatelovi vacsie mnozstvo projektov. Je dbélezité, aby rozhranie bolo ¢o najjednoduchsie a aby
administrator nemusel kazdy projekt priradit pouzivatelovi individudlne, a aby bolo mozné zvolit
skupinu projektov, ktoré budu pouzivatelovi priradené.

Navrh
le potrebné vytvorit rozhranie ktoré umozni multiselekciu projektov.

Riesenie

Vytvori sa model, do ktorého sa vloZi zoznam vsetkych pouZivatefov. Ako prvy sa zobrazi prvy
pouzivatel zo zoznamu, apreto model obsahuje dalej list projektov priradenych tomuto
pouzivatelovi a taktiez list projektov, ktoré mu nie su priradené. Model sa zobrazi ako je moiné
vidiet na obrazku ¢. 21, pricom ,Users” predstavuje zoznam pouzivatelov (so zvolenym prvym
pouzivatelom). ,Available” predstavuje projekty, ku ktorym dany pouzZivatel nema pristup
a ,Assigned” predstavuje projekty daného pouzivatela.

Projects Manager

Users Available Assigned

Test User - Team05_2012_13 * PerConlk

carrots WherelsMyCode
perconik.git GWP
web-app.git 3 Konopka VI
talkland.git Test Project - carrots
speekle-xna-games.git
speeklecommon._git

soundanalyzer_git
repartmanager.git
talklandmedia.git

Please select the projects for the selected user

Save

Obr. €. 21 Rozhranie na pridavanie projektov pouzivatelovi
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Pre zvolenie jedného s pouZivatelov musi administrator svoju volbu oznacit a potvrdit ,Select”. Po
zvoleni pouZivatela sa zobrazi list projektov (priradenych aj nepriradenych) tomuto pouzivatelovi. Pri
ziskavani projektov zvoleného pouzivatela sa pouziva metdda

public SwapperProjectModel getAllProjects(int userId)
{
var serializer = new JavaScriptSerializer();
SwapperProjectModel model = new SwapperProjectModel();

List<Project> userProjects =
DB_Methods.ProjectMethods.GetUserProjects(userld);

List<Project> allProjects = DB_Methods.ProjectMethods.GetAllProjects();

List<Project> noUserProjects = allProjects.Except(userProjects, new
ProjectComparer()).ToList<Project>();

model.AssignedlList = new List<SelectListItem>();
foreach (var p in userProjects)

{
model.AssignedList.Add(new SelectListItem() { Text = p.Name, Selected
true, Value = p.ProjectId.ToString() 1});

}

model.AvailablelList = new List<SelectListItem>();
foreach (var p in noUserProjects)

{

model.AvailableList.Add(new SelectListItem() { Text = p.Name, Selected
true, Value = p.ProjectId.ToString() });

}

model.currentAvailablelList = serializer.Serialize(model.Availablelist);
model.currentAssignedList = serializer.Serialize(model.AssignedList);

return model;

Vstupom tejto metddy je id pouZivatela, ktorého projekty chceme ziskat. Vystupom je objekt, ktory
obsahuje informacie potrebné pre zobrazenie informacii administratorovi.

Po zvoleni ,,Add“ sa oznaceny projekt z Casti , Available” priradi do listu priradenych projektov
a zaroven sa odstrani z listu nepriradenych projektov. Po zvoleni ,Remove” sa oznaceny projekt
v Casti ,,Assigned” zmaze z listu priradenych projektov a priradi sa do listu nepriradenych projektov.

Po zvoleni ,Save” su do databazy vkladané objekty zlistu priradenych projektov a naopak
odstrafiované projekty z listu nepriradenych projektov, a to v metéde
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public static void AddRemoveProjectsToUser(int u, List<int> addProjects, List<int>
removeProjects)

{

using (var dc = new CRDataContext())

{

foreach (var p in addProjects)

{
if ((dc.UserProjects.Where(x => ((x.ProjectId.Equals(p)) &&
(x.UserId.Equals(u)))).Count()) == 0)
{

var project = new UserProject() { Projectld = p, Userld = u };
dc.UserProjects.InsertOnSubmit(project);

}
}
foreach (var p in removeProjects)
{

if ((dc.UserProjects.Where(x => ((x.ProjectId.Equals(p)) &&
(x.UserId.Equals(u)))).Count()) > @)

var project = (from up in dc.UserProjects where up.ProjectId
p & up.UserId == u select up).First();
dc.UserProjects.DeleteOnSubmit(project);

}
}
dc.SubmitChanges();
return;
}
}
Testovanie

Vysledky boli testované manudlne porovndvanim s Udajmi v databaze.

6.7 PRIRADENIE POUZIVATELOV K PROJEKTU

Tento pribeh nadvdzuje na pribeh zprvého Sprintu 4.4. Je dbleZité, aby rozhranie bolo ¢o
najjednoduchsie, a aby administrator nemusel kazdého pouzivatela priradit ku projektu individualne.
Je potrebné, aby bolo mozné zvolit skupinu pouzivatelov, ktori budu k projektu priradeny.

Navrh
Je potrebné vytvorit rozhranie, ktoré umozni multiselekciu pouzivatelov.

RieSenie
Pri rieSeni bol zvoleny rovnaky postup ako pri priradeni projektov pouzivatelovi (Cast 6.6), s tym
rozdielom, Ze projekty boli nahradené pouZzivatelmi a naopak.

Testovanie
Vysledky boli testované manudlne porovndvanim s Udajmi v databaze.

6.8 URCENIE ADMINISTRATOROV SYSTEMU

Je nevyhnutné aby mal systém viac ako jedného administratora. TieZ je potrebné aby ¢asom bolo
mozné pridat nového administratora systému no tiez odstranit administratorov, ktori budd necinni.
Z tohto dévodu je potrebné aby administratori mali pravo pridavat aj odstrafiovat administatorov
systému.
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Analyza

Kazdy s pouzivatelov ma v systéme svoju rolu. PouZivatel mdze mat viacero roli. Na pridavanie
administratorov mda pravo iba administrator. Udaje o roldch jednotlivych pouzivateloch ziskame
z databazy.

Navrh

V prvom kroku je potrebné ziskat z databazy vsetkych pouzivatelov a ich roly. Nasledne sa zisti, ktori
pouzivatelia s uz administratori systému. Tieto Udaje sa zobrazia v prehladnej tabulke, kde bude
prihldasenému administratorovi umoznené zmenit tieto udaje.

RieSenie

Na naditanie udajov o pouzivatefoch aich roldch vsystéme bola pouZita metdda
UserMethods.GetUsersAndRoles(). Na zaklade tychto udajov bol vytvoreny model pre kazdého
pouzivatela , ktory obsahoval zdkladne Udaje o pouzivatelovi (Id a meno pouZivatela) a udaj ¢i dany
pouzivatel je, alebo nie je administrdtorom systému. Tieto Udaje boli zobrazené v tabulke, ktord
obsahuje meno poutzivatela a checkbox. Ak checkbox je oznaceny, znamena to, Ze dany pouZivatel je
administrdtorom systému. Nahlad sa nachadza na obrazku ¢. 22.

Admin Manager

User name Is Admin
Administrator v
test
xgreslikova v

Obr. €. 22 Pridavanie administratorov

6.9 DEFINOVANIE AKTIVNYCH ODKAZOV V KONTEXTOVOM MENU
Ulohou bola pridavanie aktivnych odkazov do kontextové menu, ktorou sa mali zabezpe¢it spravne
prepojenia medzi funkcionalitami systému.

Navrh
Aktivne odkazy pre entity:

e zobrazenie kédu
e zobrazenie historie
e porovnanie s predchddzajldcou verziou

Aktivne odkazy pre odovzdania:

e Porovnanie s prechadzajucou verziou
e Zobrazenie detailov o odovzdani

RieSenie
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Do kontextové menu pri entitach boli pridané aktivne odkazy, ktoré boli navrhnuté. Aktivhe odkazy
boli pridané do View kontroléra FileViewer. Na obrazku ¢. 21 je zndzornena menu s pridanymi
odkazmi.

B Models

» Globalasaxcs @
B Service Referen
B AST Methods
B Controllers

Obr. €. 23 Kontextové menu pre entity s odkazmi

Aktivne odkazy pri entitach

e  Show Code — po kliknuti sa zavold prislusSnd metdda FileRequest() pre zobrazenie zdrojového
kddu entity vedla stromovej Struktury projektu.

e Compare — zavold sa metdda FilesCompared() kontroléra EntityVersionController, ktora
porovnava zdrojovy kéd s predchadzajicou verziou.

e History — zavold sa metdda EntityVersionController.Index() pre zobrazenie historie verzii
danej entity

Pre zabezpecenie spravnej funkcionality boli zmenené metddy kontroléra EntityVersionController.
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Aktivne odkazy pri odovzdaniach

Pri zobrazeniach odovzdania existovali aktivhe odkazy pre definované akcie. Tieto odkazy neboli
v celku zmenené. Opraveny bol iba nespradvne volanie zobrazenia zdrojového kédu v stromovej
Struktdre zvyraznenymi zmenami.

6.10 UPLNE ZOBRAZENIE EISLOVANIA RIADKOV
Je potrebné upravit &islovanie riadkov, ktoré je pri zobrazovani obsahu stiboru vidy po piatich.

Analyza
Problém treba riesit drobnou uUpravou kdédu a zmenenim triedy v HTML dokumente, ktora je
vyuzivana skriptom zabezpecujucim formatovanie.

Navrh
Najvhodnejsim rieSenim je Uprava triedy "linenums".

RieSenie
Trieda "linenums:5" bola upravena na "linenums:1". Tato drobnd Uprava zabezpedi, Ze Cislo riadku
bude uvedené na kazdom riadku a nie na kazdom piatom riadku.

Testovanie
Testovanie prebehlo jednoduchym overenim vypisu obsahu suborov. Overenie rieSenia bolo
Uspesné.

6.11 VIZUALIZACIA ROZBALENIA UZLA STROMU

Cielom tohto pribehu je zabezpedit jednoduchy vizualizacny prvok v ramci zobrazovaného stromu.
Ak sa da uzol stromu rozbalit, pri jeho nazve bude zobrazeny prislusny piktogram a to isté plati aj ak
sa uzol rozbalit neda.

Analyza

le potrebné opat zvazit, akym spdsobom je mozné docielit interakciu v okne prehliadaca pri ktorej sa
priamo meni obsah zobrazovaného dokumentu. NajrozumnejSie riesenie spociva v pouZiti
JavaScriptu, ktory po kliknuti na uzol stromu zabezpedi zobrazenie vizudlneho priznaku pri uzle
stromu. KedZe sme v minulom rieSeni pouzili kniznicu jQuery, aj v tomto pripade ju pouzijeme. Treba
aj zvazit, akym spésobom docielime zobrazenie samotného piktogramu.

Navrh

Navrh rieSenia spociva v zachytdvani kliknutia v JavaScriptovom kdde. Nasledne zistime, ¢i bol uzol
rozbaleny alebo nie. Na zdklade tohto udaju priradime prislusny piktogram dynamickou
manipulaciou CSS dokumentu priamo v prehliadaci.

RieSenie

Riesenie spociva vo vyuziti moznosti Stylovania neusporiadaného zoznamu. Zakladny zoznam vyuziva
prednastaveny piktogram plnej guli¢cky pre jednotlivé polozky zoznamu. Tento piktogram sa da Uplne
odstranit pripadne nahradit obrazkom. Samotné riesenie teda spociva v tom, Ze po kliknuti zmenime
Styl odrdzky v zozname. To docielime definovanim si dvoch tried v naSom CSS dokumente (obr. €.
22).
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.plus
{

list-style-image: url("../Images/li-plus.png");
}
.minus
{

list-style-image: url("../Images/li-minus.png");
}

Obr. €. 24 Triedy v CSS dokumente

Tieto dve triedy definuju dva rozne piktogramy. Nasledne uzZ len staci po kliknuti tieto dve triedy
striedat (obr. ¢. 23).

$(".toggle").click(function () {
$(this).toggleClass("plus");
$(this).toggleClass("minus");
$(this).next().slideToggle();

1)

Obr. €. 25 Striedanie CSS tried

Testovanie

Testovanie bolo jednoduché. Stacilo overit, ¢i uzavrety uzol ma vidy jeden typ piktogramu a
otvoreny uzol ma vidy druhy typ piktogramu. Toto testovanie sa priamo spajalo s testovanim
rozbalovania stromu. Testovanie bolo Uspesné.

6.12 PRAZDNE RIADKY NA ZACIATKU A KONCI KODU
Ulohou bola odstranenie nadbyto¢nych znakov nového riadku, ktoré boli na zaciatku a na konci
zobrazenych kédov.

RieSenie:

Tento problém vznikol kvoli bielych znakov medzi znackami <pre></pre> a reprezentaciou
zdrojového kddu nejakej entity. Problém bol odstraneni tym, Ze sa zmazali vSetky biele znaky medzi
znackami a spomenutou reprezentaciou
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7 Celkovy pohlad na projekt

7 CELKOVY POHLAD NA PROJEKT

Po troch $printoch mbZeme napisat priebezny pohlad na aktualny stav projektu. Pocas poslednych
tyZzdnov pracovali vSetci ¢lenovia timu postupne na projekte a vSetkych jeho Castiach. Celkova praca
sa da rozdelit do dvoch zdkladnych kategorii.

7.1 TVORBA SOFTVEROVEHO PROJEKTU

Pocas prvych troch Sprintov bola vytvorena zakladna kostra projektu. Tato kostra je postavena na
architektonickom vzore MVC a logicku Strukturu projektu rozdeluje na 3 zakladné casti: Model, View
a Controller. Boli zabezpecené zakladné funkcionality v projekte. SU nimi registracia a prihlasenie
pouZivatela, vytvorenie administratora, ktory méze pridelovat projekty, zobrazovanie jednotlivych
vlastnosti projektov. Boli taktiez zabezpecené funkcionality, ktoré nie su priamo pre beZného
pouzivatela viditelné, ako napr. ziskavanie informacii o projektoch z verziovacieho systému AST-RCS,
vytvorenie potrebnych datovych struktur na reprezentaciu Udajov alebo zabezpecenie zobrazovania
informdcii iba pre pouZivatela, ktory ma na to opravnenie.

Okrem toho boli zabezpecené vsetky dalSie sucasti, ktoré boli nevyhnutné pre samotnu pracu na
projekte. Bol nakonfigurovany server, databazovy systém ako aj systém na verziovanie.

7.2 TVORBA DOKUMENTACIE

Nevyhnutnou suéastou nasej prace bola aj priebezna tvorba dokumentacie, ktora opisovala nasu
pracu na projekte v jednotlivych Sprintoch. Okrem toho bol vytvoreny este druhy dokument, v
ktorom je rozoberané riadenie v rdmci projektu. Tento projekt obsahuje zoznam ¢lenov timu, opis
ich manazérskych roli, vypracované metodiky a ako prilohu obsahuje zdapisnice z jednotlivych
tyzdennych stretnuti. Spominané metodiky boli vypracované do detailov a obsahuju presné opisy
postupov pri roznych Cinnostiach akymi su napr. tvorba dokumentdcie alebo pisanie zdrojového
kédu.
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8 VobiCkA

Cislo 3printu:
Zaciatok Sprintu:
Koniec Sprintu:

Pribehy:

4

20.11.2013

4.12.2013

Zobrazenie zdrojového kddu skryva dokumentacné tagy

Chybajtici obrazok kontextového menu v strome

Pri zobrazeni porovnania stboru bez histdrie nastane chyba

Pismo v zobrazeni changesetov sa prekryva

Obnovenie sedenia pre udaje projektu

Subeiné scrollovanie v porovnani zdrojovych kédov

Zvyraznenie entity v zdrojovom kdéde

Zbalenie a rozbalenie celého stromu

Infrastruktara pre zaznamendvanie udalosti

Oddelenie RCS projektov od logickych projektov

Sprava logického projektu

Sprdva poziadaviek o zac¢lenenie RCS projektu k logickému projektu
Sprava pouzivatelov logického projektu

Sprava aliasov pouzivatela

Nacitanie zoznamu znaciek priradenych prehliadanej suborovej entite
Zobrazenie projektov - nastavit pevnu $irku zoznamov

Projekty sa administratorovi nacitaju az ked' sa prihlasi druhykrat

49



8 Vodicka

8.1 ZOBRAZENIE ZDROJOVEHO KODU SKRYVA DOKUMENTACNE TAGY

Kvoli zistenej chybe (Bug:360: Zobrazenie zdrojového kdédu skryva dokumentacné tagy) bolo
potrebné zistit pri¢inu chyby.

Analyza

Problém pricinilo spésob zobrazenia zdrojového kddu medzi znacky <pre> a </pre>. Zobrazovany
obsah zdrojového suboru bol zabaleny do metddy Html.Raw(), ktory branil zobrazeniu
dokumentacénych tagov.

RiesSenie
Odstranenim zabalenia obsahu do metddy Html.Raw(), sa podarilo zobrazovat subor s celkovym
obsahom.

8.2 CHYBAJUCI OBRAZOK KONTEXTOVEHO MENU V STROME

le potrebné opravit cestu k ikonke kontextového menu, ktord sa nezobrazuje vo verzii programu
beziacej na nasom serveri.

RiesSenie

V tejto Ulohe bolo rieSenie velmi priamociare. HTML subor, ktory obsahoval cestu k ikonke,
obsahoval nespravnu cestu. Tato cesta fungovala v lokdlne testovanej verzii projektu, ale na serveri

uz nefungovala. Samotné rieSenie teda pozostavalo z jednoduchej Upravy cesty tak, aby sa ikonka
zobrazovala korektne.

Testovanie
Testovanie prebiehalo overenim funkcénosti na serveri. Testovanie bolo uUspeSné a ikonka sa
zobrazovala korektne.

8.3 PRI ZOBRAZENI POROVNANIA SUBORU BEZ HISTORIE NASTANE CHYBA
Subor, ktory bol novo vytvoreny nema ziadnu predchadzajicu verziu takze ho nie je mozné porovnat
sinou verziou.

RieSenie
Pouzivatel po kliknuti na zobrazenie zmien v odovzdani uvidi pri takychto suboroch iba zdrojovy kéd
nového suboru.

8.4 PISMO V ZOBRAZENI CHANGESETOV SA PREKRYVA
Kvoli zistenej chybe (Bug 348:Pismo v zobrazeni changesetov sa prekryva) bolo nutné zistovat pri¢inu
a opravit chybu, tak aby bolo zobrazenie grafu jasné a intuitivne pre pouZivatela.

Analyza
Zistovania priciny problému ukazalo, Ze nie je vhodné pouZivat absolitne pozicie opisov jednotlivych
,Changesetov”.

Dal$ie moznosti riedenia:

e Nastavit pozicie na relativne a nechat prehliadac vyrenderovat tieto zaznamy.
e Usporiadat zaznamy do tabulky.
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Navrh

Lepsie riesenie z navrhnutych sa ukézalo vyuZit relativne pozicie pre zdznamy. KedZe program bol uz
prispésobeny na spracovanie pozicii jednotlivych zdznamov a priradenie ich kbodu, ktory
predstavuje ,changeset”. Ztohto dovodu bola tato zmena iba mald anebolo nutné menit
zobrazovanie grafu.

Tiez bolo nutné ale prijatelné zmenit poradenie zaznamov, tak aby boli zoradené podla ¢asu popisy
,Changesetov” a nie body, ktoré ich predstavovali v grafe.

RieSenie

Pri Uprave predchadzajliceho riesenia bolo nutné zmenit respektive odstranit vypocitavanie pozicii

pre zdznamy, kedZe ich pozicia bola zmenend na relativnu.

Pre Upravu rozdelenia bodov v grafu bol pouzity iny pristup vo vykreslovani spojovacich ¢iar. Pre
lepsiu viditelnost a prehladnost (Obr. €. 26).

History graph of perconik.git project
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Obr. €. 26 Upraveny graf zobrazujuci historiu projektu.

Testovanie
Jednotkovy test z predchadzajiceho rieSenia zostal plne funkény. Testovanie nového zobrazenia
prebiehalo vizualne na projekte , perkonik.git”, ktory ma najzlozitejSiu Struktiru vetiev z dostupnych
projektov.

8.5 (OBNOVENIE SEDENIA PRE UDAJE PROJEKTU
Po buildnuti programu sa Session uchovdvajuca informdcie o nac¢itanom projekte zmaze.

RieSenie
Pre zjednodusSenie prace boli Udaje o session nacitané do cookies a ndsledne pri zmazani session
obnovené z cookies.
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8.6 SUBEZNE SCOLLOVANIE V POROVNANI ZDROJOVYCH KODOV

Porovnavanie dvoch verzii kddu sa zobrazuje v dvoch oddelenych sekcidch vedla seba. Aby bola
zabezpedend prehladnost pri porovnavani zmien je potrebné synchronizovane scrollovat obidve
sekcie kédu.

RieSenie
Implementovali sme JavaScript, ktory vykondva scrollovanie prvej sekcie podla polohy druhej sekcie
kodu.

8.7 ZVYRAZNENIE ENTITY V ZDROJOVOM KODE
Pouzivatel chce mat zvyraznené miesto v zdrojovom kdde, ku ktorému je priradend kddova entita,
aby vedel tuto entitu rychlo identifikovat bez nutnosti podrobnej analyzy kodu.

Po vybere kddovej entity, bude pouzivatelovi zobrazeny zdrojovy kdd, v ktorom je zvolend kédova
entita. Po zobrazeni kddu, bude nastavend pozicia v kéde na zaciatok kddovej entity a obsah kddovej
entity bude graficky zvyrazneny.

Navrh

Tato funkcionalita systému je pristupnd zo stromovej Struktury entit. Po vybere Structure->Entity
Structure pouZivatelovi sa zobrazi spomenutd stromova Struktura. Kliknutim na nazov nejakej entity
sa vykond zvyraznenie entity. Zobrazenie pozadovanej entity sa vykona ako parcidlne zobrazenie
vedla stromovej Struktiry. Samotna metdda na vykonanie spomenutej ulohy bude implementovana
do existujuceho kontroléra StructureController.
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Obr. €. 27 Sekvenény diagram metddy EntityRequest

Na obrazku ¢.27 je znazornena funkcionalita metddy EntityRequest. Metéda na zaklade versionld
entity ziska Udaje o umiestneni entity v subore, a zisti fileVersionld. Podla fileVersionld ziska obsah
suboru, ktory spolu informaciami o umiestneni entity v subore sluzi ako parameter pre parcidlne
zobrazenie. Zvyraznenie entity a rolovanie na jej zaCiatok sa riesi vo View, ktory je na obrdazku ¢. 28.
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Obr. €. 28 Zvyraznenie entity vo View
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Testovanie
Spravna funkcionalita bola testovana vizualne a kontrolou Udajov pomocou ladenia.

8.8 ZBALENIE A ROZBALENIE CELEHO STROMU
Cielom tohto pribehu je zabezpedit jednoducht funkcionalitu, pri ktorej bude mozné stromovu
Strukturu zbalit resp. rozbalit jednym kliknutim.

Analyza

Podobné funkcionality sme zabezpecovali uz aj v minulosti a preto bude aj v tejto Ulohe
pravdepodobne pouzity JavaScript v kombinacii s dobre zndmou kniZnicou jQuery. Samotna
funkcionalita, by potom mohla byt pouZivatelovi zobrazena vo forme odkazu na ktory musi kliknat.

Navrh
Navrh rieSenia bude pozostéavat z dvoch ¢asti:
e Uprava HTML - jednoduché pridanie dvoch odkazov do HTML dokumentu
e Vytvorenie JS kddu - pridanie jednoduchého JS kédu, ktory zabezpeci danu funkcionalitu

RieSenie
Samotné rieSenie bolo implementované nasledovne:
1. Do HTML dokumentu boli pridané dva odkazy. Kazdy odkaz ma unikatne ID.
2. Bol vytvoreny jednoduchy JS kdd. Tento kdd sa viaZe na unikatne ID vytvorenych odkazov. Po
kliknuti na odkaz sa zavola JS kdéd, ktory vyuziva funkcionality jQuery kniznice na manipuldciu
zobrazovania prvkov v dokumente.

Na obr. ¢. 29 mdzeme vidiet ukazkovy kod, ktory sa stara o rozbalenie stromu.

$("#tree-expand").click(function () {
$(".toggle").next().slideDown();

return false;

1)

Obr. ¢. 29 Kompletné rozbalenie stromu.

Testovanie
Testovanie prebehlo jednoduchym overenim automatického rozbalovania resp. zbalovania
stromovej Struktury. Testovanie bolo Uspesné.

8.9 INFRASTRUKTURA PRE ZAZNAMENAVANIE UDALOST{
Pre zaznamenavanie udalosti je nutné implementovat systém, ktory bude spravovat subor
obsahujuci zaznamy o udalostiach ako su: chyby, informacie o stave alebo ,,debug” vypisy.

Analyza

Analyzované boli dve moZnosti logovania, ktoré su najpouzivanejsie pre .NET aplikacie:
e NLog
o Log4Net

Navrh
Pre implementaciu logovania bol vybrany Log4Net pre jeho jednoduchost v konfiguracii
a implementdcii.
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Novy stbor sa generuje v momente ked' stary dosiahne velkost 5mb, udrziavat sa bude 10 stuborov.
Ak pocet suborov dosiahne 11 najstarsi sa zmaze.

,Error” metdda by mala obsahovat vynimku ako parameter ako aj spravu o chybe a ako tato chyba
nastala. TaktieZ je nutné aby v zdzname bola informacia o metéde kde tdto chyba nastala a v kom
Case.

»Info”“ metdda by mala obsahovat spravu ako parameter, ktora opisuje stav/zacaty proces v systéme.
,Debug” metdda by mala obsahovat debug vypis ako parameter, tak aby pomohla odstranit chyby.
Riesenie

Riesenie bolo implementované za pomoci dokumentacie kniznice Log4Net.

Zoznam ,public” metdd:

public static void Error(string msg)

public static void Error(string msg, Exception ex)
public static void Error(Exception ex)

public static void Info(string msg)

public static void Debug(string msg)

Obr. €. 30 Public metédy poskytované triedou Logger.cs

Ukazka konfiguracie, ktora zabezpecuje generovanie suboru za navrhnutych podmienok (Obr. ¢. 31).

<file value=".\Logs\ServerLog.txt" />
<appendToFile value="true" />
<rollingStyle value="Size" />
<maxSizeRollBackups value="10" />
<maximumFileSize value="5MB" />

Obr. &. 31 Cast konfiguraéného suboru zabezpeduijtci sposob generovania a mazania stiborov

Ukazka logu v subore:

ERROR: 2013-12-04 12:47:22,824 >> MailClient.Send, Metdda: CodeReview. Web.Utils.MailClient.Send
System.Net.Mail.SmtpFailedRecipientException: Mailbox unavailable. The server response was: 5.7.1 <user@test.sk>...
Relaying denied. IP name lookup failed [147.175.160.146]

at System.Net.Mail.SmtpTransport.SendMail(MailAddress sender, MailAddressCollection recipients, String deliveryNotify,
Boolean allowUnicode, SmtpFailedRecipientException& exception)

at System.Net.Mail.SmtpClient.Send(MailMessage message)

at CodeReview.Web.Utils.MailClient.Send(String to, String subject, String body) in c:\
\CodeReview\CodeReview.Web\Utils\MailClient.cs:line 25

Format zdznamu:

%level: %date >> %message%newline

Obr. €. 32 Format zaznamu udalosti

PouZitie logovania je popisané v Metodike logovania, ktora sa nachadza v dokumente Manazment
riadenia.
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Testovanie

Testovanie prebehlo na testovacich logoch, ktoré boli vloZzené do casti kddu. Boli testované vsetky
prekonania metddy Error(), aj s viozenim vynimky (Vysledok testovania je v Casti Riesenie — Ukazka
logu v subore).

8.10 ODDELENIE RCS PROJEKTOV OD LOGICKYCH PROJEKTOV
Zadavatel vyzaduje oddelenie RCS projektov od logickych projektov, aby systém redlne kopiroval
Strukturu projektov a pouZivatel mal moznost spravovat pristup inych pouzivatelov k projektu.

Analyza

Pre oddelenie RCS projektov od logickych projektov bolo potrebné zmenit databazovy model, aby
sme mohli ukladat RCS aj logické projekty. Logické projekty budd méct obsahovat urcitd mnozinu
fyzickych projektov.

Kazdy pouzivatel pric¢leneny k projektu ma jednu z nasledovnych roli:
- Administrator - moze priradit pouzivatelov k projektu a menit im ich roly. Tvorca projektu je
pri vytvoreni nového projektu oznaceny za administratora.
- Editor - ma pravo editovat projekt (tzn. ¢asom vytvarat a editovat znacky)
- Citatel - ma pravo prehliadat projekt

Uloha pozostava z nasledujucich uloh:
- Zmena v Strukture databazy
o vytvorenie migrac¢ného skriptu
o Uprava datového modelu
- Uprava atributov pre novy model
- Uprava atributov pre CR projekty
- Zobrazenie histdrie odovzdani projektu z vybraného CR projektu
- Pridanie vyberu RCS projektu, s ktorym pouZivatel aktivne pracuje (tzn. prehliada zdrojové
kody a historiu)

RieSenie

Museli sme zmenit datovy model. Pre lepsiu identifikdciu, o aky projekt sa jednd, sme zmenili ndzov
tabulky Projects na CRProjects (logicky projekt). Tabulku CRProjects sme doplnili o atribat Profileld,
ktory identifikuje pouzity profil znaciek. Novu tabulku sme nazvali AstProjects (fyzicky projekt).
Museli sme vytvorit dalSiu tabulku, ktord obsahuje roly pouzivatelov pre projekt. Zmenu sme
vykonali pomocou migracii.
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Obr.c.33 Rozsireny datovy model

UserProjectRoles — Tabulka Ciselnikov, obsahujlica roly pouZivatelov pre projekt (administrator,
editor, citatel)

- UserProjectRoleld — identifikacné Cislo roly

- Name — nazov projektovej roly

CRProject — tabulka obsahujuca logické projekty
- CRProjectld - identifikacné cislo CR projektu
- Name — nazov logického projektu
- Profileld — identifikator pouzitého profilu PerConik znaciek

AstProject — tabulka obsahujuca fyzické projekty (z AST-RCS)
- AstProjectld — identifikacné Cislo AST projektu
- Name — nazov projektu

AstInCrProjects — entitno relacna tabulka, ktora prepdja tabulky CRProjects a AstProjects
- Id —identifikacné cislo rela¢nej tabulky
- AstProjectsld — referencia na fyzicky projekt AstProjects
- CRProjectld — referencia na logicky projekt CRProject

8.11 SPRAVA LOGICKEHO PROJEKTU
Do menu projektu je potrebné pridat polozku na spravu administracie logického projektu.

Analyza
Do navigatného menu administracie treba pridat novld polozku tak, aby mal knej pristup
administrator projektu.
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Navrh
Pri zobrazovani menu overime, i je aktudlne prihlaseny pouzivatel administrator projektu a podla
toho zobrazime prislusnu polozku.

RieSenie
Pre overenie a zobrazenie sme implementovali nasledujuci kéd:

@if (Session["User"] != null && Session["Project"] != null)
{

If(CodeReview.Web.Database.UserMethods.IsProjectAdministrator(((User)Session["User"]),
((ProjectProp)Session["Project"]).projectId))

<li><a href="#">Project administration</a>

<ul>
<li style="width: 160px">@Html.ActionLink("Project users",
"SwapperUsers", "ProjectsManager")</li>
<li style="width: 160px">@Html.ActionLink("Request a repository",
"RequestRepository”, "Project"”, new { projectld =
(((ProjectProp)Session["Project"]).projectId) }, null)</li>
</ul>
</1i>
}

Vysledna polozka Project administration v menu na stranke je zobrazené na obrazku ¢. 34.

Home Structure History  Change repository

Project users

Request a repository

Obr. €. 34: Polozka pre spravu logického projektu

Testovanie

Funkcionalitu sme otestovali pomocou pouzivatela, ktory vytvoril novy projekt a tym sa zaroven stal
jeho administratorom. Tomuto pouzivatelovi sa zobrazila pridana polozka.

K vytvorenému projektu sme pridali druhého pouZzivatela, ten vSak nebol jeho tvorca, ¢ize nema
administratorské prava. Administratorska polozka v menu sa mu nezobrazila.

8.12 SPRAVA POZIADAVIEK O ZACLENENIE RCS PROJEKTU K LOGICKEMU PROJEKTU

Cielom tohto pribehu je zabezpedit funkcionalitu, kedy si pouzivatel v systéme mébze k svojmu
projektu poziadat o priradenie repozitara zo systému AST-RCS. Pokial sa repozitar v systéme este
nenachadza, pouzivatel md moznost poziadat o priradenie projektu z iného verziovacieho systému
pricom je poziadany o zadanie Specifickych informdcii tykajucich sa externého repozitdra. Jeden
projekt mbze odkazovat na viacero repozitirov. PoZiadavky sU spracované manuélne
administratormi systému, ktori si o nich upovedomeni pomocou e-mailovej notifikacie. Nasledne
admin méze poziadavku zamietnut alebo povolit.

Analyza
Tento pribeh sa sklada z troch hlavnych ¢asti:
1. Rozhranie pre pouZivatela + praca s databazou
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2. Rozhranie pre administratora + praca s databazou
3. E-Mailové notifikacie

Bude potrebné vykonat niekolko Uprav v databaze. Samotny systém bol koncipovany od zadiatku
inym spdsobom. Je preto potrebné upravit databazu tak, aby ndam umozriovala priradit viacero
repozitarov k jednému projektu a aby jeden repozitar mohol byt priradeny k viacerym projektom.

Priddvanie externych repozitarov do systému AST-RCS sa nachddza mimo nasho systému a preto
tento problém nebudeme riesit.

Navrh
Samotny navrh sa sklada z troch hlavnych ¢asti:
1. Rozhranie pre pouZivatela
a. grafické rozhranie pre pouzivatela, formular, ktory pouzivatel vyplni a posle
administratorom
b. metddy na précu s databdzou s tabulkou poZiadaviek
2. Rozhranie pre administratora:
a. grafické rozhranie pre administratora, tabulka, kde su zobrazené poziadavky
b. pridat metdédu na povolenie/zamietnutie poZiadaviek
3. E-Mailovy klient
a. zvolit vhodny SMTP server pre odchadzajlcu postu
b. wvytvorit pomocnu triedu na odosielanie e-mailov

Nasledujuci diagram aktivit znazorriuje, ako by mohla byt poZiadavka prechadzat systémom (obr.
35).
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PouZivatel Administrator

Zobrazenie nevybavenych
l poZiadaviek
[W‘wn renie pniiadavky]
v
Povolenie | zamietnutie
L4 poZiadavky
Odoslanie notifikacie

administratorom ) )
[povolend] [zamietnutd]

hvd

4
MoZnost' zobrazit’ priradeny Odoslanie notifikdcie
repozitar projektovym adminom

Y

r Odoslanie notifikacde
Lprnjektnm}m adminom

Obr. €. 35 Diagram aktivit pre spravu poZiadaviek.

RieSenie
Samotné rieSenie je zaloZené na navrhu.

1. Bola vytvorena metéda RequestRepository v triede Project. Tato metdda sa starad o formular
pre posielanie pozZiadaviek. K tejto metéde boli dopisané potrebné metddy na spravu
poziadaviek v databaze. Pouzivatel si méze zvolit, ktory typ repozitara chce priradit a na
zaklade typu sa mi zobrazi korektny formular.

2. Bola vytvorend metdda RequestManager v triede ProjectsManager. Tato metdda sa stard o
spravu poziadaviek z pohladu administratora. Administrator méze poziadavku povolit alebo
zamietnut. Pri povoleni musi napisat ID repozitara nachadzajiceho sa AST-RCS.

3. Bola vytvorena trieda MailClient. Tato trieda obsahuje metdédu Send, ktord umoziuje
posielat e-mail. Ako SMTP server bol zvoleny $kolsky server.

Na obr. 36 sa nachadza ukazka formuldra, ktory vidi bezny pouZivatel. Formuladr sa dynamicky meni
na zaklade typu repozitara.
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Request Repository

Choose repository type, fill out the form and click Send.

Repository type:
Git Repository with S5H Key

Git Repository with SSH Key
MNote: You will need to import this public 55H key .

Git Repository S5H URL:

Send

Obr. €. 36 Formular pre odoslanie poZiadavky.

Testovanie
Testovanie prebiehalo formou skdsania ocakdvanej funkcionality. Testovanie bolo Uspesné. Neskor
bude pridany jednotkovy test, ktory bude testovanie vykonavat automaticky.

8.13 SPRAVA POUZIVATELOV LOGICKEHO PROJEKTU
Administrator projektu potrebuje stanovit roly pouzivatelom zainteresovanim na projekte.

Analyza

Vstupné podmienky:
e Pouzivatel je administratorom projektu
o Administrator projektu je prihlaseny

Vystupné podmienky:

e Zmena prav pouZivatelov zainteresovanych na projekte

Uéastnici: Administrator projektu
Hlavny tok:

1. Administrator projektu zvoli poloZzku sprava pouzivatelov projektu.

2. Systém zobrazi vSetkych pouZivatelov, ktory su k danému projektu priradeny.

3. Administrator projektu zvoli roly pre jednotlivych pouZivatelov alebo zmeni sucasné roly
pouzivatelov .

4. Administrator potvrdi vyber.

5. Systém ulozi zadané zmeny.

6. Pripad pouZitia kondi.

Navrh
Sekvencny diagram sa nachadza na obrazku ¢. 37
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Obr. €. 37 Sekvencny diagram pre vytvorenie modelu

Administratorovi projektu su jednotlivy pouZivatelia priradeny k projektu zobrazeny v prehladnej
tabulke, ako na obrazku ¢. 38. PouZivatel si zvoli roly pre jednotlivych pouZivatelov. Po zvoleni
submit je jeho vyber uloZeny.
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Project Roles Manager

Select the roles for the users

User name Project Administrator Project Editor Project Reader

Obr. €. 38 Zobrazenie spravy pouzivatelov
RieSenie
Cisla changesetov: 687, 648 , 647
Controller:
CodeReview.Web.Controllers.UserControllers
metddy:
[HttpGet]
public ActionResult ProjectRolesManager(int projectld)
[HttpPost]
public ActionResult ProjectRolesManager(IList<UserRolelnProject> userList)
Model:
CodeReview.Web.Models.UsersRolesModel.UserRolelnProject
View:
CodeReview.Web.Views.Users. ProjectRolesManager
CodeReview.Web.Views.Users.EditorTemplete.UserRolelnProject

Testovanie
Test1:

Vstup: Zvolenie projektu, ktory nema stanoveného Ziadneho pouZivatela.

Vystup: Zobrazenie prebehlo Uspedne. Zobrazila sa hlaska ,You don't have any users in the current
project! Contact administrator.”

Test2:

Vstup: Korektné zvolenie roli pouZivatelov. Zvolenie jedného editora projektu a jedného Citatela
projektu. UloZenie.

Vystup: Pripad prebehol korektne. Zadané zmeny boli uloZzené do databazy. Nasledne sa
administratorovi projektu zobrazila potvrdzujiuca informacia.

8.14 SPRAVA ALIASOV POUZIVATELA
Pouzivatel chce mat moznost nastavit svoje aliasy na jednotlivych serveroch, aby mohol byt vo
vytvaranom systéme jednoznacne identifikovany pod jednym kontom.
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Analyza

Pre pridavanie aliasov je potrebné pridat novu tabulku do databazy. Tabulka sa ma pouzivat na
ukladanie pouzivatelskych aliasov. Kazdy pouZivatel moze mat viac aliasov na jednom serveri. Aliasy
su unikatne, ¢o znamena Ze k rovnakému serveru nemézu byt nastavené dve rovnaké aliasy.

Riesenie
UserAliases Users

Column Na... Condensed Ty... Mullable Column Ma... Condensed Ty...  Mullable

% UserAliasld int Mo % Userld int Mo

Serverld int Mo I 1= Mame varchar(50} Mo

Aliashame varchar(255) Mo DisplayMame  varchar(50) Mo

Userld int Yes Email varchar(100) Yes

Password nvarchar(255) Mo

Obr. €. 19 Tabulka aliasov pouzZivatelov
Do databdazy bola pridand tabulka ktora je na obrazku €. 39 a jej podrobnosti su nasledujuce

o UserAliasld — identifikacné Cislo aliasu

e Serverld — identifika¢né Cislo servera, ku ktorému je alias priradeny
e AliasName — meno aliasu

e Userld — referencia na pouzivatela, ktorému alias patri

V ramci Sprintu Vodicka boli implementované nasledujuce databazové metddy na pricu s prvkami
tabulky UserAliases:

e bool InsertAlias(int Userld, int Serverld, string AliasName) — metdéda na
ukladanie aliasov do databazy, testuje unikatnost, neexistuje dvojica Serverid — AliasName
prida novy zdznam a vrati true, v inom pripade vrati false

e bool Check(int ServerId, string AliasName) — pomocna funkcia pre testovanie
unikatnosti dvojice Serverld a AliasName v tabulke

e DeleteAlias(int UserAliasId) — metdda na vymazanie zaznamu ztabulky podla
unikatneho klu¢a UserAliasid

e GetAliasesOfUser(int UserId) — funkcia vrati vSetky zaznamy pouzivatela, ktory je
identifikovany podla Userld

V Sprinte Vodicka pribeh nebol dokonéeny, neboli implementované Casti pozivatelského rozhranie.
Chybajuce sa €asti budu dokonéené v dalSom Sprinte.

8.15 NACITANIE ZOZNAMU ZNACIEK PRIRADENYCH PREHLIADANEJ SUBOROVEJ ENTITE

Pri praci je mozné do zdrojového kédu stuboru vpisovat rozne znacky, sliziace pre inych ¢lenov timu.
Ulohou tohto pribehu je zobrazenie znaciek pri zobrazovani zdrojového kdédu siboru na nasej
webovej stranke.

Analyza
Priddvanie znaciek do zdrojového kédu je sucastou Perconik nastrojov. Tieto znacky pridavame
pomocou pluginu vo vyvojovom prostredi, v nasom pripade Microsoft Visual Stuido 2012.
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Nasou ulohou je vSak znacky ziskat a spracovat. Na to pouZijeme kniznicu ITMaintanence.Driver.dll,
ktord sluzi po pripojeni na server napriklad na vytiahnutie znaciek z konkrétneho suboru, ktoré
nasledne spracujeme a zobrazime.

Znacky budeme zobrazovat pri zdrojovom kdde stboru na nasej stranke. V navrhu opiseme spdsob
zobrazenia a vyznacenia jednotlivych znaciek.

Navrh

Znacky budeme ziskavat zo zdrojového kddu siboru pomocou analyzovanej kniznice. Vytvorime
vlastny model, ktory bude obsahovat popis znacky, ktorym je typ, telo, zaciato¢ny a koncovy riadok
v zdrojovom kdde suboru. Po pripojeni na server zaddme poziadavku na ziskanie znaciek pomocou ID
verzie suboru. Zo vSetkych znacdiek vyfiltrujeme pozadované znacky, konkrétne UserinformationTag.
Tie zaznamename do listu a ten pouzijeme ako model, ktory poSleme na zobrazenie.

Zobrazenie znaciek vykondme vedla a v zdrojovom kdde suboru na stranke. Vedla kédu vytvorime
pasik, ktory bude obsahovat vyznacenie znacky na spravnom riadku, aby sa zaistila prehladnost voci
zdrojovému kddu. Po prejdeny nad toto oznacdenie sa ndm oramuje prislusny blok zdrojového kddu,
zodpovedajuci znacke. Ak na oznacenie klikneme, zobrazi sa vo vyskakovacom okne jej popis.

RiesSenie

Prvou ulohou bolo pridanie kniznice ITMaintanence.Driver.dll do projektu. Po jej pridani sme
implementovali funkciu, ktora ziskala list znaciek pozadovaného suboru. TU sme naprogramovali
v sUbore LoadTags.cs.

Postup ziskania znaciek je taky ako sme popisali v ndvrhu. Jeho implementdcia teda pozostdva
z nasledujucich casti:

e Pripojenie k serveru
e Ziskanie znaciek podla ID verzie suboru
e Filtracia znaciek a ich zaznamenanie do modelu

Model sme nasledne poslali na zobrazenie. Pri zobrazeni bolo potrebné pridat pasik s vyznacenim
umiestnenia znaciek vedla zobrazeného zdrojového kédu. Ten sme umiestnili nalavo od zdrojového
kédu. Na nom zobrazujeme bodky, ktoré maju tak definovanu poziciu, aby sa zobrazili presne vedla
riadku alebo bloku v ktorom sa nachadza znacka. Daldou pridanou funkciou je oramovaci blok v texte
zdrojového kddu, ktory presne vyznali umiestnenie znacky ajej prislusného bloku v kdde.
Poslednym prvkom je pridané vyskakovacie okienko obsahujuce informacie o znacke.

Na to, aby jednotlivé stiéasti mohli spolu fungovat a dynamicky vykondvat potrebné Ulohy takajuce
sa znaciek, sme vytvorili JavaScript stubor tags.js, ktory obsahuje funkcie napisané pomocou jQuery.
Tieto funkcie zabezpecuju spravne umiestnenie znaciek, umiestnenie oramovania v kdde
a zobrazenie vyskakovacieho okna. Funkcie zachytavaju spravanie mysi a podla toho vykondavaju
zodpovedajuce navrhnuté funkcie pri praci s bodom vyznacujucim znacku.

Vysledok mdzeme vidiet na obrazku ¢.40.
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.

11.

12. namespace CodeReview_Web.Controllers
13. {
» 14 Banking $Comprehensibili Normzl) £Testabili Normal TFSh\xrastocny 2013-11-07T10:14:32_.3143372Z

zobrazovanie suborov v projekte.
ntroller : Controller

21. GET:

Z2Z. / < ry

23. f// Zobrazi suborowvu strukturu projektu na zzklade jeho ID.

Obr. ¢.40: Funkcionalita po prejdeni a kliknuti na bod oznacujtici znacku v kéde. Na obrazku
médZeme pozorovat Zlté oramovanie znacky a po kliknuti aj zobrazené modré vyskakovacie okno
s popisom znacky.

Testovanie

Pri testovani sme pozorovali spravnost umiestnenia novych prvkov pri zobrazeni zdrojového kddu.
Pri poutziti internetovych prehliadac¢ov Google Chrome a Mozilla Firefox sa bodky oznacujuce znacku,
ordmovanie a vyskakovacie okno zobrazili presne na potrebny riadok alebo riadky v pripade pérovej
znacky.

Problém vsak nastal pri prehliadaci Internet Explorer. Riadkovanie zdrojového kdde tam ma inud
velkost a preto absolutna pozicia vyznacenia znacky nie je pri spravnom riadku zdrojového kédu.
S touto problematikou sa treba v buduicnosti zaoberat a danu chybu vyriesit.

8.16 ZOBRAZENIE PROJEKTOV - NASTAVIT PEVNU SIRKU ZOZNAMOV
Pri zobrazeni projektov nebola nastavend pevna Sirka zoznamov, ¢o sp6sobilo v pripadoch, ked' sa
v zozname nenachddzala Ziadna polozka deformaciu (zdzZenie) zoznamu.

Navrh

Potrebné nastavit zoznamom pevnu sirku.

RieSenie
Zoznamu bola nastavend pevna Sirka. @style = "width: 200px;
KedZe tento problém bol aj pri zobrazeni pouzivatelov zmeny boli vykonané vo ,views” :

Views\ProjectsManager\Swapper
Views\ProjectsManager\SwapperUsers

Testovanie
Zobrazenie zoznamov ktoré neobsahovali Ziadne prvky. Zoznam nebol zdeformovany (zGzeny).

8.17 PROJEKTY SA ADMINISTRATOROVI NACITAJU AZ KED SA PRIHLASI DRUHYKRAT
Pri nacitavani projektov dochadzalo k chybe pri ich nacitavani. Respektive nacitanie projektov bolo
umiestnené v nespravnej metdde.

RieSenie
Presunutie metddy ProjectMethods.ReadProjectsFromASTRCS() do »controller-a“

Controllers\AccountController.cs do metdody Login(User user).
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9 SLNIECKO

Cislo 3printu:
Zaciatok Sprintu:
Koniec Sprintu:

Pribehy:

4.11.2013

11.12.2013

Kontrola projektovych prav

Zmazanie starych projektov

Vytvorenie a nastylovanie systémového administracného menu

Vyska riadkov pri zvyraziiovani kédu nie je ur¢ena spravne

Doplnenie informacii o poziadavke na zaclenenie repozitira do
projektu

Zobrazenie kdédu po kliknuti na meno suborovej alebo kédovej entity
v strome

Zvyraznenie entity v kéde zZltym obdiznikom

Zltucéenie mennych priestorov v AST strome

Zobrazenie tabulky histérie entity vedla stromu

Premenovanie poloZziek Compare, History a Graph v kontextovom
menu v strome

Kontextové menu v AST strome a historii

Vyber iba dvoch verzii entit na porovnanie

Zachovanie hlavného pohl'adu po zmene repozitara

Systémova sprava projektov a repozitarov

Statistiky znaciek su vidy pocitané pre repozitar WherelsMyCode
Sprava pouzivatelov logického projektu

Sprdva aliasov pouzivatela

Zakladné statistiky nad projektom

User s administratorskymi pravami si mdze zrusit administratorské
prava

Strankovanie pri nacitani AST projektov do databazy
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9.1 KONTROLA PROJEKTOVYCH PRAV
Pouzivatel pozaduje, aby bol zabezpecdeny pristup k projektovym ddtam aby sa nepoverené osoby
nedostali k citlivym udajom.

Analyza

Vytvorenim novej Struktury projektov sa zmenila kontrola pristupu k datam. Z toho dévodu vznikli
bezpecnostné diery, ktoré dovolili pouZivatelovi prezerat jemu nepridelené projekty. Po zmene
adresy v prehliadac¢i na domovskej stranke projektu bolo moiné zobrazit projekt, ktory nie je
pouzivatelovi prideleny.

RieSenie

Riesenim bolo vytvorenie nového atribltu [AccessDeniedHomeProject] , ktory kontroluje parametre
v adrese. Vytvorenie tohto atribUtu bolo nutné preto, lebo pri vybrati logického projektu nie je
vybrany Ziaden repozitdr (fyzicky projekt).

Testovanie

Pri testovani sme overovali, ¢i sa pouZivatelia po zmene adresy v prehliadaci dokazu dostat na obsah,
ktory podla systému nemaju pravo prezerat. Pri vsetkych testovanych pripadoch atribat
AccessDeniedHomeProject zablokuje pristup k takémuto obsahu.

9.2 ZMAZANIE STARYCH PROJEKTOV
Zakaznik vyZaduje zmazanie starych projektov platnych pred vytvorenim logickych projektov pre
zvysenie prehladnosti databazy.

Analyza

Vytvorenie novej Struktury projektov zmenilo pristup k datam. V starej verzii pouZivatel mohol
pracovat priamo s AST projektmi, bez spojenia s ostatnymi projektmi. Zmena Struktiry datového
modelu ovplyvnila cely systém préce s projektmi, preto boli docasne AST projekty ulozené v tabulke
CRProjects dovtedy, dokym nebol cely systém upraveny na pracu s novym datovym modelom.

Po prechode na nové rozdelenie boli AST projekty uloZzené ako AST projekty ale aj ako CR projekty
z doévodu testovania a moZnosti prace ostatnych ¢lenov timu. Aby zmena Struktury bola udpln3,
museli sme vymazat AST projekty ztabulky CRProjects, pretoze v novej Struktire CRProject je
projekt, ktory mdze obsahovat niekolko AstProjektov, Cize repozitarov.

RieSenie
RieSenim bolo vytvorenie migracného skriptu, ktory vymazal data z tabulky CRProjects a z dévodu
prepojenia s ostatnymi tabulkami boli data vymazané z nasledujucich tabuliek:

- UserProjects

- Requests

- AstInCrProjects
- CRProjects

- AstProjects

Vsetky tieto tabulky obsahovali data, ktoré boli prepojené s tabulkou CRProjects. Po vymazani dat sa
spustila inicializacia AST projektov, ktora nacitala data uz len do tabulky AstProjects.

9.3 VYTVORENIE A NASTYLOVANIE SYSTEMOVEHO ADMINISTRACNEHO MENU
Pouzivatel vyZzaduje jednotné administraéné menu systému aby mohol systém pohodIne spravovat.
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Analyza
Menu bude vytvorené rovnakym sposobom ako menu projektu. Polozky administracného menu su
nasledovné:

e Administracia poZiadaviek

e Administrdcia repozitarov

e Sprava administratorov

RieSenie

Reguest management Repositories management  Admin management

Obr. €. 41 Menu systémovej administracie

9.4 VNSKA RIADKOV PRI ZVYRAZNOVANI KODU NIE JE URCENA SPRAVNE

V $printe Slnie¢ko sme vypracovali User story s ndzvom Nacitanie zoznamu znaciek priradenych
prehliadanej suborovej entite. Pri testovani vysledku nastal problém pri zobrazeni znaciek
v prehliadadi Internet Explorer.

Analyza
Pri testovani v prehliadaci Internet Explorer nastal pripad, ked umiestnenie znacky nezodpovedalo
riadku v kdde. Chybu si mézeme vsimnut na obrazku ¢.42.

11. using CodeReview.Web.LST;
12.
13. namesspace CodeReview.Wab.lontrollers
L 14, 4
15. //Ranking #Comprehensibility(High) #Testability(Low) Testovaniu
le. public class ChangesetController : Contreller
7. i

Obr. €. 42: Nespravne vyznacenie znacky v internetovom prehliadaci Internet Explorer

Problém nastal kvéli nesprdvnemu urceniu vysky riadku zobrazeného zdrojového kdédu. V nasej
implementacii je vysSka riadku nastavena na pevnu hodnotu 14 a pozicia zobrazenych objektov je
vypocitand pomocou Ccisla pociatocného akoncového riadku znacky, ktoré su ulozené v jej
vlastnostiach.

Navrh
Pri rieSeni je potrebné poznat vysku riadku kodu. Druhou moznostou je urcit presné umiestnenie
riadku pocas jeho vypisu. My si zvolime pre implementaciu druhi moznost.

RieSenie

Vypis doterajSieho rieSenia sme znacne upravili. To bolo riesené tak, Ze sa vypisal cely kod a osobitne
sa potom pridavali grafické prvky. V terajSom rieSeni sme najprv usporiadali zoznam znaciek podla
vyskytu v zdrojovom kéde. Nasledne sme urobili vypis zdrojového kdédu postupne po riadkoch,
pricom sme si zapamatali umiestnenie riadkov vypisu, kde sa zacina a kde konci znacka. Na zéklade
zapamataného umiestnenia tak vieme vhodne umiestnit grafické prvky presne podla riadkov.
Vysledok Upravy pre porovnanie voci chybovému stavu mbzeme pozorovat na obrazku ¢.43.
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11. using CodeReview.Web.AST;
12
13. namespace CodeReview.Web.Controllers
14. {
L 15, //Ranking #Comprehensibility (High) #Testability(Low) Testovaniu
16. public class ChangesetController : Controller
17. {

Obr. €.43: Opravené oramovanie a umiestnenie pomocnej znacky v internetovom prehliadaci
Internet Explorer

Testovanie

Testovanie prebiehalo po vizualnej stranke. Kontrolovali sme spravne umiestnenie prvkov
a oznacenie vsSetkych znaciek v prehliadanom zdrojovom kdéde. Povodné nedostatky v prehliadaci
Internet Explorer boli odstranené. V testovanych prehliadacoch Internet Explorer a Mozilla Firefox
nedochadzalo ku chybam v zobrazeniach jednotlivych prvkov.

9.5 DOPLNENIE INFORMACIT O POZIADAVKE NA ZACLENENIE REPOZITARA DO PROJEKTU

Cielom tohto pribehu bolo doplnenie niektorych detailov do e-mailovych sprdv tykajucich sa
priradovania repozitarov. Okrem toho bol upraveny sp6sob, akym je zobrazovany popis poziadavky
administratorovi.

Analyza

Tento problém je rieSitelny drobnymi Upravami v tele e-mailovej spravy. Okrem toho bude nutné
upravit spdsob, akym popis poZiadavky ukladdme do databazy. Nasledne uZ bude jednoduché
zobrazovat popis poziadavky elegantnejsim sp6sobom.

Navrh

Ako prvé by mali byt doplnené e-mailové spravy o dalSie relevantné Udaje. Nésledne sa upravi
spbsob zobrazovania popisu poZiadavky.

RieSenie
Samotné rieSenie bolo implementované tak, ako bolo navrhnuté. Najprv sa doplnili Udaje do
mailovej spravy. Bol pridany priamy odkaz pre administratorov, aby mohli rychlo pristupovat do
systému poziadaviek. Okrem toho bol zmeneny sp6sob ukladania popisu. Ten teraz pouziva HTML
znacku "<br>". Na samotné zobrazenie popisu je potom pouZitd pomocna funkcia na vypis HTML
kddu (obr. 44).
‘<td>@Htm1.Raw(request.Descr‘iption)</td>

Obr. €. 44 Priamy vypis HTML kédu.

Testovanie
Testovanie sa nezmenilo oproti poévodnej implementacii, preto bolo vykonané len systematicky
kontrolou obsahu e-mailovej spravy a vypisu popisu poZiadavky.

9.6 ZOBRAZENIE KODU PO KLIKNUTI NA MENO SUBOROVEJ ALEBO KODOVEJ ENTITY V STROME
Cielom tohto pribehu bolo obnovenie starsej funkcionality, ku ktorej sme sa vratili.

RieSenie
Riesenie bolo priamociare. Odkaz na zobrazenie suboru bol presunuty priamo pod nazov suboru.
Tento odkaz bol z kontextového menu odstraneny.
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Testovanie
Testovanie bolo vykonané skontrolovanim funkénosti daného odkazu v HTML dokumente.

9.7 ZVYRAZNENIE ENTITY V KODE ZLTYM OBDI[ZNIKOM
Pouzivatel pozaduje zvyrazriovat entity v kdde zltym ramikom aby bola zachovana konzistencia vodi
zobrazovaniu znaciek.

Analyza

V ramci predchadzajuceho Sprintu bolo pridané zvyraznenie znaciek v zdrojovych kédoch. Na takéto
zvyraznenie bol pouzity Zlty ramik. Kvéli dodrziavania konzistentného vzhladu bolo rozhodnuté
zvyraznenie kédovych entit v zdrojovych suboroch rovnakym sp6sobom.

RieSenie
Na zvyraznenie sa pouZilo vanalyze definovany ramik. Zmeny boli implementované v
existujicom subore Views/Structure/_EntityRequest.cshtm.

9.8 ZLUCENIE MENNYCH PRIESTOROV V AST STROME
Zobrazovanie Struktury kdédovych entit bolo duplicitné z dévodu duplicity identifikatorov entit
v systéme AST-RCS. Preto bolo nutné vymazat duplicity pre jasné zobrazovanie.

RieSenie

Riesenie spociva vo filtrovani duplicit za pomoci ndzvov entit. Tieto nazvy boli rovnaké v niekolkych
entitdch, avsak identifikator bol rozdielny. Entity, ktoré maju rovnaké nazvy boli identifikované
a nasledne bol zvoleny reprezentant, ktory bude zobrazeny . Identifikator rodic¢a, ktory sa rovnal
zruSenej entite bol zmeneny na identifikator entity reprezentanta daného nazvu.

Testovanie
Testovanie prebehlo vizudlne a kontrolou udajov pri ,debugu” pri projekte s identifikditorom 3
(CodeReview).

9.9 ZOBRAZENIE TABULKY HISTORIE ENTITY VEDLA STROMU
PouZivatel vyZaduje zobrazenie tabulky s histériou entity vedla stromu, aby bola zachovand
konzistentnost navigécie.

Analyza

Po kliknuti na zobrazenie tabulky s histériu entity, spomenuta tabulka sa zobrazi v novom View. Pre
zobrazenie vedla stromovej struktury je potrebné vytvorit parcidlne zobrazenie tabulky.

RieSenie

Zobrazenie tabulky s histdriou entity bola prerobena na parcidlne zobrazenie(Obrazok ¢. 45).
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Structure Viewer

WherelsMyCode
Expand All / Collapse All

Versions to compare of
B CodeReview CodeReview/CodeReview. Web/Models/AccountModels.cs

H CodeReview.Web

B App_Start ID Author Timestamp Check
&l Properties 236 TFS\xchlebana | 20.10.2013 17:02:23 ([

B Filters

£ Models 232 TFS\xchlebana | 18.10.2013 14:52:36 ([

" AccountModels.cs @ o TES\achleb 10.10.2013 13:58:33
CRDatabase.cs © 222 FS\uchlebana 10,2013 13:58:33 |
DiffModel.cs @ 220 TFS\xchlebana | 3.10.2013 12:38:06 |
EntityVersionModel.cs @

EntityMNode.cs @ -
— . B Compare
EntityHistoryModel.cs @

u
u
u
L
L
= BranchGraphModel.cs @
u
u
u
u

ChangesetModel.cs @
ProjectProp.cs @

TreeViewModel.cs @
UsersRolesModel.cs @

Obr. €. 25 Tabulka s histériou entity vedla stromovej Struktury

9.10 PREMENOVANIE POLOZIEK COMPARE, HISTORY A GRAPH V KONTEXTOVOM MENU V STROME
Zakaznik pozaduje zmenu mena poloziek Compare, History a Graph v kontextovom menu stromu aby
bolo ovladanie intuitivne aj pre novych pouZzivatelov systému.

Compare -> Compare with previous version
History -> Compare selected versions
Graph -> History

RieSenie

Boli zmenené ndazvy aktivnych odkazov oproti predchadzajucej verzie. Znazornené je na obrazku ¢.
46.

®  [ilterConf

= BouteCon|
" WebApiC
" [Databaseborrrmer——

Obr. ¢. 46 Kontextové menu premenovanymi odkazmi

9.11 KONTEXTOVE MENU V AST STROME A HISTORII

Cielom tohto pribehu je poskytnutie kontextového menu naprie¢ celym systémom aby bola
dodrzand konzistencia a zaroven bolo toto menu doplnené do stromu zobrazujluceho entity ako aj do
historie projektu.
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Analyza
Problém sa bude tykat hlavne javascriptového kédu a kddu, ktory je v CSHTML suboroch. Bude
potrebné upravit Struktiru HTML dokumentu tak, aby bolo rieSenie univerzilne. Samotny

javascriptovy kéd bude musiet byt tiez univerzalne vyuzitelny v r6znych CSHTML siboroch a neméze
byt zavisly na jeho Strukture.

Navrh

Samotny problém pozostava z niekolkych krokov:
1. Javascript - separacia kontextového menu do samostatného kédu.
2. CSHTML - uprava kddu, ktory pouZzival kontextové menu pred touto zmenou.
3. CSHTML - pridanie kontextového menu na pozadované miesta.

RieSenie
Samotné rieSenie je potom zaloZené na ndvrhu. Ako prvy bol upraveny javascriptovy kéd zobrazujici
kontextové menu. Tento kdéd bol presunuty do samostatného suboru. Nasledne bol upraveny

CSHTML kéd, ktory kontextové menu vyuzival v minulosti. V poslednom kroku bolo pridané
kontextové menu do zobrazovaca entit ako aj do zobrazovaca histérie repozitara (obr. 47).

<a href="#" class="menu-button"><img src="~/Images/li-toggle.png" /></a>
<div class="context-menu">

Polozka 1<br />

Polozka 2<br />

Polozka 3... atd.
</div>

Obr. &. 47 Sabléna pre kontextové menu.

Samotné kontextové menu je potom zobrazené na obr. 48.

Structure Viewer

soundanalyzer.git
Expand All / Collapse All

¢ Properties
B Security

* AnalyzedChunks.cs &
® Averagecs @

® ChunkSignalcs @

®* DominantFrequencyBalfees—<
* KeyMoment.cs @

* Mycs @

] Training

® AnalyzedRecording.cs @
® Chunkfnalysis.cs @

* Frequencyfnalysis.cs @
® Pecordercs @

®* RecordingSession.cs @

¢ SoundAnalyzer.SoundProcessingTools
® Spectrogram.cs @

Fl
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Obr. €. 48 Kontextové menu.

Testovanie
Testovanie prebiehalo skusanim povodnej funkcionality a skusanim novej funkcionality. Bolo
testované zobrazovanie kontextového menu ako aj funkénost odkazov v iom.

9.12 VYBER IBA DVOCH VERZIf ENTIT NA POROVNANIE
PouZivatel pozaduje povolenie vyberu prave dvoch verzii entity pre porovnanie, aby mal istotu, ktoré
dve verzie budu porovndvané, ked oznaci viac ako dve verzie.

Navrh

V tabulke s histériou entity doteraz nebolo oSetrené zvolenie dvoch verzii entity pre porovnanie.
Pouzivatel mohol oznacit aj viaceré verzie na porovnanie, pricom sa porovnali iba dve verzie, ktoré
boli najviac hore v tabulke. Na to aby sa jednoznacne oznadili verzie, je mozné pouZit JavaScript
funkciu, ktord monitoruje pocet vybranych verzii a ak si oznacené dve verzie, zablokuje ostatné
elementy typu checkbox.

RieSenie
Na obrazku €. 49 je uvedena tabulka s histériou verzii, kde su zablokované dalSie verzie entity pre
oznacenie.

Versions to compare of
CodeReview/CodeReview. Web/Models/EntityHistoryModel.cs

D Author Timestamp Check
1469 TFS\xkepic 19.11.2013 12:18:26

316 TFS\xkepic 5.11.2013 18:46:40
307 TFS\xkepic 4,11.2013 20:09:53
303 TFS\xgreslikova [4.11.2013 18:16:11
Compare

Obr. €. 49 Tabulka zablokovanymi prvkami

9.13 ZACHOVANIE HLAVNEHO POHIADU PO ZMENE REPOZITARA
Pouzivatel chce aby po zmene repozitara zostal zachovany hlavny pohlad, aby mohol nerusenie
pokracovat vo svojej praci.

Analyza

Pri prehliadani obsahu repozitara sa da kedykolvek zmenit repozitar na iny. V pévodnom rieseni sa
vidy po zmene repozitdra nacital obsah zmeneného repozitdra astrdnka sa presmerovala na
domovsku stranku projektu. Budeme si musiet ukladat odkaz aktudlne navstivenej stranky a po
zmene repozitara upravit parametre odkazu a naditat stranku podla uloZzeného odkazu.
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Problém sukladanim odkazu aktudlne navstivenej stranky nastane pri prezerani obsahu
vztahujuceho sa na konkrétny repozitar (napr. pri prezerani changesetu). V takomto pripade budeme
musiet ukladat iba odkaz na predchadzajucu stranku, ktord nesuvisela priamo s konkrétnym
repozitdrom (napr. zobrazenie historie odovzdani, pretoZe historia sa zobrazuje pre vsetky
repozitare).

RieSenie

Pridali sme do metédy Index v ProjectController parameter Url, ktory obsahuje aktualne navstivenu
stranku. Pokial Url sa priamo nevztahuje na Ziaden konkrétny repozitar, upravime v Url atribut
repositoryld. Takto sa zobrazi aktualna stranka so zmenenym repozitdrom. Url adresu uloZime do
Session[,, TempUrl“], aby sme pri zmene repozitara na stranke vztahujicej sa ku konkrétnemu
repozitdru vratili na poslednu vSeobecnu stranku. Na obrdzku €. 50 je zobrazeny kdd, ktory upravuje
parametre v Url, a vklada ich do Session.

Session["TempUrl"] = Url.Split('&").ToList().Select(x =>

{
if (x.Contains("repositoryId"))
{
splited = x.Split('=");
return splited[@] + "=" + repositoryld;
}

else return x;
}) .Aggregate((m, n) => m + "&" + n);

Obr. €. 50 Zdrojovy kod upravy hodnoty atribttu v URL

9.14 SYSTEMOVA SPRAVA PROJEKTOV A REPOZITAROV
Administrator systému poZaduje spravu projektov a repozitarov aby mohol ku projektom repozitare
jednoducho pridavat a odoberat.

Analyza

Vstupné podmienky:
e Pouzivatel je administratorom projektu
e Administrator projektu je prihlaseny

Vystupné podmienky:

e Zmena rozdelenia repozitdrov v projekte

Uéastnici: Administrator projektu
Hlavny tok:

1. Administrator projektu zvoli polozku sprava projektov.

2. Systém zobrazi vSetky projekty, ktoré su v databdze, oznaceny je prvy projekt a k nemu su
zobrazené jeho repozitare, ktoré su k nemu priradené a nepriradené.

3. Administrator vyberie repozitare, ktoré chce pridat, pripadne odobrat od projektu a potvrdi
vyber.

4. Systém uloZi zadané zmeny.

5. Pripad pouZitia konci.
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Alternativne toky:
Al Administrator zvoli iny projekt
Tok sa aktivuje namiesto kroku 3.

1. Administrator projektu zvoli projekt, v ktorom chce zmenit priradenie repozitarov a potvrdi
vyber.

2. Systém zobrazi repozitare daného projektu, rozdelené na priradené a nepriradené.

3. Pokracuje sa krokom 3 hlavného toku.

Navrh
Sekvencny diagram pre vytvdranie modelu na zobrazenie je na obrazku ¢.51 :
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| this : UsersController | Lisb:u%_ t> UserMethods source : Table <UserProject> . item : UserRoleInProject
ProjectRol...
Create List<UserRoleInProject >
| newList<UserRolelnProjet>)
<<return==
GetUsersAndProjedRoles
UsenMetho a’s,Ge!‘UsersAndejedi?afesgﬁijdfoﬂ' Create CRDataConted

Create List<UsersProjec...

LING

T
Deferred Call
[Where (3.

[OrderBy fxd...

<<returnz=>

Loop

[foreach{userProjectRoles.Seledf == x.U...
OrderBy <UserProj...

Create UsersProjec..
FirstOrDefault <L...
Add

Return

<<return=> return usersInFrojedRoles

Loop ><

[foreach{userList]]

X

If
[if (({(User)bession["User"]).Userld) !=u.Userld]]
Create UserRolehProjed:

.
userddminAddpey UserRoleh...
<<return==

Obr. ¢. 51 Sekvencny diagram pre vytvorenie modelu

Administratorovi projektu su jednotlivé projekty a ich repozitare zobrazené ako na obrazku, ako na
obrazku ¢. 52. Pouzivatel si zvoli projekt s ktorym chce pracovat a pre vybrany projekt vyberie
repozitare. V Casti Assigned su repozitare ktoré su k danému projektu priradené a v Casti available
repozitare ktoré projkt neobsahuje Po zvoleni save je jeho vyber ulozeny.
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Repositories Manager

Please select the repositories for the selected project

Projects Available Assigned
CodeReview » PerConlk - speeklecommon.git
PerConlK Team05_2012_13 speekle-xna-games_git
WherelsMyCade soundanalyzer git
Test2 Test Project - carrots = talklandmedia_git
test carrots talklandmediaexplorer. git
perconik._git speekle-monogame_git
v web-app.git
talkland_git
reportmanager.git
GWP il i

Obr. €. 52 Zobrazenie spravy repozitarov projektov
Riesenie
Cisla changesetov: 738
Controller:
CodeReview.Web.Controllers.ProjectsManagerController
metddy:
[HttpGet]
public ActionResult Swapper()
[HttpPost]
public ActionResult Swapper(SwapperModel model)
Model:
CodeReview.Web.Models.UsersRolesModel.ProjectViewModel
View:
CodeReview.Web.Views.ProjectManager.Swapper

Testovanie
Test¢.1:

Vstup: Zvolenie projektu, ktory nebol zvoleny implicitne ,TEST“. Pridanie dvoch repozitarov
z Assigned do Available (soundanalyzer.git, talklandmedia.git). Pridanie dvoch repozitarov z Available
do Assigned (GWP, reportmanager.git). Ulozenie.

Vystup: Kontrola v databdze. Ulozenie prebehlo korektne. Administratorovi sa zobrazi potvrdzujica
sprava ,,Repositories were saved to current project”

Test ¢.2:
Vstup: Nezvolenie Ziadneho repozitara a zvolenie Add.

Vystup: Administratorovi sa objavi sprava ,No items were selected”.

9.15 STATISTIKY ZNACIEK SU VZDY POCITANE PRE REPOZITAR WHEREISMYCODE
Chyba v kéde sposobila Ze boli statistiky pocitané vidy z id repozitara 3.

78



9 Slniecko

RiesSenie
Kéd bol upraveny aby pocital Statistiky pre zvoleny repozitér.

Testovanie
Skugali sme spustit vyhladanie $tatistik pre rézne repozitare. Statistiky sa zobrazovali spravne.

9.16 SPRAVA ALIASOV POUZIVATELA
V Sprinte Slniecko sa dokoncuje pouzivatelsky pribeh sprdvy aliasov pouzivatela. Vytvoria sa
rozhrania pre jednoduchu pracu pouzivatela s aliasmi

RieSenie
e Controller
o UserAliasController — riadi priddvanie a zmazanie Aliasov
e Model
o AliasModel — model obsahuje aliasy prihldseného pouzivatela, ako aj zoznam
serverov

Sprava aliasov je pristupna z rozhrania Account/Manage, s kliknutim na odkaz Manage Aliases. Po
kliknuti sa zobrazi rozhranie pre spravu aliasov(Obrazok €. 53).

Manage Aliases

Servers Aliases of xorisko
hitp //mwawen fit stuba sk 3080 s/FIT v

Alias Name |Server Select

AliasName test o awen St stul &
to - T
Save &
| itk
Delete

Obr. €. 53 Sprdva aliasov

View() ako parameter dostane model, ktory obsahuje vsetky aliasy aktudlne prihlaseného
pouzivatela a zoznam vsetkych serverov. Zo zoznamu serverov sa naplni DropDownlList nalavo, ktory
slizi na vyber serveru, ku ktorej chceme pridat alias. Do TextBox je mozné napisat meno aliasu.
Kliknutim na tlacidlo Save sa uloZi zadany alias do databazy. V pripade Uspesnej uloZeni sa zobrazi
sprava o pridani zaznamu do databazy a novy alias sa zobrazi vpravo v tabulke aliasov. V pripade, Ze
alias je v databdze, zobrazi sa chybova sprava.

Odstranenie aliasov z databazy je umoZnené vtabulke aliasov pomocou elementov typu
RadioButton. Po oznaceni niektorého, zdznam sa déd vymazat kliknutim na tladidlo Delete. Po
vymazani z databazy sa zobrazi sprdva, a aktualizuje sa tabulka aliasov pouzivatela.
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9.17 ZAKLADNE STATISTIKY NAD PROJEKTOM
Pouzivatel chce vidiet na Uvodnej stranke projektu zakladné statistiky nad projektom, aby mal
prehlad od stave rieSenia projektu.

Analyza

Uloha zahffia :
e vytvorenie zakladnej infrastruktury pre vytvaranie Statistickych nastrojov
e rozhranie pre nastavenie a spustanie Statistickych modulov

Statistiky maju zobrazovat:

o Pocet odovzdani

e Pocet pridanych a odstranenych neprazdnych riadkov kédu a ich celkovy rozdiel

e Pocty pridanych informacnych znaciek
RieSenie
Pre zvoleny projekt bolo vytvorené rozhranie s moznostou vyberu typu zobrazovanych Statistik
a ¢asu, v ktorom maju byt zistované (obr. 54). Statistiky sumarizuju Udaje pre vietky repozitare
v projekte.

Project statistics:

R 26, 11,2013 LCY 10, 12. 2013

AST statistics Bl Tagging statistics

Obr. €. 54 Rozhranie pre nastavenie a spustanie 3tatistickych modulov

* wscholtz
o MNumber of commits: 14
o Last commit: 9. 12, 2013 21:40:40
© MNumber of tags: 8
® CodeReview: 1
® Recommendation: 4
® Todo: 3
¢ xsamuhel
o Mumber of commits: 6
o Last commit: 9. 12, 2013 15:36:33
© Number of tags: 5
® Recommendation: 1
® Todo: 3
® Bug: 1l

Obr. €. 55 Priklad zobrazenia Statistik

Dalsie Statistiky budl priebezne doplfiané podla poZziadaviek. Moznost filtrovania napr. pre
zobrazenie Statistik iba pre jeden repozitar budu rovnako pridané podla poZiadaviek neskor.

Testovanie
Pri testovani sme skusali rozne rozpéatie datumov arézne kombindcie pri vybere zobrazovanych
znaciek. Statistiky sa zobrazovali spfavne.
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9.18 USER S ADMINISTRATORSKYMI PRAVAMI SI MOZE ZRUSIT ADMINISTRATORSKE PRAVA
Pri nastavovani administratorskych prav pouzivatelom projektu, si mohol administratorské prava
odstranit aj administrator, ktory bol aktualne prihlaseny.

Riesenie
Pri naplfiani modelu sa zamedzilo vloZeniu aktudlne prihldaseného pouzivatela, a to podmienkou, kde

u je vkladani pouzivatel.
if ((((User)Session["User"]).UserId) != u.UserId)

K zmene doslo v ,,controlleri UsersController v metdde ProjectRolesManager.

9.19 STRANKOVANIE PRI NACITANI AST PROJEKTOV DO DATABAZY
Pri nacitani projektov z AST-RCS sa nacitavalo len 20 projektov.

RieSenie
Implementovali sme strankovanie pri nacitani projektov a nacitali vSetky projekty.

9.20 FILTRACIA HISTORIE ODOVZDANI - DOPRACOVANIE

User story Filtracia histérie odovzdani bol rie$eny v tretom $printe s ndzvom Stonka. Uloha vsak
nebola celkom doriesend, preto sme ju museli dopracovat . Opis vykonanych zmien poskytujeme
v tomto Sprinte.

Analyza

Aktudlne rieSenie poskytuje filtraciu pre stborovu entitu ajednu vetvu projektu. Upravami je
potrebné dosiahnut, aby bolo mozno zobrazit vetvenie v pripade odovzdani projektov a aplikovat
filter aj na entitu zdrojového kddu. Autor grafu odovzdani changesetov zatial upravil model
changesetov tak, Ze je mozné namiesto dvoch konkrétnych predchodcov pridat list predchodcov
a ten nasledne spracovat do grafu. Tym je vyrieSeny problém ak by po vymazani mali vazby viac ako
dvoch predchodcov.

Navrh

Pre vytvorenie filtra siborovej entity a kédovej entity je postup vykonania filtra rovnaky. Rozdielnym
je len sp6sob ziskania changesetov, kedy na nich boli vykonané zmeny. Pomocou ID verzie
vyhladdme changesety, avsak pre siborovu a kédovu entitu zavolame im prislusne rozdielne funkcie
ziskania changesetov.

Pre upravu filtra a uloZenie predchodcov upravime mazaciu cast funkcie, ktord odstrani changeset
zlistu jeho dietata aupravi listy predchodcov, ¢im sa nebudeme odkazovat na neexistujuci
changeset. Na zdver upravime aj funkciu pre tvorbu deti, ktorej vysledkom je v aktualnom rieseni tiez
list a slUZi na spravne zobrazenie grafu.

RieSenie

Funkcie pre ziskanie changesetov suborove] alebo kédovej entity sme implementovali podla ich
Specifickych volani. Do parametrov pre volanie filtra pribudol parameter type, ktorym rozliSime ¢i ide
o suborovu alebo kddovu entitu. Rozdiel voci predoslej verzii filtra je len v moznosti volania pre
kdédovu entitu, nielen pre sibor. Tym sme vyriesili prvy problém.

Druhym vyrieSenym problémom bola Uprava filtra changesetov. Ten sme vyrieSili pomocou listov
(zoznamov) ato tak, Ze po odstraneni changesetu sme zaznamenali do jeho deti to, Ze ich
predchodcami su predchodcovia vymazaného changesetu. Toto rieSenie mdzeme pozorovat na
obrazku €. 56.
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Obr. &. 56: Uprava predchodcov (Ancestorov —Anc), po vymazani changesetu s ¢islom 3

Zoznam predchodcov je v novej verzii formatu list, Cize zoznamu Ccisel. Okrem predchodcov
vytvorime pred dokoncenim celkového modelu na zobrazenie eSte pre kazdy changeset listy deti,
ktoré su sucastou modelu a su potrebné pre spravne zobrazenie grafu. Hotovy redukovany zoznam
changesetov nasledne odovzdame na zobrazenie.

Testovanie

Testovanie bolo vykonané ako v predchadzajlcej verzii na zaklade vizudlnej kontroly a pozorovania,
¢i sa vymazali spravne changesety podla histérie entity. Okrem vizualneho testu je v aplikacii
naprogramovany jednotkovy test, ktory overuje, ¢&i sa spravne zobrazila stranka grafu
a zodpovedajuci pocet changesetov. Testovanie prebehlo Uspesne.
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10 CELKOVY POHLAD NA PROJEKT PO PIATOM SPRINTE

V tejto kapitole je zobrazeny pohlad na softvér po 5 Sprintoch. SU tu uvedené ,component
diagramy” a ,use-case” diagram systému ako celku. V ,component diagramoch” su pouZite iba
,<<use>>dependency” vztahy. Tato kapitola obsahuje aj datovy model databazy po 5 $printoch.

,Component diagram” celého systému je zobrazeny na obrazku ¢. 57.

CD-CodeReview )

I '
V ST POnE e | V ST oM v “compopent» 1|}
Views glL--- = Scripts 2l Models < 3
{ ______________ ] 1
]
1 AAA X
] i | | P
—————————————————— 1 L . ____1 I | Pl
1 I f | 1
y [ e
]
b 0T pOnErte: {I W oo panEnts il _________ r:-\_ - :-\_ N I :
Utils o — = o Controllers ] | 1
| ]
: | I
T T T | | I
1
S S SN [V |
_________________ | | | | AST | __1
1 | [ |
1 | [ |
1 [ [ !
1 [ [ !
v A4 | |
|
V <400 PO V “C00ITI PO Nt I |
Security gl Database $:I o - — - ,I I
|
|
|
|

Obr. €. 57 "Component diagram" CodeReview

,Component diagram“ zobrazujici komunikdciu medzi komponentmi CodeReview ainymi
systémami (ASTRCS a ITM) je zobrazeny na obrazku ¢. 58. Komponenty CodeReview AST a ITM
spraclvaju data zo systémov ASTRCS a ITM. Data su dalej posielané do ,,controllerov”.
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CD-Overview /

1

1

Obr. €. 58 Interakcia komponentov CodeReview s inymi systémami

,Use Case diagram” celého systému je zobrazeny na obrazku ¢. 59.

84



10 ,,Big Picture”
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Obr. €. 59 Use Case diagram projektu

Mapa stranky projektu je zobrazend na obrazku €. 60.
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Home

== User settings

= Projects

= Project
= Home

p Structure

E File system

Entity system

Compare with previcus

Compare selected versions
History
= History

E Display changed files
Display files

p== Change repository

== Administration

Project user manager
Project request manager
Project repositories manager

w= Add/Remove Project

b Administration

Administrator manager
Request manager
Repositories manager

Obr. ¢. 60 Mapa stranky projektu

Fyzicky datovy model databdzy je zobrazeny na obrazku ¢. 61.
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Obr. €. 61 Fyzicky datovy model databazy
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11 Stanovenie globalnych cielov

11 STANOVENIE GLOBALNYCH CIELOV PROJEKTU NA LETNY
SEMESTER

V zimnom semestri sa nadm podarilo vytvorit dobré zaklady pre nas systém. Prvé Ulohy boli
jednoduchsieho charakteru. Nasim cielom bolo:

Funk¢né prihlasenie pre pouzivatela pomocou AIS loginu
Vytvorenie kompletného databazového systému

Sprava pouzivatelov

Vytvaranie projektov v systéme

Sprava repozitarov v systéme

Zobrazenie zdrojového kdédu a jeho zmien

Tieto Ulohy sa ndm podarilo velmi dobre splnit pricom sme vytvorili dobré zaklady pre pracu na
projekte v letnom semestri.

V letnom semestri sme sa budeme snazit pridat nové funkcionality ako aj cely systém ukondit tak,
aby bol na konci letného semestra dobre pouzitelny.

Medzi vybrané funkcionality, ktoré planujeme pridat patria:

Pridavanie znaciek priamo cez prehliadac

Vyhladavanie v nazvoch suborov

Sprehladnenie grafu zobrazujlceho jednotlivé vetvy projektu

Systém notifikacii, ktory bude informovat pouzivatelov o pridani znadiek
Funkény prechod na konkrétny subor alebo znacku v projekte na zaklade linku
Zoznam znaciek v projekte a praca s tymto zoznamom

Zmena dizajnu stranky

Na konci letného semestra by sme mali mat v rukdch uceleny projekt, ktory poskytuje danu
funkcionalitu a pre koncového pouzivatela poskytuje hodnotu vo forme systému na jednoduché
a prehladné prehliadky zdrojovych kédov v réznych projektoch.
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12 KVETINACIK

Cislo $printu:
Zaciatok Sprintu:
Koniec Sprintu:

Pribehy:

6
27.02.2014

13.03.2014

e Sprehladnenie spravy pozZiadaviek o priradenie repozitara k projektu

e Zjednotenie zobrazenia Struktury repozitira so zobrazenim stborov
v odovzdani

e Sprava prav pouzivatelov priradenych k projektu

e Oddelenie Statistik od zoznamu pouzivatelov projektu

¢ Informovanie o neexitujucich statistikach pre zvoleny filter

e Zobrazenie informdcie o prebiehajicom nacitani kédu

e Umoinit prechod na zadanu URL

e Nacitanie vsetkych typov stiborov

e Zobrazenie informdcie o prebiehajlicom nacitani Statistik

e Zaclenenie odoslania poZiadavky o pripojenie repozitara pod jednotné
rozhranie spravy projektu

e Fulltextové vyhl'adavanie nad menami stiborovych a kédovych entit

e Zobrazenie aliasov pri Statistikach

e Zobrazenie zoznamu znaciek

e Filtrovanie zoznamu znaciek podla ich typu

o Priradenie profilu pouZivatel'skych znaciek k projektu

e Presunutie na miesto v kdde, ktorému je priradend vybrana znacka

o Informovanie o prebiehajliicom nacitani pri historii

e Reset hesla

¢ Informovanie o prebiehajiicom nacitani Struktury projektu

o Zdielanie pomocou odkazu na zdrojovy kod entity
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12.1 SPREHLADNENIE SPRAVY POZIADAVIEK O PRIRADENIE REPOZITARA K PROJEKTU
Aktudlne zobrazenie poZiadaviek v administratorskom menu nesplia poziadavky. Zakaznik si Zela
vidiet viac detailov tykajucich sa poziadavky.

RieSenie

Do rozhrania priddme poZadované informacie asamotnl tabulku upravime tak, aby spifiala
pozadované kritéria. V rozhrani bolo vykonanych niekolko zmien:

e Pridany nazov projektu, ku ktorému poziadavka patri
e Popis uz nezobrazuje prazdne polia
e Privybere projektu je ponuknuty zoznam namiesto textového policka

Vysledok je zobrazeny na obr. €. 62.

Request Manager

:Reques( 1D | Project ID | Project Name | Description | Processed | AST-RCS Action
12 : Tes12 repo ‘ Falee 1- PerConiK * | Dacept SDecine | (o
< e~ Falss 1- ParConiK - Accept ®Decling [ g0
4 4 o . False 1-PerConlk v [ ©Accept @Deckne | g
TES False 1-PerConlK - Accept #Declne Go
3

Obr. €. 62 Upravené rozhranie spravy poziadaviek.
Testovanie

Testovanie prebehlo skimanim zobrazenych Udajov a overenim ich spravnosti. Jednotlivé udaje boli
korektné a samotné rozhranie zobrazovalo nové informacie.

12.2 ZJEDNOTENIE ZOBRAZENIA STRUKTURY REPOZITARA SO ZOBRAZEN(M SUBORQV V ODOVZDANI(
Zakaznik pozaduje zjednotenie zobrazenia suborov v odovzdani (moZnost "Display files") so
zobrazenim suborovej struktury projektu ("Structure->File system") aby mal spristupnené rovnaké
mozZnosti.

Riesenie

V stiborovej Struktire pre histériu odovzdani bola pridand moznost ,Display files“ rovnako, ako
v stborovej Strukture aktualnej verzie. Bol pouZity existujuci kod pre stborovu Struktdru aktualnej
verzie. Tato nekonzistencia vznikla rozdielnym spdsobom implementacie podobnych casti r6znymi
¢lenmi timu.
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12.3 SPRAVA PRAV POUZIVATELOV PRIRADENYCH K PROJEKTU
Zakaznik pozaduje umoznenie pridelenia prav pouzivatelom, ktori su priradeni k projektu, aby mohol
administrator projektu pridelovat potrebné prava jednotlivym pouzivatefom.

Analyza
Vstupné podmienky:
e Pouzivatel je administratorom projektu
e Administrator projektu je prihlaseny
Vystupné podmienky:

e Zmena prdv pouZivatelov v projekte

Ucastnici: Administrator projektu

Hlavny tok:
1. Administrator projektu zvoli polozku sprdva pouzivatelov.
2. Systém zobrazi vsetkych pouzivatelov priradenych k aktualnemu projektu, ktori su v
databaze. Vedla daného pouzivatela je zvolena ta rola, ktord ma aktualne priradenu.
3. Administrator projektu vyberie pre pouzivatelov roly, ktoré im chce priradit a potvrdi vyber.
4. Systém uloZi zadané zmeny.
5. Pripad pouZitia konci.
Navrh

Sekvencny diagram pre spravu pouzivatelov je na obrazku ¢.63:
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Obr. €.63 Sekvenény diagram pre spravu pouzivatelov

Administratorovi projektu su jednotlivi pouzivatelia a ich roly zobrazeni ako na obrazku ¢. 64.
Administrator projektu si zvoli roly pre jednotlivych pouZivatelov pricom kazdy z nich moze mat len
jednu rolu. Jeho vyber je automaticky uloZeny.

Project Roles Manager

Usar name Project Administratos Project Editor Project Reades

Obr. ¢€.64 Zobrazenie spravy pouzivatelov projektov
RiesSenie
Cisla changesetov: 967,971
Controller:
CodeReview.Web.Controllers.UsersController
metddy:

public ActionResult ProjectRolesManager(int projectld)
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public ActionResult ChangeUserRoles(int projectld, int userld, int role)
Model:

CodeReview.Web.Models.UserRolelnProject

View:
CodeReview.Web.Views.Users. ProjectRolesManager
CodeReview.Web.Views.Users.EditorTemplates.UserRolelnProject
Testovanie

Vstup: Kazdému pouzivatelovi bola zvolend ina rola ako mu bola pévodne priradend. Potvrdenie
vyberu

Vystup: Kontrola v databdze. UloZenie prebehlo korektne.

12.4 ODDELENIE STATISTIK OD ZOZNAMU POUZIVATELOV PROJEKTU
Riesenie

Doplneny graficky prvok pre sprehladnenie pouzivatelského rozhrania.

Project users

® fic. Karol Balko

® B¢ Patnik S

® Ing. Kaeol Rastocary

Show statistics
Project statistics

|0 22 0520714

£ AST statistics [ Tagging statistics

Statistics: (08, 05. 2014 - 22, 05, 2014) for AN repositories

* ts\xshoiss

Obr. €. 65 Zobrazenie grafického prvku pre oddelenie pouzivatelov od Statistik
12.5 INFORMOVANIE O NEEXITUJUCICH STATISTIKACH PRE ZVOLENY FILTER
RiesSenie
Do zdrojového kédu bola pridana podmienka pre zobrazenie informacie o neexistujucich Statistikach.
Statistics: (22. 05. 2014 - 22. 05. 2014) for All repositories

& Statistics for this project do not exist,

Obr. €. 66 Priklad zobrazenie neexistujlcich statistik
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12.6 ZOBRAZENIE INFORMACIE O PREBIEHAJUCOM NACITANI KODU
Zakaznik poZaduje, aby nacitanie suboru bolo doplnené o informaciu o samotnom procese nacitania.

Analyza

Je potrebné preskimat, akym spdsobom dosiahneme dynamickd zmenu obsahu HTML dokumentu
po nacitani poZzadovaného suboru.

Navrh

Pre rieSenie tohto problému pouZijeme ajaxové volanie, ktoré dynamicky zmeni obsah formuldra.
ESte predtym ako ho spustime, zmenime plochu, do ktorého sa ma obsah suboru vloZit a doplnime ju
o informdciu o vykondavanom procese.

RieSenie

Samotné riesenie bolo velmi jednoduché. Subory sa uz predtym nacitavali asynchrénne. Bolo teda
potrebné doplnit informaciu o tom, Ze samotny proces zacal. K tomu vyuZijeme moznost pomocnej
metddy Ajax.ActionLink, v ktorej sme pridali kdd na obr. €. 67.

|OnBegin = "insertSpinner();"

Obr. €. 67 Pridany kéd.

Funkcia insertSpinner() je definovana v javascripte a tato funkcia iba zmeni dokument pred
zahajenim asynchrénneho nacitania suboru. Informacia o nacitavani je zobrazena na obr. €. 68.

q-’ Loading. Please wait ...

Obr. ¢. 68 Doplnena informdcia.
Testovanie

Testovanie prebehlo manualne overenim pozadovanej funkcionality. Doplneny bol viac-menej iba
kdd javascriptu a celkové rieSenie bolo trividlne.

12.7 UMOZNIT PRECHOD NA ZADANU URL
PouZivatel pozaduje, aby mohol zadat zvolend URL aj v prehliadadi, ktory nema zdznam o poslednom
stave systému, aby mohol volne a jednoducho pracovat aj na inych/cudzich pracovnych staniciach.

Analyza

Pokial nie je pouzivatel prihlaseny azada URL adresu, na ktoru chce prejst, systém mu zobrazi
najskor stranku s prihlasenim. Po prihlaseni do systému méze vloZit znovu URL adresu na ktoru chce
prejst a zobrazi sa mu. Takyto sposob prechodu na zadand URL ale nie je pohodiny, preto musime
umoznit pouzivatelovi prechod na zadanu URL ihned' po prihldseni.

Navrh

Pri nacitavani login stranky musime ziskat z prehliadac¢a URL adresu a docasne ju uloZit. Po Uspesnom
prihlaseni je potrebné stranku presmerovat na tito URL adresu, namiesto pévodne zobrazovanej
uvodnej stranky.

RieSenie
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Prechod na zadanu URL bol vyrieSeny pouzitim metddy RedirectToLocal(returnURL);. Ako parameter
tejto funkcie sa vloZi zadand URL adresa zprehliadaca, ktord si docasne ulozime
v Session[,,RedirectURL”]. Tuto adresu po UspeSnom prihlaseni vloZime ako parameter do metddy
RedirectTolLocal().

12.8 NACITAT VSETKY TYPY SUBOROV
Systém AST-RCS nedokaze ukladat obsah vsetkych typov stuborov. Z toho dévodu bolo potrebné
doplnit funkcionalitu pre rozoznavanie, ktoré stibory je mozné zobrazit.

Analyza

Analyzovali sme typy suborov, pre ktoré systém nedokazZe ulozit ich obsah. Pre takéto sibory sme
vytvorili podmienku v zdrojovom kdde aby nas systém fungoval spravne.

Riesenie
Do zdrojového kdédu sme doplnili funkcionalitu pre zobrazenie informacie o siboroch, ktoré nie je
mozné zobrazit.

E Images
= add.png &
® administration black.png & File cannot be displayed
® gdministration white.png @

Obr. ¢. 69 Priklad zobrazenia informacie o nezobrazitelnom subore
Testovanie

V nasom systéme sme otestovali zobrazenie viacero typov suborov. Informdcia sa zobrazovala
spravne.

12.9 ZOBRAZENIE INFORMACIE O PREBIEHAJUCOM NACITANI STATISTIK
Navrh

Navrhli sme graficky prvok, ktory zobrazuje priebeh nacitavania Statistik. Prvok bol graficky upraveny
pre zosuladenie z dizajnom ndsho systému.

Riesenie

Graficky "spinner" sa zobrazuje v priebehu nacitavania Statistik zo systémov AST-RCS a ITM. Prvok sa
zobrazuje na pravej strane panelu pre zobrazenie Statistik.

Show statistics
Project statistics:

~
EOH 22 052013 ity 22 052014 ""

AST statistics & Tagging statistics

Obr. €. 70 Zobrazenie grafického prvky prebiehajliceho nacitania Statistik
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12.10 ZACLENENIE ODOSLANIA POZIADAVKY O PRIPOJENIE REPOZITARA POD JEDNOTNE ROZHRANIE

SPRAVY PROJEKTU
Zakaznik pozaduje, aby po odoslani poZiadavky na pridanie repozitdra do projektu mohol tuto
poziadavku vidiet v systéme.

RieSenie

Samotné riesenie bolo velmi jednoduché. Pre pouzivatela bolo pridané jednoduché rozhranie, ktoré
zobrazuje vSetky poziadavky viazuce sa na dany projekt. Pouzivatel vidi stav poziadavky, aj ¢i bola
vybavend. Samotné rozhranie je zobrazené na obr. €. 71.

Repository Requests

Request ID | Project ID | Description Processed
5 3 repositoryType:astrcs True
selectedAvailableRepositories:3
tfsServerlrl:
projectPath:

tfslsername:
tfsPassword:
gitRepositoryUrl:
gitUsername:
gitPassword:

15 3 repositoryType:astrcs False
selectedAvailableRepositories:1

Obr. €. 71 Rozhranie zobrazujtice poziadavky.
Testovanie

Testovanie prebehlo manualne zobrazenim rozhrania a kontrolou, ¢i korektne zobrazuje vSetky
poziadavky, tak ako sa nachddzaju aj v samotnej databaze.

12.11 FULLTEXTOVE VYHLADAVANIE NAD MENAMI SUBOROVYCH A KODOVYCH ENTIT

(Product Backlog Item 538): Pouzivatel poZaduje mozZnost fulltextového vyhladavania nad
suborovych a kédovych entit v projekte, aby mohol jednoduchsie najst hladany zdrojovy kéd. Toto
hladanie mdze byt implementované pomocou filtra nad struktdrou projektu.

Navrh

Tato funkcia sa doplfia do zobrazenia stromovej §truktury stiborov a kédovych entit. PouZivatelovi po
zadani retazca sa zobrazia vysledky vyhladdvania v stromovej Strukture tak, Ze najdené polozky budu
ofarbené a otvoria sa prislichajuce uzly stromu. Tato funkcia bude implementovand pomocou
v jazyku JavaScript.

RieSenie

Funkcia vyhladdvania bola pridana do suboru dyntree.js ktoré obsahuje vietky metddy pracujlce so
zobrazenim stromovej Struktury zdrojovych kédov a kédovych entit.
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Structure Viewer

controller Search

WherelsMyCode
Expand All ¥ Collapse All

B CodeReview
o CodeReview.sln @
H CodeReview.Web.Tests

s App.config @

» CodeReview \Web, Tests.cepro] @

H Controllers
AccountControllerTest.cs &
BranchGraphControllerTest.cs &
CodeChangesControllerT est.cs &
EntityVersionControllerTest.cs @
FileViewerControllerTest.cs @
HomeControllerTest.cs &

Obr. €. 72 Vyhl'adavanie nad menami stiborovych a kédovych entit

Na obrazku ¢&. 72 je znazornend vysledok vyhladavanie pre retazec ,controller”. Vyhladavanie
akceptuje aj Ciastkové slova a nerozlisuje malé a velké pismena.

Testovanie

Tento pribeh bol testovany vizudlne. Vysledky hladania boli porovnané manudlne menami
zdrojovych kédov a kddovych entit.

12.12 ZOBRAZENIE ALIASOV PRI STATISTIKACH
Pouzivatel chce aby sa jeho Statistiky zobrazovali spojené pre vsetky aliasi v systémoch, v ktorych su
jeho repozitare uloZené.

Navrh

Z uz implementovanej funkcionality pre pridavanie aliasov sme pouzili vSetky aliasi pouZivatelov z
databdzy. Tieto aliasi boli nadsledne v naSom systéme nahradené jednym pouzivatelskym menom.

RieSenie

Implementovali sme metddu pre zistovanie aliasov z databazy a ich nasledné spojenie pod jednym
menom. Kazdy pouzivatel, ktory md v nasom systéme jeho aliasi zo systémov, v ktorych su jeho
repozitare uloZené, vidi Statistiky spojené pod jednym pouZivatelskym menom.

12.13 ZOBRAZENIE ZOZNAMU ZNACIEK
Pouzivatel chce zobrazit na jednom mieste vietky znacky, ktoré sa nachadzaju v projekte, konkrétne
vo zvolenom repozitari.

Analyza

Hlavnou ulohou je ziskanie zoznamu znaciek a jeho nésledne zobrazenie. Zoznam moézeme ziskat
dvoma sp6sobmi:
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1. PoutZitim sluzby ktord vrati zoznam znaciek v repozitari
2. Vlastnymi metddami prehladdvajucimi suborovu Struktdru projektu

v

Prvy sp6sob jednoducho vrati zoznam znaciek zo zadaného repozitaru. Druhy sp6sob je narocnejsi
na implementaciu, avSak aktuadlne mame implementovanu metddu na ziskanie znaciek zo suboru.

Navrh

V nasom rieseni sme sa rozhodli neimplementovat poskytnutd sluzbu, ale vlastny spbésob ziskavania
znaciek. Na to budeme potrebovat vytvorit funkcie na prehladavanie siborovej struktiry aktualneho
repozitaru a zoznam obsahujuci novy model, do ktorého budeme zaznamendavat znacky. Vytvoreny
zoznam nasledne zobrazime na novej stranke obsahujlcej zoznam znaciek.

RieSenie

KedZe nacitavanie znaciek budeme vykonavat jednotlivo po stiboroch, navrhli sme model zobrazeny

na obrazku €. 73, z ktorého vytvorime zoznam.

public class FileTagsModel

{

public string FileName { get; set; }

public int FileId { get; set; }

public List<TagsModel> Tags = new List<TagsModel>();
}

Obr. €. 73: Model pre ukladanie zoznamu znaciek v subore

Tento model obsahuje meno stboru, Id siboru a zoznam znaciek, ktoré sa nachadzaju v subore. Tato
Struktura je vhodna hlavne pre zobrazenie jednotlivych znaciek po suboroch a nasledne jednoduchsi
pristup k nim do suborov, kedZe mame uloZené informdcie o stbore, v ktorom sa nachadzaju.

Na vytvorenie zoznamu znaliek v suboroch sme vytvorili novi metddu. T4 pomocou dalsej
vytvorenej metddy na postupne prehladdvanie suborovej Struktury repozitdru vyhlada znacky.
Vyhladavanie prebieha takym sp6sobom, Ze sa postupne prechadzaju subory v repozitdri a pomocou
uZ implementovanej metddy na ziskavanie znaciek v subore ziskavame jednotlivé znacky. Ak subor
obsahuje nejaké znacky, vytvori sa nova polozka zoznamu s ndzvom a Id suboru, do ktorej sa vloZi
zoznam znaciek prislusného suboru (vid' model).

Vytvoreny zoznam znaciek podla suborov je nasledne potrebné zobrazit. V menu projektu sme
vytvorili v poloZke ,,Structure” novi moznost - ,,Project tags”. Po kliknuti sa zobrazi zoznam znaciek
vo zvolenom repozitdri. Zoznam pozostdva z jednotlivych suborov - ndzvu suboru, ktory slizZi aj ako
odkaz a z jednotlivych znaciek, ktoré su zobrazené iba ako text. Odkaz pomocou nazvu suboru nds
presmeruje na konkrétny subor v stromovej Strukture siborov.

Testovanie

Testovanie prebiehalo ru¢ne na zdklade zobrazenia réznych suborov a pozorovania, ¢i v zozname
znaliek boli zobrazené vsetky znacky prislusného suboru. Pozorovali sme, Ze zoznam znaciek
korektne zobrazil znacky z jednotlivych siboroch v repozitari.
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12.14 FILTROVANIE ZOZNAMU ZNACIEK PODLA ICH TYPU
Pouzivatel chce mat moznost filtrovat zoznam znaciek pomocou vyberu konkrétneho typu znacky.

Analyza

Aktualne zobrazujeme zoznam vsetkych znaciek nachadzajucich sa v urcitom repozitari. Filter znaciek
podla typu sa bude zaoberat nasim ziskanym zoznamom, pri¢om z neho vyberie iba pozadovany typ
znacky.

Navrh

Filtrovanie znaliek vykoname nad ziskanym zoznamom znaciek po procese, ked uz budeme mat
ziskané vsetky znacky repozitdru.

Na stranke zoznamu znaciek implementujeme moznost vyberu typu znacky.
RieSenie

Prvym krokom pri implementacii filtra bolo jeho vloZenie na stranku. Filter sme vytvorili ako HTML
prvok select list (dropdown list), ktory obsahuje nami zadané hodnoty moznych znaciek a jednu
$pecidlnu mozZnost pre zobrazenie vSetkych znaciek. Pri prvom nacitani stranky sa zobrazia vsetky
znacky a filter. Vo filtri nasledne mozeme vybrat nami zvoleny typ znacky z poskytnutych mozZnosti.
Po vybere a potvrdeni sa stranka nacita nanovo, pricom sa spusti funkcia filtra.

Pri nacitani stranky sa opét ziska cely zoznam znaciek, avsak po kliknuti na filter sa navySe aplikuje
metdda vykonavajlca filtraciu. Td prebehne na nasom zozname suborov so znackami a vytvori novy
zoznam, ktory obsahuje iba znacky zvoleného typu. Funkcia vrati prefiltrovany zoznam, ktory sa uz
klasicky zobrazi.

Testovanie

Pri testovani sme manualne skudsali filter a pozorovali zmeny. Filter sa aplikoval korektne. Na stranke
vSak nastala drobna chyba. KedZe sa nacditala nanovo, filter znaciek sa aplikoval avsak v HTML prvku
s vyberom znacky - select liste, neostala nami zvolend mozZnost, ale ,,defaultne” zadané zobrazenie
vsetkych typov znaciek. Tento problém bude potrebné vyriesit.

12.15 PRIRADENIE PROFILU POUZIVATELSKYCH ZNACIEK K PROJEKTU
Priddvanie znaciek je mozné z pouzitim réznych profilov znaciek. Tieto profily obsahuju rézne typy
znaciek. PouZivatel chce mat mozZnost si vybrat z dostupnych profilov znaciek.

Analyza

Analyzovali sme akym sp6sobom systém ITM uklada profily znaciek. PouZitim dostupnych metdd
sme urcili sp6sob pre nacitanie dostupnych profilov znaciek.

RieSenie

Do systému sme doplnili moznost pre zmenu pouzivaného profilu znaciek. Zvoleny profil sa uklada
do databazy.
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PROJECT ADMINISTRATION ~

CodeReview - WherelsMyCode Project users

Request a repository
Tag Settings

Sh t
Choose tag profile s

TeamProjects + Change Manage project users
Tag settings

Manage notifications

Obr. €. 74 Vyber pouzivaného profilu znaciek

12.16 PRESUNUTIE NA MIESTO V KODE, KTOREMU JE PRIRADENA VYBRANA ZNACKA
(Product Backlog Item 70): PouZivatel potrebuje moZnost presunut sa na miesto v kdéde, na ktorom
sa nachadza znacka zobrazena v zozname znaciek.

Navrh

Tato funkcia bude vykonana zo zoznamu (Project Tags v menu) znaciek pri zvoleni zobrazenia
konkrétnej znacky. Kliknutim na odkaz pre znacku sa zobrazi zdrojovy kdd siboru obsahujuci zvolenu
znacku tak, Ze sa vykona presunutie v zdrojovom kéde na polohu znacky a znacka bude zvyraznena
Zltym ramikom v kéde.

RieSenie

StructureController.cs

case (int) TreeTypesEnum CodeEntitien
oot ~ LoadiEntities loadCodeXntities (repositoryld

cass (int) TresTypealnus P tims

root = LoadBntitiea titiea (repesitoryld, mull

Jefault
roet = mali

break

Obr. ¢. 75 Presun na znacku

Na obrazku ¢. 75 je zobrazeny vykonany presun na znacku v kdde so zvyraznenim znacky. Funkcia
pribehu bola implementovana v jazyku JavaScript.

Testovanie

Testovanie prebiehalo manualne preklikanim zoznamu znadiek. Funkcionalita presunu fungovala
spravne.
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12.17 INFORMOVANIE O PREBIEHAJUCOM NACITANI PRI HISTORII
Pre zobrazenie stromu v histérii, je potrebne zmenit doterajsi View "TreeView" na "StructureView".

Navrh

Zobrazenie stromu v histérii je potrebné zjednotit so zobrazenim stromu v Struktire aktudlneho
odovzdania. Tento problém by vyriesilo ,rozkuskovanie” zobrazenej stranky na parcidlne stranky,
aby bolo vysledné zobrazenie zlozené z viacerych komponentov. Hlavny komponent, ktory zobrazuje
jednotlivé komponenty bude obsahovat vsetky pouzivané javascripty, ako aj javascript ,spinner”,
ktory informuje o prebiehajucom nacitani udajov. Tento hlavny komponent bude pouZivany pre
vSetky stranky, v ktorych sa poZaduje zobrazenie stromu suborov aj zobrazenie zdrojového kédu.

RieSenie

Vytvorili sme stranku StructureView, ktora obsahuje vsetky javascripty pouZivané v zobrazeni
Struktury suborov. Ostatné komponenty (strom suborov, strom entit, strom suborov v historii,
zobrazenie kddu, zobrazenie zmien v kéde) sme implementovali ako parcidlne komponenty (,partial
views”). Tymto spésobom sa vyrieSilo informovanie o prebiehajicom nacitani v histérii a zaroven sa
zjednotilo zobrazenie stromu a zdrojového kédu.

12.18 RESET HESLA
Zakaznik pozaduje, aby pouzivatelovi bolo umozZnené resetovat heslo, ked heslo zabudne.

Analyza
Vstupné podmienky:

e Pouzivatel uz niekedy v minulosti bol prihlaseny v systéme
e Pouzivatel zle zadal svoje heslo

Vystupné podmienky:

e Pouzivatelovi bolo resetované heslo na heslo z AIS

Uéastnici: Neprihlaseny pouZivatel
Hlavny tok:

Pouzivatel zvoli pri prihlaseni polozku ,Reset password”.

Systém vyzve pouZivatela aby pre reset hesla zadal jeho heslo do systému AlIS.

PouZivatel zada svoje heslo do systému AlS.

Systém resetuje heslo pouZivatela na heslo z AlS a uloZi ho v databdze a prihlasi pouzivatela
do systému.

5. Pripad pouZitia kon¢i.

PwnNPR

101



12 Kvetinacik

Navrh

PouZivatelovi sa po zadani zlého hesla ponukne moZnost heslo resetovat. Po jeho zvoleni je
pouzivatel upozorneni na to, ze jeho heslo bude resetované po zadani prihlasovacieho hesla do AlS
ako na obrazku ¢. 76.

Login to your AIS account

Login data is incorrect! If you forgot your password, write your current AIS credentials and check Reset Password
Mame

xgreslikova

Password
RememberMe
¥| ResetPassword

Login

Obr. €. 76 Zobrazenie resetu hesla
RiesSenie
Cisla changesetov: 1005
Controller:
CodeReview.Web.Controllers. AccountController
metddy:

public ActionResult Login(User user)

Model:

CodeReview.Web.Models.User
View:

CodeReview.Web.Views.Account.Login
Testovanie

Vstup: Pouzivatel pri prihldseni zadal zIé heslo. Nasledne zvolil polozku ,ResetPassword” a zadal
svoje heslo do AlS. Po tom, ¢o sa Uspesne prihlasil sa pouzivatel odhlasil a pri dalSom prihlaseni zada
resetované heslo.

Vystup: Prihlasenie prebehlo korektne a heslo v databaze bolo resetované na pévodné heslo do AlS.

12.19 INFORMOVANIE O PREBIEHAJUCOM NACITANI STRUKTURY PROJEKTU
Zakaznik pozaduje, aby bol informovany o tom, ked sa nacita stromova Struktura projektu. Tento
proces moze trvat aj niekolko sekund, preto sa vyzaduje doplnenie informacie o vykonavani.
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Analyza

Podobne ako v Ulohe o naéitavani suboru, je potrebné preskimat, akym spdsobom dosiahneme
dynamickd zmenu obsahu HTML dokumentu po nacitani pozadovaného suboru.

Navrh

Samotna uloha je trochu komplexnejsia. Bude potrebné upravit aktualny kod tak, aby struktdra
stromu bola v samostatnom dokumente. Tento dokument vloZzime dynamicky do iného dokumentu,
ktory zatial zobrazuje iba informaciu o vykonavanej akcii.

Riesenie
Riesenie spocivalo v niekolkych krokoch.

1. Prenesenie vytvorenia stromovej Struktlry do samostatnej akcie v kontroléry. Vysledkom je
vratené parcidlne view, ktoré vlozime do iného dokumentu.

2. Napisanie javascriptu, ktory po vykresleni zakladného dokumentu zavold ajaxové volanie,
ktoré doplni informaciu o strome.

Pred samotnym zobrazenim stromovej struktury je zobrazena informacia (obr. ¢. 77).

1" Loading. Please wait ...

Obr. ¢. 77 Doplnena informdcia.
Testovanie

Testovanie prebehlo manudlne. Najprv sa overil, ¢i upraveny poévodny kdd funguje korektne, potom
bola otestovana aj funkénost javascriptu. Testovanie bolo Uspesné.

12.20 ZDIELANIE POMOCOU ODKAZU NA ZDROJOVY KOD ENTITY
Pre zdielanie kddov bolo je nutné vytvorit zdolatelny odkaz pri zobrazeni siborov projektu.

Analyza

V tomto pripade prichddzaju do Uvahy dve rieSenia tohto problému. Prvou je Uprava linku suboru tak
aby v nom bol zahrnuty aj zobrazeny subor. Druhou je vytvorenie tlacidla, ktory vytvori odkaz na
zobrazenie iba daného zdielaného suboru.

RieSenie

Implementovana bola prvd metdda kedZe kvoli zdielaniu iba samotného suboru by bol kontext tohto
suboru zanedbany. Druhym dévodom bola aj jednoduchsia implementacia prvého spdsobu.

Uprava podoby linku sa vykonala pomocou parametrov JavaScriptu. Samotna implementacia je
jednoduchd, v pripade Ze sa v linku nachadzaju parametre zavold sa AJAX, ktory nacita subor
pomocou implementovaného controlera.

Tato funkcia sa vola pri udalosti po nacitani stranky v , dyntree.js“ .
Testovanie

Prebehlo manualne na réznych suboroch a s roznymi parametrami.
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13 PRVY LISTOK

Cislo $printu: 7

Zaciatok Sprintu: 13.03.2014
Koniec Sprintu: 27.03.2014
Pribehy:

e Po prihlaseni do systému je zobrazeny javascript

e Zobrazenie zmien v kéde v zobrazeni histérie

o Uprava dizajnu spravy prav pouzivatelov priradenych k projektu
e Pridanie odkazov na znacky zo zoznamu znaciek

e Zoznam sprav

e Sprava notifikacii

e Vytvorenie a zmazanie notifikacie o vytvoreni znacky
e Refactoring statistik a stromovej Struktury

o Refactoring historie a zobrazenia zdrojovych kédov

e Zvysenie prehladnosti rozhrania

¢ Uprava URL odkazov na stbory

e Vytvaranie znaciek

e Synchronne scrollovanie pri zobrazeni zmien v stibore
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13.1 PO PRIHLASENI DO SYSTEMU JE ZOBRAZENY JAVASCRIPT
Tento problém so zobrazenim javascriptu je sposobeny prechodom na zadanud URL, ale vyskytuje sa
iba pri prihlaseni na server a v ndhodnych intervaloch, preto sa tento problém nepodarilo odstranit.

13.2 ZOBRAZENIE ZMIEN V KODE V ZOBRAZENI HISTORIE
Pri zobrazovani histdrie zdrojovych kédov sa zobrazuje aktualna verzia kddu, v ktorej nie su
zvyraznené zmeny z predchadzajucej verzie zdrojového kodu.

RieSenie

Komponent na zobrazenie zdrojového kdédu sa nahradil komponentom (uZz existujucim) pre
zobrazenie zmien medzi aktudlnou a predchadzajicou verziou zdrojového kddu.

13.3 UPRAVA DIZAINU SPRAVY PRAV POUZIVATELOV PRIRADENYCH K PROJEKTU
Zakaznik pozaduje aby tabulka spravy prav pouzivatelov bola zobrazena inak.

Navrh

Odstranenie prebytocnych riadkov a rozdelenie tabulky. Pridanie hlavicky v tabulke. Zmena tagu
<td> na tag <th>, ktory predstavuje hlavicku tabulky.

RiesSenie
Cisla changesetov: 1156
View:
CodeReview.Web.Views.Users. ProjectRolesManager

CodeReview.Web.Views.Users.EditorTemplates. UserRolelnProject

13.4 PRIDANIE ODKAZOV NA ZNACKY ZO ZOZNAMU ZNACIEK
Pouzivatel chce mat moznost pristupit k znacke priamo zo zoznamu znaciek pomocou odkazu na
konkrétny subor, v ktorom bude cez parameter uréeny konkrétny riadok.

Analyza

V aktudlnom rieseni je v zozname mozné pouZit odkaz na subor, ktory obsahuje znacky. PouZivatel
vSak poZaduje mat pristup kjednotlivym znackdm osobitne, priom sa pri zobrazeni suboru
,,hascrolluje” urcity riadok so znackou.

Navrh

Tak, ako je vytvoreny odkaz na stubor, bude potrebné vytvorit tento odkaz pre jednotlivé znacky.
Rozdielom v3ak je odovzdanie parametra s riadkom, na ktorom sa nachddza zvolend znacka.
RieSenie

Pri zobrazeni zoznamu znaciek sme ku kazdej znacky pridali odkaz formou textu ,,Link“ ktory sa
odkazuje na zvolenu znacku. Odkaz ma rovnaky format ako odkaz na subor, rozdielom je pridany
parameter s ¢islom riadku na ktory je potrebné sa ,,nascrollovat”. Autor zobrazovania suborov
upravil ich zobrazovanie tak, Ze je mozné prostrednictvom vhodne vytvoreného odkazu odovzdat
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parameter s Cislom riadku, ktory sa nasledne spracuje azobrazi sa ,,nascrollovand” pozicia so
znackou.

Testovanie

Odkazy na subory prebiehali spravne. Vidy sa zobrazil poZzadovany subor, v ktorom sa nachadzala
znacka. Jedinym problémom bolo v niektorych pripadoch spravne zobrazenie riadku so znackou,
ktoré vsak nebolo spbsobené nasim postupom, ale formdatom ukladania znaciek na serveri.
Problémom teda nebolo ,,nascrollovanie” alebo odkaz na znacku, ale ziskané Cislo riadku znacky.

13.5 ZozNAM SPRAV

Pouzivatel pozaduje zobrazenie sprav z notifikacii, pricom chce vediet pocet neprecitanych
notifikacii, vidiet zoznam poslednych 10 sprav, mat moznost nacitat dalSich 10 sprav pomocou
tlac¢idla "Show more" a mat moznost si notifikaciu precitat.

Analyza

V nasom projekte je aktudlne vytvoreny systém pre notifikacie pouzivatelov. Jednou z jeho Casti je
zoznam sprav notifikacii, ktory je uloZeny v databaze. Tento zoznam je potrebné zobrazit
prostrednictvom webového rozhrania.

Navrh

Zoznam sprav notifikacii sa bude zobrazovat v dvoch zoznamoch. Jeden bude vytvoreny ako
klikatelna polozka v menu, ktord bude zobrazovat 10 sprav. V tejto volbe bude okrem zobrazenia
sprav zahrnutd aj moznost zobrazenia dalSich sprav, pricom tie sa uZ nacitaji na samostatnej
stranke.

Po kliknuti na odkaz v menu alebo pri zobrazeni vSetkych znaciek zobrazime udaje konkrétnej
znacky.

Délezitou informdaciou, ktord zahrnieme do menu, je zobrazenie poctu neprecitanych notifikacii na
zdklade udaju o precitani ulozenom pri kazdej notifikacii. Po zobrazeni neprecitanej notifikacie sa
tento Udaj v notifikacii zmeni na precitany.

Riesenie

Prvou ulohou je vytvorenie klikatelnej polozky v menu, CiZze zobrazenie 10 sprav notifikacii a poctu
neprecitanych notifikacii. Vytvorili sme metdédu na ziskanie sprav z databdzy. Ta ziskava udaje na
zaklade prihlaseného pouzivatela (ktorému patria notifikacie) a vybraného projektu.

Druhou Ulohou a metddou je zistenie poctu neprecitanych notifikacii.

Ziskané udaje ndsledne zobrazujeme v polozke v menu, CiZze do zakladného view, ktoré obsahuje
menu na urovni projektu sme pridali polozku so spravami notifikacii. Nové menu sme naplnili
ziskanym zoznamom sprav, pricom sme zvolili obmedzenie na 10 sprav. Pomocou funkcie na zistenie
poctu neprecitanych sprav sme zistili ich pocet a ¢islo sme uviedli za poloZzku v menu. Po kliknuti a
rozbaleni zobrazime udaje jednotlivych sprav: datum, kratky popis spravy audaj o jej precitani.
Rozbalenu polozku menu mdézeme pozorovat na obrazku ¢. 78.
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codereview - WherelsMyCade 23. 3. 2014 10:28:00
Prva sprava True

Project users
23.3.2014 11:56:00
+ Bc. Tomas Kepic Tretia sprava False
e Test User
23. 3. 2014 20:15:00 —
Show statistics Piata sprava True

23.3.2014 20:12:00
Siesta sprava False

27.3.2014 20:18:00
Siedma sprava True

27.3.2014 15:02:00
Osma sprava True

27. 3. 2014 2:55:00
Deviata sprava False

27. 3. 2014 20:24:00
Desiata sprava True

27.3.2014 23:25:00
Jedenasta sprava True

27. 3. 2014 20:02:00
Dwanasta sprava True

See all

Obr. €. 78: Vypis 10 sprav notifikacii v menu

Po kliknuti na spravu sa nam zobrazia jej udaje, ktorymi su datum, kratky a dlhy popis a stav
precitania. Tieto Udaje sa momentalne zobrazuju na samostatnej novej stranke. Po kliknuti na
spravu, ktord eSte nebola precitand, sa zmeni Udaj v databdze o predcitani. Taktiez sa pri novom
nacitani menu zmeni Udaj o pocte neprecitanych notifikacii.

Ill

Polozka v menu po rozkliknuti obsahuje okrem sprav aj moznost ,,See all“, ktora slizZi na zobrazenie
vSetkych sprdv na samostatnej stranke. Tieto spravy nie suU zobrazené vsetky naraz, ale je
zobrazenych 10 sprav. Na konci vypisu je tlacidlo ,,Show more”, pomocou ktorého je mozné naditat
zoznam dalSich 10 sprav, ktoré sa pridaju k aktualne zobrazenému zoznamu. Pri sprave zobrazujeme
datum, kratky popis a stav precitania. Po kliknuti na ,,Show details“ mézeme vidiet okrem tychto
udajov aj dlhy popis k znacke. To sa vSak zobrazuje na novej stranke.

Testovanie

Testovanie prebiehalo manudlne, pricom sme porovnavali stav v databaze azobrazené polozky
v menu, pripadne na vytvorenej stranke kde su vypisané vsetky znacky. Pri testovani sme pozorovali
nedostatok, ktorym je neautomatické odpocitanie poctu neprecitanych sprav po kliknuti na
neprecitanut spravu. Aktudlne je potrebné znovu nacitat celd stranku aby sa aktualizovalo menu.
Tento problém bude potrebné vyriesit.
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13.6 SPRAVA NOTIFIKACIf

Zakaznik poZaduje, aby bol pripraveny systém pre notifikacie. Rozhranie umozni pouzivatelovi pridat
notifikaciu rézneho typu, poskytne moznost zmazat dany typ notifikacie, a tiez moznost zvolit si, ¢i o
danom type notifikacie chce byt pouZivatel notifikovany alebo nie.

Analyza

Vstupné podmienky:

PouZivatel je prihlaseny v systéme
PouZzivatel si zvolil projekt

Vystupné podmienky:

PouZzivatel si nastavi svoje notifikacie

Uéastnici: Administrator projektu

Hlavny tok:

1. Poutzivatel si zvoli polozku spravy notifikacii.

2. Systém zobrazi vSetky doterajsie notifikacie ktoré boli k projektu vytvorené (s ikonami na ich
odstranenie, editovanie alebo zvolenie o sprave emailom) spolu s mozZnostou pridat novu
notifikaciu.

3. Pouzivatel si zvoli moznost zmazat notifikaciu.

4. Systém zmaze danu notifikdciu z databazy.

5. Pripad pouZitia konci.

Alternativne toky:

Al Administrator zvoli editaciu notifikacie

Tok sa aktivuje namiesto kroku 3.

6.
7.

8.
9.

PouZivatel zvoli mozZnost editovat notifikaciu.

Systém zobrazi vybranu notifikdciu, typ tejto notifikdcie, popis a notifikovanie o danej
notifikacii.

Pouzivatel zmeni vybrané atributy notifikacie. Zmenu potvrdi.

Systém uloZi zadané zmeny do databazy.

10. Pripad poutzitia kon¢i.

A2 Administrator zmeni moznost notifikovania emailom

Tok sa aktivuje namiesto kroku 3.

11. PouZivatel zvoli ikonu notifikdcie emailom.
12. Systém zmeni stucasny stav notifikovania na opacny a ikona sa zmeni aby pouzivatel bol o

zmene informovany. Zmena sa uloZi v databaze.

13. Pripad poutzitia kon¢i.
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A3 Administrator zvoli moznost pridania novej notifikacie
Tok sa aktivuje namiesto kroku 3.

14. Pouzivatel zvoli moznost pridat notifikaciu.
15. Systém prejde na €ast vytvorenie notifikacie popisanej v ¢asti 12.7.
16. Pripad poutzitia kon¢i.

Navrh

Sekvencny diagram na zobrazenie notifikacii je na obrazku ¢. 79 :

thay : NotsficatmmCont roller Notdicativatéethods 1Table< >
Hanagehic
>~
ReadNoticson
>
NotaicatsanMethocs Readvotrc Croate Lt <NotificatiooMe
Try
Creste (ROstalonat

Loop

[Foresch fd¢.Notificaticns. Wheretes > (xuUsess

Deferred Call
[Wihare (s
[Tokisg] |

<My

-
Creste NotFiamonModd
cch
Eror
return

Obr. €. 79 Sekvencny diagram na zobrazenie notifikacii

Pouzivatelovi systému sa zobrazia jednotlivé notifikacia s popisom. Pouzivatel si moze nasledne
zvolit ikonu na zaklade toho & chce danu notifikdciu zmazat, editovat alebo zmenit notifikovanie.
Notifikacie su zobrazené ako na obrazku ¢&. 80. V spodnej Casti ma pouzivatel moznost pridat
notifikdaciu.
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Manage Notifications

. notification1 & & i
. notification2 ¥ # 1l

. notification3 & & il
Add new notification

Obr. €. 80 Zobrazenie spravy notifikacii

RieSenie
Cisla changesetov: 1080, 1129, 1156, 1186, 1191
Controller:

CodeReview.Web.Controllers.NotificationController

metddy:

public ActionResult ManageNotification(int projectld)
[HttpPost]
public ActionResult ManageNotification(IEnumerable<NotificationModel> model)
public ActionResult DeleteNotification(int notificationld, int projectld)
public ActionResult EditEmailNotification(int notificationld, bool selected)
Model:

CodeReview.Web.Models.NotificationModel
View:

CodeReview.Web.Views.Notification.ManageNotification

Testovanie

Test C.1:

Vstup: Zvolenie Editacie notifikacie, zmena parametrov notifikacie, uloZenie notifikacie.
Vystup: Kontrola korektného zobrazenia zmenenej notifikacie.

Test C.2:

Vstup: Zmazanie , Notifikaciel“.
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Vystup: kontrola v databaze, kontrola pri obnoveni stranky, dana notifikacia sa nenachadza medzi
ostatnymi notifikdciami.

Test ¢.3:

Vstup: Zmazanie notifikovania o notifikacii z nezasielania spravy na zasielanie spravy a naopak.

Vystup: kontrola v databdaze, kontrola pri obnoveni stranky.

13.7 VYTVORENIE A ZMAZANIE NOTIFIKACIE O VYTVORENI ZNACKY

Zakaznik vyzaduje funkcionalitu, ktora umozni v systéme prijimat notifikacie o pridanych znackach
v projekte. Pouzivatel je prostrednictvom stranky informovany o pridanej znacke a tato informdcia je
zobrazend vo forme notifika¢nej spravy. Ulohou je vytvorit systém, kde si pouzivatel mdie
zadefinovat, aké typy znaciek ho zaujimaju a o tychto znackach bude informovany.

Analyza

Tato uUloha sa skladd sviacerych krokov a bude potrebné vediet, ako sa maju jednotlivé kroky
vykonat. Okrem toho musi systém spolupracovat so systémom znaciek, ktory bude zaroven posielat
notifikacné spravy do nasej aplikacie.

Navrh

Samotny navrh sa sklada z niekolkych krokov:

1.

Rozhranie na vytvorenie a Upravu notifikacie — typ znacky, opis a ¢i ma byt informovany
mailom.

Registracny mechanizmus, ktory kontaktuje ITM server. Ako odpoved potom prijme unikatny
identifikator registrovanej notifikacie.

Sluzba na prijimanie notifikacnych sprav.

Mechanizmus na odregistrovanie notifikacie.

Kvoli tejto Ulohe bude taktiez upravit databazu na zaklade nasledujiceho navrhu (obr. ¢. 81).
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class Class Model /

User D

NotificationMessage D
Motification B
CRProject [5] =columnze
woolumins Time: datetime
1 ) Desoription: warchanma:x) 1 - ShortDesoiption: varchan{50)
InformByEmail: bit Desoiption: wvarchanmax)

/_‘% Read: bit

InformationTaghotification D

Desoiption contains

woolumine HTML text.
EventListenerld: wvarchar{50)
Information TagConstraint: xmil

Action
1 InformationTagConstraint contains
HML serialization of
wenumeraticns ITMaintenance. Driver. I TMServiceRe
InformationTagh otificationActionType ference. Information Taglonstraint
Add
Celete

Obr. ¢. 81 Datovy model notifikacného systému.
RieSenie

Riesenie bolo vyhotovené podla navrhu. Najprv bolo vytvorené zakladné rozhranie, ktoré obsahuje
formular na vytvorenie alebo Upravu znacky. Tento formular je vytvoreny automaticky na zaklade
modelu.

Po spracovani su hodnoty odoslané na ITM server, ktory ich prijme a vrati ako odpoved unikatne ID
zaregistrovanej notifikacie.

Prijata notifikaCna sprava je spracovand v REST sluzbe, ktora prijima spravy z ITM servera. Samotna
sluzba, resp. to ¢o sa vykonava s notifikacnou spravou je potom predmetom ulohy v dalSom Sprinte.

Testovanie

Testovanie bude prebiehat aZ v nasledujicom Sprinte, kedy sa dokonc¢i kompletne REST sluzba na
prijimanie notifikacnych sprav.

13.8 REFACTORING STATISTIK A STROMOVEJ STRUKTURY
Z dévodu sprehladnenia kédu bolo potrebné vykonat sme vykonali refactoring. Kontrola prebehla
zdrojovom kdde tykajicom sa stromovej Struktury a Statistik.
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RiesSenie

V zdrojovom kdde boli vykonané nasledujuice ukony:
- Doplrianie komentarov
- Uprava nazvov

Uprava zlozitych $truktur v kéde
- Oprava najdenych chyb

13.9 REFACTORING HISTORIE A ZOBRAZENIA ZDROJOVYCH KODOV
(Product Backlog Item 774): Ulohou bolo spravit refactoring nad histériou a zobrazenim zdrojovych
kédov vratane back-and, front-end a testov.

Navrh

Na vykondvanie pribehu je potrebné prestudovat zdrojové stubory pracujice histériou a zobrazenim
zdrojovych kddov, identifikovat pachy v tychto kédoch aodstranit ich. Pachy sa majd ndjst v
stbore EntityVersionController. Dalej sa maju opravit zobrazenia pracujice so stborom
EntityVersionController a je potrebné implementovat test pre spravnu funkcionalitu spomenutého
kontroléra.

RieSenie

V EntityVersionController bol identifikovany pach duplicitnej metédy. Tento pach bol odstraneny.
Zobrazenia, ktoré vrdtia metédy kontroléra boli prerobené na parcidlne zobrazenia. Vsetky sa
zobrazia vedla stromovej $truktiry suborovych azdrojovych entit. Dalej bol vytvoreny test pre
overenie spravnej funkcionality kontroléra.

13.10 ZVYSENIE PREHLADNOSTI ROZHRANIA
Z dovodu nizkej prehladnosti pouZivatelského rozhrania sme upravili rozhranie pre jednoduchsie
pouZzitie.

Navrh

Zmenili sme nazvy vmenu na obrazkové tlacidla. Pridané dynamické menu projektu. Zmena
rozmiestnenia niektorych prvkov.

RieSenie

Obr. &. 82 Uprava hlavného menu
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STRUCTURE =

CodeRevien  File system

Project use  Entity system

* Bc. Kal
* Bc. Pal
* |ng. Karol Rastocny

Project Tags

Show statistics

Obr. €. 83 Nové dynamické menu pre orientaciu v systéme

13.11 UprAVA URL ODKAZOV NA SUBORY
Zakaznik vyZzaduje, aby adresa v prehliadaci zodpovedala zobrazovanému suboru a aby nemusel
kopirovat Specialny odkaz.

Analyza

URL v prehliadadi nie je jednoduché zmenit. Aj samotné prehliadace zakazuji Upravu URL, aby
nedoslo k zneuzitiu tejto funkcionality. RieSenim je vyuzivanie tzv. fragmentu, ktory predstavuje
v URL Cast textu za znakom ,#‘ a ma urcovat poziciu v rdmci dokumentu.

Navrh

Po kliknuti na subor priddme do URL fragment s potrebnymi identifikacnymi udajmi o subore. Ak sa
tento fragment nachadza v odkaze, spracujeme ho a automaticky nacitame konkrétny subor
v strome.

RieSenie

Samotna implementdcia prebiehala v javascripte zmenou hodnoty window.location.hash. Tato
hodnota v sebe nesie fragment atento fragment nastavime tak, aby zodpovedal zobrazenému
suboru. Pokial sa v URL prehliadac¢a nachadza fragment, overime ¢i je spravny a pokusime sa nacitat
takyto subor, aby sa automaticky zobrazil.

Testovanie

Testovanie prebiehalo manudlne overenim funkcionality pridanej v javascripte. Okrem toho bol
odstraneny stary kéd a otestované, ¢i neboli omylom vykonané skody pri odstrafiovani.

13.12 VYTVARANIE ZNACIEK

MozZnost pridavania znaciek prostrednictvom file structure obrazovky. Po kliknuti na kéd alebo po
oznaceni kédu v prehliadaci bude implementovana moznost vloZit k oznacenému kédu znacku podla
aktualneho profilu projektu.

Analyza
Zobrazenie menu

Zobrazenie tlacidla by sa malo zobrazit po kliknuti na kdd. Avsak je nutné zabezpecit aj oznacovanie
kodu a zobrazit tlacidlo po oznaceni kddu. Oznacenie kédu teda vylu€uje pouZitie udalosti ,click”.
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Najlepsie rieSenie zobrazenia sa zda pouzitie udalosti ,,mouseup”. Takto sa zobrazi menu aj pri
kliknuti ale aj po oznaceni daného kédu.

Poslanie ddt o znacke

Na poslanie dat je nutné pouzit AJAX, ktory posle vyplnené tdaje o znacke metdde na servery, ktora
spracuje Udaje a vlozi ich do systému ITM. Pred odoslanim samotnych dat je nutné ziskat informacie
o aktudlnom profile znaciek v danom projekte. KedZe podla tohto profilu budd ponuknuté znacky na
vyber.

Navrh
Zobrazenie menu

Pred zobrazenim menu je nutné vybrat informacie o oznacenom kdde. V analyze bola vybrana
udalost ,,mouseup” je viak nutné k nej pridat udalost ,,mousedown” aby bolo mozné zaznamenat
poziciu zaciatku oznacovania. Pri tychto dvoch udalostiach je mozné vybrat rozmedzie riadkov, na
ktorom sa bude budica znacka nachadzat. Oznaceny kdéd nie je potrebné vyberat. V udalosti
,mouseup” sa zobrazi tlacidlo ,,pridat znacku“.

Po kliknuti na zobrazené tlacidlo je nutné zistit aktualny profil projektu to bude musiet byt vykonané
AJAX volanim. Metdda na serverovej strane podla aktudlneho profilu vrati , partial view”, v ktorom
bude dany formular zodpovedajuci profilu.

Poslanie dat o znacke

Po vyplneni formuldru programatorom sa pomocou AJAX volanie poslu vyplnené uUdaju spolu
s rozsahom oznaceného kddu ziskaného skorej. Na serverovej strane sa zisti pouzivatel, ktory pridal
znacku a vytvori sa trieda, ktord sa vlozi do systému ITM.

RieSenie
Zobrazenie menu

Pri implementacii oznacovania kédu sa vyskytlo niekolko problémov. Jednym z nich bolo zistenie
riadku kédu, na ktory bolo kliknuté. KedZe kdde je reprezentovany html tagmi ,li“ bolo moZné pouzit
metddu , Index()“. Problém sa naskytol pri klikani na tieto tagy. KedZe v tychto tagoch sa nachadzaju
dalsie bolo nutné vytvorit udalost ,,mousedown”/“mouseup” na vsetky tieto tagy. Podla ich pozicie

sa nasledne pomocou metddy ,parent()“ dalo ziskat tag ,li“ a nasledne jeho poradie vramci
zoznamu.

Po zisteni riadkov bolo nutné spocitat znaky po tieto riadky od zaciatku suboru, kedze v systéme ITM
sa pouzil TextualContentSelector, ktory identifikuje poziciu znaciek podla indexu znakov. To bolo
implementované nasledovne.

$("#content ol 1i").each(function () {
if ($("#content ol 1i").index($(this)) < selectedLinesS - 1 ) charA +=
$(this).text().length - 4;

if ($("#content ol 1i").index($(this)) < selectedlLinest - 1 ) charB +=
$(this).text().length - 4;
1)

Obr. ¢. 84 Pocitanie znakov od zaciatku suboru po dané riadky.
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Po spocitani znakov sa zobrazi tlacidlo ,Add Tag”“, ktoré vyvola AJAX. Na serverovej strane sa najprv
zistia profily znaciek a nasledne sa v databaze najde aktualny profil pre dany projekt. Z profilu je
mozné vytiahnut typy znaciek, ktoré je mozné vlozit a presné polia, ktoré je nutné vyplnit aby bola
pridand. Podla tychto informacii sa vytvori a posle formular.

Poslanie dat o znacke

Po vyplneni informacii vo formulari a odoslani AJAX. Sa na servery vytvori trieda:

ITMaintenance.Driver.InformationTags.UserInformationTag newTag = new
ITMaintenance.Driver.InformationTags.UserInformationTag();

newTag.HasBody = new ITMaintenance.Driver.DataTypes.Body() { Type =
ITMaintenance.Driver.InformationTags.UserInformationTag.RDFTagBody};

Obr. €. 85 Vytvorenie instancie triedy UserlnformationTag.

V tejto triede sa vyplnia potrebné informacie, ktoré boli prijaté. Ked' su vSetky informdacie vloZené,
vytvori sa pripojenie na systém ITM a vloZi sa dana trieda.

ITMServer Connection = ITMServer.CreateFIITConnection();

try // Pridanie tagu
{

var result = Connection.AddInformationTag(newTag);
if (result == null)
{

throw new Exception("Znacka nepridana"™ + newTag.ToString());

}
}
catch (Exception e)
{
Logger.Error("Exception pri priddvani znacky", e);
return Json(false);
}

return Json(true);

Obr. ¢. 86 Pripojenie na server a pridanie naplneného tagu.

V pripade nepridaného tagu vrati metdda , AddinformationTag()“ hodnotu ,null“ vtedy sa vrati
v AJAX volani navratova hodnota ,False” a na stranke sa zobrazi chybova hlaska. V opacnom pripade
sa zobrazi pozitivna hlaska. A obnovi sa stranka aby bola viditelnha aj novo-pridana znacka.

Testovanie

Testovanie prebiehalo manuédlne kedZe bolo hlavne nutné otestovat javascript na stranke a spravne
urcenie rozmedzia znacky. TieZ bol vyuZivany firebug na testovanie AJAX volania a spravnosti dat.
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13.13 SYNCHRONNE SCROLLOVANIE PRI ZOBRAZEN( ZMIEN V SUBORE

RieSenie

Pridali sme novy javascript ,dual-scroll.js“, ktory zabezpeluje synchrénne posuvanie dvoch
susednych kddov v zobrazeni histérie.
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14 DRUHY LISTOK

Cislo $printu: 8

Zaciatok Sprintu: 27.03.2014
Koniec Sprintu: 10.04.2014
Pribehy:

e Rozsiahle codereview

e Zobrazenie konkrétnej notification message v parcidlnom view

e Zoznam sprav ma byt globalny

¢ Zmena odkazu na znacku v zozname znaciek

e Vznaékach zobrazovat meno autora podla zoznamu aliasov (nie login)

e Po filtrovani zoznamu znaciek ostdva v dropdown liste zobrazena
rovnaka moznost

e Kontrola typov atributov pridavanych informacnych znaciek podla
profilu znacky

e Podpora pre zobrazenie znaciek ukotvenych pomocou selektora typu
TextualContextSelector

e Nacitanie zmien v odovzdani 2541 nikdy neskonci

e Prizobrazeni requestov sa zobrazi tabulka aj ked' nie je Ziaden request

e Zmenit format informacie o prebiehajicom naéitani $tatistik

e Nastavenie profilu znaciek sa vzdy inicializuje na "BaseProfile"

e Spojit statistiky aj pre mena s réznou velkostou pisma

e Okienko context menu - position

e Linky na zvyraznit (oddelit od textu) podé¢iarknutim ¢iarkovanou
(bodkovanou) ¢iarou

e Prizobrazeni zmenenych suborov v odovzdani 2541 d6jde k chybe

e Zmena dizajnu domovskej stranky projektov

e Zobrazenie informacii o pocte vysledkov vyhl'adavania v stiboroch

e Spustenie vyhladavania pri stlaceni klavesy Enter

e Nahradenie stranky Under construction domovskou strankou
projektov

e Vymenit radio buttony v tabulke aliasov za Delete tla¢idla

e Menu ma privysoky z-index - nastavit v stilade s ostatnymi prvkami

e Prerobit odkaz na spravu aliasov, tak aby bol intuitivny

e Tladidlo "Add new notification” v administracii notifikacii
naformatovat ako tladidlo

e ZruSenie tabulky v tabulke pre spravu pouzivatelov projektu a pre
spravu repozitarov

e Odstranenie ciarkovaného riadku v tabulke administratorov

e Priame odosielanie zmien v sprave pouzivatelov bez pouzitia Submit
tlacidla

e V tabulke pre spravu pouiZivatelov a pre spravu projektov projektu
nahradit tla¢idlo Select priamym vyberom projektu

e Tlacidla pre upravu, zmazanie a zapnutie emailov v sprave notifikacii
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e DatePicker v statistikach

e Zmena dizajnu tlacidiel

e Zobrazenie ikoniek domov a nastavenia vpravo vedla ikony odhlasenia
e Spracovanie notifikacie o vytvoreni/zmazani znacky

e [BUG] LoadTags.TagsFromFile() - Cast Exception
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14.1 ROZSIAHLE CODEREVIEW
Analyza

Na nasom timovom projekte robi celkovo sedem ¢Elenov. Kazdy ¢len nasho timu md rézne skidsenosti
s pouzivanymi technolégiami a s programovanim celkovo. Zdrojovy kdd, ktory sme produkovali od
zacCiatku prace na projekte je rézne kvalitny a postupne sa zacinali objavovat rézne chyby, ktoré
Castokrat boli sp6sobené nepozornostou, alebo zlou implementéciou, preto bolo nutné ruéne prejst
cely zdrojovy kdd a najst ¢o najvacsi pocet nedostatkov.

RieSenie

Vsetky zdrojové kddy pisané v jazyku c# boli sibor po subore prejdené a skontrolované. Mensie
chyby, ako napriklad pridanie atributov na kontrolu pouzivatelskych prav, alebo drobné zmeny
v §tyle programovania sme opravili. Chyby a nedostatky, ktoré si vyZadovali vysSiu pozornost
(prepisanie metédy, doplnenie funkcionality) sme oznacili informacnymi znackami systému
PerConlK. Odhalené velké chyby sme zaznamenali do systému TFS ako chyby (Bug).

14.2 ZOBRAZENIE KONKRETNEJ NOTIFICATION MESSAGE V PARCIALNOM VIEW
Spravu notifikacie je potrebné zobrazit v novom parcidlnom view, najvhodnejSie vo forme
vyskakovacieho okna.

Analyza

Aktualne sa sprava notifikdcie zobrazuje na novej stranke. Tento sp6sob sa nejavi ako najvhodnejsi,
preto je potrebné zobrazit spravu v novom parcialnom view, pripadne inym spdsobom.

Navrh

Zobrazenie sprdvy notifikdcie urobime prostrednictvom vyskakovacieho okna — tzv. dialégu
(dialégového okna), ktoré bude obsahovat vsetky informacie tykajice sa spravy notifikacie, Cize
povodné view s informaciami.

RieSenie

Pre rieSenie sme vyuZili moZnosti JavaScriptu a jQuery. Pre korektné zobrazovanie vyskakovacieho
okna — dialégu bolo potrebné implementovat novu verziu kniznice jQuery.Ul, konkrétne verziu
1.10.4.

Po kliknuti na odkaz s notifikaciou prebehne skript, ktory zobrazi view s podrobnostami notifikacie
v dialégovom okne namiesto vytvorenia celej novej stranky a jej zobrazenia.

Pre zobrazenia na r6znych strankach bolo potrebné k strankam s rozlozenim — layoutom, pridat na
stranky HTML prvok div, do ktorého sa malo zobrazit vyskakovacie okno - dialég. Vysledne
zobrazenie spravy notifikdcie méZeme pozorovat na obrazku ¢. 87.
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Notification Message

Time: 19.5.2014 13:57:45

Short description: Tag type "Ranking" has been added
to AliasModel.cs

Description: The following tag has been added to
CodeReview/CodeReview. Web/Models/AliasModel.cs:
Ranking #Comprehensibility{Normal)
#Testability(Normal) Super | steltecia\krastocny 2014-
05-19T11:57:44.98693142

Read: yes

Obr. €. 87: Zobrazenie spravy notifikacie v dialégu
Testovanie

Testovanie prebehlo vizudlnou kontrolou, pricom sa pozorovalo, ¢i sa dialdg zobrazi spravne.
V niektorych pripadoch sa vSak dialédg nezobrazil a informacie o znacke sa zobrazili priamo v texte
aktualnej stranky. Tento problém bol pravdepodobne sp6sobeny nespravnym umiestnenim HTML
prvku div na stranke, ¢im sa dialdg nezobrazil korektne v strede, ale na inom mieste ako text na
stranke.

14.3 Z0zZNAM SPRAV MA BYT GLOBALNY
Zoznam vypisanych sprav notifikacii sa nema tykat iba jedného vybraného projektu, ale ma zahinat
vsetky projekty.

Analyza

V predchadzajuicom Sprinte sme pridali v menu polozku so zobrazenim sprav notifikacii. Tie sme
vyfiltrovali na zaklade pouZivatela a projektu. Vznikla vSak nova poZiadavka, aby bol zoznam globalny
a vypis sprav nebol obmedzeny na vybrany projekt.

Navrh

PoloZzku menu vypisu zoznamu sprav notifikacii bude potrebne presunit do iného menu alebo na
miesto, ktoré sa netyka iba konkrétneho projektu. Taktiez bude potrebné zrusit obmedzenia vo
funkciach ziskavajucich zoznam znaciek.

RieSenie

Klikatelné menu zobrazenia znaciek sme presunuli na miesto, ktoré je globalne dostupné a nie je
potrebné mat vybrany urcity projekt, ¢ize celkovo do iného view v projekte. Vo funkciach ktoré,
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ziskavaju zoznamy znaciek sme zrusili obmedzenie na konkrétny projekt. Ostalo obmedzenie iba na
konkrétneho pouzivatela.

Polozka so zobrazenim sprav notifikacii nadobudla na novom mieste novy dizajn, ktory zapada do
dizajnu okolitych ikon. Taktiez sa zmenil dizajn zobrazenia poctu neprecitanych notifikacii. Novy
dizajn mozeme pozorovat na obrazku €. x. Po kliknuti na obalku sa nam zobrazili spravy notifikécii zo
vSetkych projektov, v ktorym je zahrnuty pouzivatel.

g B Tomas Kepic a0

23. 3. 2014 10:20:00 Druha sprava druheho projekiu

New 23. 3. 2014 11:56:00 Tretia sprava

Obr. €. 88: Presunuta polozka menu so zobrazenim sprav notifikacii
Testovanie

Testovanie prebiehalo manudlne s porovnanim v databdaze, ako to bolo v pripade ked' boli spravy na
predchddzajucom mieste vinom menu. Pocet neprecitanych notifikacii sa zobrazoval korektne,
avsak boli zobrazené pre vietky projekty pouzivatela, kedZe sme zrusili toto obmedzenie.

14.4 ZMENA ODKAZU NA ZNACKU V ZOZNAME ZNACIEK
Pouzivatel nechce pristupovat ku znackdm v zozname znadiek prostrednictvom odkazu ,,Link” ale
vhodnejsim odkazom.

Navrh

Namiesto textového odkazu navrhujeme pouZit obrazok, ktory zobrazuje Sipku.
Riesenie

Odkaz ,,Link“ sme nahradili obrazkom Sipky. Vysledok mézeme vidiet na obrazku ¢. 89.

FileDiff.cs
+ tfsxchlebana: Recommendation #Type(Efficiency) Bolo by debre pouzit StringBuilder pre dynamicke stringy Solver - TFS\xsamuhel &
+ tfshxsamuhel: Todo #FTask(vytvorit testy) F5olver(TFS\xsamuhel) #Pricrity(High) =]

Obr.¢. 89: Zobrazenie jedného suboru zo zoznamu znaciek s upravenym odkazom na znacky
Testovanie

Funkcionalitu odkazu sa nezmenila a zostala zachovanda. Zmenilo sa iba zobrazenie formy odkazu.

14.5 V ZNACKACH ZOBRAZOVAT MENO AUTORA PODLA ZOZNAMU ALIASOV (NIE LOGIN)
Pri zobrazeni autora znacky je potrebné nahradit rézne aliasy rovhakym menom.

Analyza

Znacka v systéme ma urcitého autora. ModzZe sa stat, Ze je nazov autora rozdielny kvéli réznym
menam v roznych projektoch alebo systémoch, avsak autor je rovnaky. Na zjednotenie mena autora

122



14 Druhy listok

sliZia aliasy. V nasom systéme existuje sp6sob nahradenia aliasov, ktory je vyuZivany pri zobrazeni
Statistik pouzivatelov. Zjednotenie mena autora podla aliasov je potrebné vykonat aj pri zobrazeni
autora znacky.

Navrh

Preskimame existujlce rieSenie nahradenia aliasov pri Statistikdch pouzivatelov a ak to bude mozné,
aplikujeme ho na nahradenie autorov znaciek podla aliasov.

RieSenie

Existujuce rieSenie sme preskumali, je vhodné a pouzili sme ho aj pri zobrazeni autorov znaciek. To
funguje na takom principe, Ze sa vytvori zoznam aliasov v systéme, ktorym je priradeny autor. Ak
meno v znacke je rovnaké ako niektory alias, zobrazime meno priradené k tomuto aliasu. Ak sa alias
nenajde, zobrazime meno, ktoré je pévodne ulozené v znacke.

Testovanie

Nahradzanie aliasov pri autoroch v znackach sme otestovali. Ak to bolo potrebné a existoval alias,
meno autora sa vhodne nahradilo.

14.6 PO FILTROVANI ZOZNAMU ZNACIEK OSTAVA V DROPDOWN LISTE ZOBRAZENA ROVNAKA

MOZNOST
Po vybrani typu znacky pre filter pri zozname znaciek je potrebné zabezpecit, aby po jeho aplikovani
zostala vybrana rovnaka moznost a nenastavila sa ,,defaultnd” hodnota.

Analyza

Momentalne je list typov znaciek napfﬁany vo view, kde sa vyplnia hodnoty dropdown listu. V niom
vsak nedokazeme vhodne dynamicky nastavit selected value, ¢ize hodnotu, ktorej zobrazenie ma byt
zachované po aplikacii filtra.

Navrh

Namiesto vyberu oznacenej hodnoty pre zobrazenie vo view ju vyberieme v controlleri, pricom
vytvorime novy dropdown list s vyznacenou hodnotou a odovzddme ho view.

RieSenie
Konkrétne mozZnosti dropdown listu vo view sme vymazali. Jeho naplnenie je vykonané

prostrednictvom premennej, ktord je poskytnutd controllerom. V fiom uvazujeme nad dvoma
moznostami vyplnenia:

1. Prvé zobrazenie zoznamu znaciek, kedy je ,,defaultne” vyznaéend moznost vsetkych znaciek
2. Vyber konkrétneho typu znacky a aplikovanie filtra, kedy je vybrana niektora poskytnuta
moznost

Pri prvom pripade je jednoducho vytvoreny dropdown list s hodnotami, pricom vybrana je hodnota
pre vSetky znacky. Ak pouzivatel zobrazi zoznam znaciek a nasledne aplikuje filter, nastane druha
moznost, kedy v controlleri ziskame oznacenu hodnotu, ktord pouZijeme na oznalenie zvolenej
hodnoty v novovytvorenom dropdown liste s rovnakymi moznostami. Hodnoty pre dropdown list
s vybranou hodnotou su pomocou viewbag poskytnuté view, ktoré ich spravne zobrazi. Tym
zabezpelime, Ze v dropdown liste ostava zvolend rovnakda hodnota aj po aplikacii filtra.
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Testovanie

Testovanie prebehlo jednoducho vizualne, kedy sme zvolili typ znacky, pricom ten ostal
v moznostiach vyberu zachovany a zoznam znaciek sa spravne prefiltroval.

14.7 KONTROLA TYPOV ATRIBUTOV PRIDAVANYCH INFORMACNYCH ZNACIEK PODI'A PROFILU ZNACKY
Pri vytvarani znacky existuju zadefinované typy, ktoré méze obsahovat znacka v danom poli. Je
nutné tieto typy kontrolovat, aby nebola vloZzend zIa hodnota.

Analyza

Validaciu dat podla typov zadefinovanych v profile je najlepsie robit uz pri zaddvani dat. Preto by
bolo dobré implementovat tuto validaciu v JavaScripte pri vypliovani formuldra. Na validaciu
roznych typov dat by mohol byt vhodny regex.

RieSenie

Pri implementacii tejto funkcie musi byt typ pola preneseny z controllera. Najrychlejsie rieSenie sa
zdalo pouzitie html atribdtu: data. Do html atributu sa uloZil typ znacky, ktory sa pri validacii daného
pola pouZil. V JavaScript funkcii: , ValidateForm()“ bolo implementované overovanie spravnosti dat
na zaklade typu znacky za pomoci regex vyrazu: ,,/~[0-9]+%/“. KedZe zatial bolo nutné rozpoznat iba
¢iselnt hodnotu teda Integer alebo retazec znakov — string. Boli implementované kontroly len tychto
dvoch typov. Typ string bol zadefinovany ako retazec znakov, ktory neobsahuje iba dislice, teda
nesedel s regex vyrazom: ,,/~[0-9]+$/“.

Funkcia je implementovana v subore ,,add-tags.js” .
Testovanie

Validacia bola testovana rucne, boli zadané spravne a nespravne typy do vybranych poli.

14.8 PODPORA PRE ZOBRAZENIE ZNACIEK UKOTVENYCH POMOCOU SELEKTORA TYPU

TEXTUALCONTEXTSELECTOR
Analyza

Zobrazovanie znaciek sa uskutociuje pomocou dvoch typov selectorov. Prvy typ, ktory zobrazuje
znacky na danych riadkov bol implementovany skor. Druhym typom je TextualContextSelector, ktory
zobrazuje znacky pomocou indexu znakov. Znacky tohto typu su priddvané prave vo webovom
rozhrani.

Pri zobrazeni znacky je nutné oznacit kod, od zadefinovaného zaciatoéného znaku po koncovy znak
znacky. Scasti vyuZit je mozné existujlce rieSenie pre zobrazovanie znaciek podla riadkov.

Navrh

Pre zobrazovanie znaciek podla riadkov je priddvany html tag ako oznacenie zaciato¢ného
a koncového riadku znacky. KedZe oznacovanie po presnych znakoch nie je aZz také potrebné
najvyhodnej$im spdsobom sa ukazuje ,zaoukruhlit“ znaky na riadky pri zobrazovani. Cize ak znak
podla zadefinovanych indexov zasahuje do riadku oznaci sa cely tento riadok. Preto je nutné vytvorit
prepocitavanie znakov na riadky. A potom klasicky zobrazit podla existujliceho riesenia.

RieSenie
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Existujice rieSenie je pridavanie html tagov v prislusnom view. Do toho view bola pridana
podmienka pre TextuelContextSelector.

if (Model[x].SelectorType == "itm:TextualContextSelector")
{

if (charCountA > Model[x].StartIndex &% charCountB <= Model[x].StartIndex &&
charCountA > Model[x].EndIndex && charCountB <= Model[x].EndIndex)

{
@:tagstart@(x) tagend@(x)
continue;
}
if (charCountA > Model[x].StartIndex && charCountB <= Model[x].StartIndex)
{
@:tagstart@(x)
}
if (charCountA > Model[x].EndIndex && charCountB <= Model[x].EndIndex)
{
@:tagend@(x)
}

. ws

Obr. €. 90 Vkladanie html tagu s id podla ¢isla a zaciatku alebo konca zobrazovanej znacky.

Prvy pripad v Obr. €. 90 je, ze znacka je zobrazend iba na jednom riadku. Takto sa iteruje po kazdom
riadku v kdde a podla Udajov sa oznacia dané riadky.

Testovanie

Testovanie bolo uskutocfiované spolu s testovanim pridavania znaciek, kedZe pri pridavani znaciek
cez webové rozhranie sa vyuZiva prave tento typ znaciek.

14.9 PRI ZOBRAZENI REQUESTOV SA ZOBRAZ[ TABULKA AJ KED NIE JE ZIADEN REQUEST
Zakaznik si nezeld, aby sa zobrazovala prazdna tabulka, ak neexistuju Ziadne poziadavky v systéme.

Riesenie

RieSenie tohto problému je velmi trividlne. Stadi, aby sme pridali podmienku, Ze tabulka sa ma
vykreslit iba ak je pocet poziadaviek viac ako 0, inak vypiSeme informaciu o stave poZiadaviek.

Testovanie

Testovanie prebehlo manudlne overenim vypisu pri r6znych stavoch poziadaviek.

14.10 ZMENIT FORMAT INFORMACIE O PREBIEHAJUCOM NACITANI STATISTIK
Zakaznik si Zeld, aby vypis stavu o prebiehajicom nacitavani Statistik vyzeral inak.

RieSenie

RieSenie bolo v tomto pripade trividlne. Stacilo vymenit animovany obrdzok znazornujici nacitavanie
za bledy variant. Vysledkom je, Ze obrazok je vidno aj na tmavom podklade.

Testovanie
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Testovanie prebehlo vizualnym overenim zmeny obrazka.

14.11 NASTAVENIE PROFILU ZNACIEK SA VZDY INICIALIZUJE NA "BASEPROFILE"
Riesenie

Do kédu bola pridand podmienka pre zobrazovanie prave zvoleného profilu z databazy.

14.12 SPOJIT STATISTIKY AJ PRE MENA S ROZNOU VELKOSTOU PISMA
Riesenie

Pridana podmienka, pre porovnanie mien aj s réznou velkostou znakov.

14.13 OKIENKO CONTEXT MENU — POSITION
Riesenie

Chyba zobrazenia bola upravena Upravou Stylou v CSS — pridany z-index.

14.14 LINKY NA ZVYRAZNIT (ODDELIT OD TEXTU) PODCIARKNUTIM CIARKOVANOU (BODKOVANOU)

CIAROU
Riesenie

Uprava $tylov pre linky ( <a> ) bola vykonavand pridanim $tylu text-decoration.

14.15 PRI ZOBRAZENi ZMENENYCH SUBOROV V ODOVZDANI 2541 DOJDE K CHYBE
Chyba nastane pri prechode na nasledujicu adresu:

https://147.175.149.11/Codereview/CodeChanges/SelectedChangesetChanges?changesetld=2541&
projectld=2&repositoryld=1

RieSenie
Chybu sposoboval pokus o nacitanie stiboru s nepodporovanym formatom. RieSenim bolo to, Ze sme

pridali filter na subory s nepodporovanym formatom. Pri pokuse o zobrazenie tychto siborov sa
zobrazi informacia, Ze typ stiboru nebolo mozné zobrazit.

14.16 ZMENA DIZAJNU DOMOVSKEJ STRANKY PROJEKTOV
(Product Backlog Item 873): Ulohou bola vymysliet a navrhndt novd domovskd schranku pre
projektov.

RieSenie

V ramci $printu bola vymyslena dizajn novej schranky. Nova domovska stranka bude obsahovat tak
isto mozZnost vytvorenia nového logického projektu ako doteraz a budl zobrazené aj projekty
pouzivatela. Tieto prvky budd ponechané, zmena bude iba vich zobrazeniu, aby celkovy dizajn
stranky bol prijemny. Dalej doteraz nevyuZité miesto na lavej strane stranky bude obsahovat

informdcie o projekte ako motivaciu a ciele projektu a o naSom time. V ramci Sprintu bol vytvoreny
iba navrh stranky. Implementacia bola presunuta do dalSieho $printu
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14.17 ZOBRAZENIE INFORMACII O POCTE VYSLEDKOV VYHLIADAVANIA V SUBOROCH
(Product Backlog Item 872):

RieSenie

Do funkcie vyhladavania nad menami zdrojovych suborov a kdédovych entit bol pridany pocet
vysledkov vyhladavania, ktora bola implementovana ako JavaScript metdda. Pridand funkcionalita je
znazornena na obrazku ¢. 91.

Structure Viewer
account] Search

Mumber of results; 4

Obr. €. 91 Pocet vysledkov vyhladavania

14.18 SPUSTENIE VYHIADAVANIA PRI STLACEN( KLAVESY ENTER
(Product Backlog Item 871):

RiesSenie
Bola pridand moznost spustenia vyhladavania nad menami zdrojovych suborov a kddovych entit aj
stlacenim klavesy , Enter”.

14.19 NAHRADENIE STRANKY UNDER CONSTRUCTION DOMOVSKOU STRANKOU PROJEKTOV
(Product Backlog Item 870):

RieSenie
Pribeh bol posunuty do dalSieho 3printu, lebo v aktudlnom vznikla iba ndvrh novej domovskej
stranky.

14.20 VYMENIT RADIO BUTTONY V TABULKE ALIASOV ZA DELETE TLACIDLA
(Bug 848):

RieSenie

Zmena bola vykonana vo View pre spravu aliasov. Nova tabulka je na obrazku ¢. 92. Namiesto radio
button-ov kaZdy riadok tabulky obsahuje tlacidlo ,Delete”, ktoré zavold HttpPost volanie na
vymazanie aliasu pouzivatela z databdzy.
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Aliases of test

Alias Name | Server Select
testl http:/Srirawen.fiit.stuba.ske:B080 s FIT

Delete
testl http:/ /= fiit. stuba,skeB080/4f 5/ StudentsProjects

Delete
test http://mirawen.fiit.stuba,ske8080 s FIT

Delete
test http:/Smirawen.fiit.stuba.ske8080/tfs/ TeamProjects

Delete

Obr. €. 92 Vymazanie aliasov

14.21 MENU MA PRIVYSOKY Z-INDEX - NASTAVIT V SULADE S OSTATNYMI PRVKAMI
Riesenie

Styl menu bol upraveny zmenou z-index-u prekryvajucich sa prvkov.

14.22 PREROBIT ODKAZ NA SPRAVU ALIASOV, TAK ABY BOL INTUITIVNY
(Product Backlog Item 846):
Riesenie

Novy odkaz na spravu aliasov bol pridany do menu, pre sprdvu pouZivatelského konta. Tento nové
menu bol vytvoreny rovnakym dizajnom ako ma menu pre spravu projektov. Novy odkaz je
na obrdazku €. 93.

Obr. €. 93 Novy odkaz na spravu aliasov

14.23 TiACIDLO "ADD NEW NOTIFICATION" V ADMINISTRACII NOTIFIKACII NAFORMATOVAT AKO

TLACIDLO
Pre zvySenie prehladnosti sa pozaduje aby nebolo "Add notification" zobrazené ako klikatelny text
ale ako tlacidlo.

Cisla changesetov: 1186

View:
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CodeReview.Web.Views.Notification.ManageNotification

14.24 ZRUSENIE TABULKY V TABULKE PRE SPRAVU POUZIVATELOV PROJEKTU A PRE SPRAVU

REPOZITAROV
Zakaznik pozaduje aby tabulka spravy pouzivatelov projektu a repozitarov bola zobrazend inak, a to
bez dvojitej Ciary v ordmovani.

Riesenie
Cisla changesetov: 1187
View:
CodeReview.Web.Views.ProjectManager.Swapper

CodeReview.Web.Views.ProjectManager.SwapperUser

14.25 ODSTRANENIE CIARKOVANEHO RIADKU V TABULKE ADMINISTRATOROV
Zakaznik pozaduje aby bol odstraneny prebytocny riadok v tabulke pre sprdvu administratorov.

Navrh

Odstranenie prebytocného riadku a zmena Upravy tabulky, pridanie hlavicky do tabulky.
RiesSenie

Cisla changesetov: 1187

View:

CodeReview.Web.Views.Users.AdminManager

14.26 PRIAME ODOSIELANIE ZMIEN V SPRAVE POUZIVATELOV BEZ POUZITIA SUBMIT TLACIDLA
Zakaznik poZaduje aby bolo pouZivatelovi umoZnené zadavat pri sprave pouZivatelov zmeny bez
nutnosti pouzitia submit tlacidla.

Analyza
Rovnako ako v ¢asti 11.3 s tym rozdielom, Ze pouzivatel uz nemusi svoj vyber potvrdzovat.
Riesenie
Cisla changesetov: 1190
Controller:
CodeReview.Web.Controllers.UsersController

metddy:

public ActionResult ProjectRolesManager(int projectld)

public ActionResult ChangeUserRoles(int projectld, int userld, int role)

Model:
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CodeReview.Web.Models.UserRolelnProject

View:
CodeReview.Web.Views.Users. ProjectRolesManager
CodeReview.Web.Views.Users.EditorTemplates.UserRolelnProject
Testovanie

Vstup: Kazdému pouZzivatelovi bola zvolena ina rola, ako mu bola pévodne priradena. Potvrdenie

Vystup: Po kazdej zmene kontrola v databaze.

14.27 V TABULKE PRE SPRAVU POUZIVATELOV PROJEKTU A PRE SPRAVU PROJEKTOV NAHRADIT

TLACIDLO SELECT PRIAMYM VYBEROM PROJEKTU
Zakaznik pozaduje aby bolo pouzivatelovi umoznené zadavat pri sprave pouzivatelov projektu a pri
sprave projektov zmeny bez nutnosti pouZitia Select tlacidla.

RieSenie
Cisla changesetov: 1190
Controller:
CodeReview.Web.Controllers.ProjectsManagerController
metddy:
[HttpGet]
public ActionResult Swapper()
public ActionResult SwapperUser()
[HttpPost]
public ActionResult Swapper(SwapperModel model)
public ActionResult SwapperUsers(SwapperModel model)
Model:
CodeReview.Web.Models.SwapperModel
View:
CodeReview.Web.Views.ProjectManager.Swapper
Testovanie
Vstup: Volba réznych projektov.

Vystup: Sledovanie zmien v rozhrani a kontrola s databdzou.

130



14 Druhy listok

14.28 TLACIDLA PRE UPRAVU, ZMAZANIE A ZAPNUTIE EMAILOV V SPRAVE NOTIFIKACIT
Do spravy notifikacii je pre zvysenie prehladnosti pre pouzivatela potrebné pridat ikony, ktoré budu
symbolizovat Upravu, zmazanie a zapnutie emailov.

RieSenie

Cisla changesetov: 1186

View:
CodeReview.Web.Views.Notification.ManageNotification
CodeReview.Web.Views.Notification.EditorTemplates.NotificationModel
Controller:

CodeReview.Web.Controllers.NotificationController

14.29 DATEPICKER V STATISTIKACH
Pre zjednodusSenie zadavania datumov pri zobrazovani Statistik sme sa rozhodli do systému pridat
DatePicker.

Navrh

Bolo potrebné vyhladat vhodny JavaScript vytvérajuci kalendar. Tento kalendar bol nasledne
upraveny aby dizajnovo zodpovedal nasmu systému. Zvolili sme preddefinované datumy na
zobrazenie Statistik z poslednych dvoch tyzdnov.

RieSenie

Show statistics

Project statistics:

L H 07052014 ity 21. 05. 2014|

=Prew Today Next>

AST statistics Kl Tagging statistics May MM
I

Mo Tu We Th Fr Sa Su
1123 | 4
S (6| 7 [8[9|10|n
12 | 13| 14 (15|16 17 | 18
19 | 20 sl 27 (23| 24 | 25
26 |27 28 | 29|30

Obr. ¢. 94 DatePicker

14.30 ZMENA DIZAINU TLACIDIEL
RieSenie

Upravili sme tlacidla v naSom systéme ked?Ze dizajnovo nezodpovedali ostatnym prvkom.

Send
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Obr. €. xx Novy dizajn tlacidiel

14.31 ZOBRAZENIE IKONIEK DOMOV A NASTAVENIA VPRAVO VEDLA IKONY ODHLASENIA
Riesenie
%umu—u e 0

Obr. €. 95 lkony presunuté do pravého horného rohu

14.32 SPRACOVANIE NOTIFIKACIE O VYTVORENI/ZMAZAN{ ZNACKY
Zakaznik si zela Uplné spracovanie notifikacnej spravy v presne stanovenom formate.

Analyza

V tejto Ulohe bude potrebné zistit, aky je presny format prijatej odpovede, a ¢o tato odpoved v sebe
obsahuje. Zvysné potrebné Udaje bude potrebné ziskat inak.

Navrh

Spracovanie bude prebiehat v nasledujucich krokoch:

1. Prijatie odpovede a jej deserializdcia do objektu EventListenerResponse.
2. Ziskanie konkrétnej znacky a udajov z nej.
3. Zistenie potrebnych informacii o sibore.
4. Formatovanie notifikaénej spravy.
RiesSenie

Samotné rieSenie je potom vytvorené na zaklade navrhu.

1. Najprv prijmeme odpoved vo forme EventListenerResponse.

2. Tato odpoved obsahuje InformationTag, ktory prekonvertujeme na UserinformationTag.

3. UserInformationtag v sebe obsahuje TargetElement, v ktorom sa nachadza URI dokumentu.
V tomto URI sa nachadza aj Versionld suboru.

4. Na zaklade ziskaného Versionld zavolame AST-RCS sluzbu, ktora nam posle udaje o tomto
subore.

5. Udaje spracujeme a vytvorime notifikaénu spravu.

6. Kompletnu notifikacnu spravu oznacime za neprecitanu a vlozime ju do databazy.

Testovanie
Bohuzial testovanie tohto komponentu je velmi naro¢né a to hned' z niekolkych dévodov.

1. Sluzba, ktora posiela spravu do nasho systému sa neda manualne zavolat.
2. Iba produkény server dokaze prijimat spravy. Testovanie nie je moziné v prave vyvijanej
verzii.

Vdaka tymto dévodom je testovanie tejto sluzby velmi narocné (takmer nemoZné) a samotné
testovanie bude predmetom diskusie na dalSich stretnutiach.

132



14 Druhy listok

14.33 [BUG] LOADTAGS.TAGSFROMFILE() - CAST EXCEPTION
V systéme nastdva chyba pri pretypovani selectoru znacky a systém tak padne pri ziskavani znadiek z
urcitého suboru skoér, ako by do selectoru priradil hodnotu null.

Navrh
Chybu navrhujeme oSetrit zalogovanim problému.
RieSenie

V pripade, ze selector znacky nie je mozné pretypovat, ¢o je vSak pripad, ktory nenastava éasto, tak
tento problém zaznamename v logu a do selectoru vloZzime hodnotu null.

Testovanie

Pri testovani problematického suboru uz systém nepadol a chyba sa zalogovala v externom subore.
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15 TRET( LISTOK

Cislo $printu: 9

Zaciatok Sprintu: 10.04.2014
Koniec Sprintu: 28.04.2014
Pribehy:

e Na zaciatku zdrojového suboru je zobrazeny riadok navyse

e Vsetky podstranky maju title ,Welcome to CodeReview web*

e Zmenit JS zvyrazhiujuci kod

e Dialégy pre pridanie znaéky a zobrazenie notifikicie zjednotit s
pouzitim Dialog-u z jQuery

e Zjednotenie vysky stromu a zdrojového kodu

e Zmazanie znaciek so selektorom inym ako LineSelector

e Opravenie synchrénneho scrollovania

e Zmazanie CR projektu

e Master alias pouzivatelov

e Farebné zvyraznenie autora odovzdania v historii a filtrovanie histérie
podla autorov

e Uprava dizajnu Add Tag

e Prizmene velkosti okna sa pokazi dizajn Statistik

e Filtrovanie zoznamu znaciek podla typov a autorov

e Automaticka aktualizacia poc¢tu neprijatych notifikacii

e Zobrazenie "loaderu" pri nacitani zoznamu znaciek

e Filter CR a AST projektov v sprave repozitarov a filter projektov a
pouzivatelov v sprave pouzivatelov projektu

e Zobrazit mena pouZivatelov v sprave prav pouzivatelov projektu

e Usporiadanie zoznamov podla abecedy

¢ Zmena dizajnu domovskej stranky projektov

e Nahradenie stranky Under construction domovskou strankou
projektov

e Context menu v strome je prekryté kédom

e Osetrenie pridania prazdneho aliasu (prazdny string)

e [BUG] Znacky sa nezobrazuju korektne
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15.1 NA zACIATKU ZDROJOVEHO SUBORU JE ZOBRAZENY RIADOK NAVYSE
(Bug 1004):

RieSenie

Tento bug vznikol pri zmene zobrazenia znaciek. Chyba bola odstranend pomocou drobnych zmien
vo View FileRequestPatial.

15.2 VSETKY PODSTRANKY MAJU TITLE "WELCOME TO CODEREVIEW WEB"
(Bug 1030): Ulohou bola zabezpetit spravne zobrazenie Title jednotlivych stranok.

RieSenie

Pre kazdu stranku bol pridany spravny nazov danej stranky. Zobrazenie Title stranky bolo definované
v Layout-e pre stranky.

15.3 ZMENIT JS zZvYRAZNUJUCI KOD
(Product Backlog Item 1005): Ulohou je vykonat zmenu v JavaScript-e, ktoré slUzi na zvyraznenie
zdrojovych kédov, ktory spésobil problémy s novou funkcionalitou pre pridavanie znaciek.

Navrh

Zvyraznovac google-pretify Standardne ofarbuje aj pozadie parnych riadkov. Pri prechode kurzorom
nad riadkami bolo prefarbené pozadie riadkov. Na vyrieSenie tejto chyby je potrebné preskimat
moznosti zvyrazfiovaca.

Riesenie

Boli vykonané zmeny v prettify.css, ktory obsahuje dizajnové nastavenie zvyrazfiovaca. Pozadie
kazdého riadku bolo nastavené na bielu farbu, vdaka comu bol problém vyrieseny.

15.4 DIALOGY PRE PRIDANIE ZNACKY A ZOBRAZENIE NOTIFIKACIE ZJEDNOTIT S POUZITIM DIALOGU
Z JQUERY

(Product Backlog Item 1031): Pre zobrazenie notifikacii bol pouZity jQuery Dialog. Pre dodrzanie

konzistentného dizajnu stranky bolo potrebné zjednotit dizajn dialdg pre pridavanie znacky a dialog

notifikacie.

RiesSenie

Rozhodli sme sa pouZit jQuery Dialog pre dialdg pridavania znadiek, ktory sa nachadza na obrazku ¢.

96.
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Actual profile: BaseProfile

| CodeReview d |

Violation :

Comment :

Submit

Obr. €. 96 Novy dialdg pre pridavanie znacky

15.5 ZJEDNOTENIE VYSKY STROMU A ZDROJOVEHO KODU
Zakaznik pozaduje, aby zobrazeny zdrojovy kéd mal rovnaku vySku akd ma aj zobrazena stromova
Struktura.

RieSenie

Samotné rieSenie je pomerne jednoduché, ale napriek tomu si vyZaduje rozsiahlejSie Upravy v HTML
dokumente ako aj v dokumente CSS. Element, ktory v sebe zobrazuje stromovu Struktiru aj element,
ktory v sebe zobrazuje zdrojovy kéd budd mat pevne nastavend vysku 700 pixelov. Ak tieto Udaje
vyZaduju viac priestoru, samotny CSS definuje tuto plochu ako scrollovatelnd.

Testovanie

Testovanie prebiehalo manudlne a vizualne overenim zobrazenia stromovej Struktury a rozsiahleho
zdrojového kdédu. Samotny kéd je precizne zarovnany s elementom, ktory zobrazuje stromovu
Struktdru. Zobrazenie je presnejSie a Uhladnejsie.

15.6 ZMAZANIE ZNACIEK SO SELEKTOROM INYM AKO LINESELECTOR
Zakaznik pozaduje, aby bolo moZné mazat znacky priamo cez nase webové rozhranie. Znacky, ktoré
su vlozené priamo v kéde mazat mozné nebude.
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Analyza

Pri tejto ulohe musime zistit, akym sp6sobom je mozné mazat znacku zo systému ITM. Nasledne
musime implementovat funkcionalitu tak, aby sa znacka dala jednoducho odstranit, idedlne bez toho
aby musel pouzivatel obnovit stranku v prehliadadi.

Navrh
Samotny navrh rieSenia sa sklada z dvoch hlavnych ¢&asti:

e SluZba na mazanie znaciek, ktora ako POST parameter prijima URI znacky
e Javascriptovy kdd na asynchrénne volanie sluzby

Potrebné taktiez bude pridat klikatelny odkaz ku kazdej znacke, ktory tuto akciu vyvola.
RieSenie

Samotné rieSenie bolo na zaklade navrhu pomerne jednoduché. Bola vytvorena ,action”, ktora ako
POST parameter prijima URI znacky. Tento parameter je potom spracovany a nasledne je zavolana
sluzba ITM servera na mazanie znacky.

Bola taktiez pridany javascriptovy kéd, ktory asynchrénne vold tuto sluzbu bez toho aby bolo
potrebné obnovit stranku v prehliadaci. Po zmazani znacky je samotna znacka zmazana dynamicky aj
s HTML dokumentu.

Testovanie

Testovanie prebiehalo skdsanim funkcionality a overovanim ¢i znacka redlne bola odstranend
z dokumentu. Pri tejto Ulohe nenastali problémy a vSetko fungovalo tak ako malo.

15.7 OPRAVENIE SYNCHRONNEHO SCROLLOVANIA
Zakaznik pozaduje, aby fungovalo synchrénne scrollovanie vo vetkych ¢astiach webového rozhrania.
RieSenie

Problém bol spdsobeny priddvanim scrollovatelného obsahu az po zakladnom nacitani stranky
pomocou javascriptu. Problém bol odstraneny aplikovanim synchrénneho scrollovania aZ po tom,
ako sa takyto obsah nacital do HTML dokumentu.

Testovanie

Testovanie bolo velmi jednoduché a prebiehalo manualne testovanim synchrénneho scrollovania
v prehliadaci. Testovanie bolo Uspesné.

15.8 ZmAzANIE CR PROJEKTU
Nedovolit zmazat projekt ak ma este aj iného administratora a upravit selecty na projekty, tak aby
bol zvaZzovany Deleted flag.

RieSenie

Sucéasny databazovy model nepodporoval oznacenie CR projektu ako zmazaného, preto bolo
potrebné toto oznacenie pridat do databazového modelu. Pre vymazavanie CR projektu bolo
potrebné vytvorit formular pre pouzivatela, aby vedel lahko zmazat pozadovany projekt cez
pouzivatelské rozhranie.
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Your Projects
”
x

Create new project

Create project

Obr. €. 97 Tlacilo pre zmazanie CR projektu

15.9 MASTER ALIAS POUZIVATELOV
Master alias je unikatny alias, ktory sluZi na jedinec¢nu identifikdciu pouzivatela v naSom systéme.

Analyza

Pre pridanie Master Aliasu je potrebné upravit databazovy model, na podporu master aliasu,
pridanie formuldra, pomocou ktorého sa bude tento Master Alias dat upravit. Nasledne bude
potrebné zmenit aj niektoré funkcie systému, ktoré doteraz pouzivali Alias, alebo meno pouZivatela.
RiesSenie

Databdzovy model doteraz nepodporoval ukladanie MasterAliasu pouzivatela, preto bolo nutné
model upravit. Do tabulky pouZivatel sme pridali novy atribut ,MasterAlias”. Tento atriblt je
unikatny v ramci celého systému. Pre existujucich pouzivatelov sme skopirovali prihlasovacie meno
pouzivatela, ktoré je tiez unikatne, ale nie je ho mozné v systéme zmenit. Na nasledujicom obrazku
je zobrazeny formuldr na zmenu Master Aliasu.

Master Alias (unique)

TestUserMasteralias

Change

Obr. ¢. 98 Formular pre zmenu Master Aliasu

15.10 FAREBNE ZVYRAZNENIE AUTORA ODOVZDANIA V HISTORII A FILTROVANIE HISTORIE  PODLA

AUTOROV
Analyza

Filtrovanie a farebné zobrazenie autorov odovzdani kédov je nutné implementovat v grafe histérie
projektu, tak aby bolo vizudlne fahko rozlisitelné, ktoré odovzdanie patri, ktorému autorovi. Preto je
dobré pridelit farbu kazdému autorovi v ramci grafu ale aj v popise daného odovzdania. Graf je
vykreslovany za pomoci HTML5 canvas. Preto zmena farby grafu by nemala byt naroéna.
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Je nutné vytvorit filter, ktory bude zobrazovat vsetkych programatorov daného projektu a k nemu
prisldchajacu farbu.

Navrh

Pri nacitani grafu istého projektu by sa mali nacditat vSetky odovzdania kédov. Teda zo vsetkymi
programatormi. Filter by bolo mozné implementovat ako mnozZina check boxov na stranke. AJAX
volanim by sa odoslali vyfiltrované mena a zobrazil by sa upraveny graf.

Farby jednotlivych programéatorov by mali byt pre lepsi vykon zadefinované staticky v dostato¢nom
mnozstve, ktoré sa budu pridelovat jednotlivym programatorom pri vytvarani view. Najlepsie
rieSenie pre ulozenie farieb jednotlivych programatorov sa zda byt ulozenie kédu do data atributu
html tagu. Pri zobrazeni jednotlivych popisov sa potom iba vyberie farba z html tagu daného
programatora.

RieSenie

Pri filtrovani autorov sa odosle AJAX volanie, ktoré zavola controller:
ranchGraph/EntityBranchGraph. Tu sa spracuju informacie a vyfiltruji odovzdania kodu podla
prijatych autorov. Vo view sa zadefinuje kazdému autorovi farba, ktorou sa neskdr v JavaScripte
zafarbia jednotlivé odovzdania.

var users = new Array();

$("#userList 1i div").each(function () {
var color = $(this).parent().data("color");
$(this).css({ "background-color": color });
users.push($(this).data("userid"));

1
for (var i = ©; i < users.length; i++) {
$("." + users[i]).each(function () {
$(this).css({ "border-color": $("#" + users[i]).parent().data("color")});
1

Obr. €. 99 Zafarbenie odovzdani podla autorov.
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Tato farba je definovana pri liste autorov a podla nej sa zafarbia aj ostatné polozky podla classy
jednotlivych tagov.

WIVaRST WherehoW

Mistory graph of WherelsMyCode WherelsMyCode

Obr. €. 100 Ukazka implementovaného zafarbovania grafu podla autorov.

15.11 UPRAVA DIZAINU ADD TAG
Tlacidlo ,,Add tag” bolo potrebné upravit pre sprehladnenie a zosuladenie z dizajnom systému.

Navrh

Umiestnenie tlacidla sme urcili na poziciu nad zvolenym riadkom do ktorého chceme pridat znacku.
Tla¢idlo ma byt priehladné kym kurzor mysi nebude nad tladidlom. Pri zmene pozicie v kdde sa
tlacidlo skryje.

RieSenie

Upravili sme Javascript urcujuci poziciu tlacidla ,Add tag”. Upravili sme Stylu pre tlacidlo tak aby bol
jeho dizajn zosuladeny s dizajnom systému. Doplneny javascript pre skrytie tlacidla pri zmene pozicie
(scroll) v zdrojovom kéde.

RcaDProjectId = testProject, ) ojectId = testProject,
PageSize = 1 > ize = 1
bri
projectChangesetaCount = changess projectChangesetsCount = changeseta.PageCount;

Obr. €. 101 Zobrazenie tlacidla ,,Add tag”
15.12 PRI ZMENE VELKOSTI OKNA SA POKAZI DIZAIN STATISTIK
Riesenie

Styly okna so tatistikami boli zle uréené. Upravou $tylov na pevnu $irku okna sme problém vyriesili.

15.13 FILTROVANIE ZOZNAMU ZNACIEK PODLA TYPOV A AUTOROV
Pouzivatel chce okrem filtra typov znaciek aplikovat aj filter autorov znacky.
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Analyza

V aktudlnom rieSeni je implementovany filter typov znaciek. Ten je vykonany postupnym
prehladavanim siborového systému repozitaru a zistovanim, aké znacky subory obsahuju. Najdené
znacky sa zaznamenavaju do zoznamu pozostavajuceho z ndsho modelu, ktory obsahuje meno
suboru, ID suboru azoznam znaciek v subore. Tieto ziskané udaje sU nasledne prefiltrované
a zobrazené.

Pre aplikaciu filtra vSak existuje eSte druhd mozZnost, ktord sme uviedli pri moznosti ziskania
zoznamu znaciek. Tato moznost pozostava z volania sluzby, ktorej poskytneme zoznam Id stiborov a
projektu (resp. repozitaru) a vrati ndm zoznam znaciek. DéleZitou a zaujimavou funkcionalitou je
vsak to, ze do tejto sluzby je mozné vlozit obmedzenie na typ znacky alebo autora. Takto by sme
nemuseli pouzivat nase rozne funkcie na prehladavanie siborov a aplikovanie filtrov, ale stacilo by
zavolat sluzbu. Rozdielom vo vystupe je vsak to, ze funkcia vracia iba zoznam znaciek, my sme vsak
naplnili nas vytvoreny model. Ziskané znacky vSak obsahuju udaj o tom, v akom subore alebo entite
sa nachadzaju, preto by bolo mozné zistit tieto Udaje dodatocne, spracovat ich a naplnit nds model.
Tieto Udaje st doblezité preto, aby sme mohli vytvorit odkaz na znacku v konkrétnom subore.

Navrh

Pri aplikovani dvoch filtrov neurobime rozsirenie nasho doterajsieho rieSenia manuélneho zistovania
znaciek, ale implementujeme volanie sluzby, pricom ziskané uUdaje upravime na nds model, ktory
bude jednoduché zobrazit tak, ako je to teraz implementované.

Riesenie

KedZe sme sa rozhodli volat sluzbu, musime ziskat potrebné vstupne udaje. I|d projektu, resp.
repozitaru pozname. Zoznam Id suborov ziskame prebehnutim stborovej Struktury projektu, pricom
nebudeme zistovat znacky v stboroch, ale zapamatame si iba Id stborov.

Udaje pre obmedzenie hladania ziskame z filtra podla volby pouZivatela. Typy znagiek sme u viak
nevloZili do dropdown listu pomocou controllera manualne natvrdo, ale ziskali sme typy podla
zvoleného znackovacieho profilu k projektu a ziskanymi hodnotami sme naplnili dropdown list. Typ
znacky pri volani sluzby je rovnaky text ako v naplnenych moZnostiach, iba sa prida predpona
,,itmut:”.

Pri ziskani vybraného autora je postup iny. Vo volbach v dropdown liste sme zobrazili udaj
DisplayName z databazy, Cize mend pouzivatelov pre zobrazenie podla vybraného projektu. Kazda
poloZka ma svoje Id, ktoré je zhodné s Id pouZivatelom v databdze. Do sluzby pre ziskanie znaciek
vSak nevkladame DisplayName pouzivatela ani ID, ale jeho MasterAlias, ktory sme zistili pomocou
poskytnutej ziskanej hodnoty Id vo vybranej polozke.

Poskytnutim potrebnych udajov sme vykonali volanie sluzby, ktora nam vratila zoznam znaciek. Ten
je vSak potrebné spracovat vo viacerych krokov.

Prvym je spracovanie znaciek aich Uprava na model znaciek, s ktorym pracujeme v systéme, CiZe
zmnoistva informacii o znacke vyberieme iba potrebné uUdaje pre dalSiu pracu. Pri tomto
spracovavani taktieZ upravime meno autora znacky. Jednu Upravu sme uz implementovali, kedy sme
preskimali roézne aliasy anahradili ich rovnakym menom. Toto meno teraz nahradime
MasterAliasom. Ak sa k nemu vSak neviem dopracovat vzhladom na nedostatok Udajov v databaze,
nechame v znacke pévodné meno.
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Po prvotnom spracovani znaciek je potrebné vykonat udpravu na dalsi typ formatu, ktory je
poskytnuty pre zobrazenie vo view. Je nim zoznam vytvoreny z modelu, ktory obsahuje nazov
suboru, Id suboru a prislusné znacky. Pri znackdch vSak nemame priamo uréené Id suboru a jeho
nazov. Znacka vsak obsahuje Udaj Target Element, ktory obsahuje adresu v ktorej je udaj bud o Id
kddovej entity alebo suboru, v ktorom sa nachddza dand znacka. Tuto adresu ,,rozparsujeme”,
zistime ¢i ide o Id suboru alebo kddovej entity, ¢o sa da vycitat z danej adresy, a na zaklade volania
sluzby zistime Udaje o subore, pripadne najprv o entite a potom o subore v ktorom sa nachadza. Zo
ziskanych Udajov o subore vieme nasledne uréit meno suboru, v ktorom sa nachadza znacka. Ku
kazdej znacke tymto spbsobom zistime Id suboru a ndzov, v ktorom sa nachdadza. Pritom si vedieme
zoznam Id stborov s menami, aby sme nemuseli stale volat sluzby na ziskanie siboru v pripade, ak
subor obsahuje viacero znaciek a uz sme urcili jeho meno.

Ziskali sme teda zoznam znaciek, ktory obsahuje aj idaj o mene a Id siboru. Pre nasu potrebu a dalsi
model, v ktorom je zoznam znaciek rozdeleny podla suborov, sme vytvorili funkciu, ktora ,,zgrupi”
znacky s rovnakym Id suboru do jedného zoznamu. Takto ziskame zoznam, ktory obsahuje pre kazdy
zdznam samostatny zoznam znaciek, ktoré su ,,zgrupené” pre konkrétny subor. Tento zoznam
spracujeme a naplnime nds finalny zoznam na zdklade modelu, ktory obsahuje meno, Id suboru
a zoznam znaciek v danom subore.

Vysledny zoznam ktory sme ziskali popisanym procesom spracovania je nasledne jednoduché
zobrazit v parcidlnom view, kde je zobrazenie znaciek roztriedené podla siborov a ku kazdej znacke
je pridany odkaz na subor a riadok, kde sa nachadza.

Testovanie

Testovanie implementovaného filtra prebiehalo pomocou porovnania pri volbe vsetkych autorov
a znaciek voci konkrétnej volbe pomocou filtra. Pozorovali sme, ¢i sa spravne zuzil rozsah a ni¢ sa
nestratilo, pripadne nie¢o nebolo navy$e. Mézeme povedat, Ze filter prebehol na zaklade zvolenych
a nasledne spracovanych vstupnych udajov spravne.

15.14 AUTOMATICKA AKTUALIZACIA POCTU NEPRIJATYCH NOTIFIKACIT
Pocet neprecitanych sprav notifikacii sa aktualizuje aZ po novom nacitani celej stranky. Aktualizacia
poctu sa vsak musi vykonat uz po kliknuti na neprecitant spravu v menu.

Navrh

Pri zobrazeni dialdgu je potrebné vykonat kontrolu, ¢i nebolo kliknuté na neprecitanu spravu. Tento
pocet je potom potrebné znizit.
RieSenie

Na zniZenie poctu neprecditanych notifikdcii sme pouzili funkciu pomocou JavaScriptu, ktord po
kliknuti na odkaz skontroluje, ¢i nebolo kliknuté na odkaz s neprecitanou spravou. Ak ano, pomocou
skriptu sa zniZi pocet neprelitanych sprav zobrazeny pri obalke avymaZe sa text ,,New" pred
odkazom na spravu.

Testovanie

Testovanie prebiehalo vizudlnou kontrolou prostrednictvom interakcie s odkazmi na zobrazenie
dialégov k jednotlivym spravam notifikacii. Pocet neprecditanych notifikacii sa zniZoval korektne,
pricom sa aj upravil odkaz z ktorého bola odstranena fraza ,,New"” informujlca o novej znacke.
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15.15 ZOBRAZENIE "LOADERU" PRI NACITANI ZOZNAMU ZNACIEK
Nacitanie zoznamu znaciek trva dlhsiu dobu, preto je potrebné na stranke zobrazit ,,loader”, ktory
informuje pouzivatela o prebiehajucom spracovani udajov.

Analyza

S implementaciou ,,loaderu” sa mdzeme stretnut na viacerych miestach v systéme. Jeden z nich je
umiestneny aj pri zobrazeni Statistik pouzivatela, priCom sa zobrazuje ako krutiace koliesko na
obrdazku formatu gif, kym su spracovavané udaje na pozadi.

Navrh

Pri nasom rie$eni navrhujeme pouzit overent, uz implementovand funkcionalitu v systéme, preto
podobny ,,loader” ako pri statistikach aplikujeme na nas zoznam znaciek s filtrom.

Riesenie

Prvou ulohou pri implementdcii ,,loaderu” bolo rozdelenie stranky na dve casti. Jedna cast obsahuje
moznosti vyberu, Cize filter, druhad ¢ast obsahuje Udaje, ktoré sa maju nacitat a kvoli ktorym je
potrebné zaviest ,loader”, kym sa tieto Udaje ziskavaju. Zo stranky zobrazenia filtra a zoznamu
znaciek sme preto oddelili zoznam znaciek do samostatného parcidlneho view. Délezitym rozdielom
je aj presunutie volania funkcie pre ziskanie filtrovanych znaciek z controlleru hlavného view do
controlleru parcidlneho view, vdaka ¢omu je mozné aplikovat ,,loader”, kedZe sa zobrazi na hlavnej
stranke pocas ¢akania na vysledky z parcidlneho view.

Stranka tak pozostava z filtra, ktory uz nie je iba klasickym HTML spracovanim stlacenia tlacidla
avybranych moznosti, ale implementovali sme AJAX funkcionalitu, ktorda po stlateni odovzda
vybrané udaje dropdown listov pre filtroranie parcidlnemu view, na pozadi sa vykonaju urcité skripty,
ktoré pocas nacitania udajov v controlleri parcidlneho view zobrazia ,,loader” a po nacitani udajov sa
zobrazi parcidlne view so zoznamom znaciek na rovnakej stranke pod moznostami vyberu filtracie.
Vdaka tomuto rozdeleniu nie je potrebné nacitat nanovo cell stranku s filtrom a zoznamom znaciek,
ale iba sa aktualizuje parcidlne view obsahujlce zoznam znaciek po aplikacii filtra. Tymto spésobom
sa dokonca vyrieSil aj problém zachovania vybranej moznosti filtra inym spésobom od toho, ktory
sme implementovali v predchadzajucom Sprinte.

Vysledny filter s prebiehajicim ,,loaderom” moézeme vidiet na obrazku ¢. 102.

Filter

s [ Ao | Submit |

~
R

Obr. €. 102: ,,Loader” na pravej strane pri nacitani filtrovaného zoznamu znaciek
Testovanie

Testovanie sme vykonali vizudlne. Pokial prebiehalo nacitanie zoznamu znaciek, zobrazil sa krutiaci
,,Joader”, ¢ize sme boli informovany o prebiehajucom spracovavani Udajov.

Okrem tejto funkcionality sme skontrolovali aj zoznam ziskanych znaciek, kedZe sme stranku so
zoznamom znaciek rozdelili na dve casti. Zoznam znaciek bol identicky ako v pripade, ked' stranka
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bola v jednom celku, ¢iZe pri implementdacii parcidlneho view nedoslo k chybam a strate udajov voci
pévodnému rieseniu.

15.16 FILTER CR A AST PROJEKTOV V SPRAVE REPOZITAROV A FILTER PROJEKTOV A POUZIVATELOV

V SPRAVE POUZ(VATELOV PROJEKTU
Zakaznik pozaduje aby dané tabulky obsahovali filter pre jednoduchsie prehladavanie.

Riesenie
Cisla changesetov: 1464,1466, 1474

JavaScript: CodeReview.Web.Scripts.available_filter.js

View:
CodeReview.Web.Views.ProjectManager.Swapper
CodeReview.Web.Views.ProjectManager.SwapperUser
Testovanie

Vstup: Pisanie do filtra. sledovanie zmien zoznamu

Vystup: Sledovanie zmien v rozhrani a kontrola s databdzou.

15.17 ZOBRAZIT MENA POUZIVATELOV V SPRAVE PRAV POUZIVATELOV PROJEKTU
Zakaznik pozaduje aby boli pri sprave prav pouZivatelov zobrazené mend poutzivatelov a nie ich AlS
loginy pre lepSiu prehladnost

RiesSenie
Cisla changesetov: 1340
View:
CodeReview.Web.Views.Users. EditorTemplates.
Testovanie

Vizudlna kontrola a kontrola porovnanim s databazou

15.18 USPORIADANIE ZOZNAMOV PODLA ABECEDY

Zakaznik poZaduje aby zoznamy v sprave repozitdrov, v sprave pouZivatelov projektu, v sprave
administratorov, v sprave prav pouzivatelov, projektoch a zozname pouzivatefov na Uvodnej stranke,
boli usporiadané, pre zlepsenie prehladnosti.
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Navrh
Zobrazované listy boli zoradené pomocou OrderBy.
RiesSenie
Cisla changesetov: 1340,1341,1342,1464
Controller:
CodeReview.Web.Controllers.UsersController
CodeReview.Web.Database.UserMethods
CodeReview.Web.Database.ProjectMethods
Model:
CodeReview.Web.Models.UsersRolesModel
View:
CodeReview.Web.Views.ProjectManager.Swapper
Testovanie

Vizualny test vybranych zoznamov, kontrola zobrazenych dat s databazou.

15.19 ZMENA DIZAINU DOMOVSKEJ STRANKY PROJEKTOV
(Product Backlog Item 873): Ulohou bola implementovat zmeny domovskej stranky, ktoré boli
navrhnuté v predchddzajicom Sprinte.

RieSenie

Na obrazku €. 103 je zndzornend novd domovskd stranka projektov. Tato strdnka so zobrazuje
pouzivatelovi po prihlaseni do systému. Na lavej strane sa nachadzaju projekty pouZivatela. Na
pravej strane sa zobrazia zdkladné informacie o projekte a informacie o naSom time.
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Bl Q0

Your Projects Getting started with CodeReview

Creats project

Our sohtion:

Obr. ¢. 103 Nova uvodna stranka projektov

15.20 NAHRADENIE STRANKY UNDER CONSTRUCTION DOMOVSKOU STRANKOU PROJEKTOV
(Product Backlog Item 870): Pouzivatelovi sa po prihlaseni zobrazilo Uvodna stranka s obrazkom
,Under Constraction”.

RieSenie

Tato stranka sa nahradila novou Uvodnou strankou pre projekty, ktora je zndzornend v na obrdazku ¢.
103 v predchadzajucej kapitole.

15.21 CONTEXT MENU V STROME JE PREKRYTE KODOM
RieSenie

Upravili sme Styly pre context menu tak aby sa zobrazovalo ,,vyssie“. (doplneny z-index)

15.22 OS3ETRENIE PRIDANIA PRAZDNEHO ALIASU (PRAZDNY STRING)
(Bug 1074): Pri pridavani aliasov bolo mozné pridat aj prazdny retazec.

RieSenie

Tento problém bol odstraneny overenim dizky retazca. Systém umozriuje pridanie aliasu, ktory sa
sklada aspofi z 2 znakov. Do tejto dizky nie su pripo¢itané prazdne znaky ako napr. medzery. Na
obrdzku €. 104 sa nachddza spatnd sprava pre nespravny vstup.
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My Aliases

Alias must be longer than 2 characters!

Servers
http-//mirawen fiit.stuba. sk 8080/tf=/FIT v

AliasName

a
Save

Obr. €. 104 Nespravny vstup pre alias

15.23 [BUG] ZNACKY SA NEZOBRAZUJU KOREKTNE
Umiestnenie znaciek pri zobrazeni v suboroch je nespravne

RieSenie

Prvym krokom rieSenia bolo sprehladnenie zdrojového kédu. To prebiehalo tym sp6sobom, Ze
vSetok kéd z CSHTML suborov, ktory obsahoval definiciu Stylu, sme vybrali a uloZili do CSS suboru.

Nasledne sme preskimali a vyrieSili problémy pri zobrazeni znaciek, ktorymi bolo napriklad
nespravne vypocitanie umiestnenia znacky od vrchu okna, resp. elementu v ktorom je zobrazen3,
pricom bolo potrebné preskimat a poupravovat vlastnosti niektorych elementov pri zobrazeni.

Testovanie

Testovanie zobrazenia prebiehalo vizudlnou kontrolou, pricom sme skimali sprdvne umiestnenie
elementov znaciek.
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16 STVORLISTOK

Cislo $printu: 10
Zaciatok Sprintu: 28.04.2014
Koniec Sprintu: 19.05.2014
Pribehy:

e Notifikdcia sa pri domovskej stranke projektu zobrazila ako hlavna
stranka (nie dialég)

e Po prechode na adresu vygenerovanu notifikaciou je odmietnuty
pristup

e Pri zobrazeni zmien vo zvolenych odovzdaniach suboru sa zobrazi aj
jeden vybraty stbor

e Zobrazenie autora pomocou Display Name pri znackach

e Upravit zobrazenie All Notification Messages - zaradenie, show more

e Zle poradie notifikacii vo vyskakovacom "menu" a aj ked sa dalej
klikne na "See all". "See all" treba prepisat na "Show all“

e Zobrazenie display name pri sprave pouzivatelov projektu
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16.1 NOTIFIKACIA SA PRI DOMOVSKEJ STRANKE PROJEKTU ZOBRAZILA AKO HLAVNA STRANKA (NIE

DIALOG)
Pri zobrazeni notifikdcie na domovskej stranke projektu (Home) sa notifikacia nezobrazi v na to
ur¢enom dialdgu ale zobrazi sa priamo v obsahu stranky.

Analyza

Problém sa prejavoval iba pri zobrazeni v systéme na servery. Na lokdlnom ulozisku sa problém
neprejavoval.

RieSenie

Chybu sa ndm nepodarilo odstranit z dévodu, Ze chyba sa prejavovala iba na serverovej strane takze
nebolo mozné zistit z akého dévodu sa udalost deje.

£ 2074 - CodeReview - About - Contact

Obr. €. 106 Chybné zobrazenie notifikacie

16.2 PO PRECHODE NA ADRESU VYGENEROVANU NOTIFIKACIOU JE ODMIETNUTY PRISTUP
Zakaznik poZaduje, aby bola adresa v notifikacii pIne funkéna a aby bol pristup do projektu povoleny.

Analyza

Problém vznikol pri generovani adresy pri prijati notifikacie. Je potrebné presne urcit, ku ktorému
projektu sa samotnd znacka vztahuje.

Navrh

V tomto pripade bude potrebné skontrolovat databdzovy model a nasledne stadi zistit, aky projekt
v nasom systéme sa viaze na znacku. Ndsledne zistime jeho ID atoto ID potom vloZime do
vygenerovaného odkazu.

RieSenie

Samotné riesenie bolo vytvorené na zadklade navrhu. Samotnd znacka sa viaze na notifikacny filter
a kazdy filter sa viaZe presne na jeden urcity projekt v naSom systéme. RieSenie teda spocivalo vo
vytvoreni spravnych databazovych dopytov. Na zdklade notifikacného filtra ajeho vlastnosti
,EventListenerld” sme zistili aj k akému projektu sa znacka vztahovala. Nasledne sme uz len zistili
presné ID tohto projektu a toto ID sme vloZili do vygenerovaného odkazu.

P6vodny problém bol sposobeny vloZzenim nespravneho ID projektu. PouZivatel nemal pristup
k takémuto projektu a systém mu odmietol pristup. Tento problém bol odstraneny.
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Testovanie

Testovanie prebiehalo manudlne, pretoze systém notifikdcii je plne funkény iba na nasom
vzdialenom produkénom servery. Server znaciek (ITM) dokaze kontaktovat iba nas produkény server
a preto sa notifikacie zobrazuju korektne iba tam. Samotné notifikdcie mali pri testovani funkény,
klikatelny odkaz, ktory spravne odkazoval na projekt a repozitar v ktorom bola znacka pridana.

16.3 PRI ZOBRAZENI ZMIEN VO ZVOLENYCH ODOVZDANIACH SUBORU SA ZOBRAZI AJ JEDEN VYBRATY

SUBOR
( Bug 1122): Pri zobrazeni zmien vo zvolenych odovzdaniach bolo mozné zvolit aj jedno odovzdanie.

RieSenie

Bola pridand podmienka pomocou JavaScript, ktory sleduje pocet zvolenych odovzdani na
zobrazenie. Pri nespravnom pocte sa zobrazi chybova sprava. Jedno odovzdanie je mozné vybrat iba

v pripade, Ze sUbor ma iba jednu verziu. Na obrdzku €. 105 je zndzornend zvolenie nesprdvneho
poctu verzii pre porovnavanie.

Versions to compare of

CodeReview/CodeReview. \Web. Tests/Controllers/&ccountControllerTest.cs

You must select at least 2 versions to compare

ID | Author Timestamp Check

314 | TFS\xchlebana | 511.2013 12:21:06 |

312 | TFS\xrastocny | 511.2013 9:45:29

299 | TFShxchlebana | 4.11.2013 11:26:00

Compare

Obr. €. 101 Nespravny pocet zvolenych verzii na porovnavanie

16.4 ZOBRAZENIE AUTORA POMOCOU DISPLAY NAME PRI ZNACKACH
Pri znackach je potrebné zobrazovat DisplayName a nie MasterAlias, login a podobne.
RieSenie

Predpokladame, Ze po predchadzajucom spracovani je v znacke ako autor priradeny MasterAlias. Pri
Uprave autora znacky sme v tomto kroku pridali funkciu, ktora slizi na nahradenie MasterAliasu za
DisplayName. Ak pred Upravou vznacke nie je uloZeny predpokladany MasterAlias z eSte
predchadzajuceho spracovania autorov alebo v databdaze nemame potrebny Udaj, potom nie je
mozné spravne priradit DisplayName a v znacke nechame pbvodny Udaj o autorovi.

Testovanie
Testovanie prebehlo vizualnou kontrolou, pricom sme pozorovali ¢i sa MasterAlias vhodne nahradil

udajom DisplayName.
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16.5 UPRAVIT ZOBRAZENIE ALL NOTIFCATION MESSAGES - ZARADENIE, SHOW MORE
Pri zobrazeni vsetkych sprav notifikacii nie su tieto spravy nijak usporiadané. Tlac¢idlo ,,Show more”
na konci stranky sa taktiez zobrazuje donekonecna.

Navrh

Pre spravne poradie bude potrebné upravit ich poradie pri zobrazeni, pripadne uz pri ziskavani.
Pre tladidlo ,,Show more*“ zavedieme limit, dokedy sa ma zobrazovat.

Riesenie

Pri ziskavani sprav notifikacii z databazy sme zadali do volania moZnost, ktora ziskané polozky
usporiada. Usporiadanie je vykonané na zdklade ddtumu vytvorenia spravy notifikdcie. Takto
upraveny zoznam sa nasledne korektne zobrazi na stranke.

Pri tlacidle ,,Show more” sme zaviedli kontrolu, ¢i rozsah zobrazenia sprav nie je rovnaky alebo
neprekrocil pocet vSetkych sprav. Ak nastane takato situdcia, tlacidlo sa uz nezobrazi.

Testovanie

Testovanie prebehlo najma po vizudlnej stranke. Pri tlacidle ,,Show more” sme tiez overili, i sa
zobrazili vSetky spravy a tlacidlo sa prestalo zobrazovat, ked uz neboli dalSie spravy pre zobrazenie.

16.6 ZLE PORADIE NOTIFIKACI VO VYSKAKOVACOM "MENU" A AJ KED SA DALEJ KLIKNE NA "SEE

ALL". "SEE ALL" TREBA PREPISAT NA "SHOW ALL“
Riesenie

Pri nacitani notifikacii z databazy sme ich poradie upravili tak aby sa ako prvé zobrazovali najnovsie
Statistiky.

Ill

Nasledne sme zmenili polozku v menu notifikacii z ,,See all“ na ,,Show all“.

16.7 ZOBRAZENIE DISPLAY NAME PRI SPRAVE POUZIVATELOV
Zakaznik pozaduje aby boli pri sprave prav pouZivatelov zobrazené mend poutzivatelov a nie ich AlS
loginy pre lepsiu prehladnost.

RiesSenie

Cisla changesetov: 1675

Controller:
CodeReview.Web.Database.UserMethods

Testovanie

Vizualna kontrola a kontrola porovnanim s databazou.
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17 CELKOVY POHLAD

V tejto kapitole je zobrazeny pohlad na softvér ukonceni dvoch semestroch vyvoja. Su tu uvedené
,component diagramy” a ,use-case” diagram systému ako celku. V ,component diagramoch” su
pouzite iba ,<<use>> dependency” vztahy. Tato kapitola obsahuje aj koneény datovy model

databdzy a vysledni mapu vytvoreného webového portélu.

,Component diagram“ celého systému je zobrazeny na obrdzku ¢. 107.

CD-CodeReview )

i A2
£ 00N PONEnTe LY 00N POMEnTe £ 00T PONENTe .
Wiews gl -3 Scripts Models 1<
<_ [
| AR
| [
—————————————————— 1 e e e e e —mm == i |
1 1 i |
1 1 I |
L 1 I |
V 00T POTte gl v “OOM ponente {I _________ .’:\_ _ :-\_ _ :_>
Utils o — = o Controllers \ |
|
A
1 T T ] |
| [ | -
I I ST ssss=== ==
_________________ I [ I |
I I | i
i i \ I
i i \ I
i I \ I
Avi L4 | I
|
V 00T POrete v “O0HT] POnENTe | |
Security gl Database $:I e e - - _I |
|
|
|
|

Obr. ¢. 107 "Component diagram" CodeReview

,Component diagram” zobrazujuci komunikdciu medzi komponentmi

CodeReview a inymi

systémami (ASTRCS a ITM) je zobrazeny na obrazku ¢. 108. Komponenty CodeReview AST a ITM
spraclvaju data zo systémov ASTRCS a ITM. Data su dalej posielané do ,,controllerov”.
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CD-Overview ) PA e ]
CodeReview

. . v

b= “Companants + 1 AST E

AST-RCS System EID—I_ ---)r— & ]

T POmente W
ITM System ED_(.‘.';{_ - _':_, Eﬁ ':_, r‘_—l + :ITM g

Obr. €. 108 Interakcia komponentov CodeReview s inymi systémami

,Use Case diagram” celého systému je zobrazeny na obrazku ¢. 109. Na diagrame mdzeme vidiet
jednotlivé pouzivatelské role a aké pripady pouZzitia k nim patria. Systém ma dve zakladné roly a to
pouzivatel systému a administrator systému. Pouzivatel systému vsak je blizSie Specifikovany rolami
ktoré ma na projekte a to administrator projektu, editor projektu a Citatel projektu. Niektoré pripady
su vykonatelné na zaklade stereotypov extend a include.

Medzi hlavné pripady pouZitia patria:

Nastavenie pouzivatelského konta - Pouzivatelovi je umoznené aby si modifikoval nastavenia
svojho konta podla jeho potreby, a to v tejto faze systému najma priddval aliasy, menil hesla
alebo zmenil emailovd adresu.

Administracia systému - je urcend pre rolu administratora systému ktorému je umoZnené
aby spravoval projekty a tieZ repozitare, ktoré k danym projektom patria, pokial pouzivatel
poziada o pridanie repozitdra administrator mu dany repozitdr pomocou spravy projektov
prida. Administrator ma tiez prdvo menit administratorov systému pomocou spravy
administratorov. Administracia systému tiez umoznuje zobrazit vietky poziadavky, ktoré boli
pouzivatelmi do systému pridané, schvalit ich alebo odmietnut.

Sprava notifikacii - umozniuje, aby pouZivatel mal mozZnost pridavat si rézne typy znaciek k
svojmu projektu, popisat ich, editovat, nastavit si ich podla svojej potreby.

Administracia projektu - je urena pre rolu administratora projektu, ktory méze v systéme
menit pouzivatelov priradenych k projektom, ktorych je administrator, taktiez ma moznost
menit prava tychto pouZivatelov v zadanom projekte. Administracia projektu umoznuje
taktiez poziadat o pridelenie repozitara a prehliadanie poziadaviek, ktoré administrator
projektu zadal a sledovat v akom su stave.

Zobrazenie stromu suborov a entit - umoZiuje zobrazenie zdrojového kddu, porovnanie
roznych verzii projektu, ¢i zobrazenie grafu histérie changesetov s farebne zvyraznenymi
zmenami, podla ich autorov.

Prehliadanie Statistik projektu - umoZnuje ziskavanie informacii o pouZivateloch a ich
¢innosti v systéme za dané ¢asové obdobie.
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17 Celkovy pohlad

e Vytvaranie znaCiek - doleZitd Cast systému je prave vytvaranie znaciek, pouZivatel ma
moznost kdekolvek v kdde kliknutim umiestnit znacku, vloZit jej popis a typ, priCom po jej
uloZeni budu ostatni pouzivatelia priradeny k danému projektu notifikovani o jej pridani.

[ ]

Zobrazenie zoznamu znaciek - pouzivatel je notifikovany o pridani znacky a po prihlaseni ich
vidi vo vyskakovacom menu po kliknuti na obdlku. Znacky su zobrazené v ¢asovom slede od

najnovsej po najstarSiu. Pouzivatel ma moznost si vsetky znacky zobrazit spolu s detailnejsim
popisom.

Celkovy diagram by sa mohol v buducnosti dalej rozsirovat pridavanim dodatoénej funkcionality,
napr. moznost pridavat komentére ku znackam alebo zdrojovym stborom.
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Obr. ¢. 109 Kompletny Use Case diagram.
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17 Celkovy pohlad

Mapa stranky projektu je zobrazena na obrazku ¢. 110. Tato mapa vyjadruje, akym sposobom je
mozné pohybovat sa v rdmci nasho webového rozhrania. Samotna rozhranie je teda rozdelené na 4
najhlavnejsie ¢asti:

e User settings — nastavenia pouzivatelského konta

e Projects — najhlavnejsia funkcionalita; pristup k projektom a k jednotlivym repozitdrom
e Administration — administracny panel pristupny len pre systémového administratora

e Notifications — prijem systémovych notifikacii o pridanej znacke
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Obr. ¢. 110 Konecna mapa stranky CodeReview.
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17 Celkovy pohlad

Na obrazku ¢. 111 je zobrazeny fyzicky databazovy model systému CodeReview. Databazovy model
celkovo obsahuje 20 tabuliek. Tabulka Version sa pouziva na identifikdciu aktudlnej verzie databdzy
a podla jej zaznamov sa identifikuje, ¢i sa ma aplikovat migracia. Tabulky UserAliases, Users,
UserRoles a Roles sa pouzivaju pre identifikovanie pouzivatelov v naSom systéme. Ostatné tabulky
definuju funkcionalitu systému.

Venios Useriliases

UserRoles
s Roles
7
UsarProjects

1 UserProjectRales
Notfcation
IrfarmasonT aghotification - -

v CRProjects AstinCrivojects

InfeT sghotificationActonTyge
v e - ‘ HotificatmnMessage

AstProjpects

Obr. €. 111 Kone¢ny fyzicky databazovy model systému CodeReview

Pouzivatelska aj systémova prirucka su stcastou tohto dokumentu vo forme priloh a su presne
popisané v kapitolach 20 a 21.
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18 Co sme nestihli

18 Co SME NESTIHLI

Na projekte CodeReview sme pracovali jeden akademicky rok, pri ¢om sme vytvorili systém na
spravu prehliadok kddu. Pouzivatelia mbzu vytvarat projekty, prehliadat zdrojové kddy, pridavat
znacky a byt o nich notifikovany.

Vytvoreny systém obsahuje eSte menSie nedostatky, ktoré by sa lahko odstranili dodatocnym
testovanim. Testovanie bolo vykonané aj po ukonéeni vyvoja, pravdaZe neboli odhalené vsetky
chyby. Urcite by bolo treba minimdlne mesiac testovania na odhalenie vacsiny chyb, ktoré este
existuju v systéme. Okrem nedostatku testovania mbézeme povedat Ze sme stihli implementovat
mnozstvo funkcii. Uréite by sa vSak nasli nové funkcie, ktoré by pomohli systému byt priatelenejSim
pre pouzivatela a ponuknut mu kvalitnejsie prostredie.

Pri podobnom projekte su nové funkcie vymyslané castokrat pocas implementacie. Tak to bolo aj
v tomto pripade pocas letného semestra sme vymysleli a opisali mnohé funkcie, ktoré by mohli byt
implementované v buducnosti. V pripade Ze by sme pokracovali s projektom, urcite by pribudlo vela
novych zaujimavych pribehov na implementaciu. Medzi moZné rozsirenia do tohto projektu patri:

e Priddvanie komentarov ku zdrojovym siborom

e Priddvanie komentdrov ku znackam

e Editovanie znaciek

e Podpora dalsich verziovacich systémov (nie len TFS a Git)

e Vytvaranie pouZivatelskych skupin

e Ainé.
V buducnosti je projekt mozné rozsirit viacerymi spésobmi a je len na poziadavkach product ownera,
aké funkcionality budu pridané v buducich iteraciach vyvoja.
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19 €0 SME SA NAUCILI

Pocas prace na timovom projekte sme sa naucili ako funguje tim v skuto€nosti. Kazdy ¢len ziskal
praktické vedomosti pri vykonavaniu manazérskej ¢innosti na pozicii, ktoru si vybral.

Oboznamili sme sa s hlavnymi aspektmi agilného vyvoja pomocou metddy SCRUM. Naucili sme sa
ako délezitd je komunikacia v time, postupy prace v time, ako planovat jednotlivé Glohy. Stali sme sa
lepSim v planovani Uloh a postupne sa nam podarilo lepSie odhadnut stupen zlozitosti jednotlivych
uloh aich trvanie. Vdaka ré6znym uloham, ktoré sme vykonavali pocas dvoch semestrov, sme boli
schopni zistit nase silné i slabé stranky vzhladom na timovu pracu aj na nase odborné znalosti.

Okrem vyssie spomenutych vsetci Clenovia timu ziskali znalosti v programovacich jazykoch C#
JavaScript, HTML, CSS, v technoldgii .NET MVC4 ako aj skdsenosti so systémom TFS.
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20 PRILOHA — POUZIVATEL'SKA PRIRUCKA

20.1 PREDSTAVENIE PROJEKTU

Systém CodeReview sluzi primarne na vykonavanie prehliadky zdrojovych kédov v projektoch. Verzia
ku dnfiu 12.5.2014 podporuje projekty v programovacich jazykoch C# a Java. V dalSich kapitoldch
dokumentu popiSeme jednotlivé ¢asti systému a sp6sob ich pouzitia.

20.2 VSTUP DO SYSTEMU

Systém CodeReview je vytvoreny ako webova aplikdcia dostupnd priamo z webového prehliadaca.
Systém je pouzitelny vo vsetkych ¢asto pouzivanych webovych prehliadacoch. Systém je dostupny na
adrese http://147.175.149.11/Codereview/. Po zobrazeni Gvodnej stranky je potrebné sa prihlasit.
Do systému je moZné sa prihlasit pomocou AlS loginu.

20.2.1 Uvodné obrazovka
Uvodna obrazovka obsahuje zakladné info o systéme a jeho ¢astiach. Na navigaciu na stranke sluzia
tlacidla v pravom hornom rohu:

Popis jednotlivych poloZiek:

- % : notifikacie o pridanych znackach v systéme (bliZSie popisané v kapitole 3.2.1)

Bc. Patrik Samuhel .y , vr y
- : meno prihlaseného pouzivatela

1A

- : zoznam projektov pouZivatela

- n : administracia (iba pre uzivatelov s administratorskymi pravami)

0}

- : odhlasenie zo systému

20.2.2 Manaiment projektov Q
Kazdy pouzivatel ma mozZnost vytvorit projekt v naSom systéme (dalej CRProjekt). Tento projekt
modze obsahovat viacero programovych projektov, ktoré st v naSom systéme nazvané ,repozitar”.

Your Projects Postup vytvorenia nového projektu:

a 1. Do koldnky ,Create new project” zadaj nazov
x
x projektu.
" 2. Stlacenim tlacidla ,Create project” so novy projekt
ey s prida do zoznamu ,Your Projects”
Creale praoject

V kapitole 3. popisem moznosti prace s CRProjektom.
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20.3 PRACAS PROJEKTOM
Po vybere projektu sa zobrazi Uvodna obrazovka projektu:

. . . —— Administracia projektu (kapitola 3.1
Uvodna obrazovka projektu novyProjekt - No repository found proj (kap )
Project users /

Nazov CRProjektu .
Show statistics \\ktu
Zobrazenie Statistik CRProje

(dostupné iba ak ma projekt asporn
jeden repozitar)

Po pridani CRProjektu je potrebné vloZit do projektu repozitdre. Repozitire do projektu vklada
administrator po obdrfZani poziadavky. BlizSie informdacie v kapitol 3.1.

20.3.1 Administracia projektu
Menu ,Project administration” obsahuje vSetky polozky suvisiace s administraciu zvoleného

CRProjektu:

Jednotlivé polozky menu popiseme v nasledujucich kapitolach.

Hequest » re

20.3.1.1 Project users
Pouzivatel, ktory vytvoril projekt k nemu méze pridelit dalSich pouzivatelov. Pridavanie prebieha
nasledovne:
1. Vkoldnke , Projects” zvolime CRProjekt ku ktorému chceme pridat pouzivatelov.
2. Vkoldnke ,Available” zvolime vsetkych pouZivatelov, ktorych chceme ku projektu pridat
podrzanim klavesy ,,Ctrl“ a kliknutim na mena pouzivatelov.
Stlacenim tlacidla ,,Add” priddme k projektu zvolenych pouzivatelov.

4. Zmeny sa uloZia stlacenim tlacidla ,,Save”

P Lrowiabda e Tl Proecs Avalanke

=>
Odstranenie pouzivatelov z projektu prebieha nasledovne:

1. V koldnke Assigned zvolime pouzivatelov, ktorych chceme z projektu odstranit

2. Stlacenim tlacidla ,,Remove” odstranime pouzivatelov z projektu
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3. Zmeny sa uloZia stlacenim tlacidla , Save”

20.3.1.2 Request a repository
Ako sme uz skoér spomenuli, k projektu je potrebné poZiadat o pridelenie repozitarov. Systém
podporuje repozitare ulozené v systémoch TFS a Git.

Prioritne su repozitare ulozené v systéme AST-RCS. V pripade Ze systém AST-RCS repozitar
neobsahuje je potrebné poslat poZiadavku musi pouzivatel vyplnit poziadavku na konkrétny TFS/Git
repozitar.

Po zvoleni/vyplneni uUdajov o repozitari sa tlac¢idlom ,Send” odoSle poZiadavka pre
administratora.

20.3.1.3 Show requests
Pouzivatel ma moznost zobrazenia poziadaviek o repozitare a ich aktuélny stav:

novyProjekt - No repository found

Repository Requests

Request 1D | Project ID | Description Processed

epcditory Typeadtics

Id poZiadavky Stav poZiadavky
Id CRProjektu Popis poziadavky

20.3.1.4 Manage project users
Pouzivatel, ktory vytvoril projekt ma moznost udavat privilégia ostatnym pouzivatelom. Popis
privilégii je nasledovny:

- Reader: iba vidi repozitare a ich zdrojové kédy,
- Editor: ako Reader + moze pridavat znacky ku zdrojovym kédom

- Administrator: ako Reader a Editor + méZe menit prava pouzivatelov projektu

20.3.1.5 Tag settings

Nastavenie profilu znaciek. Profil znaciek obsahuje rézne znacky, ktoré je moiné do zdrojovych
kodov pridavat. Pouzivatel ma na vyber z niekolkych profilov. Po vybere profilu znadiek sa zmeny
ulozia stlacenim tlacidla BaseProfile.

20.3.1.6 Manage notifications
Pouzivatel si mdze nastavit o akych znackach chce byt notifikovany. Po stlaceni tladidla ,Add new
notification” sa zobrazi okno pre vytvorenie podmienky:
] ,Tag type“ obsahuje informaciu
novyProjekt - No repository found . .
otype znacky, oktorej chceme

Add / Edit Notification prijimat notifikdcie.

Tag type »,Description” je opis podmienky.

All -

Description O notifikdcidch je moiné byt

Prijmat vsetky notifikacie v projekte informovany aj prostrednictvom e-
mailu.

Motify by e-mail

v

Submit
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Tladidlom ,,.Submit” pouZzivatel vytvori podmienku.

Manage Notifications

T A .
\ Odstranit podmienku
Editovat podmienku
Prijimanie e-mailovych
notifikacii (zapnuté)
Pouzivatel méze pridat fubovolné mnozstvo podmienok.

20.3.2 Praca s projektom
Po pridani repozitarov do projektu sa zobrazia nové polozky do menu na Uvodnej stranke projektu:

I, Test User a0

novyProjekt - WherelsMyCode

Histdria cimmitov v repozitari Zmena zvoleného
Zobrazenie Struktury repozitara

,Structure” obsahuje polozky zobrazenia obsahu projektu r6znymi metéddami:

STRUCTURE ~ »File system” — zobrazenie stromu suborov

»Entity system” — zobrazenie entit (trie, metdd, ...) repozitara
File system

»Project Tags” — zobrazenie znaciek vloZzenych do nasho systému
Entity system

Project Tags

20.3.2.1 File system
Strom suborov obsahuje vsetky stbory v najnovsej verzii projektu(repozitara).

20.3.2.1.1 Scenare pouzitia

Zobrazenie zdrojového kédu
Pre zvoleny subor sa zobrazi zdrojovy kod na pravej strane stranky. Postup je nasledovny:

1. Rozbalte strom suborov az po Ziadany subor
2. Kliknite na nazov suboru pre zobrazenie

3. Ak je to mozZné, subor sa zobrazi na pravej strane stranky
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Zobrazenie naposledy vykonanych zmien v sibore
Pre zvoleny subor je mozné zobrazit porovnanie s poslednou verziou so zvyraznenymi cCastami
zmeneného kédu.

Postup zobrazenia poslednej zmeny v subore:

1
2
3.
4

nowyProjel

Rozbalte strom suborov azZ po Ziadany subor
Kliknite na tlacidlo kontextového menu vedla nazvu stboru

Zvolte polozku ,,Compare with previous”

Na pravej strane sa zobrazi aktualna a druha najnovsia verzia

stboru

WheniiMyCode
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Search
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Zobrazenie rozdielov v $pecifickych verziach rovnakého stboru
Postup zobrazenia rozdielov v Specifickych verzidch suboru:

vk Wk

Rozbalte strom suborov aZ po ziadany subor

Kliknite na tlacidlo kontextového menu vedla nazvu stboru

Zvolte polozku ,,Compare selected versions”
Zo zobrazenej tabulky zvolte dve verzie suboru
Stlacenim tlacidla ,,Compare”

zvolenych verzidch suboru
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Zobrazenie histérie commitov zvoleného suboru
Postup zobrazenia histérie commitov v subore:

1.
2.
3.
4.

Rozbalte strom suborov az po ziadany subor

Kliknite na tlac¢idlo kontextového menu vedla nazvu suboru Boaries L

o ([MaimtensnceDrvoardh ©

Zvolte polozku , History” * [MisimensnceDicer,dhiconfiy @

Zobrazi sa obrazovka obsahujuca Branch graph commitov zvoleného suboru a popisi

commitov.

Pridanie znacky do zdrojového kédu
Hlavnou sucastou nasho systému je moznost pridania znaciek do zdrojového kddu. Znacky sltzia na
oznacenie chyby alebo Cinnosti, ktoru treba v kdde vykonat. Kazdy profil znaciek obsahuje niekolko
zvolenych znaciek, s presne uréenym obsahom. V nasledujicom postupe popiSeme postup pridania
znacky ku odhalenej chybe v kéde:

1.
2.

o vk~ w

Zobrazime si zdrojovy kdd subory, v ktorom sa chyba nachadza
Oznacenie:
a. riadok s chybou: klikneme lavym tla¢idlom mysSi na riadok v ktorom sa nachdadza
chyba
b. chybna cast kodu: lavym tlacidlom chyby oznadime celu ¢ast chybného zdrojového
kodu
Po oznaceni sa zobrazi tlacidlo ,,Add tag“
Stlac¢enim tlacidla ,Add tag” sa zobrazi dialdgové okno pre pridanie znacky.
Z prvého Combo-boxu vyberieme typ znacky ,Bug”
Vyplnime ostatné polozky, ktoré si obsahom znacky (opis chyby; kto ma chybu vyriesit;
priorita odstranenia chyby; doplnkovy komentar)
Stlacenim tlacidla ,,Submit“ vloZime znacku do kdédu (znacka je viditelnd iba v nasom
systéme)
Po znovunaditani stranky sa v lavej €asti kédu zobrazi znacka, ktoru sme prave pridali

4. uaing System Wel;

11. uaing CodeReview. Web Database:

iz

13. namespace CodeReview.Web. Controllers

14. i

15 public class ProjectTagsController : Controller

1&. {

17. 7

1s. // GET: [ProjectTags/

1s.

20. //Bug #Task (dokumentacne komentare a kontrola pouzivatelskych kont) #Solver (xkepic) #Priority(Normal)

£/ <summary>
f// Controller pre ziskanie zoznamu znaciek, filtrovanie a nasledne zobrazenie =zoznamm vo view
£/ </ sumnary>

RIRD R R
oL R

20.3.2.2 Entity system
Entity system zobrazuje strom vSetkych entit (classy, metddy, sripty ... ) vrepozitari. Strom
zobrazenych entit ma rovnaké funckie ako strom ,,File system”
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20.3.2.3 Project tags

Polozka ,Project tags” zobrazuje znacky pridané do aktualneho repozitara. Fiter umoznuje zobrazit
iba niektoré typy znaciek od uréitého autora. Na kéd, v ktorom je znacka pridand je mozné sa priamo
presmerovat pouzitim $ipky na pravej strane popisu znacky.

novyProjekt - WherelsMyCode

List of project tags
Filvor

O correnivion ~ [ wochors——~]  Submi

Files with tags

ProjectTagsController.cs

o uachoits Recommendabion #1ype{Othar) To <o je 12 sabn

Legger.cs

20.3.2.4 History

PoloZzka  ,History” ... .4 zobrazi historiu commitov v projekte (repozitari). Historia
zmien sa zobrazi formou Branch graphu spolu s popisom kazdého commitu. Kazdy pouZivatel, ktory
vykonal commit je oznaceny inou farbou. Stlacenim tlacidla ,Show” v pravom dolnom rohu sa
zobrazia commity vSetkych vyssSie oznacenych pouzivatelov.

20.3.2.4.1 Scenare pouZitia

Zobrazenie zmien v zvolenom odovzdani
V kazdom commite je mozZne zobrazit subory, v ktorych bola vykonana zmena. Postup zobrazenia
zmien je nasledovny:

1. Zvolime si commit, v ktorom chceme zmeny zobrazit

2. Stlacenim tlacidla vedla mena pouZivatela otvorime kontextové menu

3. Stlacdenim tlacidla ,Display changed files (commitlD)” sa . : =
zobrazi okno so zmenenymi subormi azvyraznenymi s

zmenami.

Zobrazenie zmenenych siborov
V systéme je mozZne zobrazit strom so zvyraznenymi zmenenymi sibormi vo zvolenom commite.
Postup zobrazenia je nasledovny:

1. Zvolime si commit, v ktorom chceme zmeny zobrazit
Stlacenim tlacidla vedla mena pouZzivatela otvorime kontextové menu
3. Stlaenim tlacidla ,Display files“ sa zobrazi okno so . . =
stromom suborov s vyzna¢enymi zmenami v sibore e
4. Nasledne je moziné vykonavat rovnaké ukony ako

v zobrazeni ,File system*” r
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21 PRILOHA - SYSTEMOVA PRIRUCKA

Systém CodeReview nema Ziadne Specialne poziadavky na systém, na ktorom bezi, kedze je vo forme
webovej aplikacie.

Zakladna poziadavka:

e Pocitac / tablet
e Moderny webovy prehliadac
e Pripojenie na internet

Testovanie a vyvoj prebiehali vidy v najnovsich verziach tychto prehliadacov:

e Mozilla Firefox
e Google Chrome
e Opera

Pri pouziti najnovsej verzie prehliadada nebude mat pouzivatel problémy pri pouzivani nasho
systému CodeReview.
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