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Prehl'ad ¢lenov timu
- Absolventi bakalarskeho studia na FIIT STU, odbor Informatika

Bc. Julius Skrisa

- Skusenosti:
e Tvorba webovych stranok: JS, PHP, CSS
e Tvorba testovacich scenarov: integraéné a akceptacné testy (Internet banking, ZUNO)
e C# s vyuzitim .NET framework (SIP proxy server, sietova UDP aplikacia)

- Bakalarska praca zamerana na elektronicky obchod a zabezpecenie

Bc. Michael Scholtz
- Skusenosti:
e Webové projekty: PHP (+framework Codelgniter), MySQL, HTML, CSS, JS (jQuery)
e Jazyky: C, C#, Java, Lua - vSetky na pokrocilej Urovni
- Bakalarska praca zamerana na vyvoj aplikacie na platformu Android vyuzivajucej principy obohatenej reality

Bc. Patrik Samuhel
- Skusenosti:
e C, C# (.NET Framework) - vSetky na pokrocilej Urovni
e MySQL, HTML, CSS, Java, XML, ASP.NET
- Bakalarska praca zamerana na vyhladavanie podobnosti v textovych dokumentoch

Bc. Matej Chlebana
- Skusenosti:

e C#, .NET, Silverlight, C, Java, HTML, Javascript - vSetky na pokrocilej urovni

e MsSQL, MySQL (ORM mapovace: NHibernate, ADO.NET, LINQ to SQL)

e Pracovné skusenosti:.NET programator — vyvoj intranetovych a internetovych .NET aplikacii
- Bakalarska praca zamerana na vytvorenie testovacieho systému pre skoly. (.NET, Silverlight)

Bc. Zuzana Greslikova

- Skusenosti:
e C, C#, Java, MySQL (ORM mapovace: Hibernate), HTML, XML, jazyk symbolickych inStrukcii
e Clen $tudentskej organizacie YNET a projektu How-Know. Organizacia timovych aktivit.

- Bakalarska praca zamerana na evoluéné algoritmy a klastrovanie dat.

Bc. Tomas Kepic¢
- Skusenosti:
e C, C# - vSetky na pokrogilej urovni
e Adobe Photoshop, CSS, HTML, Java, MySQL, UML
- Bakalarska praca zamerana na skimanie a predpovedanie Udajov zaznamenavanych postupne v ase

Bc. Patrik Oriské
- Skusenosti:
e C, C#, Java, JavaScript, Lua, HTML, CSS - vSetky na pokrocilej urovni
e Tvorba web aplikacii pracujucich s databazovymi prvkami
e Vyvoj softvéru na zaklade navrhového vzoru ,Visitor design pattern®
- Bakalarska praca zamerana na generovanie dokumentacie zo zdrojovych kédov pre jazyk Lua



Preferované témy

1. Digital SweatShop

Prec€o nas zaujal?

- Téma tohto projektu nas v8etkych velmi zaujala. Projekt ma podla nas velky potencial, poskytuje
mnozstvo moznosti, ktoré by sme mohli zapracovat, no najma ma Sancu byt UspeSnym a
vyuzivanym v praxi.

- Projektu sme ochotni venovat' vagsinu svojho €asu a v pripade, Ze by sa Ukazal ako uspesny, mali
by sme zaujem venovat sa mu aj nad ramec dvoch semestrov, ktoré povinna vyucba zahffia.

- KedZe sme tim, ktori sme si vytvorili sami, vSetci sa navzajom velmi dobre pozname, vieme sa
nielen povzbudit, ale aj upozornit na chyby. Travime spolu vela ¢asu a nedochadza k problémom s
komunikaciou. Veci si vieme rychlo vysvetlit.

Preco nas tim?

- Mame skusenosti s tvorbou webu v réznych jazykoch. Doplnenie znalosti o novych technolégiach
v tomto pripade ,Ruby on Rails* nie je problém hlavne vdaka znalosti podobnych jazykov. Tiez je
pre nas dostupna literatira s danou problematikou a vSetci mame zaujem o Stidium novych
technolégii, pricom sme schopni pracovat’ a ucit’ sa rychlo.

Nase napady pre projekt:

- Vytvorenie kategoérii podla narognosti zadanych uloh - vypifianie dotaznikov a prieskumy,
testovanie aplikacii, tagovanie multimédii, jednorazové prace napr. rozdavanie letékov, kratkodobé
brigady, recenzovanie vyrobkov, ¢lankov, knih, hier, zvolanie darcov krvi

- Systém pracujuci na zaklade modulov - jednoduché Upravy a pridavanie novych sucasti v
buducnosti

- Hodnotenie pouzivatela vykonavajuceho pracu za odmenu zadavatelom prace

- Vytvorenie ,Achievements®, ktoré mézu pouzivatelia dosiahnut’ a isté vyhody pri ich splneni

- Porovnavanie vysledkov pre zabranenie podvodov

- Moznost pre firmy orientovat sa a filtrovat obsah pre rozne typy pouzivatelov

- Moznost prihlasovania sa pouzivatelov cez socialne siete

- Moznost' pre firmy testovat pouzivatelov pre vyber idealneho kandidata pri vyberovom konani na
odbornejsie druhy prace

- MoZnost uvedenia variabilnej odmeny pre pouZivatelov

- Rebriek najZiadanejSich ponuk v danej kategorii

- Notifikacia pouzivatelov pri zadani novej ulohy zadavatelom, ktora vyhovuje danym pouzivatelom



2. Prehliadka kédov v timovych projektoch

Prec€o nas zaujal?

- Projekt vyuZitefny v praxi

- Spolupraca s firmou Gratex

- Testovany a nasledne pouzivany spoluziakmi v timovych projektoch
- Programovanie v C# a dalSich technolégiach od Microsoftu

- Rovnaky vyber uzito€nych predmetov (Studenti SI)

Preco nas tim?

- Mame skusenosti s programovanim v C# a .NET, pri voleni prostredia pre vypracovavanie
Skolskych zadani sme si va&Sinou vyberali technoldgiu .NET.

Nase napady pre projekt:

- Hodnotenie kédov od jednotlivych pouzivatelov

- Tagovanie kodu

- Vyhladavanie koédu podla tagov (napr. vyhladanie rieSenia urcitého problému)

- Vyznacenie Casti zdrojového kddu vytvoreného inymi pouzivatelmi v jednom subore
- Moznost pridat’ vysvetlivky k jednotlivym blokom pri viozeni kodu



3. Webovy komunitny systém otazok a odpovedi

Preco nas zaujal?

- Komunitny systém pre Studentov
- Systém by mal poméct Studentom pri problémovych situaciach v stadiu
- ZlepsSenie spoluprace medzi Studentmi

Preco nas tim?

- Mame skusenosti s tvorbou webovych projektov v inych jazykoch ako aj pracu s databazovymi
systémami. Nau it sa Ruby on Rails by pre nas nebol problém. Okrem toho mame dostupnu
literataru a u€ebné zdroje.

Nase napady pre projekt:

- Kedze systém by mal byt uréeny pre Studentov naSej fakulty, predpoklad je, Ze ide o uzavrety
systém prihlasovanim

- Po prihlasovani by mohol kazdy Student vyplnit svoj profil tak, Ze si zvoli preferované
programovacie jazyky alebo dalSie technoldgie zo zoznamu. Tym padom by mohol byt vyvinuty
filter, ktory ukazuje top relevantné otazky pre pouzivatela

- Student ktory chce pridat otazku do systému, by mal vybrat programovaci jazyk i technoldgie
ktorych sa tyka jeho otazka, vdaka ktorej by bola otazka uz kategorizovana. Tak isto by mal pridat
niekolko tagov ako je to potrebné aj napr. v systéme Yonban pri vkladani anotacie zavere¢nej prace
- Mal by mat moznost okrem plain textu pridavat i obrazky, napriklad (use-case diagramy, UML
diagramy atd.), a pripadne zdrojaky pridat v syntax highlighted forme

- Tak isto by sa mohli hodnotit odpovede ako v Stack Overflow, avSak s tou vynimkou, ze ten kto
odpovedal, by ziskal hodnotenie v kategdriach (pr. jazyky, atd.) kedZze nemusi byt expert vo
vSetkom

- Vytvorenie ,Achievements®, ktoré mézu pouzivatelia dosiahnut a isté vyhody pri ich splneni



Priloha A - Usporiadanie tém podla priority
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Digital SweatShop

Prehliadka kédov v timovych projektoch

Webovy komunitny systém otazok a odpovedi
Virtualna FIIT na mobile

Interaktivne hry na mobile s multimedialnym obsahom
Sledovanie pohladu pri pouzivani aplikacii

Monitor programatora v IDE

Zabavny systém pre spolucestujucich v automobile
Vizualizacia informacii v obohatenej realite

. Trojdimenzionalne UML

. Analyza vysledkov vyskumu

. Distribuované pocitanie na FIIT
. 3D Roboticky futbal



Priloha B - Rozvrhy

7-750 8-8:50 9-9:50 10-10:50 11-11:50 12-12:5(13-13:50 14 - 14:50 15-15:50 16 - 16:50 17-17:50  18-18:50 19-19:50 20- 20:50
Chlebana Pokrocile databazove tech. Timovy projekt
Samuhel Pokrocile databazove tech. Timovy projekt
Greslikova Pokrocile databazove tech. Timovy projekt
Pondelok  (Skrisa Timovy projekt
Orisko Timovy projekt
Scholtz Timovy projekt
Kepic Timovy projekt
Chlebana |Kodovanie \Vyskum informacnych tech. |Architektura inf. systemov
Samuhel |Kodovanie Vyskum informacnych tech. |Architektura inf. systemav
Greslikova |Kodovanie Vyskum informacnych tech. |Architektura inf. systemov
Utorok Skrisa Kodovanie Softverove jazyky yskum softverovych syst.
Orisko Kodovanie Softverove jazyky Vyskum softverovych syst.
Scholtz Kodovanie Softverove jazyky Vyskum softverovych syst.
Kepic Kodovanie Softverove jazyky 'Vyskum softverovych syst.
Chlebana Manazment v inf. Systemoch
Samuhel Manazment v inf. Systemoch
Greslikova Manazment v inf. Systemoch
Streda Skrisa Manazment v softv. inz.
Orisko Manazment v softv. inz.
Scholtz Manazment v softv. inz.
Kepic Manazment v softv. inz.
Chlebana |Kodovanie Architektura inf. systemov
Samuhel |Kodovanie Architektura inf. systemov
Greslikova |Kodovanie Architektura inf. systemov
Stvrtok Skrisa Kodovanie Softverove jazyky Architektura soft. systemov Architektura soft. Systemov
Orisko Kodovanie Softverove jazyky Architektura soft. Systemov Architektura soft. Systemov
Scholtz Kodovanie Softverove jazyky Architektura soft. Systemov Architektura soft. Systemov
Kepic Kodovanie Softverove jazyky Architektura soft. Sy v Architektura soft. Systemov
Chlebana Pokrocile databazove technologie
Samuhel - prednaska sa usk iccadx za
Greslikova
Piatok Skrisa
Orisko
Scholtz
Kepic




