Zapis zo stretnutia timového projektu

Datum: 27.11.2013
Miesto: Jobs. studio

Cislo timu: 7

Veduci projektu: Ing. Karol Rastocny
Pritomni:

Z. Greslikovd, M. Chlebana, M. Scholtz, J. Skrisa, P. Oriskd, P. Samuhel, T. Kepic

OspravedIneni:

1. Odovzdana dokumentacia - riadenia
e Problémy : Cislovanie obrazkov, strana 391, strana 1 viackrat, odvolania na obrazky
v texte chybaju, odkazy na kapitoly su nesprdvne
e Poufit cross reference vo worde na Cislovanie tabuliek, odkazov na kapitoly
e Metodiky — opakujuce sa informdcie — slovniky pojmov, treba jeden jednoznacny
e Obrazky napr. podla &isel kapitol, aby sa dalo doplifiat
e Tabulky nemaju opisy, davaju sa vacsinou nad tabulky
e Tabulka zmien ak by sme robili zmeny, ¢o zrejme nebudeme robit lebo len
dostavame spatnu vazbu do budicna
Popis obrazku na dalSej strane
Pozndamky k metodikdm — Zuzkina — spracovanie poZiadaviek mensie nezrovnalosti
Metodiky — mnoZstvo vymyslenych metodik
Gramatické chyby : i, ii
e Metodika rizik: supervisor — pojem a rola, je to dvakrat, spustac je nejaka
udalost(napriklad pokazil sa pocitac je dosledok), mame 4 servery, kazdy ma iné
rieSenie(TFS, AST-RCS, stranka, build server), tabulka rizik (napriklad aké,
pravdepodobnost, vaha), nevyrie$end Uloha ako dosledok

e Tabulka kto ¢o robil 11111
e Spustit testy — odkaz na metodiku testovania, cviciaci MSI zavrhol, preto to tam
nebolo

eV testoch chyba bodkociarka
e Zapisnice — prezyvky alebo plné men3, je to pomiesané
e Metodika monitorovania — reports vo Visual Studio — burndown chart a podobne
2. Odovzdana dokumentacia k inZinierskemu dielu
e Iné Cislovanie stran ako v predchdadzajicej
e  Opisy tabulky v DB formou tabulky, definovat typy poli (ID ? string, int)
Popis story — analyza, navrh atd. by malo byt povinné, teraz to je volitelné
Sp6sob pouZitia migracii a podobne, odkaz na metodiku a podobne
Dost vatovo, obsirne, technicka dokumentacia by mala byt struc¢nejsia
e Opisy testovania — napriklad scenar — kde na stranke sme si dali o zobrazit
a podobne, ¢o je automaticky jednotkovy test, ktory sa spusta s nasadzovanim kddu
—ni¢ to nepovedalo, ¢o splnil, ktory — rieSenie — tato trieda kontroluje tento
controller, testuju sa tieto hodnoty, o¢akdva sa toto a toto
e Testovanie vieme najst jednoducho v dokumente
e Chyba podiel prac ¢lenov —tabulka
e Ked'je oprava bugu — popisat aj v novom Sprinte



3. Coderieview
e Kontrolovat aj navzajom hocikomu, nemusi byt len uréenému ¢lenovi
4. Technicka dokumentacia — dalSie rady
e Backlogitem — use case, scenar, data, navigacia na stranke, nieco uz pouzivatel splnil
— aké ma prdva a podobne, informacie o entite atd’. — patri do analyzy
e Use case patri do Specifikacie/analyzy, Cize u nas v analyze
e Scenar ¢o sa bude robit, ako, vstupna a vystupna podmienka - opisat hlavny scenar
e Testovacie casy (pripady) podla use case
e Vystup analyzy — preco nieco, preco je toto rozhodnutie, konkrétny navrh
e MVC - Diagram tried pre model — zavislosti medzi datami, typy
e Controller: Lepsie sekvencny diagram, aktivit, lepSie ako nejaky dlhsi popis a kod
e Napriklad generovanie diagramov vo Visualku, usetri ¢as pisania, popis: Praca (Logika
spracovania dat) je zachytend v diagrame:, obrazok
e Dohodnut sa na jednotnom nastroji pre diagramy — napriklad Visual Studio
e View — davat obrazky, z textu naroéné pochopit
e Vtomto View zobrazujeme tento a tento model, vieme ¢o sa v iom zobrazuje, nielen
nejaké prikladné meno
e Dokumentdcia musi byt priamodiara, vizualne ¢o najrychlejsia
e VrieSeni/implementacia neopakovat analyzu, kde to je v kdde, v akej triede, kde to
riesi, kde je to realizované, pripadne cisla changesetov
e Testovanie — staci skonstatovat funkénost scendru, napriklad tento projekt, tento
subor, nerobime akceptacné testy typu okej okej okej zle.
e Jednotkovy test — tato metdda testuje tento (urcity) pripad, aka je konfiguracia,
vidime ¢o sme netestovali
e Postupujeme scrumom nie test driven development
e 15 % metdd mame aktudlne testovanych
e  Prvky rozhrania — ¢o dostanem, aké testy, ak je to implementované skdsim testy —
test driven development
e (Ocakdvame Ze testy zbehli, ak nezbehol na konci $printu, treba napisat poznamku, ze
sa nepodarilo splnit
e Dokumentiécia pre nas, ma sa podobat na technickd dokumentaciu
5. Pouzivatel'ska prirucka
e Na konci nejakd ma byt
e Pre urcity use case, ¢o sa dialo, to by sa dalo nakopirovat
6. Ciel projektu
e Urobit program na Codereview pre studentov — nevyformované timy s nie hibokymi
vedomostami
e Posudzovanie a vyjadrovanie sa ku kddom
e Prdca so znackami
7. Scrum panel
e Ndazov projektu, kto ¢o robi — jeden, dva slajdy — Zuzka to spravi
8. Otazky k urobenym veciam, problémy
e Logicky model, kto bude robit
e  Kod ktory je navyse — upravovat posledny tyzden
o Napriklad ofarbovanie stromu nie je nalinkované
e O tyZzden kontrola o je urobené, kde to je a podobne, prehliadka produktu
e Changeset ID z TFSka
e AST je aktualizované postupne, napriklad changesety po minute



9. Obrazkova priloha

Obr.€.1: Vysledok diskusie o repozitari



Obr.c.2: Koncovy vysledok diskusie o repozitari

Zapisal: Bc. Tomas Kepic
Overil: Bc. Patrik Samuhel
Trvanie stretnutia: 2 hodiny 30 minut



