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Inštalácia simulačného prostredia
Pri inštalácii prostredia som vychádzal z návodu na wiki v sekcii „Návody a inštalácie“
1. Overil som, či mám nainštalovaný MS Visual C++ 2008 Redistributable.
2. Nainštaloval som Simspark 0.2.4 z http://sourceforge.net/projects/simspark/files/
3. Nainštaloval som rcsserver3d 0.6.7 z http://sourceforge.net/projects/simspark/files/rcssserver3d/
4. Nainštaloval som Ruby 2.0.0 (x64) z http://rubyinstaller.org/downloads/
5. V adresári, kde sa mi nainštaloval rcsserver3d som si z adresára bin otvoril v editore 3 súbory - rcssserver3d.cmd, rcssmonitor3d.cmd, rcssagent3d.cmd. Do týchto súborov som dopísal premenné, ktorým som priradil adresy simspark-u a rcsserver3d. U mňa sa oba nainštalovali do Program Files (x86), takže v mojom prípade to vyzerá takto:
SET SPARK_DIR=C:\Program Files (x86)\simspark
SET RCSSSERVER3D_DIR=C:\Program Files (x86)\rcssserver3d 0.6.7
6. Uložil som úpravy v súboroch. Aby som otestoval, či všetko správne funguje, spustil som príkazy v nasledujúcom poradí: rcssserver3d.cmd, rcssmonitor3d.cmd, rcssagent3d.cmd. Objavilo sa mi na obrazovke okno futbalového ihriska s jedným hráčom. Týmto krokom som úspešne rozbehal simulačné prostredie.
Inštalácia vývojového prostredia a získanie aktuálnej revízie zdrojových kódov hráča
1. Nainštaloval som prostredie Eclipse Kepler z http://www.eclipse.org
2. Spustil som prostredie Eclipse a nastavil som pracovný adresár.
3. Importoval som existujúci projekt z git repository, ktorý máme rozbehaný na bitbucker.org. V eclipse som to urobil cez File -> Import -> Git -> Project from Git -> Clone URI. Otvorilo sa mi okno, kde som vyplnil nejaké informácie.
a. Do sekcie location som vyplnil adresu repozitara https://xhorvaths1@bitbucket.org/robocup_tp09/agent.git, kde xhorvaths1 je moj osobný login. V časti authentification som vyplnil moj login a heslo a potvrdil next.
b. Ponechal som zvolený master a dal som next.
c. Tu som nastavil adresár, kde sa má projekt naklonovat u mňa na pc.
d. Teraz sa načítali projekty nachádzajúce sa v repozitáry, zvolil som všetky projekty a dal finish.
4. Na otestovanie hráča som spustil main.java z package sk.fiit.jim.init v projekte Jim. Kompilácia prebehla v poriadku a hráč sa objavil na virtuálnom ihrisku.
5. Na otestovanie zápasu viacerých hráčov som spustil Init.java z package sk.fiit.testframework.init v projekte TestFramework. Po kompilácii a spustení sa objavilo okno, kde som si pridal hráčov pre jeden aj druhý tím. Po spustení simulácie sa hráči pohybovali po virtuálnom ihrisku.
Verzie aplikácií:
· Operačný systém Windows 8 64bit
· Eclipse Kepler 20130919-0819
· Ruby 2.0.0 64bit
· Simspark 0.2.4
· Rscserver3d 0.6.7

Bc. Michal Blanárik
Inštalácia simulačného prostredia
Inštaláciu simulačného prostredia som vykonal na základe návodu na inštaláciu dostupného na Wiki s tým, že 2. krok, v ktorom sa do súborovrcssserver3d.cmd, rcssmonitor3d.cmd, rcssagent3d.cmdpridávajú riadky 
SET SPARK_DIR="C:\Program Files (x86)\simspark"
SET RCSSSERVER3D_DIR="C:\Program Files (x86)\rcssserver3d 0.6.7"
som vynechal, pretože je bez neho možné korektne spustiť simulačné prostredie.
Inštalácia vývojového prostredia a získanie aktuálnej revízie zdrojových kódov hráča
Inštaláciu na operačnom systéme Windows Vista SP2 64bit na základe postupu, ktorý použil Bc. Štefan Horváth.

Inštaláciu na operačnom systéme Windows 7 64bit som vykonal na základe návodu z Wiki. 
Verzie aplikácií:
· Operačný systém Windows 7 64bit / Windows Vista SP2 64bit
· NetBeans IDE 7.3.1 / Eclipse Kepler 20130919-0819
· Ruby 1.9.3
· Simspark 0.2.4
· Rscserver3d 0.6.7
· jdk-7u40-nb-7_3_1-windows-x64


Bc. Filip Blanárik
Inštalácia simulačného prostredia
Inštaláciu simulačného prostredia som vykonal na základe návodu na inštaláciu dostupného na Wiki s tým, že 2. krok, rovnako ako Michal Blanárik som vynechal, pretože nie je potrebný pre fungovanie simulačného prostredia. V tomto kroku sa mali pridať nasledujúce cesty :
SET SPARK_DIR="C:\Program Files (x86)\simspark"
SET RCSSSERVER3D_DIR="C:\Program Files (x86)\rcssserver3d 0.6.7"
do súborovrcssserver3d.cmd, rcssmonitor3d.cmd, rcssagent3d.cmd.

Inštalácia vývojového prostredia a získanie aktuálnej revízie zdrojových kódov hráča
Inštaláciu na operačnom systéme Windows 7 64bit som vykonal na základe návodu z Wiki. 
Verzie aplikácií:
· Operačný systém Windows 7 64bit 
· NetBeans IDE 7.3.1 
· Ruby 1.9.3
· Simspark 0.2.4
· Rscserver3d 0.6.7
· jdk-7u40-nb-7_3_1-windows-x64


Bc. Tomáš Nemeček
Inštalácia simulačného prostredia
Inštaláciu simulačného prostredia som vykonal na  čistej inštalácii Windows-u na základe návodu na inštaláciu dostupného na Wiki s tým, že 2. krok, rovnako ako Filip a Michal Blanárikovci som vynechal, pretože nie je potrebný pre fungovanie simulačného prostredia. V tomto kroku sa mali pridať nasledujúce cesty :
SET SPARK_DIR="C:\Program Files (x86)\simspark"
SET RCSSSERVER3D_DIR="C:\Program Files (x86)\rcssserver3d 0.6.7"
do súborovrcssserver3d.cmd, rcssmonitor3d.cmd, rcssagent3d.cmd.
 
Inštalácia vývojového prostredia a získanie aktuálnej revízie zdrojových kódov hráča
Inštaláciu na operačnom systéme Windows 8.1 Pro N 64bit na základe postupu, ktorý použil Bc. Štefan Horváth.

Pri importovani projektu do vývojového prostredia Eclipse som narazil na problém, kedy Eclipse Keppler nevie správne rozoznať aspekt v projekte Jim. Konkrétne sk.fiit.stuba. ExecutionTimeMonitor.aj.  Riešením tohto problému je pridanie AspectJ nature do projektu.

Verzie aplikácií:
· Operačný systém Windows 8.1 Pro N
· Eclipse Keppler for EE 
· Ruby 2.0.0-p247
· Simspark 0.2.4
· Rscserver3d 0.6.7
· Java version "1.6.0_18"
Bc. Martin Markech
Inštalácia
[bookmark: LINUX_r.C3.BDchla_in.C5.A1tal.C3.A1cia_.]Pri inštalácii prostredia som tiež vychádzal z návodu na wiki v sekcii „Návody a inštalácie“, vzhľadom na to, že používam Ubuntu 12.04 LTS 32bit , postupoval som návodom „LINUX rýchla inštalácia (bez kompilácie)“.  V repozitári ppa:gnurubuntu/rubuntu je pre moju verziu 12.04 iba verzia server 0.6.6, preto som inštaloval túto verziu. Verziu 0.6.5, na ktorej bol vyvíjaný a testovaný projekt som v binárnej podobe v repozitári nenašiel a žiaľ sa mi ani nepodarilo manuálne skompilovať. Verzia servera 0.6.7 je v binárkach dostupná až pre verziu Ubuntu 13.04.  Verziu Ruby, ktorú používam je 1.9.3-p327, Ruby mám nainštalované pomocou RVM ( https://rvm.io), vďaka čomu môžem v systéme používať rôzne verzie Ruby pre rôzne projekty a v prípade potreby prepnúť na novšiu verziu Ruby. Verzia Ruby 2.0.0 je spätne kompatibilná s Ruby 1.9.3 vetvou a projekt by mal fungovať na 2.0.0-p247 bez problémov.

Spustenie a problémy so spustením
Pri spúšťaní som postupoval podľa návodu na wiki, najskôr som spustil server z terminálu príkazom rcssserver3d, následne monitor v novom okne terminálu príkazom rcssmonitor3d a zozačiatku som vyskúšal v novom okne spustiť agenta príkazom rcssagent3d. Robot sa na obrazovke zobrazil, nezačal však hrať hru. Následne som skúsil spustiť agenta z Eclipse projektu. Natiahol som si projekt z git repozitára. V Eclipse som klikol File -> Import -> Git -> Project from git -> Clone URI a klikol na next. V časti locations som zadal ako adresu „git@bitbucket.org:robocup_tp09/agent.git“ , nastavil protokol na ssh a port na 22. Predpoklad pre fungovanie načítania z tejto adresy je nahratie ssh kľúča do Bitbucketu. Na ďalšej obrazovke som ponechal vetvu master a klikol na next. Vybral priečinok, kde sa uloží git a pokračoval kliknutím na next. Používam Eclipse s kódovým názvom Kepler. Projekt som do neho natiahol pomocou wiki návodu v sekcii „Importovanie zdrojových kódov > Eclipse“. Následne som postupoval návodom v sekcii „Spustenie  agenta z IDE“ > „Eclipse“ Pôvodný návod hovoril, že v súbore settings.rb je potrebné zmeniť VERSION_0_6_X konštantu podľa verzie nainštalovaného servera. Vzhľadom na to, že verzie 0.6.6 a 0.6.7 sú relatívne nové a neboli zmeny pre ne implementované v tomto projekte, treba ponechať túto konštantu na hodnote 0_6_5, hoci používam server verzie 0.6.6. Vo verzii 0.6.7 došlo k zmenám rozmeru ihriska a tieto zmeny by sme mali implementovať do projektu. Agent mi však stále nešiel spustiť, viď screenshot.


[image: ]
Najskôr som predpokladal, že je problém so spôsobom akým mám nainštalované Ruby v PC – pomocou Rvm. Avšak následne som zistil, že problém nastáva pri zavádzaní (loading) ruby súborov. Keďže tento problém chalani na Windowse nemali, pravdepodobne je spôsobený tým, v akom poradí sa ruby súbory načítavajú pri zavádzaní. Na súbory „scripts/high_skills/walk.rb“ a    "scripts/plan/plan.rb" sa pravdepodobne odkazuje skôr ako sú tieto súbory načítané, preto aby som ich zaviedol skôr, pridal som riadky
load "scripts/high_skills/walk.rb"
load "scripts/plan/plan.rb"

v súbore jim/boot.rb za riadok include Java
Vyskytol sa však ďalší problém so zatuhnutím načítavania na súbore jim/scripts/high_skills/GoTo.rb. To som vyriešil zakomentovaním posledného riadku, v ktorom sa vytvárala nová inštancia triedy GoTo.  Zatiaľ mi však nie je jasné, či toto bude mať vplyv na rozhodovanie agenta, hráč následne už fungoval.

TestFramework
So spustením testframeworku bol na Linuxoch problém, pretože testovací framework spúšťal Jima s s príkazom java -classpath, kde jednotlivé knižnice boli oddelené bodkočiarkou. To sa však vzťahuje iba na Windows, na Linuxe funguje oddeľovanie dvojbodkou. Tento problém som opravil v zdrojovom kóde.
Verzie aplikácií:
· OS Ubuntu 12.04 LTS 32bit
· Eclipse Kepler Service Release 1 20130919-0819
· Ruby 1.9.3-p327 32bit
· Simspark 0.2.3-0precise2
· Rscserver3d 0.6.6
· Java JDK 1.7.0_09
Bc. Štefan Linner
Inštalácia simulačného prostredia
[bookmark: _GoBack]Simulačné prostredie bolo inštalované podľa návodu na Wiki pre Windows 7 x64. Inštalácia prebiehala na dvoch počítačoch s Windows-om verzie 7 aj 8. Počas inštalácie bola upravená gramatika súčasného návodu a po úspešnej inštalácii bolo upravené formátovanie návodu, spolu z odstránením nepotrebných častí postupu. Na záver boli doplnené známe problémy s inštaláciou.
Popis a riešenie problémov
Rcssserver3d
· Pri spustení rssserver3d.cmd sa zobrazí chybová hláška o chýbajúcej knižnici (napríklad libboost_system-mt.dll is missing)
· Riešenie: S najväčšou pravdepodobnosťou sú nesprávne nastavené systémové premenné SPARK_DIR alebo RCSSSERVER3D_DIR v danom .cmd súbore (spomínaná knižnica sa nachádza v adresári simspark). Skontrolujte, či cesty v tomto súbore sú platné a zodpovedajú hore uvedenému návodu. V prípade potreby je možné tieto premenné definovať aj manuálne v Štart->Ovládací panel->Používateľské kontá->Premenné prostredia.
· Problém so spustením rssserver3d.cmd so súčasne nainštalovanými knižnicami MinGW (napríklad chyba v knižnici libgcc_s_sjlj-1.dll).
· Riešenie: Je potrebné odstrániť z premennej prostredia PATH cestu ku knižniciam MinGW (Štart->Ovládací panel->Používateľské kontá->Premenné prostredia).
NetBeans IDE
· Problém build-nut projekty, pretože niektoré súbory boli kódovane ako ANSI, no obsahovali znaky s diakritikou, ktoré NetBeans nevedel prečítať, keďže používa UTF8 ako predvolene kódovanie, ktoré sa nedá zmeniť
· Riešenie: Prepísanie znakov s diakritikou na znaky bez diakritiky, alebo konverzia kódovania z ANSI na UTF8 (bez BOM)
Verzie aplikácií:
· Operačný systém Windows 8 Professional x64 a Windows 7 Professional x64
· NetBeans IDE 7.3.1 
· Ruby 1.9.3-p448
· SimSpark 0.2.4
· Rcssserver3d 0.6.7
· Java 1.7.0_40

Bc. Roman Moravčík
Inštalácia simulačného prostredia
Keďže používam novšiu verziu linuxu ako sa uvádza na wiki a to Kubuntu 13.04, a balíky pre simspark sa v repozitári tejto verzie distribúcie uz nenachádzajú, bolo potrebné stiahnúť Simspark z http://sourceforge.net/projects/simspark/files/ a sserver3d z http://sourceforge.net/projects/simspark/files/rcssserver3d/ a manuálne skompilovať a nainštalovať podľa návodu na wiki. Kompilačné závislosti si vyžadovali stiahnutie balíkov z repozitára a to libode-dev, libsdl1.2-dev, libdevil-dev, libboost-dev, libboost-thread-dev, libboost-regex-dev, zeitgeist, zeitgeist-core, ruby1.9.1-full, ruby1.9.1-dev, libboost-all-dev, cmake, libsdl-dev, latex, latex-make, openjdk-7-jdk openjdk-7-jre, latex2html, doxygen, imagemagick. Kompilácia po splnení závislostí prebiehala už na wiki spomíaným make a ďalšími príkazmi.

Inštalácia vývojového prostredia a získanie aktuálnej revízie zdrojových kódov hráča
Vývojové prostredie NetBeans 7.3.1 som už predtým mal nainštalované a stiahnuté z oficiálnej stránky projektu.
Zdrojové kódy som stiahol do pracovného adresára cez konzolu príkazom git clone git@bitbucket.org:robocup_tp09/agent.git . V NetBeans som následne vytvoril projekt z existujúcich zdrojových kódov projektov. Zo skúseností s Bc., som už vedel ako nastaviť následne projekt tj. working directory a main class pre spustenie a kde pridať potrebné knižnice. Tieto informácie sú tiež uvedené aj na wiki.
Problém sa vyskytol pri builde projektu najprv s diakritikou v zdrojových kódoch ktorú som odstránil prepísaním na znaky bez diakritiky. Tiež sa vyskytol problém s niektorými ruby skriptami ktoré znemožňovali kompiláciu. Prechodné riešenie bolo zmazanie týchto skriptov a do Plan.rb dopísanie na začiatok skriptu prikaz require 'high_skill/walk.rb'. Neskôr Bc. Martin Markech prišiel na riešenie problému. Tiež opravil problém, ktorý spôsoboval, že na všetkých unix postavených OS nebolo možné spustiť hráča z testovacieho frameworku.

Verzie aplikácií
· Operačný systém Kubuntu 13.04 64bit
· NetBeans IDE 7.3.1
· Ruby 1.9.1
· Java 1.7.0_25
· Simspark 0.2.4
· Rcssserver3d 0.6.7
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Problems

<terminated> Main [Java Application] /usr/lib/jvm/jdk1.7.0_09/bin/java (9.10.2013 15:
Loading /home/matin/workspace/Jim/scripts/extensions/vector3d.rb
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Loading /home/matin/workspace/Jin/scripts/extensions/nil.rb
Loading /home/matin/workspace/Jin/scripts/extensions/globals.rb

Loading /home/matin/workspace/Jin/scripts/plan/planTournamentGetUpFromBack. rb
okt 09, 2013 3:47:19 PM org.apache.bsf.BSFManager exec

SEVERE: Exception : 1
java.security.PrivilegedActionException: org.apache.bsf.BSFException: Exception

at
at
at
at
at
Caused by:
at
at

Exception:

java.security.AccessController.doPrivileged(Native Method)
org.apache.bsf.BSFManager . exec(BSEMlanager . java:491)
sk.fiit.robocup.library.init.Script.execute(Script.java:81)
sk.fiit.jim.init.ScriptBoot.boot(ScriptBoot. java:22)
sk.fiit.jim.init.Main.main(Main.java:46)
org.apache.bsf.BSFException: Exception

org.jruby. javasupport.bsf . JRubyEngine . exec(JRubyEngine. java:102)
org.apache.bsf .BSFManager$6. run(BSEManager . java:493)

.5 more

/builtin/javasupport/core_ext/object.rb:120:in “const_missing': uninitialized constant Plan (NameError)

from /home/matin/workspace/Jin/scripts/plan/planTournamentGetUpFromBack.rb:5

from /home/matin/workspace/Jin/scripts/plan/planTournamentGetUpFromBack. rl
from call_java.rl
from call_java.rl
from call_java.rl
.internal jruby stack elided...

from Module. const_missing(/home/matin/workspace/Jim/scripts/plan/planTournamentGetUpFromBack. !

in “load’

:in “each’

from (unknown) . (unknown) (/home/matin/workspace/Jim/scripts/plan/planTournamentGetUpFromBack. rb:6)

from Kernel.load(call_java.rl

)

from (unknown). (unknown)(call java.rb:4) =




