Tim 09 - Backlog


1. Určiť premenné ktoré sú závislé od verzie rcssservera, aktualizovať ich a dať všetky do samostatného súboru ak sú po viacerých kódoch.

2. Analyzovať zahraničné tímy, ich prínos a prípadne použitie u nás.

3. Ruby skripty
1. Určenie spoločných častí kódu tj. premenné, konštanty, ktoré funkcie sa používajú najviac. 
- Pre rychlejšie preimplementovanie a návrh architektúry ktoré časti sú najdôležitejšie.
4. Zmena architektúry
1. Dorobiť anotácie pohybov. 
2. Určiť architektúru high skillov.
- Komplexnejší issue. Ide o určenie prepojenia vyššej vrstv, high skillov a pohybov.
3. Určiť strategickú vrstvu v architektúre.
- Ako stratégia ovplyňuje vrstvy na úrovni plánovača a nižšie rspv. Kde je stratégia v architektúre.
4. Upraviť a preiplementovať plánovač.
- Na základe zmien v architektúre bude určite potrebné upraviť plánovač.

5. Refaktorizácia
- Aktuálny stav kódu nie je na profesionálnej úrovni.
1. Odstránenie nepoužívaných funkcii a premenných
2.  Určenie či zakomentovaný kód funguje alebo nie.
3. Presun funkcií z Jim a test frameworku do RoboCup Library na odstránenie duplicity.
4. Premenovat lowskilly pre jednoduchsiu identifikáciu.
- Niektoré sú pomenované tak, že nevieme určiť, čo to robí.

6. Integrácia inžinierskych prác
1. Určiť rožšírenia hráča.
2. Integrácia riešenia.

7. Testovací framework
1. Doplniť funkcionalitu ktorá je v kóde ale nie je podporovaná UI.
- Napríklad simulácia kopu lopty.
2. Upraviť test framework podľa zmien v architektúre Jima.


8. Naše rozšírenia
1. Zmena taktiky na základe výkrikov.
- Použitie výkrikov pre taktiku a kooperáciu hráčov.
