Zápis z 2. stretnutia tímu č. 9
Dátum: 9.10.2013
Miestnosť: Jobsové softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Pedagóg : 		Ing. Ivan Kapustík
Členovia tímu: 	Bc. Filip Blanárik, Bc. Michal Blanárik, Bc. Štefan Horváth,
Bc. Martin Markech, Bc. Roman Moravčík, 
Bc. Tomáš Nemeček
Stretnutie viedol: Bc. Martin Markech
Zápis: Bc. Filip Blanárik
Zvolený nasledovný zapisovateľ: Bc. Roman Moravčík
Téma stretnutia
Zahájenie prvého šprintu, naplánovanie úloh na prvý šprint a odhadovanie časovej náročnosti jednotlivých úloh.
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-1
	Vytvoriť zápisnicu zo sedenia
	Martin Markech
	Martin Markech
	Splnené

	ROBOCUPTP-2
	Rozbehať wiki
	Martin Markech
	Martin Markech  
	Splnené

	ROBOCUPTP-3
	Tvorba plagátu a loga tímu
	Štefan Linner
	Štefan Linner
	Splnené

	ROBOCUPTP-4
	Tvorba Web stránky
	Štefan Horváth
	Štefan Horváth
	Splnené

	ROBOCUPTP-5
	Príprava šablón pre dokumentáciu a zápisnice
	Michal Blanárik
	Michal Blanárik
	Splnené

	ROBOCUPTP-6
	Sfunkčniť Jiru, prepojiť s Bitbucket
	Martin Markech
	Martin Markech
	Splnené

	ROBOCUPTP-7
	Rozbehanie simulačného prostredia robotického futbalu
	Celý tím
	Roman Moravčík
	Čiastočne splnené

	ROBOCUPTP-8
	Rozbehať server
	Martin Markech
	Martin Markech
	Čiastočne splnené

	ROBOCUPTP-9
	Vytlačiť zápisnicu zo sedenia
	Martin Markech
	Martin Markech
	Splnené

	ROBOCUPTP-10
	Premyslieť, ktoré časti projektu by koho z nás viac zaujímali
	Celý tím
	Roman Moravčík
	Čiastočne splnené

	ROBOCUPTP-11
	Určiť role v tíme
	Roman Moravčík
	Martin Markech
	Splnené

	ROBOCUPTP-12
	Určiť scrummastera na 1. šprint
	Roman Moravčík

	Martin Markech
	Splnené

	ROBOCUPTP-13
	Jabber
	Martin Markech
	Tomáš Nemeček
	Nesplnené



Opis stretnutia
1. Na úvod stretnutia scrummaster Bc. Martin Markech zhodnotil mieru splnenia jednotlivých úloh z predošlého obdobia. Úlohy, ktoré boli naplánované sme splnili, okrem úloh ROBOCUPTP-7 a ROBOCUPTP-8.

Úloha ROBOCUPTP-7 nebola úspešne dokončená z dôvodu problémov, ktoré sa pri jej riešení vyskytli a ich riešenie si vyžaduje viac času.
· Bc. Martin Markech mal problém s blokovanim exec v ruby, ktorý bol pravdepodobne spôsobený ruby version managerom
· Bc. Filip Blanárik mal problém so spustením viacerých agentov Jim súčasne
· Bc. Michal Blanárik mal problém so spustením viacerých agentov Jim súčasne
· Bc. Tomáš Nemeček mal problém s aspektom jimu v eclipse
· Bc. Štefan Horváth mal problém s ruby skriptom, ktorý spôsoboval ukončenie procesu agenta Jima.
· Bc. Roman Moravčík mal problém so spustením agenta z testovacieho frameworku.
· Bc. Štefan Linner mal problém so spustením agenta z testovacieho frameworku.
Ing. Marián Lekavý, PhD. poskytol tímom najnovšiu verziu zdrojového kódu hráča, ktorý bol použitý aj pri súťaži RoboCup.
Úloha ROBOCUPTP-8 nebola úspešne dokončená, pretože server určený pre tímové projekty nebol sprístupnený v dostatočnom predstihu. Ako náhrada bol použitý dočasný server http://robocup.matho.sk/.
Výsledkom splnenia úlohy ROBOCUPTP-6 je použitie školskej Jiri na adrese: http://jira.fiit.stuba.sk a Bitbucketu na adrese https://bitbucket.org/robocup_tp09, ktorý slúži na vizualizáciu verziovania s Gitom. 
Role v tíme boli určené nasledovne:
· Vedúci tímu: Roman Moravčík
· Manažér podpory vývoja: Martin Markech
· Manažér dokumentovania: Michal Blanárik
· Manažér rozvrhu: Tomáš Nemeček
· Manažér monitorovania projektu: Filip Blanárik
· Manažér rizík: Štefan Horváth
· Manažér kvality: Štefan Linner
2. Ďalší priebeh stretnutia sa venoval úlohám pre prvý šprint. Vedúci tímového projektu nám pridelili úlohy, ktoré je nevyhnutné splniť do konca šprintu, ktorého dĺžka bola stanovená na dva týždne. Keďže úloha ROBOCUPTP-7 nebola úspešne splnená v predchádzajúcom období, jej splnenie v čo najskoršom termíne ma vysokú prioritu a jej súčasťou má byť dokument. Tento dokument má popisovať problémy a ich riešenie, ktoré sa vyskytli pri inštalácií a spúšťaní simulácie robotického hráča futbalu. Riešenia týchto problémov rozšíria inštalačný návod na wiki.

Ďalej sa máme dôsledne oboznámiť so zdrojovými kódmi hráča, identifikovať kľúčové triedy a namodelovať diagramy zachytávajúce súčasný stav, ktorý dosiahli predošlí riešitelia. Výsledkom tejto úlohy by mal byť dokument s opisom súčasnej architektúry hráča. Je vhodné, aby sme si analýzu zdrojových kódov medzi sebou rozdelili. V rámci overenia tejto úlohy máme vykonať jednoduchú modifikáciu správania alebo pohybu hráča. Tiež má každý z nás napísať k vhodnej časti unit test.

V ďalšom šprinte nám budú poskytnuté výsledky diplomových prác, ktoré zanalyzujeme a vhodným spôsobom zahrnieme do súčasného riešenia.

Tiež sa máme oboznámiť s hráčmi vytvorenými zahraničnými tímami. Na konci šprintu by mal mať každý z nás vybratý tím, ktorý si preštuduje.  

Na základe analýzy zdrojových kódov a spoločného stretnutia (brainstroming technika) máme vytvoriť backlog úloh a vložiť ich do Jiri. Finálnu verziu zoznam úloh máme poslať Ing. Ivanovi Kapustíkovi do poslednej nedele 17:00 pred koncom šprintu.

Boli sme upozornení, že je potrebné, aby boli zápisnice zo stretnutia vytvorené do konca týždňa, v ktorom sa konalo stretnutie a na každé stretnutie ma scrummaster priniesť vytlačený zoznam úloh s percentami ich splnenia a burndown chartom.

3. V nasledujúcej časti stretnutia sme sa venovali odhadovaniu časovej náročnosti jednotlivých naplánovaných úloh s použitím techniky planning poker. 

Úlohy na prvý šprint 
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Body
	Čas 

	ROBOCUPTP-7 
ROBOCUPTP-14
	Rozbehanie simulačného prostredia robotického futbalu + dokument
	Celý tím
	Roman Moravčík
	5 b
	42 hod

	ROBOCUPTP-15
	Konfigurácia tímového servera, pokračovanie úlohy ROBOCUPTP-8 
	Martin Markech
	Martin Markech
	1 b
	6 hod

	ROBOCUPTP-13
	Jabber
	Martin Markech
	Tomáš Nemeček
	0 b
	0,5 hod

	ROBOCUPTP-17
	Vytvoriť zápisnicu zo sedenia
	Filip Blanárik
	Michal Blanárik
	1 b 
	2 hod

	ROBOCUPTP-18
	Zostavenie backlogu, pokračovanie úlohy: ROBOCUPTP-10
	Celý tím
	Martin Markech
	3 b
	42 hod

	ROBOCUPTP-19
	Analýza zdrojových kódov
	Celý tím
	Michal Blanárik
	13 b
	42 hod

	ROBOCUPTP-20
	Analýza zahraničných tímov
	Celý tím
	Štefan Linner
	1 b
	13 hod

	ROBOCUPTP-21
	Zmeniť správanie hráča
	Celý tím
	Filip Blanárik
	8 b
	14 hod

	ROBOCUPTP-22
	Vytvoriť unit testy
	Celý tím 
	Tomáš Nemeček
	5 b
	7 hod

	ROBOCUPTP-23
	Spustenie stránky na tímovom serveri
	Štefan Horváth
	Štefan Horváth
	0,5 b
	4 hod

	ROBOCUPTP-24
	Analyzovať dostupné nástroje na review kódu
	Celý tím
	Martin Markech
	1 b
	7 hod

	ROBOCUPTP-25
	Coding guidelines  
	Ešte neurčený
	Tomáš Nemeček
	0,5 b
	2 hod



Poznámky




