Zápis z 3. stretnutia tímu č. 9
Dátum: 16.10.2013
Miestnosť: Jobsové softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Pedagóg : 		Ing. Ivan Kapustík
Členovia tímu: 	Bc. Filip Blanárik, Bc. Michal Blanárik, Bc. Štefan Horváth
			Bc. Štefan Linner, Bc. Martin Markech, Bc. Roman Moravčík
				Bc. Tomáš Nemeček
Stretnutie viedol: Ing. Ivan Kapustík
Zápis: Bc. Roman Moravčík
Zvolený nasledovný zapisovateľ: Bc. Michal Blanárik
Téma stretnutia
Vyhodnotenie aktuálnych úloh v šprinte.
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-7
	Rozbehanie simulačného prostredia robotického futbalu
	Celý tím
	Roman Moravčík
	Splnené

	ROBOCUPTP-8 
	Rozbehať server
	Martin Markech
	Martin Markech
	Splnené

	ROBOCUPTP-10
	Premyslieť, ktoré časti projektu by koho z nás viac zaujímali
	Celý tím
	Roman Moravčík 
	Čiastočne splnené 

	ROBOCUPTP-13 
	Jabber
	Martin Markech 
	Tomáš Nemeček
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-15
	Pokračovanie ROBOCUP-TP8
	Martin Markech
	Martin Markech
	Splnené

	ROBOCUPTP-15
	Vytvoriť zápisnicu zo sedenia
	Filip Blanárik
	Michal Blanárik
	Splnené

	ROBOCUPTP-18
	Zostavenie backlogu, pokračovanie úlohy: ROBOCUPTP-10 
	Celý tím 
	Martin Markech
	Čiastočne splnené

	ROBOCUPTP-19
	Analýza zdrojových kódov 
	Celý tím 
	Michal Blanárik 
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-20
	Analýza zahraničných tímov 
	Celý tím 
	Štefan Linner 
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-21 
	Zmeniť správanie hráča
	Celý tím
	Filip Blanárik 
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-22 
	Vytvoriť unit testy
	Celý tím
	Tomáš Nemeček
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-23 
	Spustenie stránky na tímovom serveri
	Štefan Horváth
	Štefan Horváth
	Splnené

	ROBOCUPTP-24 
	Analyzovať dostupné nástroje na review kódu
	Celý tím
	Martin Markech
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-25 
	Coding guidelines
	Tomáš Nemeček
	Tomáš Nemeček
	Splnené



Opis stretnutia
1.  Na úvod stretnutia scrum master Bc. Martin Markech zhodnotil mieru splnenia jednotlivých úloh z predošlého obdobia. Úlohy, ktoré neboli splnené, sa presunuli do ďalšieho týždňa šprintu.
2. Bc. Tomáš Nemeček poukázal na nedostatočnú výpovednú hodnotu burndown grafu a navrhol doplnenie aj o cumulative flow diagram, ktorý lepšie znázorňuje pomer vytvorených úloh k splneným.
3. Vedúci Ing. Ivan Kapustík odporučil k nástrojom na review kódu analyzovať fakultný projekt PerConIK.
4. Na podnet Bc. Štefana Linnera sa prekonzultovala možnosť zúčastniť sa turnaja v Nemecku. Podanie prihlášky bude závisieť od dosiahnutých výsledkov do termínu podania.
5. Vedúci projektu nám pridelil na nasledujúce stretnutie analyzovať anotátor a rozdeliť highskilly na skupiny. Tiež nám priblížil, ako by nová architektúra mala fungovať, konkrétne výber highskillov.

Úlohy do ďalšieho stretnutia
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Body
	Čas

	ROBOCUPTP-23
	Vytvoriť zápisnicu z 3. stretnutia - subtask ROBOCUPTP-16
	Roman Moravčík
	Roman Moravčík
	1
	2h

	ROBOCUPTP-27
	Analýza anotátora a anotácii - subtask ROBOCUPTP-19
	Roman Moravčík
	Roman Moravčík
	2
	2h

	ROBOCUPTP-28
	Rozdelenie high skillov - subtask ROBOCUPTP-19
	Tomáš Nemeček
	Roman Moravčík
	2
	2h



Poznámky




