Zápis z 12. stretnutia tímu č. 9
Dátum: 20.2.2014
Miestnosť: Jobsové softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Pedagóg : 		Ing. Ivan Kapustík
Členovia tímu: 	Bc. Filip Blanárik, Bc. Michal Blanárik, Bc. Štefan Horváth
			Bc. Štefan Linner, Bc. Martin Markech, Bc. Roman Moravčík
				Bc. Tomáš Nemeček
Stretnutie viedol: Bc. Tomáš Nemeček
Zápis: Bc. Martin Markech
Téma stretnutia
Zhodnotenie výsledku prvého semestra, informovanie o chybách a vylepšeniach,  plán na letný semester.
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-112
	Implementácia taktiky
	Celý tím
	Roman Moravčík

	Nesplnené

	ROBOCUPTP-110
	Unit testy
	Celý tím
	Tomáš Nemeček

	Nesplnené

	
	Odstránenie zistených nedostatkov implementácie
	Celý tím
	Roman Moravčík
	Nesplnené



Opis stretnutia
1. Ing. Ivan Kapustík (ďalej Ivan) nás úvodom stretnutia informoval o našich povinnostiach tento semester. Zdôraznil, aby sme si ustriehli termín na odovzdanie produktu na testovanie (cca 7 týždeň) a infromoval nás, že do tohto termínu by projekt mal byť funkčný a po tomto týždni by sa mal projekt dolaďovať a vylepšovať. Spomenul, že na konci semestra budeme musieť robiť plagát bez ohľadu na to, či pôjdeme na IIT.src. Tiež informoval, že poznámky k opisom úloh, ktoré spisujeme do zápisnice máme vždy kopírovať i do Jiry.
1. Následne sme Ivana oboznámili so stavom projektu a zoznamom chýb/problémov, ku ktorým sme dospeli a ktoré treba vyriešiť.
a. Bc. Tomáš Nemeček (ďalej Tomáš) informoval o nutnosti zmerať čas výberu stratégií cez reflekciu, či to nepresahuje 20ms. Ďalej nutnosť reimplementovať situácie, keďže hráč nevie dostatočne dobre určiť kvadranty – lopta poskakuje. Tu treba skontrolovať, či sú už tak zašumené sprývy zo servera, alebo je problém pri výpočtoch. Treba zrefaktorovať i highskilly.
2. Ivan na tieto problémy reagoval tým, že je dôležité kde sa nachádza agent. Ak je lopta ďaleko, mal by sa prispôsobovať podľa formácie. Ak je lopta blízko, mala by hráča zaujímať lokálna situácia – kto sa k nej môže dostať. Posudzovanie situácií by sa malo teda diať skôr na základe toho či je lopta blízko alebo ďaleko a nie kvadrantov. Mali by sme sa podľa neho zamyslieť, či nás trápia kvadranty. Ak áno kedy. Ak je riešenie pomocou kvadrantov príliš zložité a nefunguje, tak ho vyhodiť. Nemali by sme sa snažiť robiť všeobecný postup na rozhodovanie – ten je zvyčajne neefektívny. Ak je lopta blízko, tak je zaujímavá taktika, ak ďaleko, tak stratégia. Je vhodné mať zoznam spôsobov rozhodovania.
3. V ďalšej časti stretnutia sa Bc. Štefan Linner (ďalej Štefan) opýtal, že či máme overovať produkt na jednoduchších situáciach. Ivan odpovedal že áno, ale aby boli rozšíriteľné. Tomáš informoval, že highskilly stále nemajú fázy a že SituationManager test padal.
4. V ďalšej časti stretnutia nám Ivan pripomenul, že je nutné pripraviť konkrétny plán na letný semester, zobrať do úvahy čo do kedy stihneme podľa termínov zverejnených na webe prof. Bielikovej. Tento plán sa vypracoval na konci stretnutia.
5. Bc. Samuel Benkovič (člen TP04, s ktorými máme spojené stretnutia), informoval, že by chcel opraviť/vytvoriť testy a postupovať tento semester metódou TDD. Dohodli sme sa, že my budeme pracovať na highskilloch a pozrieme problémy so zašumenosťou správ zo servera. Tiež urobíme profiláciu. Namiesto reflexie bude asi vhodnejšie načítať správy pri štarte do listu ako ich dynamický výber, ktorý sa teraz robí pri každej zaslanej správe zo servera. Pri štarte by to malo výhodu tú, že agent sa ešte nebeamuje a určite bude dostatok času pre túto operáciu. Na konci šprintu máme mať funkčné highskilly.
6. Tomáš upozornil, že aby mohol TP04 spúšťať manuálne testy, musí upraviť Bamboo – pridať niekoho z ich tímu ako správcu.
7. Pýtali sme sa Ivana na wiki, akým spôsobom ju prepisovať, keďže wiki je spoločná i pre bakalárov, ktorí majú predchádzajúcu verziu kódu a keby sme začali prepisovať wiki, tak by mohli mať problémy s neaktuálnosťou materiálov pre ich starú verziu. Ivan navrhol, že sa vytvorí nová časť – 1314 – radšej ako by sa mala prepisovať aktuálna časť ( i keď mediawiki umožňuje revízie). V novej časti sa môžeme odvolávať na predhcádzajúce časti, aby sme materiál nemuseli zbytočne kopírovať. Nemáme mazať starú časť.
Úlohy pre nasledujúci šprint
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Priorita
	Zodpovedný
	Body

	ROBOCUPTP-130
	Príprava prezentácie
	Bc. Štefan Linner
	critical
	Bc. Štefan Linner
	5

	ROBOCUPTP-127
	Reimplementácia situácií
	Celý tím
	major
	Bc. Tomáš Nemeček
	8

	ROBOCUPTP-128
	Kontrola prijatých správ zo servera
	Bc. Martin Markech
	major
	Bc. Tomáš Nemeček
	1

	ROBOCUPTP-125
	Refaktor highskillov
	Celý tím
	major
	Bc. Roman Moravčík
	40

	ROBOCUPTP-124
	Reflection -dynamicke nacitavanie objektov
	Bc. Tomáš Nemeček
	major
	Bc. Tomáš Nemeček
	2


Poznámky k úlohám
Úloha Odstránenie zistených nedostatkov implementácie z predhchádzajúceho šprintu bola rozbitá na menšie a konkrétnejšie úlohy s číslami 124,125,127,128



