Zápis z 15. stretnutia tímu č. 9
Dátum: 13.3.2014
Miestnosť: Jobsové softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Pedagóg : 		Ing. Ivan Kapustík
Členovia tímu: 	Bc. Filip Blanárik, Bc. Michal Blanárik, Bc. Štefan Horváth
			Bc. Štefan Linner, Bc. Martin Markech, Bc. Roman Moravčík
				Bc. Tomáš Nemeček
Stretnutie viedol: Bc. Michal Blanárik
Zápis: Bc. Martin Markech
Téma stretnutia
Zhodnotenie stavu úloh v priebehu 7. šprintu.
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-156
	Vytvorenie anotácii pre rôzne druhy kopov
	Bc. Filip Blanárik, Bc. Michal Blanárik
	Bc. Filip Blanárik
	Čiastočne splnené

	ROBOCUPTP-157
	Kick highskill
	Bc. Štefan Linner, Bc. Štefan Horváth, Bc. Roman Moravčík
	Bc. Roman Moravčík
	nesplnené

	ROBOCUPTP-161
	Dokumentácia 
	Celý tím
	Bc. Michal Blanárik
	nesplnené

	ROBOCUPTP-158
	Optimalizácia highskillov
	Bc. Štefan Linner, Bc. Štefan Horváth, Bc. Roman Moravčík
	Bc. Štefan Linner
	nesplnené

	ROBOCUPTP-145
	Pridanie správcu do Bamboo
	Bc. Tomáš Nemeček
	Bc. Tomáš Nemeček
	splnené

	ROBOCUPTP-159
	Mockup taktika
	
	
	nesplnené

	ROBOCUPTP-160
	90 sekundová prezentácia pre scrum panel - plánovania
	
	
	nesplnené



Opis stretnutia
1. Úvodom stretnutia bol vedúci tímu oboznámený s aktuálnym stavom splnenia úloh. Michal s Filipom informovali, čo vytvorili pri tvorbe anotácií. Doplnili rozptyl kopu, min/max uhol kopu, čas dĺžky kopnutia, vzdialenosť od lopty pred kopnutím a polohu hráča pred kopnutím. Presné názvy sú variance, kickDeviation, kickTime, kickSuccessfullness, kickDistance, agentPostion. Informovali, že údaje sú, ale anotácie ešte nie sú vytvorené. Treba upraviť xml creator. 
2. Tomáš s Martinom riešili problém, kedy nefungovalo spúšťanie testov na Bamboo. Problém sa podarilo vyriešiť.
3. Ďalšie úlohy sa nepodarilo splniť, Tomáš upozorňuje, že sa nám to nemusí podariť stihnúť i vzhľadom na náväznosť jednotlivých úloh. Ďalej sa pýta, čo by mala obsahovať prezentácia v pondelok. Na obsahu sa dohodneme po stretnutí. 
4. Tomáš informuje o problémoch s nefungujúcimi testami, Martin odpovedá že o príčine jednoho testu vie, o druhom zase vie Tomáš. Testy by mali byť opravené. Tomáš hovorí Michalovi a Filipovi, aby pri dokončovaní úlohy s anotáciami otestovali i funkčnosť výberu kopov.
5. Tomáš prizvukuje, aby sme pri začatí práce na úlohe presúvali úlohu do stavu in-progress. Tiež informuje, že nie každý spisuje priebežne dokumentáciu – treba to dobehnúť.
6. [bookmark: _GoBack]Filip s Michalom informujú, že hráč pri úkrokoch s otočením padá na loptu, bolo by vhodné modifikovať lowskill a eliminovať toto správanie.

 
