Zápis z 22. stretnutia tímu č. 9
Dátum: 09.05.2014
Miestnosť: Jobsové softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Pedagóg : 		Ing. Ivan Kapustík
Členovia tímu:          Bc. Filip Blanárik, Bc. Michal Blanárik, Bc. Štefan Horváth
		          Bc. Martin Markech, Bc. Roman Moravčík, Bc. Tomáš Nemeček

Stretnutie viedol: Bc. Roman Moravčík
Zápis: Bc. Michal Blanárik
0. Téma stretnutia
Záverečné zhodnotenie stavu a práce členov tímu na úlohách 10 šprintu a naplánovanie 11 šprintu. 
0. Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-217
	Vytvorenie plagátu na IIT.SRC
	Štefan Linner
	Štefan Linner
	Splnené

	ROBOCUPTP-196
	Optimalizácia highskill-u Kick
	Roman Moravčík
	Roman Moravčík
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-194
	Videá a ukážky projektu RoboCup
	Filip Blanarik
	Roman Moravcik
	Splnené

	ROBOCUPTP-161
	Dokumentácia highskillov
	Michal
Blanárik
	Tomáš Nemeček
	Splnené

	ROBOCUPTP-224
	Testovanie projektu
	Martin Markech
	Štefan Linner
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-225
	Vytvorenie menšieho úkroku
	Filip Blanárik
	Filip Blanárik
	Splnené

	ROBOCUPTP-226
	Doplnenie a dokončenie dokumentácie
	Cely tím
	Michal Blanárik
	Nesplnené

	ROBOCUPTP-198
	Aktualizácia wiki
	Martin Markech
	Michal Blanárik
	Splnené

	ROBOCUPTP-146
	Vytvorenie defaultneho lowskillu a highskillu
	Štefan Horvath
	Martin Markech
	Nesplnené


Opis stretnutia
1. Zhodnotil sa stav riešenia úloh. 
a. Filip Blanárik informoval o splnení úloh spojených s prezentáciou Robocupu počas IIT.SRC. Medzi tieto úlohy patrilo ROBOCUPTP-217 a ROBOCUPTP-194.
b. Následne Roman oboznámil tím o priebehu optimalizácie implementácie kopu opísanej v úlohe ROBOCUPTP-196. Michal Blanárik oboznámil Romana, že v implementácii Ing. Paššáka existuje chôdza s kratším krokom, ktorú môže použiť. Ku koncu stretnutia Roman predviedol, že agent už zvláda jeden druh kopu. Na záver Roman upozornil, že je potrebný review kódu, ktorý v rámci tejto úlohy vytvoril.
c. Počas optimalizácie kopu bolo nutné vytvorenie menšieho úkorku, ktorý bol vyriešený v rámci úlohy ROBOCUPTP-225.
d. Ďalšou preberanou úlohou bola aktualizácia wiki. Martin Markech informoval o dokončení úlohy. Upozornil, že je potrebná súčinnosť tímu 4 pri doplnení wiki o ich časť implementácie stratégií, taktík a situácii. Následne upozornil aj na potrebu dokončenia úlohy ROBOCUPTP-146, ktorá by sa mala taktiež objaviť vo wiki.
e. Tomáš Nemeček a Martin Markech navrhli spôsob testovanie projektu druhého tímu, ktoré bude prebiehať na základe vytvorených use case scenárov (aspoň 5) na overenie taktík a stratégií. Tiež sa bude vyhodnocovať kvalita kódu. Na úlohe sa ešte nezačalo pracovať. V podstate ide o vytvorenie higskillu na testovanie lowskillov a na vytvorenie factory, ktorá bude v debug móde vkldať do radu vykonávaných highskillov práve tento defaulty highskill.
f. Návrh architektúry a dokumentácia high skillov sú už hotové.
g. Je nutné pokračovať v doplnení finálnej dokumentácie. V rámci dokumentácie musí byť aj manažérske zhodnotenie plnenia úloh v rámci letného semestra.
2. V druhej časti stretnutia boli zadefinované nasledovné úlohy:

	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný

	ROBOCUPTP-196
	Optimalizácia highskill-u Kick
	Roman Moravčík
	Roman Moravčík

	ROBOCUPTP-224
	Testovanie projektu
	Martin Markech
	Štefan Linner

	ROBOCUPTP-226
	Doplnenie a dokončenie dokumentácie
	Cely tím
	Michal Blanárik

	ROBOCUPTP-146
	Vytvorenie defaultneho lowskillu a highskillu
	Štefan Horvath
	Martin Markech

	ROBOCUPTP-230
	Príprava agenta na robocup turnaj
	Celý tím
	Roman Moravčík



Export úloh
[bookmark: _GoBack]Export úloh do ďalšieho šprintu sa nachádza na stránke v súbore s názvom odkazu Export úloh 12. týždeň. 
