Slovenska technicka univerzita
Fakulta informatiky a informacnych technolégii
llkovicova 3, 812 19 Bratislava

ANALYZA VYSLEDKOV VYSKUMU

Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim 10 ResearchRank

Veduci projektu: Ing. Nadezda Andrejcikova, PhD.
Clenovia timu: Bc. Michael Gloger

Bc. Rastislav Kostrab

Bc. Simon Kompas

Bc. Tomas Janosik

Bc. Daniel K¢

Bc. Stanislav Kubica

Bc. Michal Walder

Skolsky rok 2013 / 2014



L VOO ettt ettt e e et et et e et et e et et e et eea et eueeaeeae et eateteeue et et enteueete et et eueeaeeaeateaeeaeeaeeteatee et eeateaeeenaes 1

11 Prehlad dOKUMENTU ...cooviie ettt ettt et e sab e s e s bt e e s bt e e sabeesabeesabeeenees 1
1.2 Autori jednotlivych Casti dOKUMENTACIE ....cccvvviieiieie ettt et eebr e e e tbe e e e eareeeeennns 1
B o T 10| & TSP 3
2.1 Predstavenie TiMU ... ..o i ettt et s e s e s bt e e b e e sab e sab e sbe e e neas 3
2.11 2 oM |V ol Y= I ] [o = T OO UURRRTPPT 3
2.1.2 2o I (- AV e 1Y £ - USRS 3
2.1.3 BC. SIMON KOMIPAS....eivitiiiieeeicee ettt ettt sttt ettt ettt st st se st ss st ettt n s s s s s 3
214 BC. TOMAS JANOSTK ettt et et b e e be e sbe e beesbeenaes 3
2.15 BC. DANIEI KIE oottt sttt 3
2.1.6 BC. StaNiSIav KUDICQ...cco.ueiiiieeeee e e s 3
2.1.7 BC. MICN@T WAlAET ...ttt ettt e s bt e e sab e sabe e s beeesaaeesasee s 4
2.2 Ponuka 1: Analyza vysledKow VYSKUMU ......ooiiiiiiiiiiie ettt sttt s s 4
2.2.1 N1V o YA o T Y o1 [T g T=T o 7 Lol U S 4
2.3 Ponuka 2: Virtudlna FIIT Na mMODIlE ..c..eiiiiiiecceceeee ettt s s 4
2.3.1 LT o T 1o 4
2.3.2 VAV U o I A T - [ LTS SUROE 5
2.3.3 CieloVi POUZIVATEIIA (PEISONAS): .uuiiiiireeeeectree et e et e et e e e et e e e ebre e e s etbeeeeebreeeeeabreeeensraeeesnreeas 5
2.3.4 MAN@ZMENT TIMIU Lottt ettt e et e e s bt e e st e e sabe e e bt e e sabeesabeesbeeesaaeesaneenn 5
2.3.5 Napady pre zlepsenie fUNKCIONAITY: .. ..ccveiieireee ettt e etre e e e eabeeeeens 5
2.3.6 POteNCIAl QPIKACIE c.eeeeie ettt st st saa e s 5
2.4 Ponuka 3: Distribuované pocitani@ Na FIIT .....ccveeeeiiveeeecieee ettt e etre e e e erre e e eearaeeesnreeas 6
2.5 Priloha A: Priorita VWDErU tEM ...ttt sttt st st s 7
2.6 Priloha B: Rozvrh ¢lenov timu vyhradeny na timoveé stretnutia ........ccoevcveevcieenieiiniiineee e, 7
N U FoY oAVl Ty Vo LYV a2 Y=Y OO 8
31 ManazZment KOMUNIKACIE. ......coitiiieiieiteeet ettt sttt ettt e esbeesbeesbeenaes 8
3.1.1 Stretnutia k tiMoVEMU ProjeKtU ......cceeeei i e 9
3.1.2 KOMUNTKACNE NASTEIOJE . .uvveeeeeiieee ettt ettt ettt e e e e tee e et e e e e etbe e e e ebaeeeeeabaeeessteeesssseeeeensreeenns 9
700 0 R =1 o1 - 1 OO PSPPSR 9
3.1.2.2  Hangout (GOOZIE talk)..ccuueeeieeeiieeee ettt et ettt e e e s be e e be e e eareeearae s 9



3.1.2.3  SIACK ettt e e 9

3.13 o] Yo T = ol o 1= o F- 1] 4 o] [ SRR 10
00 . T R CTo Yo =4 <IN 5 1V TR 10

S R 10 1 1 A PSPPI 10
TR 0 0 T =T o HO U RTO 10
3.1.314  CONTIUBNCE ...ttt 10
3.1.3.5  CruCible + FISNEYE .ecueiiiieeieeeiee ettt ettt et e s be e st e s sbe e e sabeesabeesbaeeans 10

3.2 Manazment MONITOrOVANIA ..c.cueiiuirrieiiere ettt e s e s e sreesreesreesreesreesreesmeesmeesmne e 10
3.3 MANAZMENT FIZIK ceeoviiiiieieiecee e e 12
3.3.1 ANGIYZA TIZIK ettt e e et e e e et e e e e e tb e e e eeabaeeeeeabaeeesnabeeeeenbbeeeeenbreeeenaraeeeans 12
3.3.2 o] oYL 1R 13
3.3.3 AKEUBINY STAV.1eiiiiiriee ittt e et e e et e e e e tbe e e e e tbeeeeeabaeeeeeabaeeesesbeeeesnbbeeeennsresesnnreeeenns 13
3.34 TADUIKA FIZIK ettt b e bbb e 14
3.4 MaNaZMENT PIANOVANIA ...c.uvveiieiieeeccieee et et eetre e et e e et e e e eetb e e e e e baeeesesbeeeesebbeeeeesseeeeenseeeesenreeas 15
3.4.1 IVIITTIIKY ©eeteeeeee ettt et e et e e et e et e e e e e et e e esteeeaneeessteesateeesseeesseeessteesnteeenseeessseesnseesnseeansees 15
3.4.2 HarmMONOZIAM PrACE.....uiiiiieeiieeiiee ettt ettt e ettt stee e s be e sbe e s beessabeesabeesabeesnbeeesabeesaseesaneeennees 16
3.4.3 Lo =T TR o T o Y2 R 16
3.4.4 = 14 o Te [o] o T o] F= 1 o 1V 2SSOSR 17
O Yo TV e 1Y 4 1 =) ) OO 17
3.4.4.2  SPIINT .2 (BUAWEISEI)...vveeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e te et ssete e ee s s et eesseeeessesseesesesenesssessesnenessna 18
3.4.4.3  SPINT .3 (CATlSHEIE) wevveeeeeeeeeeeeeeee ettt et et es e eae e e s et eaene e esenesean 19
3444  SPINT 4 (DUFF).eeieiieieeeeceeeeeee ettt ettt ettt ettt ettt st et es et et st s e tese s et easseneseasanana 20

3.5 MaNaZMENT POAPOIY VYVOJ8 ..cuvreeeeirreeeeireeeeeiteeeeeitreeeesiteeeessbeeeesasseeesasbsesesesbaeessassesesssssesesessseeesnnsenes 21
351 Nastroje pre podporu vyvoja @ ManazZmentU ......c.ceeerveerieenieenriieesie et e s e e 21
3.5.1.1 Verziovaci systém, repozitare a pridruZené NAstroje ........cccevveverieesieesiee e seee e 21
3.5.1.2  COUR-TOVIBWS ...ttt ettt ettt ettt e b e r e st s me e s s e e s s e e s se e smnesanesae e ssn e sanesaneennesaneennees 21
I T8 e T 2o Yo [oTo o= W 4o =10 F= A 0 41T 0} (U SRR 21
I TR R S [0 =Y - = ol F= T o T o Yo [ [ 22

3.6 ManaZment dOKUMENTACIE ......cocuiriiriiiieieie et s 22
3.6.1 Konvencie dokumentovania zdrojovych kOdov v Jave .........ccceevevieeiiciiee e, 22
3.6.2 TVOrba dOKUMENTACIE ....veviiieiieieiee et 22



3.6.3 Tvorba zApiSNICe ZO STrEENULIA ...ccvveeieiiiee et et eebee e e eeabe e e e etreeeeeabaeeeens 24
3.7 Y YT 40 0 1T A V= 1 L1 2 25
371 Urcenie Standardov @ KONVENCIT .......cocueiriiiiiiiiiiieesieeseestesee sttt sttt st st st s s saeesaee e 25
3.7.2 Skratend verzia dokumentu o udrZzovani konvencii KOdU..........coecvevviernerienneeneeeeeeseeeee 25
3.7.2.1  CHALEINOSE KOOU ..ovuveereirieicieieise ittt 25
3.7.2.2  UdrZovanie granularity KOU ........cceeciiiiiiiiiiiccie ettt 26
3.7.2.3  Pisania dobre Struktirovaného a lahko testovatelného k&du ...........cccceeveiriiiriiniiinsiennennen. 26
3.7.2.4  Zasady udrZovania MOdUIAIItY......cccccueeiiiciie e 26
3.7.2.5  Pokyny k unifikacii rieSenia chybovych Stavov .........ccccceeiieiiiiiiei e, 26
3.7.2.6  ZAKIadNné pOKYNY K tESTOVANIU ....vvvieiiireeeecitieeeectiee et e e eeree e e eree e e etre e e e eabreeeseabaeeeetteeeesnneeas 27
3.7.3 Kontrola zapisniC 20 StrETNULT ......ccuviie e e re e e e s 27
3.74 KONTrola dOKUMENTOV .....couiiiieiieeee et s e s e 27
3.7.5 KONEIOIA KOAOV....ciiniiiiiie ettt ettt e sat e e st e s b e s sbe e e sabe e sabeesabeeenaees 27

I V=Y o o 112 RS 27
4.1 Metodika tvorby pouzivatel'skych pribehoV ..o 27
411 VSTUD PIOCESU «.eieeeiieeeee ettt e e e ettt e e e e e ettt e e e e s s sab bbbt e e e eesssanbbaeeeeesesaannbbbeeeeeessssnnrbeeeeenss 28
4.1.2 RV A2 U] o I o o ol 1Y U N 28
413 ROIE @ ZOUPOVEANOSTI.ccccuvreeeeiiiee ettt ectte et e et e st e e e e tr e e e e ebaeeesetbeeeesbbeeeeenbaeeeeensaeeesnnneeas 28
41.4 Proces tvorby pouZivatel'skych pribeoV ..........coociiir i e 28

A 141 SPraCOVANIE VSTUPU..uuuiieiieieieieeeseeeeseesesssssse s e s s s e s s s s s s ssssssssssssassssssasssssssssssssssssssssssssseseseesssseseans 28
oy A oY 4 1V =T - OO OO OO 29
o I S T VAV VoY ¢ =T o T 1= o e (1] o o 30

T N N S Ao - o [T o T o Yo Yo I - W o [o ] 1 oV U URRROt 30
8.1.4.5  UIOZENIE VYSTUPU eeeiiiiieeiie ettt ettt ettt ettt s e s bte e s it e e sabe e sbeeesaaeesabeesabeessaeesaseesabeesnne 30

4.2 Metodika manaZzmentu zberu PoZiadaviekK.........ccccciveeviieiii e 32
4.2.1 [20e1 [T I oo [ oY1V =To [ g To 1y 1R 32
422 Proces zriadenia komunika€ného KandlU..........cccceevieniiniiniiniinieseeecee et 32
423 Proces zberu poZiadaviek na primarny systém.........ccoocuviieiccii e 33
424 Proces vytvorenia pouzivatelskych pribehov.........c..eoovciiiiiiiiii e, 34
425 Proces tvorby modelu pripadov POUZItia.......cceeeeciiieiiiiiie e e 35
426 Proces prezentacie iteracie produktu ZaKaznikoVi.........cccveeeeveiiieirieie e, 35

v



4.2.7 PrepojeNIie PrOCESOV ...ccci i 37

4.3 Metodika vybranych procesov Citatelnosti a konvencii KOdu...........coeevvveiiiciiiicciie e, 38
43.1 Role zahrnuté v spominanych vybranych procesoch..........ccccueeeveivieieiciiee e, 38
43.2 Procesy definované v oblasti Citatelnosti a testovania KOdoV.........ccceeveeeevcveeeecciveee e, 38

4.3.2.1  Proces: Pomenovanie identifikatora ........ccooveeiiiiiiiiiiie e 38
4.3.2.2  Proces: Popis identifikatora alebo ModulU.........ccceecvieiiiiciie s 38
4.3.2.3  Proces: Udrzovanie granularity KOAOV.........covieiiieiiiiiiniiieniec et s 39
433 (oo o] o] g1V oY o TE o] (e 1Y RS 40
4.3.3.1  Pomenovanie identifikatora ... 40
4.3.3.1.1 Identifikacia oblasti pdsobenia a vyznamu v lokdlnom kontexte..........ccceveeeeecveeeennnennnn. 40
4.3.3.1.2  VYtVOrenie POMENOVANIA ...uuuirieeiiiiiiiiiiiieeeeeesisiuiireeeeseesssisrrreeeesessssssssseeeesessssssssseseessssnnns 40
4.3.3.1.3 V pripade konfliktov s lokalnym prostredim alebo vyznamom konkretizacia.................. 40
4.3.3.1.4 Kontrola vytvoreného POMENOVANIA....ccocuiiiiiiiiiiiieeeie ettt st 40
4.3.3.2  Popis identifikdtora alebo MOdUIU .........coocviiiiiiiiie e 40
4.3.3.2.1  Zvolime identifikAtOr ......oiiiiiiiieiee e 40
4.3.3.2.2 Zistime vSetky dostupné informacie 0 MOm .......cccoeceiiiiiiniieniee e 40
4.3.3.2.3 Ak je identifikator premenNna.........coociei e e 40
4.3.3.2.4 Ak jeidentifikator funkcia/metdda........ccoueiieeieiiiecieeeee et et 41
4.3.3.2.5 Ak je identifikator trieda......coccciie e e e 41
4.3.3.2.6 AK POPISUJEME MOUUL...eeiiiiiiieieiiiie ettt ettt e et e e e ebee e e eeabee e e sabeeeeeabreeeeensreeeens 41
4.3.3.3  UdrZovanie granularity KOOV .........cccueiieiiiieiiiiiee ettt ettt e e etre e e eenbaeeesnneeas 41
4.3.3.3.1 Specifikdcia algoritmu na implementoVanie ...........ccvcveveeeveveieeeeeeeeeee et 41
4.3.3.3.2 Dekompozicia problému na mensie samostatné bloky — etapy.......cccceevevereeecveeeeevvenenn. 41
4.3.3.3.3 Identifikdcia redundantnych bloKOV ..........ccoouiiiiiiiiniiiee e 41
4.3.3.3.4 Identifikacia algoritmov na nizsej Urovni abstrakcie ..........ccceeeveevvierrieeesiee e 41
4.3.3.3.5 Pokracovanie v konkretizacii az dosiahneme elementdrne algoritmy ........cccccvvvvrennenne 41

4.3.3.3.6 Urcenie redundantnych krokov, vhodnych na zovSseobecnenu implementaciu v
knizniciach 42

4.3.3.3.7 Implementacia Pod-algoritMOV ........ccoueiiiiiieiiiieriie et eree e e eare e e e areeeea 42
4.3.3.3.8 IMPIementacia @l OrtMU .......cccciveeieiiieeeeciiee ettt eerre e e e earee e e s are e e e ebreeeeenbaeeeens 42
4.4 Y [ deTe [ IR =T (e 1V [ 1 1 43



441 (Lo Y (=] oY TS VZ=To o] o Lo 1) { ISR 43

4.4.2 ManaZment udrZovania teStOVANIA ......cuiiiieiiiiieie e e 43
B.42.1  UEQSENICKE FOIE w.vuveveeecereeeceeteee ettt e st ae et s asae st esssas st s aesesesasassesesanensens 43
4.4.2.2  Procesy definované vV dOKUMENTE .........ccoccvveeieiiriie ettt e etre e e ebae e e eeabaeeesnneeas 43

4.4.2.2.1  Proces: Statické teStOVANIE.....ccui it e 43
4.4.2.2.2 Proces: DyNamické tEStOVANIE......cciciuiiiieriiee et e see e e s s e e s erae e e s sarneeeeas 44
4.4.2.2.3  Proces: White-boxX tESTOVANIE ....cccviiiiiiiiiiiiie ettt s 44
4.4.2.2.4 Proces: Black-box teStOVaNi ........cueiiiiiiiiie e 44
4.5 Metodika manaZmentu VYVoja MOAUIOV ......cccuvviiiiiieiecceee et et e e s areeas 45

451 NAAVEZUJUCE METOAIKY....uvveiieiiiee ettt setr e e st e e e e sbre e e e eabe e e e sbbeeeeenbreeesenbaeeesnneeas 45

45.2 Manazment udrzovania striktnej modularnosti.......ccccccuvvereciiii i, 45
45.2.1 Role zahrnuté v spominanych ProCeSOCN ........cccviiiiiiieieciiie et e 45
4.5.2.2  Procesy definované v oblasti udrZzovania striktnej modularity ........ccocccevveiriiinniiiniiniiinnne 46
4.5.2.3  Hierarchia uvedenyCh ProCESOV .......ccccuiiiiiieiiiecec e rre e s e st e e e e srae e sneeeenes 47

453 (2o Te [ o] o0}V o o] o1 4 o e 1V e 1Y 47
4.5.3.1  ProcCes UrCeNia @KCIE ....eeeuiiiriieiiieeiieeiiie ettt st saee e site e sbe e sbee e saae e sabeesabeesbaeesaseesaneeenns 47

4.5.3.1.1  POPIS PrOCESU..ccuuueiiiieetteesiiititteeeseesaatrtrteeesssssssrtereeeesessssssrreeeeesssssssssseeeeesssssssssseseeesssnnns 47
i 701 0 0 R o 1 U o F OO OO OO PUPUS 47
4.5.3.1.2 Podrobny popis KrOKOV .........eeiiiuiieiciiies ettt stte e et e e s etee e e e e s erae e e s eneneeeens 48
4.5.3.1.2.1 Kategorizovanie ProbIEMU .........ccccreiiiiiiiee ettt eetre e e e etreeeseabreeeseaneeas 48
4.5.3.1.2.2 V pripade ak funkcionalita navy$e ma silny prienik s oblastou pouZitia modulu...... 48
4.5.3.1.2.3 V pripade ak funkcionalita navy$e ma maly prienik s oblastou pouZitia modulu......48
4.5.3.1.2.4 V pripade ak chybajuca funkcionalita sp6sobuje, Ze Specifikdcia modulu je podobna
STNYM MOTUIOM (.t te ettt ettt e st e e s bt e s bt e s sabe e sabeesabeesbeeenateesaseesn 49
4.5.3.1.2.5 V pripade, Ze chybajlca funkcionalita je oznacend za prebytocnl.........ccccvveeenneeen. 49
4.5.3.1.2.6 'V ostatnych pripadocCh........coccuiiiiiiiiee e e s 49
4.5.3.1.2.7 Naplanujte UrCENE aKCI@ ......ccccveeiiiiireie ettt ettt eeree e e ere e e sbre e e e eabae e e snneeas 49
4.53.2  Proces rozsirenia Specifikacie ModUlU..........cooviiei e 49
A.5.3.2.1  POPIS PrOCESU. . uuuuieieeeeiieieeeseesessessssasasassasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseseseeeseeseeeseeees 49
TR 707 A I A = oY [PPSR 49
4.5.3.2.2  Podrobny popis KrOKOV.........ueiiiiieecciee ettt e vee e e ee e e s nae e e e s rae e e e earaeaeeas 50



4.5.3.2.2.1 Vykonajte kategorizaCiu rozdi€lov.........cceeeecreeieiiiieee e e 50
4.5.3.2.2.2 Urcite Casti Specifikacie potrebujuce zmenu........cccceeeecieeiicciei e, 50
4.5.3.2.2.3 Urcite koresSpondenciu novej verzie Specifikacie s aktualnou situaciou ................... 50
4.5.3.2.2.4 Ak nova Specifikacia nie je uspokojujucom stave, pokracujte krokom 1 .................. 50
4.5.3.2.2.5 Inak oznacte Specifikdciu za novi Specifikdciu modulu.........ccoecveeviiiiiiiniiiinienne. 50
4.5.3.3  Proces zlzenia SPecifikacie MOAUIU ........cccuviviiiiiicc e seee e 50
4.5.3.3.1  POPIS PrOCESU. . uuuuiiiiiieeeeeeiiiiiittee et e eeaartrteeeeeesaanrbeeeeeesessasnrrbeeeeessssanrbbeeeeesssssanrseeaeeessannns 50
e . T I A oo ) (U o ST PPTPURRTPPP 50
4.5.3.3.2  Podrobny POPis KrOKOV.........eeiiiiiiieeiiiie ettt e et e vee e e e ree e e s are e e e e breeesenbaeeeen 51
4.5.3.3.2.1 Vykonajte kategorizaciu rozdi€loV.........ccvieeeirveeiiiiieie et 51
4.5.3.3.2.2 Urcite Casti Specifikacie potrebujuce zmenu........cccceeeeieieiccieee e, 51
4.5.3.3.2.3 Urcite koresSpondenciu novej verzie Specifikacie s aktualnou situaciou ................... 51
4.5.3.3.2.4 Ak nova Specifikacia nie je uspokojujucom stave, pokracujte krokom 1 .................. 51
4.5.3.3.2.5 Inak oznacte specifikaciu za novu Specifikaciu modulU..........ceeeevveeeeiineeeicnveeeenneen. 51
4.53.4  Proces rozdelenia modulu na viac mensich ModuloV..........cccceeceeieriennennienneereeeeee e 51
4.5.3.4.1  POPIS PrOCESU...uuuuuiiiiieeeeeeiiiiiitteeeeeesaitrtrteeeeeesaanrbrteeeesessassnrrreeeeessssasrrreeeeesssssanrneeeeeessanns 51
. e I A oo ) (1 o PP UPPTPURPPP 51
4.5.3.4.2 Podrobny POPiS KrOKOV.......uueieiiiieeeiitee ettt ettt et eetee e e e aree e e stre e e e eabreeeseanaeeeens 52
4.5.3.4.2.1 Lokalizujte ¢asti funkcionality v pévodnom module .......ccccccvveevcieerccieee e, 52
4.5.3.4.2.2 Namapujte navrhované funkcionality novych modulov s existujucou funkcionalitou
52
4.5.3.4.2.3 Vykonajte rozdelenie funkcionality do novych modulov ..........ccccceevvciveiiciieeecnneen. 52
4.5.3.4.2.4 Vytvorte schémy zavislosti NOVYCh ModUlOV........cceeevecrieiiiciiiec e, 52
4.5.3.4.2.5 Vytvorte Specifikdcie Novych Modulov........coccueiiiiiiiiiiiiiiie e 52
4.5.3.4.2.6 Porovnajte vstupné poziadavky s VYSTUPOM ......ccceeviiiiiiiiiriiiniie e 52
4.5.3.4.2.7 Ak vystup nie je vyhovujuci, pokracujte krokom 3 ........cccceveieerrciiee e, 52
4.5.3.4.2.8 NaplaNUJte tESTOVANIE ...uvveieecieee ettt ettt tee e e ebe e e e etae e e e eabae e e snneeas 52
T T T o o Yol T o F- | =T a1 = 1 ' o Yo 11 Lo L 52
T T80 T8 A =0T oY 3 o] o Yol 1] U TSR 53
TR T8 T80 I A o Ty ¥ [ o TR 53
4.5.3.5.2  Podrobny popis KrOKOV .........ueiiiiiieicciiee ettt e e s eee e e s tae e e e e e e e e earaeeeeas 53



4.5.3.5.2.1 Lokalizujte Casti funkcionality povodnych modulov..........ccccceeeeveieeeiicieee e, 53

4.5.3.5.2.2 KriZovo namapujte funkcionalitu na seba .........cccocvririiriiniie 53
4.5.3.5.2.3 Urc€enie Casti funkcionality, ktord sa zachova..........ccccvvrieieninincnee 54
4.5.3.5.2.4 Extrakcia funkcionality do jedného modulu ..........ccccevirieienininecicceee 54
4.5.3.5.2.5 Urcenie zavislosti NOVENO MOUIU.......c...couiriiiiiiiiiieeeeeeeeee e 54
4.5.3.5.2.6 Vytvorenie Novej SPECIfiKACIE .....ccvreeeeririiieerrer e 54
4.5.3.5.2.7 Porovnanie vstupnej a vystupnej funkcionality z hladiska pripadov pouzitia........... 54
4.53.5.2.8 Ak modul nezodpoveda po stranke pouZitelnosti pévodnému stavu, pokracujte
krokom2 54
4.5.3.5.2.9 NapPlanUJte tESTOVANIE ...uvveeiecieee ettt ettt et etee e e saree e e ebre e e eeabaeeesaneeas 54
4.6 Metodika ManaZmentu ChYD .......oo e e e s 55
4.6.1 Procesy evidovania a spracovania ChybY .........coooiiiiiieiie e rrre e e e e e nanes 55
4.6.1.1  Pridanie NAJAENE] CAYDY .....vveiieeie ettt 55
4.6.1.2  VYhodNOteNIE ChYDY ...cooiiiiiiiieie ettt s s be e e sabe e sbeeenae 55
T e TV A =1 =Y o 1= 01V VSt 56
4.6.1.4  Otestovanie vypracovanej ChYDY.......ccciiiiiiiiiiieniie et st sare e sabee s 56
B.B.2 et e et e et e e E et e e e E e et e e R E et e e e R e et e e e R E et e e e b et e e e e Reeeeaanreeeeeanneee s e reeeesanraneeaas 57
46.3 Pridanie NAJAENE] CRYDY.....ooo ittt e e bt e e e et e e e e eabaee e snreeas 57
4.6.3.1 Identifikovanie chyby autorom nového zdznamu o chybe.........ccccoeeveeiicieeecccieee e, 57
4.6.3.2  Vyhladanie chyby v systéme lJira podla jej ndzvu, pripadne identifikatora.........ccccuveennneen. 57
4.6.3.3 @) VYLVOrenie NOVE] UIONY......ccocirvii ittt ettt eeeatee e e etre e e e eabaeeeeenbeeeesnneeas 58
4.6.3.4  b) Pridanie doplniujucich informacii k existujucej Ulohe.........cccveeevieeieiiiiii e 59
4.7  Metodika eVidencCie UlON .......cccoiiiiiiiiniiiceeeee e 60
4.7.1 AtribuUty problémov @ ich hodNOtY.....c.c.eiiiiiiie e 60
4.7.2 AtribUty problému @ iCh POPIS ....eeeeiiiiiie ettt sare s 60
N R =3 10 4 1= o ol =TT 61
4.7.2.1.1 ENUMErACIE atribULU 1Y ..cccreeeeeciieeeciiee ettt e et eerre e e e etree e e streeeeeataeeesensaeeeens 61
4.7.2.1.2 Enumeracie atribUtu Priorita......ccccccciieeeiiee e e e e e s earaee e 62
4.7.2.1.3 Enumeracie atribUtu STaV .......cceeoieriiiiiiiiie e 62
4.7.2.1.4 Enumeracie atribUtu MeSENIie ......cccocvviriiririre e 63
473 Procesy evidenci@ UlON ........cc.euiii ittt e e e s rae e e st r e e e s earaee e snneeas 63



T e T8 R VAV) VoY =1 o T TN o] o] o] (=T 1 41U PO USRS 63
4.7.3.1.1 Postup vytvorenia problému...............cccooiiiiiiiiiiii e 63
4.7.3.1.2 Stav arieSenie po procese vytvorenia problému..............cccccoevvereiviiiic e, 63

4.7.3.2  VYKAZANIE PrACE ..uveii ittt ettt eeee e e et e et e e e et e e e e e bae e e seabeeeesbbeeeesbreeeeenbaeeesanneeas 64
4.7.3.2.1 POStUP VYKAZANIA PrACE .......eeiiiiiiiiieiie ettt st ettt et e st e s bt e sane e saneesane 64
4.7.3.2.2 Stav a rieSenie po procese VYKazania Prace...........ccccovcvrvivieieienieeseeseeeseeesneesnee s 64

4.7.3.3  VYrieSenie ProbIEMU ...coccii ittt sbe e st e s s aae e sabe e sbe e sbe e e sabeesabeeenne 64
4.7.3.3.1 Postup vyrieSenia problému...............ccooiiiii i 64
4.7.3.3.2 Stav arieSenie po procese vyrieSenia problému...............cccccoeeviiiiiiiec e, 64

47.4 ProCES: VYKAZANIE PraACE ..vveiieireeeceiree e ettt ettt e ettt e e et e e e e stree e esabaeeeseabeeeestbeeeeenbaeeesnnbaeeesnseees 65

4.7.4.1  Vsystéme JIRA sa najde problém pre ktory sa bude vykazovat........cccoeeeeeiecieciecneenenne. 65

4.7.4.2  V probléme sa VYIVOIi VYKAzZ PraCe ....cvveieiciree et ettt ettt eetae e e eetaeeesnneeas 65

4.7.4.3  Vykaz sa potvrdi a skontroluje, pripadne OPravi ....c.ccceevveerieeniienrieeiee e 65

4.8 Metodika dokumentacie zdrojovych SUDOIOV .........cceeciiiiiiiceccee e 67
48.1 [30e1 [N Il g TP oo o Yo 1V =Te [ s To 1) o R 67
48.2 Komentovanie zdrojovyCh KOOV ........cocuiiiiiiiiiiiiiicieesiee sttt s 67
483 JAVADIOC «ee e e s s e e e s e b e e e e s nre e e s s re e e e s nareeeeeas 67
48.4 Proces komentovania zdrojovych KOOV ...........coccuviiiiiiiiecciee ettt 68
4.8.5 Vytvorenie elementu do ktorého sa bude pisat Komentar...........cccoeeeeeieiiceiececceeceeeeeeee 68
4.8.6 Vytvorenie Komentaru KU SUDOMU.........ueiiiiiieiccieee ettt etre e e erre e e eabaeeeen 69
4.8.7 Vytvorenie KOMENTArU K T ... ..uicccveee ettt ettt etre e e e eatre e e eearaeeeens 69
4.8.8 Vytvorenie komentaru K MetOUe. ......ccuuei i erae e 70
4.8.9 GENErOVANIE JAVADOC. ... iiiiiiiiiie ettt e e 71

4.9 V1T o 11 RV o 1Y - o1 TP RRTRTRTI 72
49.1 Lo T a4 F= 1 o [ 72
49.2 200 ][N o o ol 1Y U R 72
493 Prerekvizity @ NAAVAZNE PrOCESY.......uiiiicveeeeirieeeeciee e eetreeeeeetre e e e ebeeeeeetbeeeestteeesenbreeesearaeeesnseeas 72
49.4 PrOCES: VEIZIOVANIE ...ttt ettt et ettt e e et e e s e e e e s nbe e e e sbbe e e seabbeeeseaseeeesnneeas 73

4,9.4.1  AKEUAIIZACIA FEPOZITATA .ueeeeceiee ettt ettt e e e e e e eabr e e e stre e e e eabaeeeeenbaeeesnneeas 73
4.9.4.1.1 Nezlucovacia aktUaliZACIa ......cooueiiiiiiiiiiie et e 73
4.9.4.1.2  ZIu€ovacia aktUAlIZACIA ...ccveerveeriiiniieiieieere et 73



4,9.4.2  ZVOIENIE PraCOVNE] VEIZIE ....vveieeiureeeeeiireeeeeitreeeesitaeeeeeteeseestteeeestseeesastaeeesassesessassesesasseeessnsees 74

4.9.4.3  Tvorba a 0dovVzZdani® ZMIEN ........ceiiiiiiiie ittt ettt s st saee e s e 76
4.10 Metodika pripravy podkladov na stretnutie so ZAKaznikOM.........ccceeeeveeieeireee e 77
4.10.1 1671241 o1y RO 77
B.10.2  UZASENICH.cuurverireireeeiseisetsetseeeisess et ese st ss bbb s bbbt 77
4.10.3 1V 1 1 o 77
4.10.4 Rozhrania s inymi MetodiKami.......cooviiiiiiiieeieeee e s 78
4.10.5 Priprava Na STrEtNULIE ......eiee et e e e e ee e e s sar e e e e s snraeeeennneas 78
411  MetodiKa iteraAC PrOJEKLU ..occuvvee ittt et e et e e e eabe e e e s tb e e e e eabae e e s abeeeesnseeeeeasseeeens 82
411.1 Opis procesného Modelu METOIKY .......cccvviieiiiie e et eanes 82
4.11.2 Lo 1L oYY o] [ SR 85
4.11.3 (@ 0T o] ool =1 o VN 85
411.4 Vytvorenie timov a definovanie frekvencii iteracii.........ccevveeeriiiniiiiiieie e 85
411.5 Verifikacia podla SPECITIKACIE........vviieireee ettt et eebre e e e eabreeeseabeeeeens 86
4.11.6 SPISANIE STAVU PrOJEKEU....ueiieiieiieecee et ee et e rtee e s e st e e srae e sate e steeesbeeesnseesnbeeenseeesnneeas 87
4.11.7 Vyhodnotenie stavu jednotlivych Casti projektu ........cccoceeviiiiniiininieeiieeee e 88
4.11.8 Validacia vystupu projektu s0 zakaznikom ........c..oeviiiiiicciei e 89
411.9 INTEGraCia Casti PrOJEKLU ...eeiieeiiee ettt e e eetre e e e et re e e e eabaeeeenneeas 90
4.12  Metodika ManaZmentu ChYD .......c..oiii i e e e e e s r e e e e e e e s eraeeeeas 91
412.1 Proces 1: Vytvorenie Zdznamu 0 CAYDE .......oovviiieciiie ettt e e e 93
4.12.2 Proces 2: VYhodnotenie ChYDY ... e e e naaees 93
4123 Proces 3: Zahdjenie prace na oprave Chyby.......cccoviiiiiii e, 95
412.4 Proces 4: Ukoncenie prace Na Oprave ChYDY ......coovviiiiiiiec ettt e 96
4.12.5 Proces 5: Testovanie vypracovanej ChybY .........cccooiiiiiiiiiiiniie e 97
4.13  Metodika plANoVania UloN .........cociiiiiiieie e sre e st e e e e e re e srreeenreeeans 99
4.13.1 PlANOVANIE UION ..ottt ettt et e bt e s bt e sab e e sabe e sbeeenes 99
413.1.1 DEKIArACIa PrOCESOV. ...ccctveeeeeireee ettt ectte e eetee e e et e e e sbae e e eetbaeeesetbeeeestreeeeeabaeeesenraeeesnnseeas 99
4.13.2 [l o] o3l o] go oL o VAP 102
413.2.1 Analyza pozZiadaviek od viastnika produktu ..........cccoecveeeiiiieeeiiiiee e 102
4.13.2.2 Navrh Uloh na zaklade poZiadaviek ..........coocciii i 103
4.13.2.3 Pridelovani® UION........c.ooiiiiiiie e 104



413.2.4 KONtrola rieSenia UlONY........oooviii ittt e e strre e e e areeeeennns 105

4.13.2.5 Testovanie VyrieSenej UlONY ... oiii ittt 106
413.2.6 UZAtVOrENIi€ UIONY ...uveiieiiee ettt ettt e it e e b e e ebae e e setbaeeesnbeeeesnreeeennnns 107
4.14 Metodika manazmentu projektového repozitara a Verzii ......ccccccveeeeeiveececieee et 109
4.14.1 ZjednoduSeny procesny MOUE! ......cceiviiiiiiiirieeriee ettt s sare e sbe e e 109
4.14.2 Role a ich zodpovednosti v jednotlivych procesoch .........ccoocveeeiiiiiiiicee e 110
4143 Kompletny procesny MOGEN .. ...cocuiiiiiiiiiiieecieeciee ettt sre e s sbe e s sae e sabe e sabeesnne 113
4.14.4 Proces 1: VYtVOrenie rePOzZitara.. ... cccieeiieiier e eciiee e ertee e s eee e st e e e see e e s enaee e s senee e e s snneeeesennns 114
O g O R o] o Tol =1 0| o <SR 114
4.14.5 Proces 2: Vytvorenie pristupovych UCTOV @ PraV ......cccocieeeeicieeee e e ceteee e eetreeeeenreeeeennne 115
s I R o o Yol =1 | o1 <SS 116
4.14.6 Proces 3: INiCialiZACia rEPOZITATa......uveieeciiee ettt eeree e e eare e e e sbreeeeennes 116
A.14.6.1. 1 ProCeSNY tOK: .oiiuii ittt ettt ettt ettt ettt s bt e st et e e st e e s b e s b e e e be e e sabeesbeeeane 117
4.14.7 Proces 4: Kontinudlny VYVoj @ INTEEIACIA ...ccuveiieeeiee et esee s esre e se s e e s e snne e 117
4.14.8 (2o Te [ o] foTel T Y sV A o SRR 117
A.14.8.1.1  ProCeSNY tOK: wiiiiiiiiieeiieeiiie ettt erteeriie e st e st e s stte e stteesibe e sbeeesbteesabeesabeesnbaesnbaeesabeesbeesane 118

4.14.8.1.1.1 Oznacené rimskymi Cislicami sa vykonavaju len pred prvym pouZitim projektového

repozitdra. 118

4.14.9 POAPrOCES 4.B: INTEEIACIA .ueeeeureeeieiiieeeectreeeecete e e eeitre e e eebee e e eetbee e e stbeeeeeabaeeeseabaeeesnsbeeeessreseennnns 119
e T I R o o Yol =1 | o1 <SS 120

4.14.10 Proces 5: UzatVOrenie rEPOZITATa......cccirveeeiirieeeecireeeeeeitteeeeeteeeeeetteeeesitreeeesbaeeesebaeeesenreeeesssenas 121
e 0 T O R o Yol T Y o S 121

LI = o] o V2T U USROS PTRRRRRPTSTRRRIRY 122

Xl



1 Uvod

Tato dokumentacia bola vytvorena za Ucelom sumarizacie vSetkych dokumentov suvisiacich s riadenim

projektu v nasom time na predmete Timovy projekt. Vetky dokumenty boli tvorené priebezne a sumarizuju

¢as a obsah vynaloZenej prace na projekte.

1.1 Prehlad dokumentu

1.

2.

4.

Ponuka
Ulohy ¢lenov
Metodiky

Zapisnice zo stretnuti (priloha A)

V prvej Casti dokumentu su predstaveni ¢lenovia nasho timu a s tu uvedené ponuky pre tri vybrané témy,

usporiadané podla priority. V druhej ¢asti si uvedené manazérske role ¢lenov timu a zodpovednosti kazdého

z nich. Tretia ¢ast obsahuje metodiky - pravidla vykonavania jednotlivych procesov v ramci kontextu

timového projektu. Medzi prilohy su zaradené zapisnice z timovych stretnuti.

1.2 Autori jednotlivych Casti dokumentacie

Kapitola Autor

1 Uvod Bc. Michael Gloger
2 Ponuka Cely tim

3.1 Manazment komunikacie Bc. Michael Gloger
3.2 ManaZment monitorovania Bc. Tomas Janosik
3.3 Manazment rizik Bc. Stanislav Kubica
3.4 Manazment planovania Bc. Rastislav Kostrab
3.5 Manazment podpory vyvoja Bc. Simon Kompas
3.6 ManaZment dokumentacie Bc. Michal Walder




Bc. Daniel K¢
3.7 Manazment kvality Bc. Daniel K¢
4.1 Metodika tvorby user stories Bc. Michael Gloger

4.2 Metodika manazmentu zberu

poziadaviek

Bc.

Michael Gloger

4.3 Metodika vybranych procesov Bc. Daniel K¢
Citatelnosti a konvencii kodu

4.4 Metodika testovania Bc. Daniel K¢

4.5 Metodika manaZmentu vyvoja Bc. Daniel K¢
modulov

4.6 Metodika manazmentu chyb Bc. Stanislav Kubica

4.7 Metodika evidencie uloh

Bc.

Rastislav Kostrab

4.8 Metodika dokumentacie Bc. Michal Walder
zdrojovych stborov
4.9 Metodika verziovania Bc. Simon Kompas

4.10 Metodika pripravy podkladov

na stretnutie so zakaznikom

Bc.

Tomas Janosik

4.11 Metodika iteracii projektu

Bc.

Tomas Janosik

4.12 Metodika manaZmentu chyb

Bc.

Stanislav Kubica

4.13 Metodika planovania uloh

Bc.

Rastislav Kostrab

4.14 Metodika manazmentu

Bc.

Simon Kompas




projektového repozitara a verzii

2 Ponuka

2.1 Predstavenie timu

2.1.1 Bc. Michael Gloger

sa orientuje na tvorbu webovych a mobilnych aplikacii pre platformu Android. Pracuje s Oracle, PostgreSQL,
webovymi sluzbami a s webovou grafikou. Jeho preferovany jazyk je Java.

2.1.2 Bc. Rastislav Kostrab

sa orientuje na technoldgie rozsiahlych informacnych systémov. Okrem toho sa zaujima aj o vyvoj nativnych
aplikacii pre platformu Android. Preferuje open-source technoldgie a jeho silnou strankou je programovaci

jazyk Java. Okrem toho ovlada pracu s databazovymi technoldgiami PostgreSQL a MySQL.

2.1.3 Bc. Simon Kompas
ovlada technolégie ako Java, SQL databazy, trocha menej GWT, spring a dalSie biznis technoldgie spojené s

jazykom Java. Popri $tudiu sa venuje grafovym algoritmom nad sietami malého sveta a po novom ho zacala
zaujimat bioinformatika, konkrétne oblast DNA a skladania fragmentov do celku. Po technologickej stranke
chce obohatit svoje vedomosti o funkcionalny jazyk Scala, ktory je mozné kombinovat s klasickou Javou a je
spustitelny na JVM.

2.1.4 Bc. Tomas Janosik
sa venuje databdzovym technolégidm, vyvoju aplikacii vyuZivajlicich velké data a spracovaniu tychto dat
sofistikovanymi algoritmami. Skdsenosti ma aj s vyvojom webovych aplikacii a komunikaciou cez Internet, i

cez iné siete.

2.1.5 Bc. Daniel Ki¢

sa orientuje popri Skole na refaktorizaciu starSich a vyvoj novych algoritmov v oblasti experimentdlnej a
jadrovej fyziky na OJF FU SAV. V diplomovej praci sa chce venovat v rdmci bioinformatiky sekvenovaniu DNA.
Specializuje sa na paralelizaciu a aspekty implementacie spojené so zloZitostou algoritmov a jej redukciou.

Vyvija predovsetkym v jazyku C++.

2.1.6 Bc. Stanislav Kubica

sa orientuje na technoldgie ako Java, SQL databazy, PHP, JavaScript (jQuery), HTML5, CSS3 a iné webovo
orientované technoldgie. Ovlada databdzy MySQL a PostgreSQL. Jeho preferovanym jazykom je Java,

pripadne PHP ak sa jedna o webové aplikacie.



2.1.7 Bc. Michal Walder

sa orientuje hlavne na jazyk Java, na vyvoj J2EE aplikdcii ale aj mobilnych aplikdcii pre platformu Android.
Orientuje s v Enterprise aplikaciach pre platformu Java a ovlada technolégie ako JSF, Struts, EJB, JPA a pod.

Ovlada databazy MSSQL, MySQL i Oracle. Je orientovany na open-source riesenia.

2.2 Ponuka 1: Analyza vysledkov vyskumu

2.2.1 Navrhy na implementaciu:
Téma ohodnocovania vysledkov vyskumu je zaujimavd téma podstatnd pre spravne rozdelovanie

prostriedkov na vyskum, meranie urcitej prestize a v neposlednej rade i zaujimavosti témy, ktorej sa ten ktory
vyskum venuje. Tento problém sa dotyka aj nds Studentov, pretoze kazdy Cerpal z nejakého zdroja informacii,
idedlne z nedavneho vyskumu. Je teda zaujimavé pre studenta vediet, ¢i zdroj, z ktorého sa chysta Cerpat je

hodnoverny, uznavany i aktualny.

Podstatnou vlastnostou nasho timu je komplexnost s akou by sme dokazali pristupit k problému. Mame v
time ludi, ktori su schopni a nadSeni pre matematicku stranku algoritmov rozliSovania medzi entitami, mame

[udi, ktori dokazu prist s inovativnou vizualizaciou dat a taktiez skisenosti s velkym objemom dat.

Zaujimavé by bolo odhalovat a graficky reprezentovat rézne zavislosti medzi dokumentami, pri¢com faktorov
je vela a je potrebnych vela experimentov. Je zaujimavé zistit, aké zavislosti ovplyviiuju zvyseny vyskyt
daného dokumentu v citac¢nych indexoch, ¢o by malo byt spravidla hlavne kredit jeho autora, aviak mézeme
najst aj zavislosti necakané. V oblasti rieSenia nejednoznacnosti existuje mnoho algoritmov, z ktorych by sme
chceli vybrat vhodny pre nase uUcely. Moznostou bolo riesit problém nejednoznadnosti sémantickym

pristupom, avsak nase Usilie by sme chceli venovat skér inym aspektom.

Chceli by sme vytvorit systém, ktory by bol nielen schopny ldaje ziskavat a vyhodnocovat, ale taktieZ aj
prezentovat vysledky ohodnocovania koncovym pouzZivatefom, aby sme tak pomohli pouzivatelom pri

hladani dokumentov.
Systém by sme mohli vylepsit o graficku vizualizaciu dokumentov v podobe grafov.

Graf by reprezentoval, ktoré dokumenty maju referenciu na iné dokumenty, a takisto by reprezentoval ¢as
ich vytvorenia a relevantnost k danej téme, ¢o by sprehladnilo evidenciu a vyhladavanie zdrojov pri vyskume.

Podobne by bolo mozZné spravit aj vyhladavanie.

2.3 Ponuka 2: Virtualna FIIT na mobile

2.3.1 Ciel prace:

Navrhnut a implementovat mobilnt aplikdciu pre platformy Android, Windows phone, iOS ako aj web, ktora
by so svojim pouZivatelskym rozhranim a funkcionalitou zodpovedala poZiadavkdm kazdého Studenta nasej

Skoly. Cielom je zjednodusit hladanie informacii tykajucich sa Studia a skratit ¢as ich vyhladavania.



2.3.2 Vystup z prace:

Multiplatformovd webova aplikacia zabalend pomocou PhoneGap—u do nativnych aplikdcii. Vzhladom na to,
Ze pouzivanie notebookov na nasej Skole je velmi bezné, tak sme premyslali sme aj nad Cisto webovou
variantou informacného systému, ktory by sa od svojej mobilnej verzie lisil pouzivatelskym rozhranim

prisposobenym pre vacsie obrazovky.

2.3.3 Cielovi pouzivatelia (Personas):
Studenti, ucitelia, navitevnici skoly, ...

Pocas vyvoja aplikacie by sme chceli prototyp testovat za pomoci jej buduicich pouzivatelov. Takymto
sposobom by sme zhromazdovali pripomienky a skimali sposob interakcie fudi s navrhnutym pouzivatel'skym

rozhranim.

2.3.4 Manazment timu
Pre zvysSenie efektivity prace planujeme pouZit zndmy nastroj pre riadenie rozdelovania uloh v timovych
projektoch: JIRA. Svoje zdrojové subory, dokumentacie a iné digitdlne ddta suvisiace s nasSou pracou budeme

medzi zdielat pomocou verziovacieho systému GIT (resp. podla potreby a moznosti SVN).

2.3.5 Napady pre zlepsenie funkcionality:

e offline synchronizacia (nie kazdy mda mobilny internet, ¢i eduroam konto)
e informacie o jedalfiach, ucebniach, studijnom oddeleni, ...
e umoznenie vyhladavania profesora v budove (podla jeho rozvrhovych akcii)

° umoznit pouzivatefom pridavat skratky na jednotlivé funkcionality, ktoré vyuZiva najcastejsie.

Podobne ako hlavna stranka nasho AlS-u, alebo HOME screen smartfénov.
o prehladné pozeranie osobného rozvrhu (pripadne rozvrhov kamaratov)

e rychle dohladanie informdcii k jednotlivym predmetom (pripadne prelinkovanie s pracami ostatnych

timov - napriklad CQA komunitny systém otazok a odpovedi).
e pripomienkovanie (notifikacie) k vybranym rozvrhovym akciam

° push notifikdcie pre rézne Skolské eventy (info o prihlasovaniach na rozvrhové akcie... a iné

informacie bezne oznamované iba mailom v ramci AlS)
e mapa Skoly

e |okalizacia pomocou QR kddov rozmiestnenych po Skole, zobrazenie cesty do uéebni

2.3.6 Potencial aplikacie
Myslime, Ze nasa aplikacia by bola Uspesna medzi Studentmi a zamestnancami fakulty z toho dévodu, Zze sami

sme Studenti a z vlastnej skusenosti pozndme ako je obcéas problematické pristupovat k niektorym

informaciam ohladom studia.



To neznamend, e AlIS je zly, ale 7e vela informécii nie je na tom istom mieste. Cas vyhladavania sa tak
vyrazne zvysuje aZz kym sa Student radsej opyta svojich kamaratov. Informacie z druhej ruky vsak uz nemusia

byt presné a student si ich nemusel hned' zapisat na prehladné miesto, kde by ich opéat rychlo vedel dohladat.

Chceli by sme aj svojich spoluZiakov oslovit (napriklad pomocou ankety) aby sme zistili, aky typ informécii je
pre nich najddlezitejsi a tieto informécie by sme zaradili medzi tie najlahsie dostupné (pocet kliknuti musi byt
vzdy minimalny- tj Ziadne zbytocné ovladanie kt clovek nechce pouzivat). Dolezitou funkcionalitou bude
moznost pouzivatelov nastavit si, ktoré informacie ho zaujimaju a chce ich mat vidy rychlo pristupné,
pripadne ktoré chce mat schované.

2.4 Ponuka 3: Distribuované pocitanie na FIIT
Nas ciel by bolo spristupnit FIIT GRID a otestovat ho (resp. jeho vykon v réznych kategoériach). Spristupnit
obojstranne, tj. kontributorom , ale aj konzumentom vypoctovych prostriedkov. Chceli by sme spristupnit

pocitanie na desktopoch/serveroch ale aj na mobilnych zariadeniach.

V time mame ¢lenov, ktori uz maju skdsenosti jak s Linuxom tak s Androidom. Bolo by vhodné vytvorit klienta
pre desktop pocitaée/mobilné zariadenia, ktory fyzicky nastavi a skonzumuje lokélne vypoctové prostriedky,
ale aj webové rozhranie, kde sa konzumenti mézu jednoducho uchadzat o vypocétové prostriedky a na druhej

strane kontribdtori mézu jednoducho stiahnut klienta na vypocet.

Funkcionalita klienta mo6zZe napriklad zahrriovat ¢as kedy budu prostriedky zapoZicané, objem prostriedkov,

alebo napriklad v mobilnych zariadeniach aj uréenie jednotlivych prostriedkov, ktoré im budu k dispozicii.

Funkcionalita webu moZe obsahovat napriklad grafické zobrazenie mapy kontribuitorov alebo metriky

systému, moznost stiahnut si klienta alebo formulér potrebny na uchadzanie sa o prostriedky.

Otestovanie by malo prebehnit nad realnym problémom a vypocet by pokial mozno mal byt zmysluplny. Je
moznost oslovit tymto smerom napriklad Fyzikalny Ustav SAV kde jeden z ¢lenov nasho timu pracuje a ziskat
od nich nejaké redlne, uzitoéné a dostatoéne naroéné ulohy. Daldou moinostou je zamysliet sa nad vyuZitim
pri rieseni simulaénych problémov, kde by sa dal vyuzit fakt, Ze idaje st zname vietkym agentom, potrebné

je vsak pre kazdého agenta pocitat stratégiu. Uplatnenie = simulacia davu, simulacia rannej $picky v MHD...

Pri realizacii tohto projektu je taktiez nutné uvazovat nad teoretickymi aspektami distriblcie vypocétov, nech

sa maximalizuje vyuZitie zapoZi¢anych prostriedkov.

Vzhladom na to, Ze tento projekt je predovsetkym orientovany na OS Linux, Unix, (pripadne Android a iOS),
ma zmysel uvaZovat nad spésobom, ako by sa s ¢o mozno najmensim UGsilim do GRIDu dali zapojit pocitace s

OS windows (a tym padom by boli napojitelné do GRIDu aj pocitatové ucebne lokalizované na FIIT).

K tymto cielom je mozZne vyuzit nase individualne schopnosti a skusenosti, ale napriklad je mozZnost ziskat
odpovede na konkrétne otazky ludi ktory prispievali, konzumovali a vyvijali CERN GRID, s ktorymi sa jeden

¢len nasho timu osobne pozna.



2.5 Priloha A: Priorita vyberu tém

1.

2.

3.

4.

10.

11.

12.

13.

Virtudlna FIIT na mobile

Analyza vysledkov vyskumu

Distribuované pocitanie na FIT

Webovy komunitny systém otazok a odpovedi

Digital SweatShop

Trojdimenzionalne UML

Vizualizacia informacii v obohatenej realite

Zabavny systém pre spolucestujucich v automobile
Interaktivne hry na mobile s multimedialnym obsahom

Monitor programatora v IDE

Prehliadka kédov v timovych projektoch

Roboticky futbal

Sledovanie pohladu pri pouZivani aplikacif

2.6 Priloha B: Rozvrh ¢lenov timu vyhradeny na timové stretnutia

Meno PON uTo STR StV PIA
Rastislav Kostrab 13-16 15+ do 15 9-15 -
Michael Gloger - 15+ 11-13/14 do 15 cca dohodou
Stanislav Kubica 13-16 15+ do 15 9-15 -

Michal Walder 18 + 15+ do 13 11-15 dohodou
Tomas Janosik do 14 do 11U 15+ do 13 11-15 dohodou
Daniel Ki¢ do 14 do 11, od 15| do 13 11-15 dohodou

do 18




Simon Kompas 12-16 U 18 + 15 + 11-15 18 + -

Prienik (cca) - 15 + 11-14 11-14 -

3 Ulohy ¢lenov v time

Clenovia timu zastavaju nasledovné manazérske role:

Meno Rola
Bc. Michael Gloger veduci timu
Bc. Rastislav Kostrab manazér planovania
Bc. Simon Kompas manaZzér podpory vyvoja
Bc. Tomas Janosik manaziér monitorovania
projektu
Bc. Daniel K¢ manazér kvality
manazér dokumentdcie
Bc. Stanislav Kubica manazér rizik
Bc. Michal Walder manazér dokumentdcie

3.1 Manazment komunikacie

Zodpovedna osoba: Michael Gloger

Uloha manazéra komunikdcie v nasom time je vybrat vhodné komunika¢né a kolabora¢né nastroje a
zabezpecit aby ich €lenovia timu vedeli efektivne vyuZivat. Dalsou hlavnou Ulohou je organizovat timové

stretnutia a pripravit si plan na kazdé stretnutie.



3.1.1 Stretnutia k timovému projektu
V rdmci timového projektu sa konaju dva druhy stretnuti:

e Pravidelné stretnutia s vlastnikom produktu, pani Andrejcikovou (pravidelne kazdy Stvrtok od 11:00)
e Stretnutia timu (v skole, niekolko krat do tyZzdna)

V ramci pravidelnych stretnuti s vedicim sa preberd plnenie jednotlivych Uloh a planuju sa nové. Na
stretnutiach sa zucastnoval cely tim. Na stretnutiach s vlastnikom produktu sa zucastniuje cely tim a trvaju

priblizne 2 - 3 hodiny. Spolo¢né stretnutia mali nasledovny priebeh:

1. Veduci timu zhrnul plan na aktualne stretnutie a uviedol aké vystupy sa z neho ocCakavaju. V tejto faze

sa jednotlivé body eSte nerozoberali

2. Veddci timu zhrnul vlastnikovi produktu ¢o sa stihlo od posledného stretnutia a dal priestor ¢lenom

timu vyjadrit sa jednotlivym bodom, podla toho kto na éom pracoval.
3. Zhrnuli sa veci, na ktorych sa bude pracovat najblizsie

4. Veddci timu pokracoval s planom stretnutia podla potreby a diskutoval s ¢lenmi timu a vlastnikom
produktu

Stretnutia ¢lenov timu sa konali 2-3 krat do tyZzdna vo forme stand-up meetingov. Na tychto stretnutiach

¢lenovia timu konzultovali svoju pracu a svoje vystup s veducim timu a s ostatnymi ¢lenmi.

3.1.2 Komunikac¢né nastroje
Vadsina komunikacie prebiehala hlavne v ramci timovych stretnuti, avSak obcas je nutné veci riesi” aj

pomocou online komunikaénych a kolaboraénych nastrojov. V ramci nasej prace sme pouzivali nasledovné

nastroje:

3.1.2.1 Email

Pouzity na komunikaciu v rdmci celého timu a komunikaciu s vlastnikom produktu. Pre komunikaciu bol

pouzity spolo¢ny email tp-1314-10@googlegroups.com.

3.1.2.2Hangout (Google talk)

Pouzity na rychle dohadovanie sa medzi ¢lenmi timu. VyuZivany najmad medzi ¢lenmi, ktori na ulohach

kolaborovali.

3.1.2.3Slack

Slack je sluzba, ktord ponuka timom spolo¢ni komunikaciu vo forme webového rozhrania a mobilnych
aplikacii. Vyhoda vyuZivania tohto skupinového chatu je to, Zze konverzacie mozu byt rozdelené do réznych
kanalov a je mozné jednoducho v tychto konverzaciach vyhladavat. Rozhodli sme sa pre Slack namiesto Skype
z toho dovodu, Ze Skype v stucasnosti nepodporuje ukladanie sprav na serveri a moZznosti komunikacie su tu

obmedzené.



3.1.3 Kolaborac¢né nastroje
Pre zefektivnenie price bolo nutné vyuzivat kolaborativne nastroje, vdaka ktorym vedeli ¢lenovia timu

spolupracovat na Ulohach aj ked' prave nesedeli pri jednom pocitaci. Medzi tieto Glohy patri napriklad pisanie

dokumentacie a zdrojovych kédov.

3.1.3.1Google Drive

Manazér komunikacie vytvoril v Google Drive priecinok, do ktorého maju pristup vsetci ¢lenovia timu. V

tomto priecinku sa nachadzaju vsetky dokumentacie na ktorych sme potrebovali kolaborativne pracovat.

3.1.3.2JIRA

Pomocou JIRA evidujeme svoje Sprinty a ulohy. Kazda uloha ma nazov, popis prideleného ¢lena timu a iné
atributy, na zaklade ktorych vieme svoje Ulohy triedit. Tento nadstroj nam tiez umozZfiuje robit reporty prace.
Kazdy ¢len je povinny vykazovat si ¢as, ktory danej Ulohe venoval a pisat sem reporty svojej prace. V kazdom

reporte je uvedené ¢o stihol, ¢o nestihol a aky je zaver z jeho prace.

3.1.3.3Stash

Stash poskytuje git repozitare, ktoré su priamo integrované s JIRA. Pri commitovani staci do sprievodnej

spravy zadat ¢islo Ulohy a JIRA automaticky tento commit sparuje s danou tlohou.

3.1.3.4Confluence

V Confluence vytvarame wiki stranky k jednotlivym problematikdm, ktoré sme riesili. Kazdy ¢len je pocas

svojej prace do tychto stranok pridavat vystup svojej prace aby ho ostatni ¢lenovia odtial' mohli ¢itat.

3.1.3.5Crucible + FishEye

Dal3i nastroj integrovany s JIRA. SIGZi na vytvaranie review kédu k obsahom repozitarov.

3.2 Manazment monitorovania

Zodpovedna osoba: Tomas Janosik

Manazér monitorovania projektu je zodpovedny za viditelnost stavu projektu, za to, aby poskytoval

informacie o tomto stave, za vykazovanie plnenia Uloh a za kompletnost vystupov.

V rdmci tejto funkcie teda dochddza ku kontrole ostatnych ¢lenov timu, aby zaznamenavali svoje vystupy do
prostredia na manazment uloh (JIRY). Vdaka tomuto nastroju mame mnohé cinnosti zautomatizované a je
jednoduchsie vykazovat vysledky prace. Takuto kontrolu ostatnych ¢lenov vykonava manazér monitorovania
projektu v sucinnosti s veducim timu. Pocas uplynulého ¢asu boli priebezne kontrolované ulohy, aby boli
kompletné, boli monitorované z hladiska stavu, mnoZstva vykonanej prace a mnozZstva prace potrebnej na

dokoncenie.

Tieto metriky boli brané do Uvahy v zmysle poctu hodin odhadovanej prace a vykazanej prace. Na podporu

tychto metrik sldzia tri atributy kaZzdej tlohy obsiahnuté v JIRE v sekcii Time Tracking:
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e Estimated - odhadovany cas potrebny na splnenie ulohy
® Remaining - zostavajuci Cas potrebny na splnenie tlohy
o Logged - ¢as spotrebovany na plnenie ulohy

Na zaklade tychto metrik sa da pomerne dobre usudzovat, v akej faze sa dana uloha nachadza. Podpore

predstave o stave Ulohy napomaha taktiez percentudlne vyjadrenie tychto metrik taktiez obsiahnuté v JIRE.

Okrem tychto metrik bolo monitorovanie stavu uloh realizované na stretnutiach timu, kde boli ¢lenom timu
kladené otazky ohladne postupu na projekte. Tuto ¢ast sme preberali doteraz velmi neformaélne, pricom sme
z tychto informacii nevyvodzovali désledky, preto by sme chceli tdto oblast viac prepracovat a z vysledkov
monitorovania vyvodzovat dosledky.

Monitorovanie stavu projektu prebiehalo pravidelne na stretnutiach so zdkaznikom (pedagogickym veducim
timu), kde mu boli odprezentované vysledky prace, ktoré boli nasledne zakaznikom zhodnotené. V tomto
smere mbzeme zhodnotit postup prac ako uspokojivy, pretoze vyrieSené ulohy, ako vidno zo zdznamov zo

stretnuti, dosahovali vZdy aspon polovicu vsetkych uloh.

Sprint Pocet tloh | Pocet tloh
splnenych Ciastocne alebo
vobec

nesplnenych

1 “Amstel” 3 2
2 “Budweiser” 4 1
3 “Carlsberg” 7 7
4 “Duff” 11 2

Treti Sprint bol z hladiska naroCnosti ostatnych predmetov najtazsi, preto sme dosiahli len polovi¢nu
Uspesnost vyrieSenych uloh. TaktieZz sme sa v tomto Sprinte rozhodli prehodnotit délezitost niektorych Gloh
tak, aby sme mali hotovy prototyp a aby sme ho podla zasad agilného vyvoja ponukli zakaznikovi ¢o najskoér

ponukli na vyskuisanie.

V Sprinte 4 sme teda splnili takmer vsetky Ulohy, ktoré boli zadané, vdaka pristupom, ktoré sme sa naucili,

kvalitnému planovaniu a dobrému pracovnému pristupu.

Na skvalitnenie a podporu priebehu stretnutia so zdkaznikom bola vytvorena metodika pripravy na stretnutie,

aby toto stretnutie prebiehalo hladko a rieSili sa dblezité otdzky tykajuce sa dalSieho vyvoja. Tato metodika
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ma za ciel odstranit nedostatky v komunikacii timu ohladne stavu ostatnych Uloh, pretoze toto je podstatné

pri udrZiavani si predstavy o velkom obrazku projektu.

V ramci spominanej metodiky boli vyvinuté postupy pripravy na stretnutie, kde vyuZivame podporné
nastroje, ako je JIRA, priom tieto nastroje sme sa najprv museli naudit pouzivat, preto vysledky
zautomatizovanych a metodicky pokrytych procesov sme ocakavali v neskorsich Sprintoch. Niektoré nastroje

sme sa pouzivat naudili, naopak nastroj na prehliadky kédu Fisheye sme doteraz vyuZzili len malo.

Vyuzivané mali byt grafy podporujlce transparentnost stavu projektu. Tieto grafy zobrazuju vyriesené ulohy v
zmysle prioritizacie Uloh a v opozicii k nevyrieSenym uloham s vysokou prioritou. BliZSie su tieto grafy
rozobrané v spominanej metodike. Pouzivali sa ako priprava na stretnutie a ako zdklad prezentovanych

splnenych a nesplnenych uloh.

Dolezitym bodom podpory monitorovania projektu bolo vyraznejSie vyuzZivanie tabulky pri timovych
stretnutiach, ako aj model architektury systému znazornujuci hotové a nehotové komponenty. Na poslednom
stretnuti so zdkaznikom bol tento model prezentovany vo forme A2, ¢o pomohlo pri komunikacii so

zdkaznikom a pri prezentovani vysledkov nasej prace.

Tieto dva aspekty pomohli v rdmci timu udrziavat “velky obraz” o projekte, pomohli identifikovat kritické
komponenty, ktoré musia byt implementované ¢o najskor, ako aj zlepsit komunikaciu medzi timovymi

kolegami, ktori mali na starosti podobné ulohy.

Na stretnutiach so zdkaznikom boli uskutoCnené zistenia, Ze vystupy prac jednotlivych ¢lenov nie su
dostatocne popisané v systéme na evidenciu takychto vystupov (Confluence). ¢asto tu chybali podstatné
Udaje, ktoré by mali byt verejné pre vsetkych ¢lenov timu, avsak nachadzali sa len v privatnej podobe u
¢loveka, ktory tieto vystupy vyprodukoval.

Naviac bola podoba vystupov neformalna, preto sme v metodike pripravy pokryli aj kontrolu zapisania
vystupov do Confluence, aby tak mali ostatni clenovia timu pristup k podstatnym informaciam pri ¢o

najmensom usili.
3.3 Manaiment rizik
Zodpovedna osoba: Stanislav Kubica

Ulohou manazéra rizik je identifikovat a predvidat problémy, ktoré mézu negativne ovplyvnit vyvoj projektu,
pripadne ohrozit jeho celkovu realizaciu. Vo vSeobecnosti sa rizikam vyhnuit neda, je vsak mozné ich do velkej

miery eliminovat vhodnym sp&sobom riadenia projektu.

3.3.1 Analyza rizik

Hlavné rizika identifikované v prvej faze projektu:
1. Nespravne pochopenie problematiky
2. Nedostatok ¢asu ¢lenov timu
3. Nedostatocna dokumentacia minuloro¢ného systému
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4. Nerealistické ¢asové odhady
5. Nespravny manazment timu

6. Nespravny vyber technolégii

3.3.2 Popis rizik

Nespravne pochopenie problematiky: Napriek snahe o ¢o najlepsSie pochopenie problematiky daného
projektu, takéto riziko existovalo. Nikto z nasho timu sa totiz podobnej problematike este nikdy nevenoval, ¢o
mohlo v zaciatkoch sposobit velké nedostatky pri analyze minuloroc¢ného projektu alebo novej funkcionality

systému.

Nedostatok ¢asu €lenov timu: Vzhladom na naroénost zimného semestra bolo pravdepodobné, Ze jednotlivi
¢lenovia timu nebudd mat dostatok ¢asu na plnenie svojich povinnosti v pozicidch manaZzérov timu. Dal$im

doévodom zvazZenia tohto rizika bol fakt, Ze vSetci ¢lenovia timu popri Studiu pracuju v roznych firmach.

Nedostatocna dokumentacia minuloroéného systému: Systém, ktory bol vysledkom prace predchadzajiuceho
timu, bol naprogramovany pomocou technolédgie C# a PHP, ¢o mohlo sp6sobit problémy pri spatnej analyze
ich kédu. S programovacim jazykom C# totiz z nasho timu vedeli pracovat len dvaja ludia. TieZ dokumentacia,
ku ktorej sme mali spociatku pristup, neobsahovala vsetky potrebné informacie z dévodu licen¢nych
podmienok SCOPUS-u a WoS. Vo vseobecnosti dokumentacia predchadzajuceho projektu neobsahovala

informacie, potrebné na spatnu analyzu uvedeného projeku.

Nerealistické casové odhady: V jednotlivych Sprintoch mohli byt naplanované udlohy s nerealistickymi
¢asovymi odhadmi. Dévodom predizenia ¢asu vykonavania mozu byt technické problémy (napr. pri vytvéarani
databdzy, parsovani Google Scholar, parsovani a importovani CREPC xml) alebo to moze byt désledkom

druhého rizika a to nedostatkom casu jednotlivych ¢lenov.

Tomuto riziku sa nebolo mozné spociatku vyhnut, kedZe sme nemali dostatok informécii o problémove;j
oblasti ktorej sme sa venovali. Neskér sa manazment ¢asovych odhadov zlepsil aj vdaka pouZitia metodiky

“planning poker cards”.

Nespravny manazment timu: Vzhladom na nasu neskusenost v tlohach manazérov timu a malé moznosti v
zmene manazmentu (a jeho spésobu) je moznym rizikom demotivacia timu a nasledné nesplnenie vytycenych
cielov v ur¢enom termine. Riziko zvySoval tiez fakt, Ze v praxi sme sa s agilnou metédou vyvoja SCRUM stretli

na tomto projekte po prvy krat.

Nespravny vyber technoldgii: Pri procese analyzy sme sa rozhodli pouZit niektoré funkéné Ccasti
minuloro¢ného projektu (napr. importéry WOS a SCOPUS) a tym padom aj technolégie, ktoré pouzivaju (C# a
MongoDB). KedZe nas systém bude bezat na technoldgidch Java, PostgreSQL a C, méZe poutZitie dalsich dvoch

technoldgii posobit neprehladnost systému a zbytocné komplikacie pri ladeni a testovani kodu.

3.3.3 Aktualny stav
V stcasnosti mame vacsi prehlad o problémovej doméne, ktorej sa nas projekt tyka. Tiez sme si osvojili pracu

v softvérovom time a manaZment timu. Ten nie je stdle na dostatocnej Urovni, kedZe zastdvame manazérske
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role po prvy krat. Na predchadzajucich chybach sme sa vsak naucili na ¢o si mame v buduicnosti dat pozor pri

riadeni timu.

Ako najvacsie rizika v sucasnosti povazujeme nedostatok ¢asu Clenov timu a nerealistické casové odhady,

ktoré spolu priamo suvisia. Hlavne prvé riziko je naro¢né eliminovat, kedZe okrem tohoto projektu pracujeme

na inych Skolskych projektoch a zadaniach. Riziko ¢asovych odhadov sa nam dari zmensovat, kedZe nase

vedomosti o problémovej doméne a teda aj narocnosti vykondavania jednotlivych uloh su ovela vacsie ako na

zaCiatku projektu.

3.3.4 Tabulka rizik

Rizikova oblast Riziko Pravdepodobnost Vplyv
Znalosti Neznalost problémovej | vysoka Potreba Studia danej
domény problematiky
Znalosti Nizka kvalita informdcii | vysokd Potreba kontroly dat
z kniznic importovanych z
kniznic
Tim Nespravny manazment strednd Potreba Studovania
manazmentu
softvérového timu a
zlepSovania riadenia
Tim Nedostatocna strednd Potreba spravneho
komunikacia pouZivania
dohodnutych
informacnych kanalov
Znalosti Neznalost vysoka Potreba studia
predchddzajluceho predchddzajuceho
projektu projektu z projektovej
dokumentacie a
zdrojovych kédov
Znalosti Chybajuca strednd Potreba studia
dokumenticia zdrojovych kddov,
predchddzajuceho pripadne analyza danej
funkcionality zo zdrojov
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rieSenia dat (napr. CREPC)

Tim Pridelovanie na sebe | stredna Potreba prerozdelenia
zavislych dloh réznym tloh jednotlivym
ludom ¢lenom timu

Tim Nerovnomerné strednd Potreba prerozdelenia
rozdelovanie uloh uloh, aby vietci

Clenovia timu mali
priradené rovnaké
percento uUloh v danom
Sprinte

Technolégie Nedostatocné strednd Potreba vytvorenia a
testovanie priradenia uloh o

testovani  vytvorenej
funkcionality

Tim Odchod ¢lena timu nizka Potreba prerozdelenia

uloh a povinnosti

Znalosti Podcenenie analyzy vysoka Potreba dalsej analyzy

danej problematiky.

3.4 Manazment planovania

Osoba zodpovedajlca za manazment pldnovania: Rastislav Kostrab, Bc.

3.4.1 Milniky

Datum

Ciel

5.12.2013 Vytvorenie prototypu front-endu
15.2.2014 Dokoncenie refaktorizdcie minuloro¢ného riesenia
1.4.2014 Pocitanie publikaénych indexov
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10.5.2014 Vytvorenie webovej sluzby pre porovnavanie zaznamov

3.4.2 Harmonogram prace
Nasledujuca tabulka znazorfiuje planovanie $printov. Sprinty prebiehaju v ramci vyvojovej metodiky SCRUM.

Sprinty trvaju prevaine 2 tyzdne. Kazdy $print ma svoje poradové &islo, nazov, vymedzené obdobie a struény

popis uloh (resp. ¢innosti), ktoré sa pocas daného obdobia riesia.

3.4.3 Plan Sprintov

P.E. Nazov Obdobie Cinnosti
1 Amstel 10.10.2013 - e \/ytvorenie webovej prezentécie timu
24.10.2013 o
® |[nstalacia VM
° Zefektivnenie algoritmov parovania
(Refactoring)
e Studie XML CREPC
e Navrh mozZnosti ziskavania dat z Google Scholar
2 Budweiser 24.10.2013 - ® Analyza front-endu systému
7.11.2013 )
e Vytvorenie PostgreSQL databazy
® Analyza cita¢nych stylov
e Porovndvacie metddy
e Skolenie JIRA
3 Carlsberg 7.11.2013 - e Naplnenie DB s datami z XML CrepC
21.11.2013 S _ o
e Realizacia zakladnej funkcionality frontendu
° Navrh systému pre sprdvu pouZivatelov
e Navrh normalizicie dat
e VyrieSenie blokovania Google Scholar
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e Naplnenie databazy z Google Scholar parsera
e \/ytvorenie navrhu pouzivatelského rozhrania

e Experiment a vyber algoritmu na porovnavanie

4 Duff 21.11.2013 - Uskutoénenie zmien v databaze

5.12.2013 InStaldcia Bamboo

Inicializacia GWT projektu

InStalacia aplikaéného servera

Vytvorenie prihlasovania pouZivatelov

Analyza a navrh komunikacie C programov a Javy
Inicializacia komponentu Scheduler

Navrh normalizacie dat

Realizacia zakladnej funkcionality front-endu

3.4.4 Kratkodobé plany

Nasledujuce tabulky znazornuju prehlad kratkodobych planov, t.j. SirSie vyjadrenie planov pre kazdy Sprint.
Kazda jedna tabulka teda predstavuje jeden Sprint a strucny popis ¢innosti, ktoré sa pocas daného ¢asového
ohranicenia riesia. Za kazdu cinnost je vidy zvoleny ¢len timu, ktory zodpoveda za Uspesné zvladnutie danej

¢innosti vo vymedzenom case.

3.4.4.1Sprint ¢. 1 (Amstel)

Uloha Zodp. osoby

Vytvorenie webovej prezentacie timu Michal Glogner, Bc.

e Vytvorenie webovej stranky pre tim ¢. 10

Instaldcia VM Michal Glogner, Bc.
e [nStalacia Ubuntu 12.04 Server na Skolsky server Simon Kompas, Bc.

e InStalacia a konfiguracia systému lJira

Zefektivnenie algoritmov parovania (Refactoring) Daniel Ki¢, Bc.
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Tomas Janosik, Bc.

Studie XML CREPC

Rastislav Kostrab, Bc

Stanislav Kubica, Bc.

Navrh mozZnosti ziskavania dat z Google Scholar

Simon Kompas, Bc.

Michal Walder, Bc.

3.4.4.2Sprint ¢.2 (Budweiser)

Uloha

Zodp. osoby

Analyza front-endu systému

° Analyza front-endu systému

° Skumanie jeho prepojenia na DB

° Navrh rieSenia (pouzZijeme vytvoreny vs. vytvorime
novy)

Bc. Michael Gloger

Porovnavacie metddy
e Implementdcia porovnavacich metéd

e Porovnanie na syntetickych ddtach

Bc. Daniel KI¢,

Bc. Tomas Janosik

Vytvorenie PostgreSQL databazy
e Vytvorenie ddtového modelu v PostgreSQL
o Naplnenie PostgreDB redlnymi datami
data

° Pripravenie TomaSovi a Danovi

porovnavanie

pre

Rastislav Kostrab, Bc.

Stanislav Kubica, Bc.

Skolenie JIRA

Bc. Simon Kompas,
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e Zorganizovat skolenie o pouzivani Jiry Bc. Michael Gloger

3.4.4.3Sprint ¢.3 (Carlsberg)

Uloha Zodp. osoby

NaplInenie DB s datami z XML CREPC Rastislav Kostrab, Bc.
e Vytvorenie parsera XML CREPC

e Implementécia systému pre import XML CREPC do DB

Navrh systému pre spravu pouzivatelov Stanislav Kubica, Bc.
® Analyza riesenia spravy pouzivatelov z minulého roku
e Refaktoring spravy pouzivatelov z minuloro¢ného projektu

e Navrh datového modelu sprévy pouzivatelov

Realizacia zakladnej funkcionality frontendu Simon Kompas, Bc.
e Prihlasovacie okno do systému
® Prepojit prihlasovacie okno s tabulkou pouzivatelov
e Testovanie prihlasovacieho okna

® Priprava prostredia na tvorbu frontendu

Navrh normalizacie dat Daniel KI¢, Bc.

° Uciaci algoritmus na naucenie prahovej hodnoty pre | Tomas Janosik, Bc.

porovnavanie mien
e Algoritmus na vyber kandidatov pre porovnanie

e Comparacny engine

VyrieSenie blokovania Google Scholar Michal Walder, Bc.

Naplnenie databdzy z Google Scholar parsera Michal Walder, Bc.
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Vytvorenie navrhu pouzivatelského rozhrania

Michal Glogner, Bc.

Experiment a vyber algoritmu na porovnavanie

Daniel Ki¢, Bc.

3.4.4.4Sprint ¢4 (Duff)

Uloha

Zodp. osoby

Uskutocnenie zmien v databaze

Pridanie stipca pre indikaciu nespracovanych zéznamov
pridanie tabulky histérii zmien v DB
Pridanie stipca zdroja a tabulky obsahujtcej zdroje

Stanislav Kubica, Bc.

InStalacia Bamboo

Ziskanie licencie k Bamboo

Michal Glogner, Bc.

Inicializacia GWT projektu

Vytvorenie Java balicka pre GWT v Java projekte

Rastislav Kostrab, Bc.

Instaldcia aplika¢ného servera

InStalacia aplika¢ného servera Tomcat 7.0 na server projektu
Nakonfigurovanie aplika¢ného servera

Rastislav Kostrab, Bc.

Vytvorenie prihlasovania pouZivatelov

vytvorenie serverovej Casti pre GWT pre spravu prihlasovania
pouzivatelov

Michal Glogner, Bc.

Analyza a navrh komunikacie C programov a Javy

Zistenie moznosti volania C programov z Javy
Definicia komunikacného rozhrania medzi komparatormi a Javou

Daniel Ki¢, Bc.

Inicializacia komponentu Scheduler

Vytvorenie Java balicka pre komponent Scheduler v Java projekte

Tomas Janosik, Bc.

Navrh normalizacie dat

Tomas Janosik, Bc.
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Realizacia zakladnej funkcionality front-endu Simon Kompas, Bc.

Michal Walder, Bc.

3.5 ManaZiment podpory vyvoja
Zodpovedna osoba: Bc. Simon Kompas

Uloha manazéra podpory vyvoja v time je spravovat, konfigurovat, integrovat a poskytovat vybrané néstroje,
ktoré pri vyvoji a manazmente projektu ulahcuju kolaborativny vyvoj a vytvaraju podmienky pre jednoduchsi
manazment projektu. DalSou Ulohou je sprava pouzivatelskych Gctov a prav k pouZitym nastrojom a ich

funkcionalitam.

3.5.1 Nastroje pre podporu vyvoja a manazmentu

3.5.1.1Verziovaci systém, repozitdre a pridruZzené ndstroje

V time pouZivame Git ako systém na spravu repozitarov a verzii. Tieto repozitare sme integrovali do aplikacie
Atlassian Stash, ktord ponuka webové rozhranie s prehladnym zobrazenim repozitaru a so ochudobnenou
paletou operacii vykonavanych nad repozitdrom. Ako offline ndhradu za Git sme ponukli pouZivanie grafickej
aplikacie Atlassian SourceTree, ktord ponuka obohatenu paletu operacii nad repozitarmi. K aplikacii

SourceTree a spdsobu tvorby zmien v nej bola vytvorena zakladna metodika pre vyvojarov v time.

Tieto nastroje majui pomoct v time s kolaborativhou pracou na vyvoji systému so zretelom na sledovatelhost
zmien, pracu s aktualnymi sibormi a datami, ¢im by mali vyrazne znizit ¢asové naklady na vyvoj a zjednodusit

pldnovanie.

Aplikacia Stash interne vyuZiva Git ako verziovaci systém a je nainstalovana na mimoskolskom serveri veduce;j

projektu. Pristup k aplikacii je cez webové rozhranie aplikacie Stash.

3.5.1.2 Code-reviews

Na podporu code-review bol nainstalovany, nakonfigurovany ndstroj Atlassian Crucible + FishEye, ktory
podobne ako Stash ponuka prezeranie repozitaru, stromu verzii, sibor v repozitari, commitov obohatenych o
funkcionalitu tvorby code reviews. Tato aplikacia je tak isto ako Stash nainstalovany na mimoskolskom serveri

veducej projektu. Pristup k aplikacii je cez webové rozhranie aplikacie Crucible + FishEye.

3.5.1.3Podpora manaZmentu

Na mimoskolsky server veducej projektu boli nainstalované dalSie 2 nastroje spolocnosti Atlassian: Jira a
Confluence, ktoré budl blizsie popisané v nasledujicej Casti. VSetky na server nasadené nastroje (Jira,
Confluence, Crucible + FishEye, Stash) su navzajom integrované tak, aby ich pouzivanie bolo ¢o
najjednoduchsie a intuitivne. TaktieZ bol nakonfigurovany SMTP server, ktory je vyuZity v tychto nastrojoch

na odosielanie mailovych notifikacii.

Ako podporné nastroje pre manazment, kolaboraciu a komunikdciu sme zvolili uz spomenuté Atlassian

produkty: Jira s webovym rozhranim, ktora slGzZi primarne na manaZment uloh. Pre vyuZitie metodiky scrum
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bol do Jira nainstalovany plugin Jira-Agile, ktory ponuka zjednoduseny nastroj pre projekty organizované

touto metodikou. Ako wiki projektu slizi webova aplikacia Confluence.

3.5.1.4Integrdcia produktu

Pre podporu manazmentu integracie a samotnej integracie systému planujeme vyuzit aplikaciu Atlassian
Bamboo, ktord by mala slizit ako nastroj na pokrocilt integraciu po¢nic kompildciou cez automatizaciu
testov aZ po nasadenie na server, ¢im chceme zjednotit a urychlit proces tvorby softvérového produktu ako
celku. Tento nastroj sme chceli podobne ako ostatné nainstalovat na mimoskolsky server veducej projektu,

ale doposial sme neziskali akademickl licenciu a zvazujeme mozZnost integracie s_existujucou instanciou

aplikacie na fakulthom serveri.

3.6 Manaiment dokumentacie
Zodpovednd osoba : Bc. Michal Walder

Bc. Daniel K¢

3.6.1 Konvencie dokumentovania zdrojovych kédov v Jave
Pri softvérovych projektoch je ddlezité urcit vhodné, spolo¢né konvencie dokumentovania

zdrojovych kodov. Je potrebné klast déraz na vhodné pisanie komentarov v zdrojovych kédoch pre jazyk Java
tak, aby mohla byt jednoducho vygenerovana programatorska dokumentdacia pomocou nastroja JavaDoc.

JavaDoc je uréeny na generovanie Struktirovanej programatorskej dokumentacie zo zdrojovych
suborova komentarov v Jave. Dokumentdacia generovana nastrojom JavaDoc je vo forme Struktiry HTML
stranok. Samotny zépis inStrukcii pre JavaDoc, ktoré sa maju spracovat sa umiestiiuje do Specidlneho
komentaru zacdinajuceho /** a uzavretého */. Tento zdapis sa umiestriuje pred deklaraciu suboru, triedy Ci

metddy.

Viac o konvenciach dokumentacie zdrojovych kddov v Jave v Casti - "ManaZment zdrojovych kédov.

Dokumentovanie zdrojovych kédov pomocou JavaDoc".

3.6.2 Tvorba dokumentacie
V rdmci timového projektu sme vytvorit tri tipy dokumentov:

o Dukumentdcie k projektu (produkt a riadenie)
e  Metodiky
® Z3pisy zo stretnuti
V3etky dokumenty maju byt napisané v programe Microsoft Office 2010 popripade OpenOffice.

Pri vytvdrani dokumentdcie k riadeniu ako aj k inZinierskemu dielu je potrebné jednotny format pisania. Preto

sa v nassich dokumentoch pouziju takéto nastavenia pisma:

Fonty
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Font bezného pisma: Arial
Velkost bezného pisma: 11pt
Farba beZného pisma: Cierna
Na zvyraznenie sa pouzije bud hrubé alebo sSikmé pismo.
Nadpisy nepouzivame, pretoZe su nastavované priamo v dokumente k dokumentdcii.
Tabulky
Hrubka okrajov tabulky: 1pt
Farba hlavicky tabulky: svetlo modra
Odrazky
Typ necislovanej odrazky: plny kruzok
Typ necislovanej odrazky - 2 Uroven: prazdny krdzok
Typ Cislovanej odrazky: ¢islo s bodkou
Popisy obrazkov
Umiestnenie: pod obrazkom
Zarovnanie: na stred
Zaciatok popisu: Obr. x. (kde x je Cislo), nasleduje popis obrazku s prvym velkym pismenom
Pri dokumentdcii k inZinierskemu dielu je Struktdra (podla moznosti) nasledovna:
e Uvod
® Analyza
e Specifikacia poziadaviek
e Navrh
e Implementacia
e Sprinty
Nazov dokumentacie ma format Dokumentacia-typdokumentacie-verzia.doc

Priklad : Dokumentacia-riadenia-1.1.doc
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3.6.3 Tvorba zapisnice zo stretnutia
Pre vytvorenie zapisnice zo spolo¢ného stretnutia sa pouZivaju rovnaké konvencie pisania dokumentov ako v

dokumentaciach. T4 je uvedena v Casti - “Tvorba dokumentacie”.
Nadpis zapisu zo stretnutia ma format :
Zapisnica - Stretnutie ¢.X
Font : Arial
Velkost : 18pt (tuéné)
Farba : Modra
Dokument zapisnice zo stretnutia ma Strukturu v tvare :
® Téma stretnutia - strucny opis témy stretnutia (jedna aZ dve vety)
e Datum stretnutia
e (as stretnutia
® Miesto stretnutia
e Stretnutie viedol - Clen timu, ktory viedol stretnutie
® Pritomni - Zoznam pritomnych
o Nepritomni - Zoznam nepritomnych
e Zapisovatel - Zapisovatel stretnutia
® Obsah stretnutia - Obsah stretnutia Struktirovany do maximalne 2-Uroviiovych odrazok
e Ulohy z predchadzajiceho 3printu
e Ostavajuce ulohy
e Ulohy dalsieho $printu

Priklad tabuliek s tlohami:

ID Popis ulohy Zodpovednost Stav

3.1 Doplnit obsah, ¢lenov timu do webovej prezentacie | Bc.Michael Gloger 50%
timu

3.2 Navrh novych spdsobov efektivnejsieho parovania Bc. Daniel KI¢, OK
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Bc.Tomas Janosik
3.3 Mapovanie XML CREPC a navrh datového modelu Bc.Rastislav 50%
Kostrab,
Bc.Stanislav Kubica
3.4 VylepSenie prototypu crawler/parser nad portdlom | Bc.Michal Walder OK
Google Scholar
3.5 Konfigurdcia nastrojov pre podporu vyvoja, SMTP | Bc.Simon Kompas, OK
server a pre rekvizit )
Bc.Michael Gloger

3.7 Manazment kvality

Zodpovednd osoba : Daniel Ki¢

3.7.1 Urcenie standardov a konvencii

Na zaciatku si na$ tim uréil formét zapisnice zo stretnutia. Dalej v niekolkych iterdciach sa vytvoril dokument,

ktory popisuje zakladné principy konvencii pisania a udrZzovania zdrojového kddu. Tento dokument kopiruje

vSeobecne trendy a zdsady programovania. Obsahuje vSeobecné zasady na udrZovanie:

Citatelnosti kddu

granularity kédu

pisania dobre Struktirovaného a lahko testovatelného kédu
zasady udrzovania modularity

pokyny k unifikacii rieSenia chybovych stavov

zakladné pokyny k testovaniu

3.7.2 Skratena verzia dokumentu o udrzovani konvencii kodu
3.7.2.1Citatelnost kédu

Citatelnost kédu je intuitivna predstava o vyzname kédu po prvom precitani ¢lovekom s dostatoénou
kvalifikdciou. Zavisi od Citatelného zdpisu a zrozumitelnom zdapise entit kédu. Zapis entit kddu je Styl zapisu

jazykovych konstrukcii vybraného programovacieho jazyka, komentdrov a identifikdtorov. Z tychto je

predovsetkym pre timovu pracu zaujimavy zapis komentarov a identifikatorov.
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Obsah komentérov je v kompetencii manazmentu dokumentacie. Z hladiska cCitatelnosti je dolezity komentar
vsade tam, kde je doleZité vysvetlit urcity aspekt implementacie alebo zd6raznit urciti dolezitd vlastnost.

Taktiez komentare oznacuju etapy algoritmov, pre lepsiu oddelenost logickych krokov.

Zapis identifikatorov pozostava z popisu a mena. Meno odpovedd funkcii a je vytvorené uréitym procesom
konkretizacie, ktory je popisany v metodike vybranych procesov Citatelnosti a konvencii kédu. Komentar je
nutny tam, kde je potrebné zdoraznit vlastnost alebo je to z globalneho hladiska nutné. Popis tohto procesu

je taktiez v metodike vybranych procesov cCitatelnosti a konvencii kédu.

3.7.2.2UdrZovanie granularity kodu

Ide o spravne roz€lenenie algoritmu na logické kroky vykondvania. Podrobny popis je obsiahnuty v metodike

vybranych procesov Citatelnosti a konvencii kddu.

3.7.2.3Pisania dobre Strukturovaného a lahko testovatelného kodu

Ide o logické rozc¢lenenie implementacie na producentov funkcionality a mediatorov funkcionality. Producenti
produkuju podla parametrov a stavu systému funkcionalitu. Vracaju budto produkt alebo blizsie
nesSpecifikovanu chybu. Mediator je funkcionalita, ktord vold producentov v sequencii, ktord produkuje ich
vystup. Vystupom je produkt alebo 3$pecifikovand chyba, ktord je uréitym sp6sobom interpretovanad do

zrozumitelnej redi.

Takato Struktura kédu umoziiuje jednoduché strukturalne testy funkcionality. Spravidla producenti mézu byt
otestovany pre Siroki mnoZinu vstupov, kde sa testuje len to, ¢i vrati chybu alebo produkt. Takto otestovany
producenti mdzu byt prehlaseny za funkénych v beZnych situaciach. Na to nadvizuje kontrola mediatorov, pri
ktorych sa testuje vratenie produktu alebo vratenie konkrétneho chybného hlasenia. KedZe po prvej urovni
testov vieme modelovat spravanie producentov, testy mediatorov su Specidlne dizajnované na vratenie
Specifickej chyby, zlyhanie Specifického producenta volaného danym medidtorom, alebo vratenie produktu v

konkrétnej konfiguracii.

Zatial' o pri producentoch je moZné v testovanie zahriiujlce v podstate vietky bezné chyby a vystupy, pri
mediatoroch to spravidla nie je mozné. Snaha pri mediatoroch je otestovat ¢o najvacsi pocet “beznych”

situacii.

3.7.2.4Zdsady udrZovania modularity

V podstate ide o dodrZovanie $pecifikdcie modulu. V pripade nedodriania ide o procesy popisujice
rozdelenie modulu, posunutie nespecifikovanej funkcionality do modulu, ktory dany modul vola alebo
rozsirenie Specifikacie modulu. Vzhladom na to, Ze v prvych tyZzdioch sa vyvijali komponenty rieSenia mensie
samostatné bloky a teda analyzy modularity zatial neboli nutné, tak sa bliz3ie tymto procesom bude venovat
druha metodika z predmetu MSI.

3.7.2.5Pokyny k unifikacii riesenia chybovych stavov

Ide o definiciu toho, ¢o je chybovy stav, ¢o je chybovd hlaska a ¢o je oSetrenie chybového stavu. V ramci

projektu je pre nas
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° chybovy stav: Kéd oznacujuci budto zlyhanie komponentu alebo oznacujuci konkrétne zlyhanie

sucasti funkcionality

o chybova hlaska: Je hlaska v jazyku pouzivatela, ktord oznamuje zlyhanie zrozumitelnym textom, ktory

ma zaroven uspokojit pouZivatela a zaroveri ma vyvojarovi povie, ¢o zlyhalo.

o Osetrenie chybového stavu: Je to proces, pri ktorom sa programom na prisluSnom mieste detekuje
zlyhanie, program nasledne vypise zmysluplnym spésobom danu chybu a nakoniec pokracuje vo

vykonavani predpripravenym sp6sobom definovanym pre danu chybu.

3.7.2.6Zdkladné pokyny k testovaniu

Testovanie prebieha za Ucasti aspon dvoch o0s6b na dvoch Urovniach. Testovania sa zucastni aspon manazér
kvality a vyvojar ktory funkcionalitu implementoval. Prva uUroven je Strukturdlne testovanie funkcionality
dvoma sériami vstupov. Prva séria vstupov je séria definovana danym vyvojarom, druha séria je upravena a
rozsirend prvd verzia vstupov o vstupy definované manaZzérom kvality. Druha Uroven je testovanie na

realnych vstupoch.

3.7.3 Kontrola zapisnic zo stretnuti
Kontrola zapisnic prebehla a zapisnice boli oznacené za vyhovujice manazérom kvality.

(http://team10-13.ucebne.fiit.stuba.sk/dokumenty.html)

3.7.4 Kontrola dokumentov
Dokumenty su priebeine kontrolované ¢lenmi timu a aj manazérom kvality. Vzhladom na momentdalnu

prezenciu Ciastkovych dokumentacii (kedZe mnoho z prace, ktora doteraz bola dokoncena boli experimenty,
alebo samostatné programové sucasti) tak najintenzivnejsia kontrola je realizovana timovym kolegom, ktory
na danej ulohe pracuje spolu s autorom dokumentacie (kedZe vsetky uUlohy si momentalne realizované v

paroch).

3.7.5 Kontrola kédov

Vzhladom na maly pocet kédov, ktoré st beznymi metddami kontrolovatelné (vacésina prace je momentalne v
oblasti databaz, webu a stahovania Udajov z webu), tak kontrola prebehla len nad komparatormi publikacii,

ktoré po urditej diskusii v time (a mensich Upravach) boli akceptované.

4 Metodiky

4.1 Metodika tvorby pouzivatelskych pribehov
Autor: Michael Gloger

Tato kapitola obsahuje podrobne opisany proces ziskavania a formuldcie pouZivatelskych pribehov. Tento
proces je rozsireny o rozbitie user story na podulohy. Obsahuje tieZ opis jednotlivych roli a zodpovednosti

ktoré v tomto procese vystupuju.

27



4.1.1 Vstup procesu

® Poziadavky od budiceho pouzivatela systému / vlastnika produktu

4.1.2 Vystup procesu

o Naformulované pouzivatelské pribehy v Standardizovanom tvare

® Zoznam poduloh, ktoré musia byt splnené pre dokonéenie user story

4.1.3 Role a zodpovednosti

Rola Zodpovednost

Pouzivatel, Naformulovat svoje poZiadavky na systém, ktoré nemusia byt eSte presne

Vlastnik produktu formulované

Veduci timu Manazovanie komunikacie so zdkaznikom, zabezpecenie komunika¢nych kanalov a

ziskanie zoznamu poZiadaviek od klienta

Vyvojar, Formulacia pouZzivatelskych poZiadaviek do pribehov, ich korekcia, interpretdcia,

Konzultant analyza a nasledne identifikacia poduloh spojenych so splnenim celej user story

4.1.4 Proces tvorby pouzivatelskych pribehov

Krok Nazov

1. Spracovanie vstupu

2. Formuldcia

3. Vytvorenie poduloh

4, Zoradenie podla priority
5. UloZenie vystupu

4.1.4.1Spracovanie vstupu

Vstup od klienta je vyjadreny volhou recou a je nutné ho previest na bodovy zapis, ktorého ¢asti si zoradené

podla okruhu, ktorého sa tykaju.
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Pri ziskavani a validacii poziadaviek su nutné nasledovné kroky:
® Ak je poziadavka nepresna alebo moc vseobecna treba klienta poziadat o upresnenie
® Poziadavky, ktoré si mimo dohodnutého scope treba filtrovat a dalej diskutovat
e 7 bodového zéapisu treba podobné poziadavky spojit do jednej
Vystup: Bodovy zdpis poZiadaviek
Zodpovedni: Veduci timu, Viastnik produktu
4.1.4.2 Formuldcia
Z bodového zéapisu uréime pre kazdu poziadavku:
e role
e ciele/tuzby
o dbvody/benefity
Nasledne tieto poZiadavky preformulujeme podla jedného z nasledujucich Standardizovanych tvarov:
1. “Ako <rola> chcem <ciel/tizba>, aby <d6évod>"
2. “Ako <rola> chcem <ciel/tuzba>
3. “Aby som vedel <dévod/benefit> ako <rola>, chcem <ciel/tizba>"
4. “Ako <rola> <kedy>, chcem <ciel/tizba>, aby <dévod/benefit>"
Priklady:
1. “Ako zamestnanec chcem vidiet svoje odpracované hodiny, aby som si mohol viest lepsie evidenciu”
2. “Ako projektovy manazér chcem vediet robit reporty prace zamestnancov”

3. “Aby som vedel lepsie vyhladavat zamestnancov ako veduci, chcem ich vediet vyhladavat podla

krstného mena a priezviska”

4. “Ako veduci pocas letnych prazdnin, chcem vediet si zobrazit plan dovoleniek mojich zamestnancov

aby som vedel lepsie planovat projekty”

Ak su poziadavky nie su opisané velmi detailne tak ich preformulujeme podla jednoduchsej user story, ako je

napriklad moznost €. 2. V opaénom pripade si vyberieme jednu z ostatnych moznosti.
Vystup: Sformulované pouZivatelské pribehy

Zodpovedni: Veduci timu, Vyvojdr, Konzultant (asistencia vlastnika produktu)
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4.1.4.3Vytvorenie poduloh

Na user story moze v jednom Case pracovat viac ¢lenov timu. Pre lepSiu evidenciu prace a uloh je ich teda

nutné rozdelit na podulohy a to tak, aby na kazdej podulohe pracoval maximalne jeden ¢len timu.

Priklad dekompozicie user story:

User story: “Ako vyskumny pracovnik chcem zoradit svoje publikdcie podla po¢tu ohlasov, aby som si vedel
lepsie robit evidenciu citacii”

Podulohy:
® Pridanie ikonky filtra zoradenia do stranky
e \Vytvorenie dopytu do databazy
e Pridanie dopytu do databazy do controllera

Dekompozicia uloh je zavisla na sucasnom stave projektu. Ak neexistuje Ziadna stranka zobrazenia publikacii

je nutné do poduloh zaradit aj jej vytvorenie a pridanie.
Vystup: Podulohy vychddzajtce z pouZivatelskych pribehov

Zodpovedni: Veduci timu, ManaZér planovania, Vyvojdr, Konzultant

4.1.4.4Zoradenie podla priority

Urcenie priority pouZzivatelskych pribehov a poduloh je dblezité aby sme najprv spinili tie Ulohy, ktoré su pre
klienta najviac dolezZité. Zoradenie priority pribehov ma na starosti vlastnik produktu a zoradenie poduloh

manazér pldnovania a veduci timu.

Proces zoradenie pouzivatelskych pribehov podla priority prebieha nasledovne:
1. Vlastnikovi produktu sa predloZia vietky pribehy napisane na papieriky
2. Vlastnik produktu tieto papieriky zoradi podla priority

3. Pod kazdu user story nasledne zoradi manaZzér planovania a veduci timu s asistenciou ostatnych
¢lenov papieriky s poddlohami.

Vystup: Zoradené pribehy a podulohy podla priority
Zodpovedny: Viastnik produktu, Veduci timu

4.1.4.5UlozZenie vystupu

Zoradené pouzivatelské pribehy a ich podulohy, je nutné kvoli lepsej evidencii uloZit do nastroja na

projektovy manaZment. Postup sa m6ze mierne liSit vzhladom na diverzitu tychto nastrojov.
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Pridanie user story do JIRA:
1. V hornom menu vyberieme moznost “Create issue”
2. Do “Issue type” vlozime typ Ulohy “Epic”
3. Do “Summary” vyberieme nazov user story (respektive podulohy)
4. Do “Priority” vyberieme jednu z priorit. Napriklad: “Minor, Major, ...”
5. Do “Assignee” vyberieme zodpovedného ¢lena timu
6. Do “Description” priddme podrobny popis
Pridanie poduloh k user story v JIRA:
Postup je rovnaky ako pri pridani user story, ale s nasledovnymi zmenami:
o Vkroku ¢. 2. “Issue type” nebude “Epic” ale akykolvek iny z dostupnych. Napriklad “Bug, Task”
® Pribudne este jeden krok a to:
o Do “Epic link” sa zo zoznamu vyberie user story, ku ktorej dana uloha patri
Vystup: PouZivatelské pribehy a ulohy evidované v ndstroji na projektovy manaZzment (napriklad JIRA)

Zodpovedny: Veduci timu
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4.2 Metodika manazmentu zberu poZiadaviek
Autor: Michael Gloger

Zber poZiadaviek a vSeobecne manaiment komunikacie so zakaznikom tvori déleZitd rolu v ramci vyvoja
softvérovych systémov. Zlyhanie tejto komunikacie, respektive jej zanedbanie, ma vazny a negativny vplyv na
vyslednu kvalitu vyvijaného produktu.

Tato kapitola obsahuje dokumentdciu k hornej metodike manaimentu zberu poziadaviek a z neho
vyplyvajucich procesov. Na zaciatku prace su vymenované vsetky role a zodpovednosti, prisliuchajuce k
jednotlivym procesom. Kazdy proces je opisany z hornej (manazérskej) Urovne a detailnejSie pomocou
scendra postupnosti krokov. K procesom su priradené vstupy a vystupy. Na konci prace su tieto procesy
poprepdajané pomocou diagramu aktivit na zaklade ich vstupov, vystupov, Startovacich pravidiel a rozhodnuti.

4.2.1 Role a zodpovednosti
Tato Cast obsahuje tabulku jednotlivych roli a zodpovednosti, priradenych k jednotlivym procesom.

Rola H Proces | Zodpovednost

Registracia komunika¢éného nastroja

3.1 Zriadenie komunika¢ného kanalu Vybavenie licencie

Vytvorenie pouZivatelskych ustov

Naplanovanie osobného stretnutia

3.2 Zber poZiadaviek na primirny systém - - -
Spracovanie zapisu zo stretnutia

Analyza strukturovanych poZiadaviek

Vedici timu 3.3 Vytvorenie pouzivatelskych pribehov Névrh pouZivatelskych pribehov

Konzultécia pouzivatel'skych pribehov a naértu rozhrania

Spracovanie pouZivatelskych pribehov

3.4 Tvorba modelu pripadov pouZitia - —
Konzultacia pripadov pouZitia

Napisanie dokumentacie o vysledku préce

3.5 Prezentacia iterdcie produktu zdkaznikovi | Pripravenie prezentacie produktu

Odprezentovanie iteracie produktu

. . . . In&taldcia a konfiguracia nastroja
Manazér podpory vyvoja || 3.1 Zriadenie komunikaéného kanélu

Vytvorenie zdkladného navodu na pouZivanie

Opis poZiadaviek na primarny systém

3.2 Zber poziadaviek na primarny systém - - - S
Zoradenie poZiadaviek podla priority

Vlastnik projektu

3.3 Vytvorenie pouZivatelskych pribehov

Schvélenie pribehov a rozhrania

3.4 Tvorba modelu pripadov pouZitia

Schvélenie modelu pripadov poufitia

3.5 Prezentacia iterdcie produktu zdkaznikovi

Odovzdanie dalsich poZiadaviek

Systémovy dizajnér

3.3 Vytvorenie pouzivatelskych pribehov

Vytvorenie naértu pouZivatelského rozhrania

3.4 Tvorba modelu pripadov pouZitia

Vytvorenie diagramu pripadov pouZitia

Cely tim

3.1 Zriadenie komunikaéného kanalu

Otestovanie néstroja

4.2.2 Proces zriadenia komunikacného kanalu

Cielom tohto procesu je zriadenie nového vybraného komunikaéného kanalu pomocou komunikacného

nastroja. Ku komunikaénym nastrojom patria napriklad nastroje na zdielanie suborov, poZiadaviek, tloh a

spoloc¢né elektronické kalenddre. V tomto procese nie je opisany vyber ndstroja, ale spustenie procesu je

podmienené uz vybranym nastrojom, ktory je vstupom pre Start procesu.
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Role Veduci timu, vlastnik projektu, manazér podpory vyvoja
Vstup Vybrany novy komunikacny nastroj

Vystup Nakonfigurovany komunikaény nastroj a pripravené pouZivatelské ucty pre ¢lenov timu a vlastnika

projektu
Scenar

Registracia komunikacného nastroja

Veduci timu kontaktuje prevadzkovatelov ndstroja a registruje tim.

Vybavenie licencie
Veduci timu po potvrdeni registracie timu predlozi prevadzkovatelom informacie o firme, pripadne o
akademickej institucii, ktorej je clenom. Ak sa jedna o komerénu licenciu, tak veduci timu zabezpedi

platobnu transakciu.

Instalacia a konfiguracia nastroja
Veddci timu poveri manaZéra podpory vyvoja odovzddva mu vsetky potrebné informacie pre
inStalaciu a konfiguraciu nastroja, ktoré mu po registracii predlozil prevadzkovatel sluzby. Manazér
podpory vyvoja nasledne nainstaluje a nakonfiguruje komunikaény nastroj pre Specifikované potreby

timu.

Vytvorenie zakladného navodu na pouzivanie
Manazér podpory vyvoja vytvori zdkladny navod na pouzivanie nainstalovaného komunika¢ného

nastroja.

Vytvorenie pouzivatel'skych tuctov
Veduci timu si vypyta kontaktné informacie (ak ich eSte nema kompletné) od vlastnika projektu a

registruje jeho a vSetkych ¢lenov svojho timu do komunikaéného néstroja

Otestovanie nastroja
Veddci timu odovzdd vlastnikovi projektu a ¢lenom timu prihlasovacie Udaje a vyda pokyn pre
otestovanie nastroja. Ak nastroj je plne funkcny tak proces konci a v opacnom pripade sa vrati na

krok 3. kde manazér podpory vyvoja vykona potrebné zmeny.

4.2.3 Proces zberu poziadaviek na primarny systém
Proces, ktory sa opakuje pocas celého vyvoja softvéru pomocou agilnej metodiky. Pocas tohto procesu

prebieha priama komunikdacia medzi vlastnikom produktu a veducim projektu.
Role Veduci timu, vlastnik projektu, manazér planovania, zapisovatel

Vstup PoZiadavky na systém od vlastnika projektu

Vystup Spracované poZiadavky, zoradené podla priority

Scenar
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Naplanovanie osobného stretnutia
Veduci timu zorganizuje osobné stretnutie, na ktorom sa zucastni systémovy architekt, manazér

pldnovania a vlastnik produktu.

Opis poZiadaviek na primarny systém
Vlastnik produktu je vyzvany k opisaniu jeho poZiadaviek na primarny systém. Vlastnik produktu

opisuje svoje poziadavky volnou reCou a zapisovatel zapisuje vSetky informacie.

Zoradenie poziadaviek podla priority
Po opise poZiadaviek volnou recou je vlastnik produktu vyzvany k zoradeniu jeho poZiadaviek podla

priorit.

Spracovanie zapisu zo stretnutia
Zapis zo stretnutia je spracovany veducim projektu a poZiadavky su prepisane do Struktirovaného

zapisu.

4.2.4 Proces vytvorenia pouzivatelskych pribehov
V tomto procese sa transformuju vstupné poZiadavky na pouzivatelské pribehy.

Role Veduci timu, manazér planovania, vlastnik produktu, systémovy dizajnér
Vstup Strukttrovany zapis poZiadaviek na systém

Vystup PouZivatelské pribehy

Scenar

Analyza Struktdrovanych poziadaviek
Struktirované poziadavky st normalizované veducim timu a podobné tlohy, ktoré odrazaju tu istu

funkcionalitu su zlicené.

Navrh pouzivatel'skych pribehov
Veddci timu v spoluprdaci s manazérom planovania navrhne znenie pouzivatelskych pribehov.

Vytvorenie nacrtu pouzivatel'ského rozhrania
Systémovy dizajnér vytvori nacért pouzivatelského rozhrania zo vstupnych poZiadaviek.

Konzultacia pouzivatel'skych pribehov a navrhu rozhrania
Veddci timu odprezentuje vytvorené pouzivatelské pribehy a navrh pouzivatelského rozhrania
vlastnikovi produktu a poZiada o dalSie pripomienky. Pripomienky vlastnika produktu su

zapracované.

Schvalenie pribehov a rozhrania
Ak vlastnik produktu suhlasi s ndvrhom pouzivatelskych pribehov a rozhrania, tak st pribehy

prepisané do komunika¢ného néstroja spravy uloh.
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1.

2.

4.2.5 Proces tvorby modelu pripadov pouzitia
Proces v ktorom su z pouzivatelskych pribehov vytvorené modely pripadov pouZitia pomocou modelovacieho

nastroja.

Role Veduci timu, vlastnik produktu, systémovy dizajnér

Vstup Strukttrovany zapis poZiadaviek na systém, pouzivatelské pribehy
Vystup Model pripadov pouzitia

Scendr

Spracovanie pouzivatel'skych pribehov
Veddci timu spracuje pouzivatelské pribehy a navrhne z nich zoznam pripadov pouzitia

Konzultacia pripadov poutzitia
Veddci timu konzultuje navrhnuté pripady pouZitia s ¢lenmi timu a s vlastnikom produktu a

zapracuva pripomienky.

Vytvorenie diagramu pripadov poutzitia

Systémovy dizajnér vytvori zo zoznamu pripadov pouzitia diagram.

Schvalenie modelu pripadov pouzitia
Veduci timu odprezentuje diagram pripadov pouzitia klientovi. V tejto faze ho vyzve k zamysleniu sa
nad dal$imi funkcionalnymi poZiadavkami na primarny systém. Ak vlastnik produktu ma dalsie

poziadavky tak sa vracia k procesu ¢islo zberu poziadaviek.

4.2.6 Proces prezentacie iteracie produktu zakaznikovi

V tomto procese je vysledok Sprintu odprezentovany vlastnikovi produktu a st od neho prijimané
pripomienky. Pocas tohto procesu sa na zaklade pozZiadaviek od vlastnika produktu spusta proces zberu

poziadaviek.

Role Veduci timu, vlastnik produktu

Vstup PoZiadavky na systém

Vystup Vytvorena iterdcia produktu na zdklade vstupnych poZiadaviek
Scendr

Napisanie dokumentdacie o vysledku prace
Veduci timu napiSe dokumentdciu o praci, ktora prebehla na aktualnej iteracii produktu a napise
suhrn implementovanych funkcionalit. Dokument obsahuje tiez zoznam splnenych a nesplnenych

poZiadaviek zo Sprintu.

Pripravenie prezentdcie produktu

Veduci timu si pripravi prezentaciu implementovanej funktionality v produkte.
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3. Odprezentovanie iteracie produktu

Osobné stretnutie veduceho timu s vlastnikom projektu a predvedenie funkcionality.

4. Odovzdanie dalSich poziadaviek
Ak vlastnik produktu ma dalsie pripomienky na systém, pripadne dalSie poZiadavky tak sa spusti
proces zberu poZiadaviek.
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4.2.7 Prepojenie procesov

Tato Cast obsahuje diagram aktivit, v ktorom su poprepajané scenare opisanych procesov.
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4.3 Metodika vybranych procesov Citatelnosti a konvencii kédu
Autor: Daniel Ki¢

Cielom kapitoly je popisat vybrané procesy, ktoré je treba pouzivat na zmaximalizovanie Citatelnosti,
prehladnosti a testovatelhosti kddu ako aj na ulahenie manipuldcie. UdrZovanie vnutornej a vonkajsej
integrity ako aj Citatelnosti zdrojovych kédov je kontinudlny proces, ktory prebieha pocas celého vyvoja

projektu, resp. vo vsetkych Castiach, ktoré v sebe zahrnuju tvorbu, opravu a refaktorizaciu zdrojovych kédov.

4.3.1 Role zahrnuté v spominanych vybranych procesoch
Vyvojar

o Zodpovedny za integritu a Citatelnost nim napisanych kddov
o Zodpovedny za spolahlivost nim napisanych kédov
Manazér kvality

o Zodpovedny za kontrolu zdrojovych kédov — ¢itatelnosti, integrity a manaZovatelnosti

4.3.2 Procesy definované v oblasti Citatelnosti a testovania kédov
Procesy v tejto podkapitole su definované v bodoch a blizsi popis bodov je v dalsej podkapitole.

4.3.2.1Proces: Pomenovanie identifikdtora

Proces je pouzivany pri definicii identifikatorov ako si mena tried, premennych, funkcii, metéd a podobne.
Inicidtor: Vyvojar
Postup:

1. Identifikujte oblasti p6sobenia a vyznamu v lokdlnom kontexte

2. Vytvorte pomenovania

3. V pripade konfliktov s lokdlnym prostredim alebo vyznamom pouZzite konkretizaciu

4. Skontrolujte vytvorené pomenovanie

4.3.2.2 Proces: Popis identifikatora alebo modulu

Na zaruéenia Citatelnosti kddu je potrebné popisat velky podiel identifikdtorov a aj moduly, aby sa
zabezpecila ich interpretovatelnost a jasnost.

Iniciator: Vyvojar
Postup:
1. Zvolte identifikdtor

2. Zistite vSetky dostupné informacie o nom
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3. Ak jeidentifikator premenna
a. Popiste premennu
b. Overte Ci popis obsahuje vsetky potrebné informacie
4. Ak je identifikator funkcia/metdda
a. Popiste funkcie
b. Popiste vstupy
c. Popiste vystupy
d. Popiste chybové stavy
5. Ak je identifikator trieda
a. ldentifikujte oblasti pdsobenia
b. Identifikujte Specidlne vlastnosti
c. ldentifikujte Specialne stavy
6. Ak popisujeme modul
a. ldentifikujte oblasti zamerania definovanej funkcionality
b. Identifikujte autora
c. ldentifikujte vonkajsie zavislosti

4.3.2.3 Proces: UdrZovanie granularity kodov

Na zarucenia Citatelnosti, interpretovatelnosti a v neposlednej rade aj manazovatelnosti kédov, je treba
udrzovat granularitu kddov.

Inicidtor: Vyvojar, manazér kvality
Postup:
1. Specifikujte algoritmus na implementovanie
2. Dekomponujte problém na mensie samostatné bloky — etapy
3. Identifikujte redundantné bloku
4. Identifikujte algoritmy na niZSej Urovni abstrakcie
5. Pokracujte v konkretizacii az dosiahneme elementdrne algoritmy

6. Urcte redundantné kroky, vhodné na zovSeobecnenu implementaciu v knizniciach
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a. Implementdcia kniznice/pomocného modulu/triedy/funkcie
7. Implementujte pod-algoritmy

8. Implementujte samotny algoritmus

4.3.3 Podrobny opis krokov
4.3.3.1 Pomenovanie identifikatora

4.3.3.1.1Identifikacia oblasti podsobenia a vyznamu v lokalnom kontexte

Identifikuje sa, o aky identifikator ide, v akom prostredi bude fungovat a aky bude jeho vyznam pre

program/modul/triedu/funkciu/metdédu.

4.3.3.1.2Vytvorenie pomenovania

Vytvori sa pomenovanie, ktoré odpoveda pouZitiu a vyznamu premenne;j.

4.3.3.1.3V pripade konfliktov s lokalnym prostredim alebo vyznamom

konkretizacia

Ak premennd nedostato¢ne popisuje svoje vyznam, $pecifické vlastnosti alebo je nutné zdéraznit oblast
pouzitia popripade koliduje jej pomenovanie s inou premennou, je pridané druhé pomenovanie cez
podtrinik. Proces konkretizacie pokraCuje podla potreby dokym je pomenovanie dostato¢ne konkrétne a

zaroven jednoznacné.

4.3.3.1.4Kontrola vytvoreného pomenovania

Vytvorené pomenovanie je porovnané s doélezitymi vlastnostami a vyznamom daného identifikatora a podla

potreby je zredukované alebo rozsirené ak neodpoveda ucelu.

4.3.3.2 Popis identifikatora alebo modulu
4.3.3.2.1Zvolime identifikator

Zvolime identifikator, pre ktory chceme preskimat potrebu popisu.

4.3.3.2.2Zistime vSetky dostupné informacie o nom

Zistime kontext identifikatora, dolezité vlastnosti, vyznam v ramci prostredia, funkciu a vyuZitie identifikatora.

4.3.3.2.3Ak je identifikator premenna

Ak je identifikdtor premenna a je to lokdlna premenna mensej metddy alebo premenna bez Specifickych
vlastnosti, ktorej popis vystihuje vietky detaily implementdcie a logického vyznamu, tak popis nie je nutné

uviest.

Inak ak je premennd vyznamna lokalna premennda alebo globdlna premennd, je nutné uviest Specidlne

vlastnosti a vyznam.
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Ak je premennd externd, je treba uviest zdroj.

4.3.3.2.4Ak je identifikator funkcia/metdda

V pripade funkcie je nutné uviest kratky popis zamerania.
Popis parametrov, format, obsah.
Popis vystupu, format obsah.

Popis chyb, spb6sob indikovania chyby, format.

4.3.3.2.5Ak je identifikator trieda

V pripade, Ze je identifikator tried je nutné uviest kratky popis.
Popis Specialnych vlastnosti.

Popis indikovania chybového stavu triedy (ak je v triede globalne riesena indikacia chyb).

4.3.3.2.6 Ak popisujeme modul

Ak je popisovany modul je treba uviest $pecializaciu modulu.
Uvedenie autora modulu.

Identifikdcia vonkajsich zavislosti.

4.3.3.3Udrzovanie granularity kddov

4.3.3.3.1Specifikécia algoritmu na implementovanie

Je potrebné identifikovat algoritmus, ktory sa bude implementovat.

4.3.3.3.2Dekompozicia problému na mensie samostatné bloky — etapy

Prebehne dekompozicia algoritmu na mensie, samostatne vykonatelné etapy. Tieto etapy su logickymi

krokmi algoritmu a udrZuju rovnaku uroven abstrakcie.

4.3.3.3.3Identifikacia redundantnych blokov

Identifikacia krokov algoritmu, ktoré sa budu vykonavat viac krat.

4.3.3.3.41dentifikacia algoritmov na nizSej Urovni abstrakcie

Identifikacie krokov algoritmu, ktoré s samé o sebe algoritmami.

4.3.3.3.5Pokracovanie v konkretizacii az dosiahneme elementarne algoritmy

Pre algoritmy, ktoré su sucastou tzv. super-algoritmu je nutné znovu odstartovat tento cely proces. Proces
udrzovania granularity iteruje na pod-algoritmoch aZ dosiahne Uroven elementarnych algoritmov. Tieto

elementarne algoritmy su na pozadovanej Urovni granularity.
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4.3.3.3.6Urcenie redundantnych krokov, vhodnych na zovSeobecnenu

implementaciu v knizniciach
Urcia sa redundantné kroky na elementarnych algoritmoch a pod-algoritmoch, ktoré su zovseobecnitelné a

zaroven tento druh algoritmu je redundantny.
Implementacia tychto sucasti kédu do kniznice (¢im sa zniZi logicka redundancia).

Nasledkom tychto krokov sa zniZi logickda aj faktickd redundancia a ziroven sa zvysi Citatelhost a

interpretovatelnost kodu.

4.3.3.3.7Implementacia pod-algoritmov

Implementuju sa algoritmy, ktoré su sicastou super-algoritmu.

4.3.3.3.8Implementacia algoritmu
Z dekomponovanych sucasti a vytvorenych kniznic sa implementuje samotny algoritmus, ktory bol objektom

zaujmu.
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4.4 Metodika testovania

Autor: Daniel Ki¢

Cielom kapitoly je opisat procesy, ktoré je nutné vykonat pri zostavovani testov a pri samotnom testovani.

4.4.1 Potrebné vedomosti
Sekcia obsahuje zoznam okruhov tém, ktoré by citatel mal poznat, aby vedel metodiku vykonat.
Testovanie, taxondmia, pristupy.

Konvencie kédov.

Modelovanie pripadov pouZitia.

4.4.2 Manazment udrzovania testovania

Testovanie je sucast cyklov vyvoja softvéru, ktory validuje funkénost softvéru z réznych hladisk. Kategdrie su

rozne, napriklad ,works as expected”, ,meets requirements”, ,environment independence”, ,satisfies
stakeholders” ai.

4.4.2.1Ué&astnicke role
Vyvojar — podiela sa na tvorbe testov, robi statické a dynamické testovanie, robi white box testovanie.

Manazér kvality — robi statické testovanie, overuje vysledky dynamického testovania, robi black box testing,
white box testovanie.

Zakaznik — Robi black box testovanie.

4.4.2.2 Procesy definované v dokumente

4.4.2.2.1Proces: Statické testovanie

Urcia sa kédy na insSpekciu.
Kontrola Citatelnosti a konvencii kddu.

Kontrola dodrzania Specifikacie. Tento bod zahffia skontrolovanie Specifikdcie po stranke navrhnutej
funkcionality a algoritmickej podstaty.

Kontrola korektnosti implementacie vonkajsieho spravania funkcionality. Kontrola oSetrenia chybnych stavov,
dodrZania Specifikdcia rozhrania funkcionality.
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4.4.2.2.2Proces: Dynamické testovanie

Urci sa kod na testovanie.

Dekompozicia Casti kddu na testovatelné sucasti. Testovatelné sucasti su Casti kdédu ktoré maju
interpretovatelny vystup (napriklad sa tazko testu rutina, ktord zafarbi obrazovku na modro, na toto slizia
priebezné vizualne testy) a zdroven nie su zavislé od externej entity mimo systému (napriklad je tazko

testovat internetové rozhranie, na to sltzia integracne a vykonnostné testy).
Vytvorenie pripadov vstupnych Udajov a ich vystupnych udajov.
Formuldcia testov. Pricom test je kratka rutina testujuca ofakavany vystup pri danych vstupoch.

Analyza vysledkov. Niekedy je vystup spravny a chyba je v zlom pochopeni algoritmu pri modelovani

vystupov.

4.4.2.2.3Proces: White-box testovanie

Urdi sa kdd na testovanie.
Urcia sa jeho pripady pouzitia.

Kompetentna osoba vykona pripady poutzitia. Popri vykondvani testuje rozne odchylky od namodelovanych

pripadov (kliknutie inam ako je o¢akavané, zadanie inej hodnoty a i.

Vytvori sa zdznam o neocakdvanom chovani funkcionality.

4.4.2.2.4Proces: Black-box testovanie

Urci sa funkcionalita, ktora bude predmetom testu.
Vytvori sa stru¢ny dokument o moznostiach funkcionality.
Vytvoria sa pripady pouZitia danej funkcionality.

Nezaskolena osoba vykona test pomocou dokumentu z bodu 2. Sleduju sa odchylky od modelovanych

pripadov pouZitia a chovanie systému na neocakavané ale aj ocakavané situacie.

Vytvori sa zdznam o neocakavanom chovani systému.
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4.5 Metodika manazmentu vyvoja modulov
Autor: Daniel Ki¢

Metodiky pokryva ukony spojené s udrzovanim striktnej modularity a poriadku v systéme. Toto je kontinualny

proces pocas vyvoja programu.

4.5.1 Nadvazujuce metodiky

Metodika testovania

Metodika refaktorizacie

4.5.2 Manazment udrzovania striktnej modularnosti

Na zarucenie znovu pouzitelnosti komponentov je potrebné striktne dodrzovat Specifikaciu modulov. Tato ja
zvyCajne narusena chybami v Specifikacii, ¢i uz ide o zle Specifikovani oblast, alebo zanedbany aspekt

modulu. V tychto pripadoch udrzovanie Specifikacie pouziva urcité procesy, ktoré vzniknutu situaciu vyriesia.

4.5.2.1Role zahrnuté v spominanych procesoch

novej Specifikacie

Rola Zodpovednost Proces

Vyvojar Upozornenie na nedodrzanie | Proces urcenia akcie (5.1)
Specifikacie

Vyvojar Fyzickd praca s modulom v rdamci | Proces rozdelenia modulu na
novej specifikacie viac mensich modulov (5.4)

Vyvojar Fyzickd praca s modulom v rdmci | Proces spdjania modulov (5.5)

Manazér kvality

Zistenie nedodrzania Specifikacie

Proces urcenia akcie (5.1)

Manazér kvality

Kategorizacia problému a

urcenia akcie

Proces urcenia akcie (5.1)

Manazér planovania

Naplanuje refaktorizaciu

Proces urcenia akcie (5.1)
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Manazér planovania

Naplanuje testovanie

Proces rozdelenia modulu na

viac mensich modulov (5.4)

Manazér pldnovania

Naplanuje testovanie

Proces spajania modulov (5.5)

Manazér rizik

Odhad dopadu

funkcionality v module

zmeny

Proces urcenia akcie (5.1)

Manazér dokumentacie

Zmeni Specifikdciu modulu

Proces rozsirenia Specifikacie
modulu (5.2)

Manazér dokumentacie

Zmeni Specifikaciu modulu

Proces zluienia Specifikacie
modulu (5.3)

4.5.2.2 Procesy definované v oblasti udrZovania striktnej modularity

Proces urcenia akcie nad modulom(5.1).

Proces rozsirenia Specifikacie modulu (5.2).

Proces zUzenia Specifikdcie modulu (5.3).

Proces rozdelenia modulu na viac mensich modulov (5.4).

Proces spajania modulov (5.5).
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4.5.2.3 Hierarchia uvedenych procesov

Ano Hie | Zadiatok procesy
_"“‘“-hh_h____h
Zadinok proces [, _h“—-—-.______hh c
spdjania modulov —_
.______Eh—h—h
Ano AnG Nie :
= T = T ‘Roziinjerne ipeciiicu? ~ (I - Il s
mp«»mm specifikicis _ Specifikicie
S
Zacistck procesa l.llhﬂnlMl Vytvorenie vishedrej roziinenia Zukovanie ipecifikicie
rozdefovania modul funkcionalit moduloy ipecifikacie Bpecticice

= & ——

@<

Obrazok 1: Obrazok popisuje hierarchiu procesov opisanych v tomto dokumente a ich najdolezitejsich akcii.
Pomocou uvedeného rozhodovacieho stromu sa v procese urcenia akcie nad modulom urci, aka je povaha
problému najdeného v danom module a nasledne sa urci proces, ktory dany problém napravi. Je 5 moznych
akcii ktoré proces méze urcit a to 4 procesy, ktoré su opisané v tomto dokumente a mdze tiez urcit, Ze je
potrebnd rekatorizacia s ohrani¢enym vplyvom len na dany modul , ktorej priebeh ja definovany v metodike
refaktorizacie. Zaciatky vSetkych piatich procesov popisanych v tomto dokumente su oznacené poznamkou v

uvedenom diagrame.

4.5.3 Podrobny popis modulov

4.5.3.1Proces urcenia akcie

Proces je vykonany, ak sa zisti, Ze modul nezodpovedad Specifikacii.

4.5.3.1.1Popis procesu

Inicidtor: Vyvojar, manazér kvality

Vstup: Modul, popis rozdielu Specifikacie a implementacie
Vystup: Akcia napravy

Role: Manazér kvality, manazér rizik, manazér planovania

4.5.3.1.1.1 Postup

1. Kategorizovanie problému
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a. Ak modul obsahuje funkcionalitu navyse, kategorizujte prienik oblasti vyuzitia.
b. Ak modul neobsahuje vsetku funkcionalitu, aproximujte dopad na pripady pouZzitia modulu.
V pripade ak funkcionalita navyse ma silny prienik s oblastou pouzitia modulu
a. Aplikujte proces 5.2.
V pripade ak funkcionalita navyse ma maly prienik s oblastou pouzZitia modulu
a. Aplikujte proces 5.4.
V pripade ak chybajtca funkcionalita spésobuje, Ze Specifikdcia modulu je podobna s inym modulom
a. Aplikujte proces 5.5.
V pripade, Ze chybajuca funkcionalita je oznacena za prebytoc¢nu
a. Aplikujte proces 5.3.
V ostatnych pripadoch
a. Oznacte modul ako nevyhovujdci.
b. Vytvorte refaktorizany zamer a naplanujte refaktorizaciu.

Naplanujte uréené akcie.
4.5.3.1.2Podrobny popis krokov

4.5.3.1.2.1 Kategorizovanie problému

VyuZije sa tabulka [Specifikovand funkcionalita X dodand funkcionalita]. Zoberu sa jednotlivé pripady pouZitia
a vyznaci sa pouzivanie funkcionality. Z tohto je vidiet, ¢i funkcionalita chyba, je Sitd na mieru, alebo je
prebytocnd. Taktiez je tu vidiet, ¢i sa z hladiska vyuZivania funkcionality nerozdeluju pripady pouzitia na
skupiny.

4.5.3.1.2.2 V pripade ak funkcionalita navyse ma silny prienik s oblastou pouzitia modulu

Ak sa na tabulke z kroku 5.1.2.1 ukdze, Ze funkcionalita ma naozaj opodstatnenie a Ze sa vyrazne neseparuje
od zvysku, aplikujeme proces 5.2.

4.5.3.1.2.3 V pripade ak funkcionalita navyse ma maly prienik s oblastou pouZitia modulu

Ak sa na tabulke z kroku 5.1.2.1 ukaZe, Ze funkcionalita md naozaj opodstatnenie ale Ze sa vyrazne separuje

od zvysku, aplikujeme proces 5.4.
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4.5.3.1.2.4V pripade ak chybajica funkcionalita spésobuje, Ze specifikdcia modulu je
podobnd s inym modulom

Ak sa na tabulke z kroku 5.1.2.1 ukaZe, Ze Specifikovanad funkcionalita je naozaj zbyto¢na a zaroven Ze

funkcionalita modulu robi modul podobny s inym modulom, aplikujeme proces 5.5.

4.5.3.1.2.5V pripade, Ze chybajuca funkcionalita je oznacend za prebytocnu

Ak sa na tabulke z kroku 5.1.2.1 ukazZe, Ze Specifikovana funkcionalita je naozaj zbytocna a zaroven modul

zostava unikatny v dostato¢nej miere, tak aplikujeme proces 5.3.

4.5.3.1.2.6 V ostatnych pripadoch

Ak sa na tabulke z kroku 5.1.2.1 ukaZe, Ze Specifikovand funkcionalita je potrebnd a zaroven nie je
implementovana v module alebo nastane lubovolny iny problém, vytvori sa plan refaktorizacie modulu, resp.

zoznam akcii, ktoré je treba s modulom vykonat kym bude moct byt znova otestovany.

4.5.3.1.2.7 Napldnujte urené akcie

Manazér rizik odhadne rizikd realizdcie danej akcie a ndsledne manazér planovania napldnuje vykonanie

tychto akecii.

4.5.3.2 Proces rozsirenia specifikdcie modulu

Proces je pouzivany pri zisteni, Ze modul ma viac funkcionality, ako ma v Specifikdcii a bol uréeny na rozsirenie
Specifikacie procesom 5.1.

4.5.3.2.1Popis procesu

Iniciator: Manazér kvality, vyvojar

Vstup: Akcia napravy, povodna Specifikacia, zoznam rozdielov
Vystup: Nova Specifikacia

Role: Manazér kvality, manazér dokumentacie

4.5.3.2.1.1 Popis

Vykonajte kategorizaciu rozdielov.

Urcite Casti Specifikacie potrebujice zmenu.

Urcite koreSpondenciu novej verzie Specifikacie s aktudlnou situaciou.
Ak nova Specifikacia nie je uspokojujucom stave, pokracujte krokom 1.

Inak oznacte Specifikaciu za novu Specifikaciu modulu.
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4.5.3.2.2Podrobny popis krokov

4.5.3.2.2.1 Vykonajte kategorizdciu rozdielov

Pouzije sa tabulka z 5.1.2.1. Na nej sa vyznadi, ktora funkcionalita potrebuje byt dospecifikovana v $pecifikacii

modulu.

4.5.3.2.2.2 Urcite Casti specifikdcie potrebujuce zmenu

V existujucej Specifikacii sa uréia podla zoznamu novej funkcionality ¢asti, ktoré potrebuju byt rozsirené alebo

zmenené.

4.5.3.2.2.3 Urcite korespondenciu novej verzie Specifikdcie s aktudlnou situdciou

Vykona sa zmena Specifikdcie podla uréenej potreby.

4.5.3.2.2.4 Ak novad Specifikdcia nie je uspokojujucom stave, pokracujte krokom 1

Urci sa pokrytie novej Specifikacie tabulky z 5.1.2.1. V pripade potreby dalSich Uprav sa pokracuje krokom
5.2.2.1.

4.5.3.2.2.5 Inak oznacte Specifikdciu za novu specifikdciu modulu

Oznacte $pecifikaciu za vyhovujucu.

4.5.3.3 Proces zuZenia specifikdacie modulu

Proces je pouZivany pri zisteni, Ze modul ma menej funkcionality, ako ma v Specifikacii a bol urceny na

zUZenie Specifikacie procesom 5.1.

4.5.3.3.1Popis procesu

Inicidtor: Manazér kvality, vyvojar

Vstup: Akcia ndpravy, pévodna Specifikacia, zoznam rozdielov
Vystup: Nova Specifikacia

Role: Manazér kvality, manazér dokumentacie

4.5.3.3.1.1 Postup

Vykonajte kategorizaciu rozdielov.
Urcite Casti Specifikacie potrebujice zmenu.
Urcite korespondenciu novej verzie Specifikacie s aktudlnou situaciou.

Ak nova Specifikacia nie je uspokojujucom stave, pokracujte krokom 1.
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5.

1.

2.

Inak oznacte Specifikaciu za novu $pecifikaciu modulu.
4.5.3.3.2Podrobny popis krokov

4.5.3.3.2.1 Vykonajte kategorizdciu rozdielov

PouZije sa tabulka z 5.1.2.1. Na nej sa vyznaci, ktora funkcionalita potrebuje byt odstranena zo Specifikacii

modulu.

4.5.3.3.2.2 Uréite Casti specifikdcie potrebujuce zmenu

V existujucej Specifikacii sa ur¢ia podla zoznamu zbytocnej funkcionality ¢asti, ktoré potrebuju byt odstranené

alebo zmenené.

4.5.3.3.2.3 Urcite korespondenciu novej verzie specifikdcie s aktudlnou situdciou

Vykond sa zmena Specifikacie podla uréenej potreby.

4.5.3.3.2.4 Ak novad Specifikdcia nie je uspokojujucom stave, pokracujte krokom 1

Urci sa pokrytie novej Specifikacie tabulky z 5.1.2.1. V pripade potreby dalSich Uprav sa pokracuje krokom
5.2.2.1.

4.5.3.3.2.5 Inak oznacte Specifikdciu za novu specifikdciu modulu

Oznacte Specifikaciu za vyhovujucu.

4.5.3.4Proces rozdelenia modulu na viac mensich modulov

Proces je pouzivany pri zisteny, Ze modul ma viac funkcionality, ako ma v Specifikacii a bol urceny na

rozdelenia na viac modulov procesom 5.1.

4.5.3.4.1Popis procesu

Inicidtor: Manazér kvality, vyvojar

Vstup: Akcia ndpravy, povodna Specifikacia, zoznamy navrhovanych funkcionalit vystupnych modulov
Vystup: MnoZina novych modulov a ich Specifikacii

Role: Vyvojar, manazér planovania, manazér kvality

4.5.3.4.1.1 Postup

Lokalizujte casti funkcionality v pdvodnom module.

Namapujte navrhované funkcionality novych modulov s existujicou funkcionalitou.

3. Vykonajte rozdelenie funkcionality do novych modulov.
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Vytvorte schémy zavislosti novych modulov.
Vytvorte Specifikacie novych modulov.
Porovnajte vstupné poziadavky s vystupom.

Ak vystup nie je vyhovujuci, pokracujte krokom 3.

Naplanujte testovanie.
4.5.3.4.2Podrobny popis krokov

4.5.3.4.2.1 Lokalizujte Casti funkcionality v p6vodnom module

Fyzicky najdite implementaciu funkcionality v module.

4.5.3.4.2.2 Namapujte navrhované funkcionality novych modulov s existujucou
funkcionalitou

Urobte tabulku [funkcionalita modulu n X funkcionalita povodného modulu] pre vietky navrhované moduly.

4.5.3.4.2.3 Vykonajte rozdelenie funkcionality do novych modulov

Fyzicky preneste prienikovu funkcionalitu z tabuliek z 5.4.2.2.

4.5.3.4.2.4 Vytvorte schémy zavislosti novych modulov

Pre kazdy novy modul vytvorte schému zavislosti odvodenu z implementovanej funkcionality.

4.5.3.4.2.5 Vytvorte specifikdcie novych modulov

Na zaklade schémy zavislosti a implementovanej funkcionality vytvorte novu specifikaciu pre vsetky nové

moduly.

4.5.3.4.2.6 Porovnajte vstupné poZiadavky s vystupom

Na zaklade tabulky z 5.4.2.2 porovnajte prenesenu a planovanu funkcionalitu. Dalej postdte $pecifikaciu.

4.5.3.4.2.7 Ak vystup nie je vyhovujuci, pokracujte krokom 3

V pripade nevyhovujucej situacie, pokracujte v 5.4.2.3.

4.5.3.4.2.8 Naplanujte testovanie

Manazér planovania naplanuje testovanie novych modulov.

4.5.3.5 Proces spdjania modulov

Proces je pouzivany v dvoch pripadoch:
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Pri testovani sa zisti, Ze modul obsahuje menej funkcionality ako bolo Specifikované, proces 5.1 urci, ze zuzena
funkcionalita je v poriadku, ale Ze novy modul s novou funkcionalitou je podobny inému modulu natolko, Ze

ich je potrebné zlucit kvoli logickej integrite systému.
Pri testovani alebo dokumentovani sa zisti, Ze Specifikacie dvoch modulov si podobné natolko, Ze ich je

potrebné z hladiska logickej integrity systému zIGcit.

4.5.3.5.1Popis procesu

Iniciator: Vyvojar, manazér kvality, manazér dokumentacie

Vstup: Akcia ndpravy, Specifikacie danej mnoZiny modulov

Vystup: Implementdcia a $pecifikacia vystupného modulu

Role: Vyvojar, manazér kvality, manazér planovania

4.5.3.5.1.1 Postup

Lokalizujte ¢asti funkcionality povodnych modulov.

Krizovo namapujte funkcionalitu na seba.

Urcenia Casti funkcionality, ktora sa zachova.

Extrakcia funkcionality do jedného modulu.

Uréenie zavislosti nového modulu.

Vytvorenie novej Specifikacie.

Porovnanie vstupnej a vystupnej funkcionality z hladiska pripadov pouZitia.
Ak modul nezodpoveda po stranke pouzitelnosti pévodnému stavu, pokracujte krokom 2.

Naplanujte testovanie.
4.5.3.5.2Podrobny popis krokov

4.5.3.5.2.1 Lokalizujte Casti funkcionality pévodnych modulov

Fyzicky lokalizujte vSetku funkcionalitu vo vSetkych moduloch, ktorymi sa zaoberame.

4.5.3.5.2.2 Krizovo namapujte funkcionalitu na seba

Viytvori sa zoznam funkcionality, kde sa odstrania redundantné implementacie. Dalej sa vytvori tabulka

[zoznam funkcionality X zoznam modulov].
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4.5.3.5.2.3 Urcenie casti funkcionality, ktord sa zachovad

Pouziju sa pripady pouZitia pre spojeny vysledny modul na uréenie relevantnej funkcionality. Tato sa potom
zachova.

4.5.3.5.2.4 Extrakcia funkcionality do jedného modulu

Extrahuju sa relevantné casti funkcionality, ktoré boli oznacené v bode 5.5.2.3 a ich fyzickd poloha bola
uréena v bode 5.5.2.1.

4.5.3.5.2.5 Urcenie zavislosti nového modulu

Urdia sa vztahy, ktoré je nutné z pévodnych modulov zachovat na zéklade tabulky [zachovana funkcionalita X

pbévodné zavislosti modulov] a naslednou unifikaciou vyslednej mnoziny zavislosti.

4.5.3.5.2.6 Vytvorenie novej specifikdcie

Na zaklade kompozitnej Specifikacie povodnych modulov a funkcionality, ktord bola na vysledny modul
pouZitd sa vytvori Specifikdcia nového modulu.

4.5.3.5.2.7 Porovnanie vstupnej a vystupnej funkcionality z hladiska pripadov pouZitia

Na zaklade pripadov poufZitia pre pévodné moduly, sa urci, nakolko dokaze novy modul uspokojit potreby, jak
po fyzickej stranke, tak po stranke rozhrani.

4.5.3.5.2.8 Ak modul nezodpovedd po strdnke pouZitelnosti pévodnému stavu,
pokracujte krokom 2

Ak sa ukaze, ze novy modul ma nedostatky v pouzitelnosti v bode 5.5.2.7, tak sa pokracuje bodom 5.5.2.2.

4.5.3.5.2.9 Naplanujte testovanie

Manazér planovania naplanuje testovanie nového modulu.
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4.6 Metodika manazmentu chyb

Autor: Stanislav Kubica

4.6.1 Procesy evidovania a spracovania chyby
4.6.1.1Pridanie ndjdenej chyby

Proces predstavuje kroky veduce od najdenia chyby vo vytvaranom softvérovom systéme po jej evidenciu v

systéme lira.

Stav procesu chyby po vykonani procesu Nova
Pridelend
Identifikované role Autor zdznamu o chybe

Postup pridania chyby:
1. Identifikovanie chyby autorom zaznamu o novej chybe
2. Vyhladanie chyby v systéme Jira podla jej nazvu, pripadne identifikatora

3. Ak chyba neexistuje vytvorit novu (stav ,Nova“), inak vloZit doplfiujice informacie k existujlcej (stav

sa nemeni)

4.6.1.2Vyhodnotenie chyby

Popisuje kroky, ktoré je potrebné vykonat pred priradenim chyby vyvojarovi (analytikovi, navrharovi a pod).

Stav procesu chyby pred vykonanim procesu Nova

Stav procesu chyby po vykonani procesu Zrusena
Duplikovana

Pridelena

Identifikované role Projektovy manazér

Postup vyhodnotenia chyby:

1. Projektovy manaZzér si zobrazi nové (nepriradené) chyby v systéme Jira
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2. Zanalyzuje, Ci je chyba relevantnd, ak je pokracuje sa krokom 3. V opacnom pripade sa chyba oznadi
ako ,,Zrusenad”

3. Skontroluje ¢i podobna/rovnaka chyba uz v systéme neexistuje. Ak existuje priradi ju k existujucej
(¢im sa oznaci ako ,,Duplikovana®). V opaénom pripade ju prideli ako Ulohu na vypracovanie niekomu

z analytikov, ndvrharov alebo vyvojarov (podla povahy ulohy) — uloha prechddza do stavu
,Pridelena”

4.6.1.3 Vyriesenie chyby

Popisuje kroky veduce k vypracovaniu priradenej chyby.

Stav procesu chyby pred vykonanim procesu Pridelend

Stav chyby pocas vykondvania procesu Vypracovavana

Stav procesu chyby po vykonani procesu Vypracovana
Identifikované role Analytik/Navrhar/Vyvojar

Postup vyrieSenia chyby:

1. Vykonavatel opravy (Analytik/Navrhar/Vyvojar) oznaci chybu ako ,Vypracovavani“ a zacne s jej
opravou.

2. Po opraveni chyby spiSe potrebnu dokumentaciu a oznadi ju ako ,,Vypracovanu“

4.6.1.4 Otestovanie vypracovanej chyby

Popisuje kroky, ktoré musi vykonat tester po opraveni chyby jej vykonavatelom.

Stav procesu chyby pred vykonanim procesu Vypracovana

Stav procesu chyby po vykonani procesu Zatvorena
Pridelend

Identifikované role Tester

Postup otestovania opravenej chyby:

56



1. Tester si zobrazi vypracovanu chybu v systéme Jira

2. Po oboznameni sa s typom chyby, jej vyskytom a pod. otestuje danu sucast systému, aby zistil, ¢i bol
dany problém vyrieseny. Ak bol problém vyrieseny, tak chybu zatvori. V opacnom pripade ju opat

prideli povodnému vykondavatelovi.

4.6.2

4.6.3 Pridanie najdenej chyby
Tato Cast obsahuje detailny popis pridania najdenej chyby na najnizsej Urovni. Chyby su evidované v systéme
Jira. Rolu autora zdznamu moéze zastavat kazdy ¢len timu, ktory nejakd chybu identifikuje.

4.6.3.1ldentifikovanie chyby autorom nového zdaznamu o chybe

1. Po niajdeni chyby zistit o aku chybu sa jednd (chyba analyzy, navrhu alebo vyvoja) a ktorého

podsystému (alebo Casti systému) sa tyka (napr. frontend, comparator, crawlery a
pod.).

2. V pripade chyby tykajlcej sa zdrojového kédu (behu programu) sa pokusit o jej detailnejsSiu
analyzu:

1. Za akych podmienok chyba nastala?

2. Ak sa chyba vyskytla na frontend-e, aky operacny systém a webovy

prehliadac bol pouzity
3. Ak je to mozné, ziskat snimky obrazovky popisujlice chybu

3. Po ziskani potrebnych informacii pokracovat krokom 2

4.6.3.2Vyhladanie chyby v systéme Jira podla jej ndzvu, pripadne
identifikatora

Vyhladanie chyby v systéme Jira prebieha nasledovne:

1.  Autor chyby sa musi do systému prihlasit so svojim platnym prihlasovacim menom a heslom.
Nasledne uvidi svoju nastenku s informaciami o pridelenych ulohach (zalezi od individudlnych

nastaveni)

2. Kliknutim na ,Issues” => ,Search” for issues si autor zobrazi vsetky ulohy. Pre pohodinejsie
vyhladavanie je mozné nastavit filter, aby zobrazoval iba chyby. Ten je mozné  nastavit  po

Ill

kliknuti na , Type: All“ a zaskrtnuti mozZnosti ,, Bug”. Nasledne je mozné vyhladavat chyby

napisanim jej nazvu (pripadne identifikatora) do pola ,Contains text”
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4.6.3.3a) Vytvorenie novej ulohy

V pripade, Ze sa autorovi chyby nepodari danut chybu v systéme nijst, je potrebné vytvorit zaznam o novej

chybe a to nasledovne:

1. Autor na lubovolnej obrazovke systému Jira klikne na tlacidlo ,Create Issue”. Nasledne sa zobrazi

formular pre vytvorenie nového zaznamu
Formuldr je potrebné vyplnit podla nasledujiceho prikladu:

Chyba: autor nasiel chybu v prihlasovani pouzivatelov

Nazov polozky formulara Hodnota (popis hodnoty)

Project Timovy Projekt

Issue Type Bug

Summary [FRONTEND] Nefunkéné prihlasovanie pouzivatelov

([identifikator_casti_systemu] Zhrnutie chyby)

Priority Major (je potrebné vyhodnotit prioritu chyby)

Due Date (nechat prazdne)

Assignee Unassigned (vyplni project manager pri vyhodnocovani chyb)
Environment (nechat prazdne)

Description Po kliknuti na tlacidlo ,Prihlasit“ v okne so zoznamom publikacii

urcitého vedeckého pracovnika sa zobrazi chyba 500. V inych oknach

tato funkcionalita funguje bez problémov

0S: Windows 8

Browser: Google Chrome 10

(napisat podrobny opis chyby spolu so vsetkymi informaciami, ktoré
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ma autor k dispozicii)

Original Estimate (nechat prazdne — vyplifia project manager)
Remaining Estimate (nechat prazdne)
Attachment (vlozit vsetky subory tykajuce sa danej chyby, ktoré ma autor k

dispozicii) napr. login_screenshot.jpg, mail_od_zakaznika.txt

Labels Frontend (oznacenie podsystému, ktorého sa chyba tyka)

Epic Link (nechat prazdne — epicy v Jire nepouzivame)

4.6.3.4b) Pridanie doplnujucich informdcii k existujucej tlohe
Ak sa autorovi podari ndjst existujicu chybu, ktora je rovnaka ako identifikovana, otvori ju kliknutim na riu v

zozname chyb (ten si zobrazi podla navodu vyssie). V pravom paneli sa zobrazia informacie o danej chybe.

Ak sa jedna o chybu, ktora je v jednom zo stavov zrusend alebo zatvorena, je potrebné pred pridanim zmien
kliknat na tlacidlo ,,Reopen Issue” s ponechanim povodného vykonavatela. Po znovuotvoreni chyby napisat
do komentéra dovod znovuotvorenia a kliknutim na tlacidlo ,Edit” zobrazit okno na upravovanie chyby. Do
neho autor vlozi dopliiujuce informdacie o chybe podla 3. a).

KedZe sa editovana chyba modze nachadzat v roznych stavoch, je potrebné ponechat polia, ktoré sa

nevyplfiaju (podla tabulky vy3ie), s pévodnymi hodnotami.

59



4.7 Metodika evidencie uloh

Autor: Rastislav Kostrab

4.7.1 Atributy problémov a ich hodnoty
4.7.2 Atributy problému a ich popis

atribut vysvetlenie

Projekt Rodicovsky projekt, do ktorého problém patri

Klu¢ Unikatny identifikator, pod ktorym je problém uvedeny

Nazov Jednoriadkovy popis problému

Typ Enumerdcia (tabulka ¢.3)

Stav Enumerdcia (tabulka ¢.4)

Priorita Enumerdcia (tabulka ¢.5)

Riesenie Enumerdcia (tabulka ¢.6)

Ovplyvnené verzie Verzie projektu, ktoré s danym rieSenim ovplyvnené

Opravené verzie Verzie projektu, ktoré boli alebo budu na zaklade daného problému
opravené

Komponenty Komponenty projektu, s ktorymi dany problém suvisi

Kltcové slova Klucové slova, ktoré popisuju dany problém

Prostredie Hardvérové alebo softvérové prostredie, s ktorym dany problém suvisi

Popis Popis daného problému

Odkazy Odkazy na suvisiace problémy
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Prideleny Prideleny pracovnik pre riesenie daného problému
Reportér Pracovnik, ktory vytvoril problém
Hlasy Cislo, ktoré vyjadruje, kolko pracovnikov zahlasovalo za dany problém

Pozorovatelia

Cislo vyjadrujuce, kolko pracovnikov pozoruje riesenie daného problému

Do

Datum, vyjadrujuci den, kedy problém ma byt vyrieSeny

Vytvorené

Datum a cas, kedy bol problém vytvoreny

Aktualizované

Datum a cas, kedy bol problém aktualizovany

Vyriesené

Datum a cas, kedy bol problém vyrieseny

Casovy predpoklad Predpokladany cas, ktory je prideleny na vyriesenie daného problému
Ostava Vyjadrenie, kolko casu do vyrieSenia daného problému ostava od
predpokladaného ¢asu riesenia
Vykazané Vykaz od pracovnika, ktory na danom probléme pracuje
Vyvoj Ak sa pouziva Stash alebo BitBucket, tento atribut obsahuje odkaz na vetvu,
v ktorej sa dany problém rieSi
4.7.2.1Enumerdcie

NizSie su v tabulkach vypisané vsetky enumeracie pre vybrané atributy.

4.7.2.1.1Enumeracie atributu typ

Enumeracia

Typ

Chyba

Dany problém je chybou v produkte
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Vylepsenie

Problém sa venuje zlepSeniu funkcionality

Nova funkcionalita

Problém sa venuje vyvoju novej funkcionality

Uloha

Problém je Uloha, ktora sa musi splnit

4.7.2.1.2Enumerdacie atributu priorita

Enumeracia

Priorita

Blokujuca Najvyssia priorita, zabranuje plneniu ostatnych problémov
Kriticka Ide o prioritu, pri ktorej je potrebné problém urgentne vyriesit
Majoritnd Zavazny problém

Minoritna Nizka priorita

Trividlny Najnizsia priorita

4.7.2.1.3Enumerdcie atributu stav

Enumeracia

Priorita

Otvoreny

Problém je otvoreny a ¢akd na pridelenie pracovnika, ktory na nom bude

pracovat

Pracuje sa natom

Na probléme sa pracuje

VyrieSeny

Problém je vyrieSeny (nie eSte uzavrety)

Znovu otvoreny

Problém je znovu otvoreny z dovodu nekompletného rieSenia

Uzatvoreny

Problém je kompletne vyrieSeny a uzavrety
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4.7.2.1.4Enumerdcie atributu riesenie

Enumeracia Riesenie

Vyriesené Problém bol vyrieseny

Nebude vyrieSené Problém nebude vyrieseny

Duplikované Problém je zadany duplicitne

Nekompletné Nedostatok informdacii pre spravane vyrieSenie
problému

4.7.3 Procesy evidencie uloh
4.7.3.1Vytvorenie problému

4.7.3.1.1 Postup vytvorenia problému

Nasledujuci postup popisuje kroky, po dosiahnuti ktorych v systéme JIRA vznikne problém:
1. Analyzovanie problému.
2. Skontrolovanie, ¢i uz v systéme podobny problém existuje.

3. Ak problém existuje, nevytvara sa dalsi, ale upravi sa najdeny podla analyzy z bodu 1. Ak problém

neexistuje, ide sa na bod 4.

4. Vytvori sa problém v systéme JIRA

4.7.3.1.2 Stav a rieSenie po procese vytvorenia problému

Stav e Otvoreny
® Pracuje sa natom

e Znovu otvoreny

RieSenie nezadané
Role e zakaznik
® vyvojar
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® tester

® reportér chyby

4.7.3.2Vykdzanie prdce

4.7.3.2.1 Postup vykazania price

Nasledujuci postup popisuje kroky pri vykazani prace v ramci daného problému:
1. Vsystéme JIRA sa ndjde problém pre ktory sa bude vykazovat.
2. V probléme sa vytvori vykaz prace.

3. Vykaz sa potvrdi a skontroluje, pripadne opravi.

4.7.3.2.2  Stav arieSenie po procese vykazania prace

Stav ® Pracuje sa natom
RieSenie nezadané
Role e \/yvojar

4.7.3.3 Vyriesenie problému

4.7.3.3.1 Postup vyrieSenia problému

Nasledujuci postup popisuje kroky pri oznaceni problému za vyrieSeny. RieSenie nemusi vSak znamenat, Ze

funkcionalita, v ramci ktorej problém vznikol, je opravena.
1. Analyzovanie riesenia.
2. Vsystéme JIRA sa najde problém pre ktory sa bude oznacovat za vyrieSeny.

3. Problém sa oznaci za vyrieSeny a zvoli sa jeho riesenie.

4.7.3.3.2 Stav a rieSenie po procese vyrieSenia problému

Stav e \Vyrieseny

e Uzatvoreny

Riesenie ® \Vyriesené
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o Nebude vyriesené
e Duplikované

e Nekompletné

Role e \yvojar

® Projektovy manazér

4.7.4 Proces: Vykazanie prace
4.7.4.1V systéme JIRA sa ndjde problém pre ktory sa bude vykazovat

1. Po ukonceni Ciastkove] prace (Ciastkovej v Case, nie celého problému) v ramci zadaného
problému pre daného pracovnika, sa zada do vyhladavania problém, na ktorom
pracoval. Vyhladavanie problému je mozné cez:

e rychle hladanie — ,Quick Search”
o hladanie problému -, Search for Issues”

2. Po zobrazeni vysledkov vyhladavania sa zvoli hladany problém. Po jeho zvoleni sa problém zobrazuje
pouZivatelovi

4.7.4.2V probléme sa vytvori vykaz prdce
1. Zistia sa potrebné Udaje o ukonéenej Ciastkovej praci:
e (as, za ktory sa Ciastkova praca vykonala,
e Comu sa Ciastkova praca venovala,
e (o sa pocas Ciastkovej prace vyriesilo.
2. Ak je splneny predosly Ciastkovy bod ¢.2, mbze sa pokracovat na bod €. 3.
3. Klikneme na tlacidlo vykazovania - ,Log Work"“.
4. Po vykonani bodu €. 3 sa zobrazi okno pre vpisovanie Udajov o vykaze prace.

5. VypisSe sa systémovo povinny Udaj o Case strdvenom pocas Ciastkovej praci na probléme (,Time
Spent”) a popis vykonanej prace (,Work Description”). Ostatné polia sa nevypisuju.

4.7.4.3Vykaz sa potvrdi a skontroluje, pripadne opravi

1. Vykaz sa potvrdi tlacidlom potvrdenia - ,Log”.
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2. Po vykonani bodu €. 1 sa zobrazi vo vykazoch dany potvrdeny vykaz. Skontroluju sa Udaje vpisané do
okna vykdazania prace. Ak nie je potrebné vo vykaze nieCo menit, proces sa ukon¢i. V opaénom

pripade sa pokracuje na bod ¢.3.

3. Klikne sa tlacidlo editovania a pokracuje sa bodom 1.
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4.8 Metodika dokumentacie zdrojovych suborov

4.8.1 Role a ich zodpovednosti

Vo vyvojarskom time je niekolko roli, ktoré maju docinenia so spravnym komentovanim zdrojovych kdédov.

Ich zoznam a popis zodpovednosti je uvedeny v tabulke nizsie.

Rola Zodpovednost

Manazér kvality ° Zodpovedny za spravne okomentovanie

zdrojovych kédov podla danych pravidiel

e  Kontroluje spravnost zapisu komentarov

zdrojovych kédov

e Ak zisti nedodrZiavanie daného sp6sobu
komentovania programatorom, je v jeho

kompetencii napomenut ho

Programator e \Vytvara a komentuje zdrojové kédy

4.8.2 Komentovanie zdrojovych kédov
Existencia internej kultury komentovania zdrojovych kédov je doblezité hlavne z dévodu konzistentnosti

zdrojovych suborov a znovu pouZitelnosti. S touto internou kultirou musia byt oboznameni vsetci
programatori, ktori sa na vyvoji podielaji. Manazér kvality musi mat stanovené moiné postihy pre

programatorov v pripade nedodrZiavania tejto internej kultury komentovania zdrojovych kddov.

4.8.3 JavaDoc

JavaDoc je nastroj, ktory umoznuje vytvérat programatorski dokumentaciu k vasim projektom v rovnakom
Style ako je samotna dokumentacia k Jave. Z toho vyplyva, Ze samotné vytvaranie takej dokumentacie sa musi
vykonavat cez Standardny nastroj, v naSom pripade JavaDoc. Samotny zapis inStrukcii pre JavaDoc, ktoré sa
maju spracovat sa umiestriuje do Specialneho komentéru zacinajiceho /** a uzavretého */. Tento zapis sa

umiestiuje pred deklaraciu suboru, triedy ¢i metddy.

Nazov Popis
@author Meno autora
@since Verzia od ktorej je dany blok dostupny
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@exception Popis vynimky

@param Popis jednotlivych parametrov  predavanych
metdde.

@return Komentar k tomu ¢o vracia metdda

@see Popis referencii

@version Aktudlna verzia

4.8.4 Proces komentovania zdrojovych kédov
Samotny proces komentovania zdrojovych kédov je mozné rozdelit do viacerych krokov. Po vykonani prvého

kroku (Vytvorenie elementu do ktorého sa bude pisat komentar) sa mbze programator rozhodnut, ktorym
krokom bude pokracovat. Méze ako prvy okomentovat subor, potom triedy a ich metddy ale aj naopak.

VSetky komentdre sa piSu v slovencine bez diakritiky.

Poradie Nazov Kapitola
1 Vytvorenie elementu do ktorého sa bude pisat komentar 5.1
2 Vytvorenie komentaru ku suboru 5.2
3 Vytvorenie komentaru k triede 5.3
4 Vytvorenie komentaru k metdde 5.4

4.8.5 Vytvorenie elementu do ktorého sa bude pisat komentar
Pred samotnym pisanim opisu (komentaru) danej programovej Struktlry je potrebné vytvorit blok, do

ktorého sa bude komentar vypisovat.
Vstup : Neokomentovany subor, trieda alebo metdda
Vystup : Okomentovany subor, trieda alebo metdda

Zodpovedny : Programator
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® Programator vytvori subor, triedu alebo metédu
® Na zaciatok vlozi element do ktorého sa bude pisat komentar
Eclipse IDE :
o Eclipse automaticky generuje JavaDoc komentar s prislusSnou znackou
O Na zaciatku suboru a pred triedami sa generuje autor (ndzov PC) komentaru
O Pred metéddami sa generuje zoznam parametrov a return
o Napiste /** + Enter

packaps my . pokE;

public clazs Person |
private String name:
private String surnase;
private int age;

Obr. Priklad vytvorenia elementu pre subor/triedu

4.8.6 Vytvorenie komentaru ku suboru
Kazdy subor projektu bude zdokumentovany a bude obsahovat nasledovné polozky.

e Struény popis obsahu suboru, Struktirovany do viet, umiestneny pred JavaDoc znackami.

e (@author - Ak je autorov suboru viac, kazdy si prida svoju znacku @author do popisu suboru
Vstup : Existujdci subor a element do ktorého sa ma vpisat komentar pre stubor
Vystup : Vytvoreny komentar pre subor
Zodpovedny : Programator

Eclipse IDE :

package =y . pCRE;

public class Person |

Obr. Priklad vytvorenia komentaru k stuboru

4.8.7 Vytvorenie komentaru k triede
Kazda trieda bude zdokumentovana a bude obsahovat nasledovné polozky.

o Detailny popis triedy a jej ucelu, Struktirovany do viet, umiestneny pred JavaDoc znackami.
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e @author - Ak je autorov suboru viac, kazdy si prida svoju znacku @author do popisu metddy
Vstup : Existujlca trieda a element pre komentar
Vystup : Vytvoreny komentar pre triedu
Zodpovedny : Programator

Eclipse IDE :

package my.pckg,

public class Person (

Obr. Priklad vytvorenia komentaru k triede

4.8.8 Vytvorenie komentaru k metéde
Kazdd metdda bude zdokumentovand a bude obsahovat nasledovné polozky.

Detailny popis metddy a jej ucelu, Struktirovany do viet, umiestneny pred JavaDoc znackami.
® (@param - Nazov parametra a struény popis k nemu

o 1.N
® (@return - Definovanie navratovej hodnoty a struc¢ny popis k nej

®  @see - Metdda, ktord dani metddu vold alebo metddy a triedy, ktoré maju s metddou suvis a

programator by ich mal vidiet pre dobré porozumenie danej metddy
o 1..Nvtvare : #nazovMetody(Datové typy parametrov oddelene ciarkou)
O Priklad : @see #createRecord(int, String, String)
o Gettery a settery sa nekomentuju
e Ak je konstruktor pretazeny, komentuje sa vidy len jeden (Prvy v zdrojovom kdde)
Vstup : Existujica metdda a element pre komentar
Vystup : Vytvoreny komentar pre metddu
Zodpovedny : Programator

Eclipse IDE :
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public String getSurnasmelUpperCase(String surname){
return surname. tolUpperCase();

)

public void print(){
System.out.printin(getaome()+” “egetSurnameUpperCase(getSurname())+” [“egetage()+™]1");

\
!

Obr. Priklad vytvorenia komentaru k metéde

4.8.9 Generovanie JavaDoc
Po spravnom okomentovani suborov, tried a metdd si modie programator vygenerovat

programatorsku dokumentaciu vo forme Struktdry HTML stranok.
Postup :
1. Project -> Generate Javadoc
2. Nastavenie cesty k javadoc.exe, vyber projektov a definovanie miesta uloZenia.
3. Finish
Generované stranky :
o allclasses-noframe.html - Obdoba predchadzajiceho, pre prehliadace, ktoré nepodporuju framy
o allclasses-frame.html - Zoznam vsetkych tried a vsetkych balikov (je to lfavy frame)
e deprecated-list.html - Zoznam deprecated API vsetkych balikov
o help-doc.html - Help pre uZivatelov, popis obecnej hierarchie
e index.html - Hlavnd stranka dokumentacie
e index-all.html - Defaultny index vSetkého (tried, metdd...)
e overview-tree.html - Hierarchia tried vSetkych balikov
® package-list.html - Zoznam mien jednotlivych balikov
e serialized-form.html - Zoznam serialized vo vSetkych balikoch

e stylesheet.css - CSS (definicia fontov a farieb...) pre dokumentaciu
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4.9 Metodika verziovania

4.9.1 Pouzity nastroj

Na demonstraciu tvorby zmien v centralizovanom systéme je pouzZity nastroj SourceTree, ktory je
nahraditelny za iné nastroje (git, nastroje integrované do IDE), ktoré obsahuju rovnaku funkcionalitu ako
ponuka nastroj SourceTree.

4.9.2 Role procesu

Rola Popis

vyvojar ° v kontexte tvorby zmien tato rola zahfia vSetkych pouZzivatelov
repozitdra, ktory maju pristup k centrdlnemu repozitaru s pravami

¢itania a zapisu.

® v procese tvorby zmien je vyvojar primarna rola, ktord proces iniciuje
a vo vacsine pripadov tento proces aj terminuje. Vynimkou mdze byt

rieSenie nejednoznacnych konfliktov.

sprdvca repozitara e v kontexte tvorby zmien je tato rola sekundarna a vystupuje tu pri
rieSeni nejednoznaénych konfliktov. Konflikty by sa pri spravnom
rozdeleni a naplanovani Gloh nemali stavat, ale aj napriek tomu méze

takato situdcia nastat.

° tato rola méze byt nahradena rolou spravca modulu, ktora riesi
nejednoznacné konflikty na drovni modulov, kde kazdy modul ma

svojho vlastného spravcu.

4.9.3 Prerekvizity a nadvazné procesy
Pre tvorbu zmien nad repozitarom projektu je potrebné, aby pred tvorbou zmien boli vykonané nasledovné
kroky:

1. sprdvca repozitdru vytvori a inicializuje centrdlny repozitar

2. kaZdy vyvojar si vytvori lokdlnu képiu centralneho repozitaru

3. nasleduje proces tvorby zmien a verziovania, ktory je detailne popisany v tejto metodike

4. po vytvoreni zmien nasleduje proces spdjania vytvorenej funkcionality s hlavnou vyvojovou vetvou

Procesy 1, 2 a 4 su hlbsie popisané v dokumente ManaZment projektového repozitdru.
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4.9.4 Proces: verziovanie
Proces tvorby zmien a verziovania je rozdeleny do 3 krokov (podprocesov), ktoré su na seba nadvazné.

4.9.4.1Aktualizdcia repozitdra

Popis: pre potreby prace s aktudlnou verziou vyvijaného softvéru je potrebna pravidelna aktualizacia, ktora sa
musi vykonavat vzdy pred zadatim tvorby zmien.

Postup:

1. V lavej Casti hlavného okna (zoznam repozitarov) dvojklikom zvolime repozitar nad ktorym
chceme vyvijat. Ak tento repozitdr uz mame otvoreny mézeme si ho zvolit v liste s otvorenymi
repozitarmi v pracovnom paneli.

2.  Po zvoleni repozitaru nasleduje vyber typu aktualizacie repozitara
o Nezlucovacia aktualizacia (Fetch)

o Zlucovacia aktualizacia (Pull = Fetch + Merge)

49.4.1.1 Nezlucovacia aktualizacia

PouZitie: nezlucovacia aktualizdcia sa pouziva, ak je potrebné stiahnut zmeny z centralneho
repozitdra a zaroven tieto zmeny zachovat v tvare akom su v centrdlnom repozitari. Je to presnd
képia vetiev s odovzdanymi sibormi pricom si zachované aj lokdlne zmeny, ¢im mézu vzniknat
konfliktné subory.

Postup:
1. V hornej liste zoznam operacii vyvojar zvoli operaciu Fetch.

2. Nasledne oznaci oba checkboxy, ¢o spbsobi aktualizovanie zoznamu repozitarov a zaroven

odstrdnenie lokdlnych vetiev, ktoré su v centralnom repozitari odstranené.

3. Operacia sa potvrdi pomocou tlacidla OK.

49.4.1.2 Zlucovacia aktualizacia

PouZitie: zluéovacia aktualizdcia sa pouZiva, ak je potrebné stiahnut zmeny z centralneho repozitara a

zéroven tieto zmeny zlUcit s vyvojovou vetvou.
Postup:
1. V hornej liste zoznam operacii vyvojar zvoli operaciu Pull.

2. V ramci projektu su vsetky repozitdre nastavené tak, aby obsahovali prave 1 vzdialeny
repozitar obvykle nazyvany ,origin“. Pokial bude zachovana tato konvencia bude v zozname

vzdialenych repozitarov prave 1 moznost s ndzvom ,origin“, ktoru treba zvolit.
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3. Na rozdiel od nezluovacej aktualizacie, ktora aktualizuje vSetky zmeny na vsetkych vetvach,
zluCovacia aktualizacia spaja prave 2 vetvy, jednu vzdialenul vetvu z centralneho repozitara a
zvolenu ,,checkout-nutd” lokdlnu vetvu. Je nutné aby polia ndzvy tychto poli boli zhodné. Ak
by neboli zhodné neslo by o aktualizaciu, ale o spdjanie vyvojovych vetiev, ¢o je samostatny
proces popisany v dokumente ManaZzment projektového repozitaru.

4. V moiZnostiach je potrebné oznadit prvé 3 checkboxy. Prvy checkbox ,Commit merged
changes immediately” zarucuje Ze subory, ktoré sa podarilo zlGc¢it budd odovzdané do
centrdlneho repozitdra. Druhy checkbox ,Include messages from commits being merged in
merge commit” spoji informacie o odovzdaniach a pri UspeSnej aktualizicii sa tieto
informacie zobrazia pri zlu¢ovacom uzle v strome verzii. Treti checkbox ,Create new commit

even if fast-forward is possible” vytvori samostatné odovzdanie.

4.9.4.2 Zvolenie pracovnej verzie

Popis: kazda vykonana zmena vychadza z urcitej verzie, ktora sa nachadza v istej vyvojovej vetve. Preto je
potrebné vediet ako zvolit verziu z ktorej bude vychadzat nasledovna zmena.

Koncept udrzatelného a efekivného repozitara

w1 vD.2 vi.0

¥ ¥ N
Master _— >

RO/
Helease \ 9
/ N

Develop wd hrd >

S

Feature >

Feature -> 3 2

Obr. Model udrZatelného a efektivneho repozitara

Vetva Popis
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master sliZi na uchovavanie produkcnych verzii softvéru

hotfix tato vetva sa vyuzZiva v situaciach, kedy je potrebna rychla oprava chyby

produkénej verzie, ktora je zdvazného typu

release tato vetva sa vyuZiva pri tvorbe novej produkcnej verzie. Hlavnym cielom je

zparaleizovat vyvoj s tvorbou novej verzie

develop vetva v ktorej sa ma robit vyvoj. Do tejto vetvy by sa mali odovzdavat také
subory, ktoré nevytvdraju novu pridanu funkcionalitu, napr.: opravy chyb,

zmeny existujucich funkcionalit

feature vetva uréena na vyvoj novych funkcionalit. Kazda funkcionalita bude mat svoju

vlastnu feature vetvu

Postup:
1. Vyber vetvy do ktorej md byt zmena zaradena.

2. Ak vetva neexistuje (mdze sa stat pri vytvarani novej funkcionality), tak vyvojar vytvori vetvu s
nazvom jej nazvom. Vynimkou je vetva funkcionalit (feature) kedy sa je konvenciou nazyvat feature-
<<nazov_funkcionality>>. Napr.: je potrebné vytvorit nové prihlasovacie okno, tak sa vytvori vetva s

nazvom feature-login_page v2

a. Ak nova vetva vychadza z momentalnej pracovnej verzie, tak sa zvoli ,working copy parent”.

Nova vetva bude vychadzat z vetvy, ktora je prave pouzivana.

b. Ak nova vetva vychadza z inej ako poslednej revizie, tak je potrebné zvolit ,specified commit”
a nasledné pomocou pickera (tladidlo s oznacenim ,,...“) sa otvori okno strom verzi. Tento
pristup sa pouZiva, ked je potrebné, aby nova funkcionalita vychddzala z istej produkénej

verzie, a tym sa predislo obsahu neZiaducich suborov, alebo zmien v pracovnej verzii.

3. Ak vetva existuje, vyvojar zvoli poslednu odovzdanu verziu v strome verzi, ¢im sa vo vacSine pripadov
predide vytvaraniu enormného poctu vetiev. Ale mozu nastat pripady, kedy sa viachdsobnému
vetveniu neda predist, napr.: pri prototypovani a skudSani viacerych pristupov na vyriesenie

rovnakého problému.

4. Nasledné si volbu verzie potvrdime operaciou checkout zo zoznamu operdcii, ktord ndm otvori nové

okno, ktoré je iba informativne a staéi vyber potvrdit tla¢idlom , OK“.
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4.9.4.3 Tvorba a odovzdanie zmien

Popis: tvorba zmien je najzakladanejSou funkcionalitou nad repozitarom. Repozitar je integrovany s dalSimi
nastroji pre podporu vyvoja (Jira, Crucible + FishEye, Stash), ktoré ulahcuju vyvoj, ale aj reportovanie a

manazérske oblasti projektu preto je potrebné vytvarat odovzdania spravne.

Postup:

1. V aktualizovanom repozitdri moze teraz vyvojar vytvarat, editovat a vymazavat subory tak, ako

predurcuje dokument Manazment kvality projektu.

2. V pracovnom paneli je umoZnené pomocou drag-n-drop, alebo pomocou operacii zobrazenymi medzi
oknami s lokalnymi zmenami a oknom stborov zaradenych do nasledovného odovzdania (commitu).
Ako uZ bolo spomenuté , Staged files“ obsahuju subory, ktoré budu zaradené do dalSieho odovzdania

a ,Working copy files” je zoznam suborov s lokalnymi zmenami oproti aktualizovanej zvolenej verzii.

3. Zoznam suborov zaradenych do nasledovného odovzdania by mal mat formu najmensej funkénej
jednotky, ¢o znamena, Ze zmenené subory nespdsobia chybovi stav ostatnym vyvojarom a zaroven

obsahuje len tie subory, ktoré navzajom so sebou suvisia.

4, Odovzdanie suborov zahdjime pomocou operacie commit, kde je potrebné spravne nazvat
odovzdanie. Nazov odovzdania by mal vyzerat nasledovne TP-<<¢islo_ulohy v_JIRA>>:
<<nazov_ulohy>>: <<vykonana_zmena>>. Napr.: TP-14: Naplnenie DB s datami z XML Crepc:

Hibernate configuration.

5. Checkbox ,Create Pull request” nie je potrebné pouZivat a ,,Amend latest commit” je zakdzané
pouzivat, lebo ovplyviiuje odovzdané subory bez vytvorenia samostatného odovzdania, ¢im sa straca
prehladnost. Checkbox ,Push commits immediatly to” umozZiiuje automatické odovzdanie zmien na
server okamzite po odovzdani na lokalnej Urovni. Tu je potrebné vybrat zo zoznamu vzdialenych

repozitdrov prave ,origin“.

6. Ak v kroku 5 neboli zmeny odovzdané na server je potrebné tieto zmeny odovzdat ¢im skér, ale s
ohladom na funkénost projektu pomocou operécie Push. Otvori sa okno, v ktorom staéi iba potvrdit

odovzdanie.
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4.10Metodika pripravy podkladov na stretnutie so zakaznikom
Tato metodika je sucastou Sirsieho okruhu manazmentu monitorovania projektu, kde sa nachadzaju roézne iné

metodiky a postupy, ktoré tato oblast manazmentu pokryva. Identifikovanymi oblastami su:

® monitorovanie projektu pocas aktualneho Sprintu

® monitorovanie projektu pred pravidelnym stretnutim so zakaznikom

e monitorovanie projektu pocas pravidelnych stretnuti so zakaznikom

® monitorovanie projektu pocas planovania nasledujiceho tyZzdna/sprintu

® monitorovanie projektu realizované kazdym ¢lenom zvlast v kontexte svojich priradenych uloh
® monitorovanie projektu pocas retrospektivy a sledovanie procesu monitorovania

® monitorovanie transparentnosti projektu tak, aby ho bolo mozné monitorovat

V tejto metodike sa budeme venovat priprave podkladov na stretnutie so zakaznikom. Je zaradena v SirSom

kontexte monitorovania stavu projektu pred pravidelnym stretnutim so zakaznikom.

4.10.1 Doélezitost

Tato metodika je zakladnym predpokladom schopnosti odkomunikovat stav projektu zakaznikovi, pretoze
pomaha utvarat si ¢lenom timu, avSak najma lidrovi timu a manazérovi monitorovania projektu, predstavu o
tom, v akom stave sa ich projekt nachadza, ¢o sa podarilo urobit, ¢i sa to podarilo urobit tak, aby bol zdkaznik
spokojny, ¢i boli splnené vsetky uUlohy, ktoré su pre zakaznika doleZité, a ktoré ulohy a vlastnosti softvéru este

treba urobit.

4.10.2 Uéastnici

Role zucastnené v tejto metodike su:

e lider timu — zodpovedny za komunikaciu so zdkaznikom, za postup v rieSeni projektu a za splnenie

poZiadaviek zdkaznika

° manazér monitorovania projektu — zodpovedny za kontrolu nad stavom projektu, jeho

monitorovanie, musi mat vedomost o tom, aky je stav projektu a zabezpecovat jeho transparentnost

e ostatni ¢lenovia timu — zodpovedni za vhodné vykazovanie prace na projekte, postupu na rieSeni

uloh

4.10.3 Nastroje

JIRA — nastroj na manaZment projektu

Confluence — ndstroj na evidovanie vysledkov prdace, resp. vystupov Ciastkovych i Uplnych
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Slack — komunikaény kanal na podporu komunikacie v time, je oddeleny od ostatnych socidlnych kanalov a

urceny len pre potreby internej komunikacie v time.

4.10.4 Rozhrania s inymi metodikami
e metodika rozdelovania uloh
e metodika zaddvania uloh do JIRY (aj odhady trvania tloh)
e metodika evidovania Ciastkovych vysledkov prace do Confluence
e metodika evidencie prace v JIRE
4.10.5 Priprava na stretnutie

Vedici timu

e upovedomit ¢lenov timu, aby si doplnili do JIRY to, ¢o maju urobené

vyzvat ¢lenov timu a zozbierat od nich otazky na zdkaznika

e spisat splnené a nesplnené dlohy

Povinnostou veduceho timu je, aby bolo na stretnutie vietko pripravené, pretoze zodpoveda za cely tim a

jeho vysledky. Nasleduje preto tieto kroky:

Den pred stretnutim so zakaznikom v rozmedzi 16. a 20. hodiny posle vsetkym ¢lenom timu spravu
cez spolocny komunikacny nastroj Slack. V tomto nastroji su viaceré kandly, z ktorych vyberie
#general, aby tuto spravu dostal kazdy. Odoslana sprava musi obsahovat pokyn k skontrolovaniu a
pripadnému aktualizovaniu zaznamu prace, pokyn k zadaniu odrobenych hodin prace. Tieto pokyny
musia byt v rozkazovacom tvare, aby &lenovia timu chapali déleZitost tejto tlohy. Clenovia timu maju

tendenciu na tuto ¢innost zabuldat, preto neméze byt vynechana.
Na splnenie tychto Uloh necha ¢lenom timu dostatok ¢asu, €o je priblizne 1 — 2 hodiny.

Potom vyzve ¢lenov timu, aby vedicemu timu poslali zoznam otdzok, ktoré maju na zakaznika a ktoré
sa nezodpovedali pocas tyzdna. Takymito otazkami su také, ktoré vznikli maximalne 2 dni pred
stretnutim alebo také, ktoré potrebuju dokladné prerokovanie, pretoze sa tykaju zasadného vyvoja
projektu. Spravu formatuje ako vyzvanie, aby nebol na ¢lenov timu vyvijany natlak. Podstatné je
opakovane pripominat, Ze sa nemusia hanbit za svoje otazky a zaroveri nesmu podcernovat svoje

ulohy, aby projekt nezlyhal kvoli nedostatocnej komunikacii.

Nasledne si spiSe v bodoch najdolezitejsie pokroky v projekte, ktoré zahfnaju opravené chyby,
vyrieSené Ulohy oznacené ako ,Blockers”, novo pridané vlastnosti a funkcie. Tieto body bude

prezentovat zakaznikovi, aby videl, ako napreduje vyvoj projektu.

Po bodoch pokroku si spiSe veduci timu na zachytny zoznam tych veci, ktoré bude prezentovat

zakaznikovi aj ulohy, ktoré neboli spinené. Zakaznikovi prezentujeme aj to, ¢o nie je tak, ako bolo
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dohodnuté, aby sme zachovali transparentnost projektu a korektnost pristupu k zakaznikovi.

Podklady pre tento krok vytvara manazér monitorovania projektu.

6. Po bodoch pokroku i nesplnenych bodoch si prida do zachytného zoznamu otazky zozbierané od
¢lenov timu.

Vystupom veduceho timu v ramci tejto metodiky je zachytny zoznam obsahujuci nasledovné veci rozpisané v
bodoch:

e zoznam splnenych déleZitych dloh
® zoznam nesplnenych Uloh
e otazky na zdkaznika
Manazér monitorovania projektu
e vyrobit grafy dokumentujlce stav projektu
e pripravit filtre na prezentaciu stavu uloh

Manazér monitorovania projektu je v rdmci tejto metodiky zodpovedny za pripravu dokumentov potrebnych
na stretnuti a dokumentov tvoriacich podklady pre tohto manazéra, veduceho projektu a v kone¢nom

dosledku i pre kazdého ¢lena timu.

Manazér monitorovania projektu musi pripravit grafy znazorriujice pokrok na projekte. NajdéleZitejsi je
kolaCovy graf rozdelenia vyrieSenych Uloh podla priority. Tento graf ndjde manaiér v sekcii ,Reports”.

NajkratSia cesta vedie cez nasledovny link:

eohttp://arl6.library.sk:8080/browse/TP#selectedTab=com.atlassian.jira.plugin.system.project%3Areports

-panel (Obrazok 1)

Tu ma na vyber mnoho typov grafov a sumarov, z nich vyberie ,Pie Chart Report“, nasledne sa mu zobrazi
ponuka, podla éoho maju byt dlohy projektu rozdelené. V tejto sekcii vyberie volbu ,Priority“. Dalej sa mu
zobrazi samotny graf (Obrazok 2), ktory je potrebné vytladit, pretoze nie je mozné obmedzit ¢asovy rozsah
uloh, ktoré maju byt do grafu zahrnuté. Dalej na vy3sie uvedenom linku najde taktie? sumar Uloh zoskupeny
taktieZz podla priority jednotlivych dloh. K tomuto sumaru sa dostane kliknutim na ,Single Level Group By
Report”. Nasledne su pozadované dve veci:

® Filter — kde treba vybrat filter projektu, ktory sa ma zobrazit

® Statistic Type — kde treba vybrat kategériu, podla ktorej budu Glohy zoskupené

V Casti Filter vyberie manazér filter pre aktudlny projekt a v druhej Casti vyberie opat kategériu ,Priority”,
pretoZe tato kategdria najviac zaujima zadkaznika. Ak esSte nie je Ziadny filter pre projekt vytvoreny, musi ho
manazér vytvorit nasledovnym sp6sobom:
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1. Najprv klikne na horizontadlnom menu na zalozku ,,Projects”.

2. Potom vyberie aktudlny projekt v zozname (méze vybrat aj viac, ale takyto scenar nepredpokladame

v ramci Timového projektu).
3. Takto vytvoreny filter uloZzi pod nazvom , Filter_monitorovanie_projektu“.

Vo vytvorenom sumari (Obrdzok 3) su teda zoskupené ulohy podla priority, pricom pri kazdej ulohe je
uvedeny stav Ulohy. Pre kazdu kategoriu je vo vrchnej Casti taktiez zobrazené, kolko percent vytvorenych
Uloh tvoria splnené ulohy. To pomaha zakaznikovi, ale aj inym ¢lenom timu urobit si predstavu o stave
projektu, v akom sa nachadza (kolko Uloh zostalo nesplnenych, kolko Uloh sa nezacalo este riesit, kolko Uloh
uz bolo vyriedenych...). Dalej tento sumar slGzi vedicemu timu ako podklad pre tvorbu svojho zachytného

Z0Znamu.

Tento sumar si pripravi manazér monitorovania projektu pred stretnutim na svojom pocitaci, aby ho potom
mohol ukazat zakaznikovi. Takisto si pripravi aj dany graf, ktory vSak musi vytlaéit, pretoZze na stretnutie musi
priniest tlatend podobu grafu z minulého stretnutia. Aby sme vSak predisli komplikaciam s technikou a
problémom s tym spojenymi, musi manazér mat pripravené v zalohe aj tlaéent podobu tychto podkladov.
Nasledne je na zakaznikovi, Ci preferuje tlacenu alebo elektronicku verziu. Vedicemu projektu posiela tieto

grafy vyexportované pomocou vstavanej funkcie ,,Export” v pravom rohu obrazovky sumarov a grafov.
Kazdy clen

e skontrolovat aktualnost svojich informacii na Confluence

e pozriet aktudlny stav ostatnych uloh

e prichystat otazky na zékaznika a poslat ich vedicemu

Pretoze je kazdy ¢len sucastou timu, je v rdmci zdsad Scrum-u potrebné, aby mal prehlad o projekte, aby
poznal jeho ciele a viziu projektu. V stlade s tym je povinny priebezne kontrolovat priebeh projektu a ¢innosti

ostatnych ¢lenov timu. Vykonava teda nasledovné ¢innosti:
e priebeZne kontroluje obsah strdnok na Confluence, o zmene ktorych dostdva aj notifikacie
e priebeZne kontroluje stav uUloh priradenych k ,,epic” ulohe, v ramci ktorej vykonava pracu na projekte

® venuje sa otazkam, ktoré maju ostatni ¢lenovia timu v snahe poméct im

Den pred stretnutim nezavisle od pokynu veduceho timu ku skontrolovaniu obsahu stranok v Confluence
skontroluje aktualnost obsahu stranky, v ramci ktorej vykonava pracu na projekte. Drzi sa nasledovného

postupu:
1. Skontroluje, ¢i stranka obsahuje vSetky doposial dosiahnuté vysledky prace.

2. Ak riesi v Case pripravy na stretnutie nejaky problém, ktory doposial nevyriesil, prida ciastkové

vysledky prace na tomto probléme.
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3. Skontroluje, Ci stranka obsahuje odévodnenia rozhodnuti uéinenych v ramci ¢asti projektu, na ktorom

pracuje.

4. Skontroluje format stranky, aby bola prehladnd, Citatelnad a informacie podavala strucne, jasne a

transparentne.

5. Po ukonéeni vsetkych kontrol, vyzve nahodného ¢lena timu, aby si precital tuto stranku a zhodnotil

jej vlastnosti, najméa prehladnost, zrozumitelhost a Gplnost.

Po vyzvani od veduceho timu, aby predloZil svoje otdzky na zakaznika tak urobi, iba ak by nemal Ziadne
nejasnosti ohladne postupu dalSej prace. V ramci tvorby otazok si kladie tieto otazky, aby ni¢ nepodcenil, ani

neprecenil:
® Je moja nejasnost spbsobend nepochopenim zadania alebo nedeterministickym vyjadrenim zadania?
o Tuto otdzky vyriesi jednoducha konzultacia s kolegom.
® Je tato otdzka zodpovedatelna zdkaznikom alebo je skér technického razu?

e Je tato otdzka rieSite/nd kreativnym pristupom alebo je to otdzka potrebujlica zasah zdkaznika?

Vystupom pripravy kazdého ¢lena timu je kompletna stranka v Confluence, otazky pripravené pre zdkaznika a

komplexny obraz o stave projektu.
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4.11Metodika iteracii projektu

Autor: Tomas Janosik

Tato metodika je urcena pre velké firmy na manaZovanie procesov spojenych s iteraciami projektov. Zahrna
proces urCenia nastaveni timu, ako je pocet ¢lenov v time a pocet timov, opisuje procesy, ktoré by mali
prebiehat v time, aby bola zabezpeéeny Uspesny vyvoj produktu.

Na uvod prikladame procesny model, ktory zobrazuje tok riadenia medzi procesmi a naslednost jednotlivych
procesov. Opis tohto modelu je uvedeny v nasledujucej ¢asti.

& Iteracie projektu

estructures
o=, Definovanie
poziadaviek
E9Vytvorenie timov a definovanie frekvencie iteracii

astructures
25 Rozdelenie dloh na jednotlivé timy
o Vyhodnotenie stavu jednotlivych
casti projektu

Nekompletné £asti astructures
0 eracie v ramci malych timeow

(o Zapracovanie zmien do

planovania projektu Hatové éasti &9 Rozdelenie Uloh medzi élenov timu

(o Validacia vystupu projektu

2 Verifikacia podla ipecifikacie
so zékaznikom

&9 Spisanie stavu projektu Ano Je wietko podla Specifilkacie?

50 wytvorené Easti validné?

Je potrebnd zmena?

© Integrcia st projektu &9 Konzultacie zmeny ipecifikacie Ana

4.11.1 Opis procesného modelu metodiky

Metodika iterdcii projektu mda ako vstup zazmluvneny projekt, ktory bol firme prideleny na rieSenie. Na
zacCiatku je potrebné definovat velkost a zloZenie timov a zaroven aj frekvenciu iteracii, v ktorych sa budu
zastupcovia (veduci) tychto timov stretdvat, aby prerokovali stav projektu a nasledujici postup v riom.

Nasledne uréeni veduci malych timov urcia pre svoj tim frekvenciu stretdvania sa v rdmci malého timu.
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Potom nasleduje ziskavanie a S$pecifikovanie poZiadaviek od zdkaznika. Tuto cast pokryva metodika
planovania Uloh a metodika zberu poziadaviek. Dalej nasleduje Rozdelenie Gloh medzi jednotlivé timy, tuto

Cast pokryva metodika planovania uloh.

Dalej nasleduje samotné riesenie projektu. Je rozdelené na iteracie v rdmci mensich timov a iteracie celého

timu, ktory riesi dany projekt.

Iteracie v ramci mensich timov zacinaju vzZdy rozdelenim uloh definovanych pre dany tim na jednotlivych
¢lenov timu. Tento proces patri pod manazment planovania. Po uplynuti stanoveného c¢asu nasleduje
verifikdcia hotovych uloh, ¢i su vysledky také, ako sa Specifikovalo. Ak vysledky prace zodpovedaju
Specifikacii, ¢lenovia timu spiSu svoje vysledky a pripravia ich na prezentaciu projektovému manaZzérovi a

zakaznikovi.

Ak vsak vysledky Specifikdcie nezodpovedaju Specifikacii, musi veduci timu rozhodnut, ¢i je potrebné
prepracovat vysledky prace, alebo prepracovat 3Specifikaciu. V pripade, Ze je potrebné prepracovat

$pecifikaciu projektu, tuto skutoénost konzultuje veduci timu s manazérom rizik a s projektovym manazérom.

Po uplynuti stanoveného ¢asu na iterdciu celého projektu sa stretnu zastupcovia jednotlivych timov (najlepsie
veduci timov) a prejdu si stav projektu. V tomto procese zohrava dolezitu ulohu aj manazér monitorovania
projektu, ktory musi mat prehlad o stave projektu, Cize o postupe jednotlivych timov v projekte a hotovych,

resp. nekompletnych ¢astiach projektu.

Nekompletné ulohy znova prejdu procesom rozdelovania uloh na timy, pretozZe niektoré timy mohli ukoncit
svoju Cast prace a mohli by sa zapojit do riesenia ostatnych casti projektu. Tu zohrava délezit Glohu manazér
planovania projektu, ktory musi vediet, ktoré casti projektu su délezité a musi do procesu rozdelovania

zahrnut aj nové poziadavky od zakaznika.

Hotové ulohy su nasledne prezentované zakaznikovi. Tento proces zahina v sebe aj otestovanie vysledkov
prace podla planu testovania a akceptainych testov S$pecializovanymi testermi, ktori moiu byt
zamestnancami zakaznika. Testovanie je popisané v metodike planovania uloh. Zakaznik po vzhliadnuti a
otestovani hotovych Casti projektu moze mat pripomienky k tymto ¢astiam, pripadne moze zadefinovat nové

poziadavky na zmenu.

Nové a blizSie Specifikované poziadavky na projekt su zapracované do planovania uloh a nasledne opatovne

rozpldanované na jednotlivé timy.

Hotové Casti projektu akceptované zdkaznikom su integrované do existujuceho systému, pripadne do uz
vytvorenych casti systému (v pripade novo vytvaraného systému alebo podsystému). Nasledne su tieto

integrované Casti otestované v testovace] prevadzke a neskor v ostrej prevadzke.

Rola Zodpovednost Proces
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Projektovy manazér

Urcenie poctu timov, frekvencie

iteracii

Vytvorenie timov a definovanie

frekvencie iterdcii projektu

Clen timu

Skontrolovanie, ¢i su splnené
vSetky body poZiadaviek k danej

Ulohe

Verifikacia podla Specifikacie

Veddci timu

Urobenie eSte jednej kontroly
poziadaviek, najma

nefunkcionalnych

Verifikacia podla Specifikacie

Clen timu

Spisat vysledky kompletne tak,
ako su implementované,

pripravit  zdrojové kody na

integraciu

Spisanie stavu projektu

Veduci timu

Spisanie akceptacného

protokolu, kontrola Uplnosti

spisanych veci

Spisanie stavu projektu

Veduci timu

Odprezentovanie vysledkov

rieSenia uloh

Vyhodnotenie stavu

jednotlivych Casti projektu

Manazér monitorovania

projektu

Vytvorenie komplexnej spravy

zahfiajucej vsetky splnené a

nesplnené ulohy

Vyhodnotenie stavu

jednotlivych Casti projektu

Projektovy manazér

Zhodnotenie stavu projektu a

vyvodenie ddsledkov zan

Vyhodnotenie stavu

jednotlivych Casti projektu

Projektovy manazér

Odprezentovanie vysledkov

rieSenia uloh zédkaznikovi

Validacia vystupu projektu so

zakaznikom

Analytik

Ziskat dopliiujuce poziadavky,
ktoré ma zakaznik na vysledky

rieSenia uloh

Validacia vystupu projektu so

zakaznikom
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Administrator Pripravit prostredie na | Integrécia Casti projektu

integraciu, naplanovat integraciu

Clenovia timu Kontrola integrovanych dcasti s | Integracia Casti projektu
ohladom na ich funkénost

4.11.2 Projektové role

Manazér projektu — je zodpovedny za cely projekt, za jeho smerovanie a vysledky, vyhodnocuje stav celého
projektu, rozhoduje o dolezZitych otdzkach projektu, ako aj o pocte timov potrebnych na splnenie projektu
Manazér monitorovania projektu — je zodpovedny za monitorovanie stavu projektu, sumarizuje hotové a
nevyriesené Ulohy do jednotného vypisu, pripravuje podklady pre stretnutie so zakaznikom

Veduci timu — je zodpovedny za tim ludi, za vysledky uloh im pridelenych a motivaciu timu, kontroluje stav
uloh, pokrok v ich rieSeni, komunikuje s manazérom projektu s ohladom uloh

Clen timu — je zodpovedny za Glohy jemu pridelené, za ich vyriedenie a pripravenie na integréciu

Analytik — je zodpovedny za ziskavanie poZiadaviek a analyzu systému

Administrator — je zodpovedny za integraciu, vykonava ¢innosti spojené s integraciou

4.11.3 Opis procesov

Nasleduje opis jednotlivych procesov spolu s vysvetlenim ich dolezitosti, vstupmi, vystupmi a scenarom.

4.11.4 Vytvorenie timov a definovanie frekvencii iteracii

Tento proces je doleZity pre nastavenie parametrov rieSenia projektu. Vytvorenie timov je zdkladom pre
Uspesné rieSenie projektu, pretoze timy by mali byt zohrané a fungujluce. Ak zostavujeme novy tim, musi
prejst viacerymi fazami, pocas ktorych sa spoznava, kym zaéne fungovat naplno. Dalej je ddleZité rozhodnut o
velkosti timu, ktora by mala byt primerana. Potom je potrebné zadefinovat ako ¢asto sa maju timy stretavat a

ako casto sa bude vyhodnocovat rieSenie projektu zastupcami vsetkych timov spolu s projektovym

manazérom.
Vstupy Projekt vybrany na rieSenie, zadefinovana idealna velkost timu
Vystupy Zadefinované timy a iteracie v ramci timu ako aj v ramci vSetkych timov spolu
Role Projektovy manazér

Scenar:

1.  Projektovy manazér uréi naroénost daného projektu.
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Podla zadefinovanej idedlnej velkosti timu projektovy manazér urci, kolko timov je potrebnych na

rieSenie projektu, a to nasledovne.

Podla zazmluvnenych MD a podla velkosti timu urci, kolko timov je potrebnych a to podla
priemerného poctu MD, ktory tim s danou velkostou dokaze urobit.

Nasledne urdi, ¢i je stanoveny pocet timov primerany. V niektorych pripadoch moéze byt Ziaduce
mat radsej vacsie timy, napriklad preto, Ze mame cast projektu, ktora vyzaduje viac prace ako

ostatné a Cinnosti v ramci tejto Casti Uzko suvisia.
Ku kazdému timu priradi veduceho timu, ktory bude zodpovedat za pracu v time.

Projektovy manazér urci, ako dlho budu trvat iteracie v ramci vSetkych timov spolo¢ne. Tuto
hodnotu nastavi podla poZiadaviek zdkaznika ako ¢asto chce mat dodavany prototyp. KaZzdopadne by
nemal prekro¢it dizku jeden mesiac, pretoze chceme prototyp doddavat ¢o najéastejsie. Pri prekroceni

limitu musi tento krok projektovy manazér zdévodnit v dokumentacii.

Veddci timu urdi, ako ¢asto budu prebiehat iterdcie v ramci timu jemu prideleného. V ramci malého
timu by sa mali stretnut aspori 2-krat za jednu iteraciu projektu.

4.11.5 Verifikacia podla sSpecifikacie

Tento proces sa odohrava po uplynuti ,malej iterdcie” v rdmci timu. Zacina tesne pred stretnutim, ked' je

kazdy ¢len timu povinny skontrolovat svoju pracu. Je to preto, aby v kazdom okamihu vyvoja produktu bolo

jasné, Ze jeho vyvoj prebieha podla Specifikacie. A kedZe veddci timu je zodpovedny za svoj tim a jeho pracu,

musi skontrolovat, ¢i praca na projekte prebieha podla Specifikacie.

Vstupy Ulohy rozdelené na jednotlivych &lenov timu, vysledky prace na Glohach
Vystupy Dokument popisujuci, ¢i su ulohy vyriesené podla Specifikacie
Role Veduci timu, ¢lenovia timu

Scenar:

1.

Kazdy ¢len timu sa pozrie znovu na svoje vysledky rieSenia a skontroluje ich podla Specifikacie uloh,
ktoré mu boli dodané. Kontroluje hlavne, ¢i su splnené vsetky funkcionalne poziadavky a ¢i je jeho
rieSenie funkcné. Vypracuje aj dokument, v ktorom sa vyjadri ku kazdej funkcionalnej poziadavke ¢i a

ako je splnena.
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2.

Cely tim sa stretne so svojim veducim, aby veduci timu este raz presiel dokumenty vypracované

svojim timom. Skontroluje postupne s kazdym ¢lenom jednotlivé body, ktoré prekonzultuju.

3.

Ak nastane moznost, ze funkciondlna poZiadavka nebola splnena, konzultuje veduci s danym

¢lenom timu dévod, pre ktory nebola splnend. M6Zu nastat dve moznosti:

4.11.6

nebola splnena kvéli tomu, Ze ju nebolo mozné v danych podmienkach splnit a potrebuje
zmenu Specifikacie alebo ind zmenu tykajlicu sa nastavenia projektu a technoldgii pouzitych

na jeho rieSenie; tdto zmena je konzultovana s manazérom rizik a s projektovym manazérom

nebola splnend z iného dévodu, potom sa pokracuje v rieSeni danej ulohy dokym nebude
zodpovedat Specifikacii

Spisanie stavu projektu

Tento proces nasleduje po verifikacii vysledkov rieSenia projektu a ma za ulohu pripravit podklady pre

kontrolu v ramci vsetkych timov a pripravit rieSenia Uloh na integraciu. Je dolezity, aby boli zachytené

vysledky kontroly vediceho timu a aby tieto vysledky kontroly boli spisané jednotne a pospolu. Dalej

pripravuje hotové ulohy na integraciu a testovanie. Na tieto Cinnosti je potrebné, aby subory so zdrojovymi

kédmi boli v uréitom formate a aby testeri mali jasno v tom, ako funguje dana ¢ast projektu.

Vstupy Dokument popisujuci, ¢i su ulohy vyrieSené podla Specifikacie, zdrojové kddy rieSenia
uloh
Vystupy Dokument zhriujuci hotové a nedokoncené ulohy s obsahujuci struény popis ich
rieSenia, zdrojové kody pripravené na integraciu a testovanie
Role Veduci timu, ¢lenovia timu
Scenar:
1. Kazdy ¢len timu pripravi svoje zdrojové kédy podla konvencie tak, aby neobsahovali debugové

vypisy a nepotrebné Casti kddov.

najde.

Zdrojové kody umiestni na uréené miesto, kde ich administrator vykonavajuci integraciu lahko

Dalej zadefinuje v akom poradi sa maju zdrojové kédy integrovat, pretoze niektoré ¢asti kodu budu

zavisiet od inych (napriklad pri databazach).

Clen timu zadefinuje aj moiné vstupy pre svoje riedenie, implementovanu funkcionalitu a

ocakavané vystupy, aby tester vedel otestovat funkénost integrovanych ¢asti.
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5. Veduci timu zosumarizuje hotové a nedokoncené ulohy do zoznamu, z ktorého bude jasné, ktoré

Casti su hotové a ktoré nie, a posle ich manazérovi monitorovania projektu
6.  Ku kaZdej rieSenej tlohe s pripravi do zoznamu struény opis riesenia.

7. TaktieZ si k zoznamu nedokoncenych uUloh napiSe dévod, pre ktory neboli dokoncené v pripade, Ze

uz mali byt hotové.

4.11.7 Vyhodnotenie stavu jednotlivych Casti projektu

Tento proces sa odohrava po uplynuti ¢asu stanoveného pre ,velku iteraciu” platnid pre vsetky projekty. Je
dolezity, aby vrcholovy manaiment mal predstavu o rieSeni a stave projektu, aby tento stav mohli
prezentovat zakaznikovi a dohadovat terminy, pripadne ich posunutie.

TaktieZ je to dolezité, aby sa cely tim rieSiaci dany projekt dohodol na integracii urcitych Casti projektu a na
prezentacii hotovych Casti zdkaznikovi, pretoze niektoré casti spolu suvisia, a tym padom by mali byt

prezentované spolu.

Vstupy Dokument popisujuci, ¢i st ulohy vyrieSené podla Specifikacie, rozdelenie Uloh na

jednotlivé timy

Vystupy Scendr prezentovania prototypu zadkaznikovi, rozhodnutia urobené projektovym

manazérom, zoznam uloh pripravenych na testovanie

Role Projektovy manaZzér, veduci timov, manazér monitorovania projektu
Scenar:
1. Projektovy manazér si prejde pripravené dokumenty od kazdého timu a s veddcim timu (pripadne s

poverenym ¢lenom timu).
2. Prinekompletnych ulohdch si vypocuje zdévodnenie, preco nie su hotové.
3.  Na zaklade vysvetlenia, preco ulohy nie su hotové vyvodi désledky pre projekt

a. Poveri manazéra planovania uloh, aby prepracoval pladn rieSenia uloh tak, aby timy neboli

zahltené pracou a zaroven bolo vyvinuté maximalne Gsilie spinit projekt
b. Udeli tresty za nesplnené ulohy

c. Prekonzultuje so zakaznikom posunutie terminu kvoli zavaznym okolnostiam braniacim

vyrieSeniu projektu nacas.

4.  Projektovy manazér spisSe vysledky kontroly a rozhodnutia, ktoré boli uskutocnené po kontrole.
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5. Manazér monitorovania projektu urci, ktoré hotové Ulohy su pripravené na prezentovanie
zakaznikovi vzhladom na nadvéaznosti jednotlivych uloh na seba.

6. Manazér monitorovania projektu alebo nim povereny Clovek pripravi scenar prezentovania
prototypu zdkaznikovi. Tento scendr popisuje funkcionalitu, ktord bola implementovana, sp6sob
vyriesenia Uloh spojenych s funkcionalitou a postupnost prezentovania funkcionalit.

7. Veduci timov spiSu hotové ulohy pripravené na integraciu a odovzdaju prislusny zoznam
administratorovi a testovaciemu timu.

4.11.8 Validacia vystupu projektu so zakaznikom

Tento proces sa odohrdva u zdkaznika a zahffia prezentovanie vyrieSenych casti projektu zdkaznikovi, aby

stanovil, ¢i je rieSenie pouZitelné a ¢i zodpoveda jeho predstavam o vysledku. Je doleZité, aby pri vyvoji

produktu boli ¢asti samotného produktu validované zdkaznikom, teda tym, ktory bude pravdepodobne tento

produkt vyuzivat.
Vstupy Scenar prezentovania prototypu zakaznikovi, otestované hotové Casti projektu
Vystupy Dokumenty obsahujuce poznamky zdkaznika k hotovym ¢astiam projektu
Role Projektovy manazér, veduci timov, manazér monitorovania projektu
Scenar:
1. Zakaznik si pozrie zoznam vyrieSenych Uloh, teda hotovych Casti projektu spolu s ich otestovanou

b

verziou.
Zékaznik dostane moznost otestovat si sam implementovanu funkcionalitu v testovacom prostredi.

Projektovy manazér asistuje pri testovani zdkaznikom a poskytuje vysvetlujuce informdcie na
zédklade dokumentu popisujuceho implementovanu funkcionalitu. Tuto asistenciu moze vykonavat

pri zloZitejSich funkcionalitach aj iny urceny clen timu.

Po skonceni testovania zdkaznikom poloZi projektovy manazér (alebo CElovek nim urceny)
zakaznikovi doplriujlice otazky, ktorymi zisti, ktoré Casti projektu neboli dostatocne pochopitelne
spracované alebo ktoré by potrebovali dlhy ¢as na adaptovanie sa.

Projektovy manazér (alebo ¢lovek nim urceny) zapise vietky pripomienky zakaznika.
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6. Projektovy manazér spolu so zdkaznikom zhodnotia a prerokuju jednotlivé poznamky k rieseniu a

implementacii prezentovanych Casti projektu.

7. Projektovy manazér rozdeli Ulohy na tie, ktoré potrebuju upravit a nie su v stlade s predstavami
zdkaznika, a na tie, ktoré su pripravené na integraciu do existujiceho systému, pripadne do inych
hotovych Casti projektu.

4.11.9 Integracia Casti projektu

Tento proces sa odohrdva po tom, ako su vyriesené uUlohy schvalené projektovym manazérom, ako aj
zdkaznikom. Nachadza sa v metodike iterdcii projektu preto, ze ukoncuje iteraciu danych uUloh a vytvara
uceleny vysledny produkt. Z tohto pohladu je dolezité zaspecifikovat procesy spojené s integraciou rieseni
Uloh. Tohto procesu sa zucastiuju aj ¢lenovia timu zodpovedni za dané Ulohy, aby kontrolovali funkénost

integrovanych casti.

Vstupy Zoznam uloh pripravenych na testovanie
Vystupy Protokol o integrovanych ulohach
Role Administrator, ¢lenovia timu
Scenar:
1. Administrator pripravi dokument integracie, ktory Specifikuje poradie integracie rieSenia uloh.

Zaroven urdi ¢as, kedy déjde k tejto integracii.
2. Administrator pripravi prostredie na integraciu.
3.  Postupne integruje rieSenia Uloh, ktoré mu boli dodané v zozname spolu s ich zdrojovymi kédmi.
4.  Administrator zapisuje chyby a vypisy, ktoré nevie sam odstranit.

5. Po Uspesnej integracii skontroluju funkénost integrovanych uloh a taktiez funkénost tlohy v ramci
integrovaného prostredia a funkénost rozhrani.

6.  Prizisteni chyby alebo narusenej funkcionality zapiSu tuto skuto¢nost do zdznamu integracie.

7.  Clenovia timu okamiZite za¢nu pracovat na odstraneni chyb.
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4.12Metodika manazmentu chyb

Autor: Stanislav Kubica

Nasledujuci diagram aktivit znazornuje priebeh procesov, ktoré menia stav chyby. Znazornuje tiez role, ktoré
dané procesy vykonavaju (alebo st inak do procesu zahrnuté).
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4.12.1 Proces 1: Vytvorenie zdznamu o chybe

Proces predstavuje kroky pracovnika technickej podpory veduce od najdenia chyby vo vytvaranom/udrziavanom softvérovom systéme po jej evidenciu

v systéme pre evidenciu chyb.

Stav chyby po vykonani procesu Nova

Zodpovednd osoba Pracovnik technickej podpory

Postup pridania chyby:

Identifikovanie chyby autorom zaznamu o novej chybe — autor zaznamu zisti o najviac doplriujucich informacii, ktoré budl neskér uZitoéné
pre realizatora opravy.
Vyhladanie chyby v systéme pre evidenciu chyb — autor zisti, ¢i sa identifikovand chyba uzZ nachadza v systéme .

Ak bola chyba uz zaevidovana:

Vytvorenie nového zaznamu o chybe — autor vytvori novy zdznam o chybe v systéme pre evidenciu chyb.

Inak

VloZenie doplriujucich informdcii k existujucej chybe — autor vloZi doplriujlce informacie k uz existujlcej sprave o chybe.

BlizSie podrobnosti o vykonani tohoto procesu su zahrnuté v Metodike pre vytvorenie zdznamu o chybe.

4.12.2 Proces 2: Vyhodnotenie chyby

Popisuje kroky projektového manazéra, ktoré je potrebné vykonat pred priradenim chyby realizatorovi opravy alebo jej zrusenim, ¢&i priradenim k

existujucej chybe.
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Stav chyby pred vykonanim procesu Nova

Stav chyby po vykonani procesu Zrusena
Duplikovana
Pridelena

Zodpovedna osoba Projektovy manazér

Postup vyhodnotenia chyby

Zobrazenie nepriradenych chyb — projektovy manazér si v systéme pre evidenciu chyb zobrazi vSetky nové chyby.
Vyhodnotenie chyb — na zaklade kritérii popisanych v dolnej Urovni metodiky uvedeného procesu vyhodnotenia urci, ¢i je dana chyba relevantna a ¢i je
potrebné ju opravovat.

Ak je relevantna:

Kontrola, ¢i sa chyba nezhoduje s inou uz evidovanou v systéme — projektovy manazér skontroluje v systéme pre evidenciu chyb, ¢i sa dana chyba

zhoduje s niektorou z existujucich chyb.
e Ak sa chyba zhoduje s existujucou:

Priradenie chyby k existujlcej — projektovy manazér priradi chybu k uz existujucej chybe. Ak existujuca nie je priradend, pokracuje krokom

Priradenie chyby.
e Inak:

Priradenie chyby — projektovy manazér na zéklade kritérii popisanych v dolnej urovni metodiky uvedeného procesu vyhodnotenia urc¢i vhodného

kandidata na vykonavatela opravy a priradi mu ju.
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ARSI S

e Inak:

Zru$enie chyby — projektovy manazér oznaci chybu ako zrusenu.

BlizSie podrobnosti o vykonani tohoto procesu su zahrnuté v Metodike vyhodnotenie chyby.

4.12.3 Proces 3: Zahdjenie prace na oprave chyby

Popisuje kroky vykondvatela opravy, ktoré sa musia vykonat pred zahajenim a po¢as samotnej opravy uvedenej chyby.

Stav chyby pred vykonanim procesu Pridelena
Stav chyby po vykonani procesu Vypracovavana
Zodpovedna osoba Analytik/Navrhar/Vyvojar

Postup zahajenia prace na ulohe:

Zobrazenie priradenych chyb vykonavatela opravy — vykondvatel opravy si v systéme pre evidenciu chyb zobrazi zoznam vsetkych jemu
priradenych chyb (v podobe uloh).

Zvolenie najdolezitejSej chyby na opravu — zvolenie najdblezitejSej chyby zo zoznamu priradenych chyb (tie st zoradené podla délezitosti)
Zobrazenie podrobnosti o chybe — otvorenim chyby si zobrazi jej popis a pokracuje dalsim krokom.

Oznacenie chyby ako ,Vypracovavana“ - po otvoreni chyby ju ozna¢i ako ,,Vypracovavanu“. V tomto stave sa bude chyba nachadzat az do jej opravenia.
Analyza chyby - zobrazi si podrobnosti a doplnkové informacie uvedenej chyby, zadané autorom zaznamu o chybe. Na zdklade tychto informacii
vypracuje analyzu pre dalsi postup.

Priprava prostredia pre analyzu, opravu a testovanie chyby — na zéklade predchddzajlcej analyzy ziznamu o chybe vytvori rovnaké podmienky, aké

boli v ¢ase vyskytu chyby. Tento proces je blizsie opisany v metodike dolnej irovne uvedeného procesu.
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BlizSie podrobnosti o vykonani tohoto procesu su zahrnuté v Metodike zahdjenia prace na oprave chyby.

4.12.4 Proces 4: Ukoncenie prace na oprave chyby

Popisuje kroky vykondvatela opravy vedtce k vypracovaniu priradenej chyby zodpovednou osobou.

Stav chyby pred vykonanim procesu Vypracovavana
Stav chyby po vykonani procesu Vypracovana
Zodpovedna osoba Analytik/Navrhar/Vyvojar

Postup vyriesenia chyby:

Opravenie chyby — vykonavatel opravy opravi chybu na zéklade analyzy v procese Zahajenie prace na ulohe
Otestovanie rieSenia vo vlastnej rézii — na zaklade scendrov opisanych v podrobnostiach chyby (popis, za akych podmienok chyba vznikla) otestuje

opravenu chybu.
e Ak testovanie preukaze Ze chyba bola opravena:

Spisanie dokumentacie — vytvorenie dokumentu s popisom chyby, jej pri¢inou a spésobom opravy. Ak je to potrebné, upravenie existujlicej projektovej
dokumentacie (blizsie popisané v metodike dolnej Grovne daného procesu).
Oznacenie chyby ako ,Vypracovana“ - oznacenie chyby v systéme pre evidenciu chyb ako ,Vypracovana” a zapisanie poctu hodin stravenych na jej

oprave.
e Inak:

Navrat ku kroku 1. - chyba nie je opravena, je potrebné ju opravit.
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BlizSie podrobnosti o vykonani tohoto procesu su zahrnuté v Metodike ukoncenia prace na oprave chyby.

4.12.5 Proces 5: Testovanie vypracovanej chyby

Popisuje kroky, ktoré musi vykonat tester po opraveni chyby jej vykonavatefom.

Stav chyby pred vykonanim procesu Vypracovana

Stav chyby po vykonani procesu Zatvorena
Pridelend

Zodpovednd osoba Tester

Postup otestovania opravenej chyby:

Zobrazenie vypracovanych chyb v systéme pre evidenciu chyb — tester si v systéme pre evidenciu chyb zobrazi vietky vypracované chyby.

Zvolenie najdodlezZitejSej ulohy na testovanie — na testovanie zvoli najddleZitejSiu Ulohu zo zoznamu vypracovanych uloh (tie su zoradené podla
dolezitosti)

Vytvorenie testovacich scenarov — otvorenim chyby si zobrazijej  podrobnosti a vypracuje testovacie scendare (ich tvorba je blizSie  popisana v
Metodike tvorby testovacich scendrov).

Vykonanie testovania — na zdklade vytvorenych testovacich scendrov vykona testovanie.
e Ak testovanie preukaze Ze chyba bola opravena:
Zatvorenie vyrieSenej chyby — oznaci vypracovanu chybu ako zatvorenu.

e Inak:
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b. Znovupriradenie neopravenej chyby jej pévodnému vykonavatelovi — chybu je potrebné opravit. Tester ju priradi jej pdvodnému vykonavatelovi.

BlizSie podrobnosti o vykonani tohoto procesu su zahrnuté v Metodike testovania vypracovanej chyby.
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4.13 Metodika planovania uloh

4.13.1 Planovanie uloh

Pre planovanie uloh pri vyvoji softvérového produktu je délezity manazment a definované procesy, ktorymi sa manazment riadi. V ramci manazmentu
existuje delenie, ktoré je v procesoch planovania uloh jasne definované.

4.13.1.1  Deklardcia procesov

Nasledujuca tabulka deklaruje procesy v manazmente planovania, vystupujuce role a zodpovednu rolu, ktoré su zahrnuté v ramci kazdého z
deklarovanych procesov.

Proces Zodpovedna rola Zahrnuté role

Analyza poziadaviek od [Analytik Analytik,
vlastnika produktu .. L
manazér komunikacie,
projektovy manazér,

manazér rizik,

manazér planovania

Navrh dloh na zéaklade|Manazér planovania Manazér planovania,

oziadaviek
P analytik,
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manazér rizik

Pridelovanie uloh Projektovy manazér Projektovy manazér,

manazér planovania

tim,

analytik
Kontrola rieSenia tulohy Projektovy manazér Projektovy manazér
Testovanie vyrieSenej[Manazér testovania Manazér testovania,
lohy tester
Uzatvorenie Glohy Projektovy manazér Projektovy manazér

Deklarované procesy so medzi sebou tzko suvisia. Na obrazku nizsie je diagram aktivit, kde st znazornené vietky reldcie medzi procesmi, sekvencia v
akej po sebe nasleduju, podmienky, ktoré musia byt v toku aktivit spinené a plavecké drahy, ktoré definujui zodpovednu rolu pre procesy, ktoré kazda z

plaveckych drah obsahuje. Diagram je vytvoreny notaciou UML.
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4.13.2 Popis procesov
V tejto Casti metodiky su rozpisané vsetky procesy deklarované z tabulky ¢.1. Kazdy z procesov ma popisany vstup a vystup. Potom nasleduje struc¢ny

popis, scenar a zoznam roli, ktoré v scendri vystupuju.

4.13.2.1  Analyza poZiadaviek od vlastnika produktu
Vstup:

sprava s externymi poZiadavkami (tzv. ,user stories”)

Vystup:

® sprava s internymi poZiadavkami

® pozZiadavka na rozpracovanie spravy
Popis:

Pred tym, ako sa subor poZiadaviek od vlastnika produktu rozdeli na dlohy, ktoré sa zadaju do systému a ktoré bude potrebné implementovat, je
potrebné tento stbor poZiadaviek skontrolovat na zaklade istych kritérii (v scenari: bod 2 a bod 3). Dalej je potrebné stboru poziadaviek identifikovat
typ, ¢ ide o hlasenie chyb, vylepsenie funkcionality alebo o novdi funkcionalitu. Nakoniec sa overi dizka trvania prace na poziadavkach, ¢i je v stlade

rdmca Sprintu, v ktorom poZziadavky maju byt implementované a spiSu sa mozné rizika, ktoré mozu ovplyvnit cestu k dosiahnutiu spinenia poZiadaviek.
Scenar:

Analytik, ktory je zodpovedny za vykonanie tohto procesu, prijme spravu s externymi poZiadavkami od manazéra komunikacie.
Vyberie sa zo zoznamu poZiadaviek jedna poZiadavka a pokracuje bodom 3, ak zoznam poZiadaviek je uz prazdny pokracuje na bod 7.
Projektovy manazér skontroluje, ¢i podobna poZiadavka uz existuje. Ak ano, pokracuje bodom 2.

Analytik overi, ¢i je poZiadavka splnitelna.

Analytik definuje typ poziadavky.

PoZiadavka sa vloZi do spravy s internymi poziadavkami. Prechddza sa na bod 2.

N o vk wDN e

Manazér rizik identifikuje rizika pre splnenie poZiadaviek.
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8. Manazér planovania overi dizku trvania prace na splneni poziadaviek.
9. Projektovy manazér vytvori poZiadavku na spracovanie spravy s internymi poZziadavkami.

Zahrnuté role:

analytik
manazér komunikacie
projektovy manazér

manazér rizik

manazér planovania

4.13.2.2  Ndvrh uloh na zdklade poZiadaviek
Vstup:

® sprava s internymi poZiadavkami

® poZiadavka na rozpracovanie spravy
Vystup:

® listina uloh
® poziadavka na pridelenie uloh

Popis:

V tomto procese sa sprava s internymi poziadavkami rozpracuje na ulohy, na zdklade moZného blokovania jednotlivych tloh sa im priradi poradové
Cislo. Takmer cely tento proces prebieha kolaborativne.

Scenar:

1. Manazér planovania, ktory je zodpovedny za vykonanie tohto procesu, prijme spravu s internymi poziadavkami.
2. Analytik roztriedi do skupin poZiadavky, ktoré so sebou tzko stvisia takym spésobom, Ze sa daju zahrnut do rdmca Ciastkovej implementacie.
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3. Analytik a manaZér planovania kolaborativne zoradia ulohy sekvencne za sebou na zaklade identifikovani moznych blokovani pocas paralelnej
prace na viacerych ulohach.
4. Manazér planovania spise Ulohy do listiny Uloh a vytvori poziadavku na pridelenie uloh.

Zahrnuté role:

® analytik

® manazér planovania

4.13.2.3  Pridelovanie uloh
Vstup:

® listina uloh

® poziadavka na pridelenie uloh
Vystup:
® Ulohy su zadané v systéme
Popis:
V tomto procese sa kolaborativne v time pre kaZdu tlohu z listiny Gloh uréi dizka trvania plnenia tlohy, uréi sa riesitel a zad4 sa do systému.
Scenar:

Projektovy manazér, ktory je zodpovedny za vykonanie tohto procesu, na zéklade poziadavky na pridelenie tloh prijme listina tloh.
Vyberie sa z listiny Uloh jedna z nich a pokracuje bodom 3, ak listina poZiadaviek je uz prazdna scenar sa ukonci.

Analytik, manazér planovania a tim kolaborativne identifikuju dizku trvania plnenia vybranej tlohy na zaklade metddy Planning poker.
Tim kolaborativne zvoli medzi sebou zodpovedného riesitela za danu Glohu.

Projektovy manazér danu ulohu vloZi do systému.

o vk wWwN R

Pokracuje sa bodom 2.
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Zahrnuté role:

projektovy manazér
manazér planovania

tim

analytik

4.13.2.4  Kontrola riesSenia ulohy
Vstup:

® Ulohy su zadané v systéme
Vystup:

® protokol o kontrole
® identifikatory uloh

Popis:

Tento proces je urceny iba pre projektového manazéra. Ten v iom kontroluje, ¢i niektoré dlohy su vypracované. Ak ano, v protokole o kontrole definuje

poziadavku na otestovanie Ciastkovych implementacii, ktorym zodpovedaju urcité identifikatory uloh zo systému.

Scenar:

Projektovy manazér, ktory je zodpovedny za vykonanie tohto procesu, prezera stav tloh zadanych v systéme.

Projektovy manazér vyberie Ulohu zadanu v systéme a pokracuje bodom 3, ak vybral uz vsetky ulohy, pokraduje sa bodom 6.
Projektovy manazér skontroluje stav Ulohy. Ak je v stave, Ze je vyrieSena, pokracuje bodom 4, ina¢ pokracuje bodom 2.
Projektovy manazér priradi identifikator vybranej ilohy medzi identifikatory uloh, ktoré su vystupom tohto procesu.

Projektovy manazér pokracuje bodom 2.

o vk wnN e

Projektovy manazér vypracuje protokol o kontrole na zaklade kontroly tloh.
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Zahrnuté role:

® projektovy manazér

4.13.2.5  Testovanie vyriesenej tlohy
Vstup:

® protokol o kontrole
® identifikatory uloh

Vystup:

® protokol o testovani
® identifikatory uloh

Popis:

V tomto procese sa otestuju vietky Ciastkové implementécie zodpovedajuce identifikdtorom uloh zo vstupu.

Scenar:

1. ManaZér testovania, ktory je zodpovedny za vykonanie tohto procesu, prijme protokol o kontrole a identifikatory uloh.

2. Manazér testovania vytvori protokol testovania, ktory bude doplneny vysledkami z testov.

3. Manazér testovania vyberie z pomedzi identifikatorov jeden z nich a pokracuje bodom 4, ak vybral uz vietky identifikitory, scendr pokracuje
bodom 8.

4. Manazér testovania na zaklade vybraného identifikatora najde ulohu v systéme.

5. Na zdklade najdenej tlohy vytvori testovaci scendr.

6. Tester prijme testovaci scenar a podla pokynov v iom testuje Ciastkovd implementdciu softvérového produktu a testy dokumentuje do
protokolu.

7. Pokracuje sa bodom 3.
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8. Manazér testovania potvrdi protokol, vloZi ho do systému.

Zahrnuté role:

® manazér testovania
® tester

4.13.2.6  Uzatvorenie ulohy
Vstup:

® identifikatory uloh
Vystup:

® uzatvorenie Ulohy v systéme
Popis:

V systéme je obmedzenie, ktoré spociva v tom, Ze Ulohu moze uzatvorit iba projektovy manazér. V tomto procese je popisany postup pri uzatvarani

Ulohy v systéme na zéklade vstupu.

Scenar:
1. Projektovy manaZzér, ktory je zodpovedny za vykonanie tohto procesu, prijme identifikatory uloh, ktoré sa maju uzatvorit.
2. Projektovy manazér vyberie z pomedzi identifikdtorov jeden z nich a pokracuje bodom 3, ak vybral uz vSetky identifikatory, scendr kondi.
3. Projektovy manaZzér na zaklade vybraného identifikdtora ulohy najde v systéme dlohu.
4. Projektovy manazér ndjdend ulohu oznadi ako uzatvorend.
5. Pokracuje sa bodom 2.

Zahrnuté role:

® projektovy manazér
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4.14 Metodika manaZmentu projektového repozitara a verzii

Metodika je uréend pre korporatne projekty na zjednotenie procesov suvisiacich s projektovymi repozitdrmi, verziovanim, integraciou a nasadzovanim

systému.
4.14.1 Zjednoduseny procesny model
do: zjednoduSeny manazment repozitara
novy projelt
@9 1) vytvorenie repozitara o 2] vytvorenie pristupovich @2 3) inicializécia repozitara

Uctov a prav

wo4.A) vivoj @0 4.B) integracia

vytvorena verzia

2 5) uzatvorenie repozitara

repozitar uzatvoreny
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4.14.2 Role a ich zodpovednosti v jednotlivych procesoch
Rola Proces Zodpovednost
Projektovy 1) Vytvorenie repozitara Vyddva pokyn na vytvorenie repozitara
manazér
Projektovy 2) Vytvorenie pristupovych Vytvara zoznam pouZivatelov a ich prav k repozitara
manazér Gctov a prav
Projektovy 3) Inicializacia repozitara Vydava pokyn na inicializovanie zédkladnej Struktury
manazér repozitara
Projektovy 4.A) Vyvoj Po dohode s navrharom iniciuje zaciatok vyvojovej
manazér fazy
Projektovy 4.B) Integracia Prijima stav aktudlnej integrécie
manazér . , L. , .
Konzultuje novy mozny termin nasadenia
Projektovy 5) Uzatvorenie repozitara Vydava pokyn na uzatvorenie repozitara
manazér
Spravca 1) Vytvorenie repozitara Fyzicky vytvéra repozitar
repozitarov
Spravca 2) Vytvorenie pristupovych Spravuje pristupové Ucty a préava jednotlivych uctov
repozitarov Uétov a prav k repozitaru
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Spravca
repozitarov

3) Inicializacia repozitara

Povoluje pristup ndvrhara ako aj samotného
repozitara k existujucim projektovym repozitarom z
ktorych sa budu Cerpat isté zdroje

Spravca
repozitarov

5) Uzatvorenie repozitara

Fyzicky uzatvara repozitar na zmeny

Navrhar

3) Inicializacia repozitara

Vytvara prvotny névrh ako aj samotnu struktiru
projektové repozitdra a jeho komponentov

Navrhar

4.A) Vyvoj

Umozniuje zaciatok vyvojovej fazy spravnou
inicializaciou repozitdra

Riesi navrhové konflikty

Navrhar

4.B) Integracia

Predpripravuje repozitar na vytvaranie novej verzie

Umoziiuje zaciatok tvorby novej verzie

Vyvojar

3) Inicializécia repozitdra

MoZe navrhdrovi pomdct riesit zakladnd inicialnu
Struktdru repozitara

Vyvojar

4.A) Vyvoj

Vyvija a testuje novu funkcionalitu spésobom
branch per feature, alebo branch per issue (zavisi od
potrieb projektu)

Riesi chyby réznych urovni spésobom branch per
bug

Riesi konflikty na vyvojovej Urovni

Vyvojar

4.B) Integracia

S integratorom konzultuje a riesi nedorobenie
funkcionality do terminu
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S integratorom konzultuje a riesi chyby, ktoré
sposobil na vyvojovom prostredi

Projektovy 4.A) Vyvoj Vytvara funkcionalne aj nefunkciondlne poziadavky

integrator na systém s ohladom na splnenie zakaznikovych
potrieb

Projektovy 4.B) Integracia Vytvara novu verziu na testovacom a produkénom

integrator prostredi

Loguje a riesi chyby vyvojového, testovacieho a
produkéného prostredia
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4.14.4 Proces 1: Vytvorenie repozitara
Casovanie - OkamdZite po ziskani projektu
- Najneskor pred zacatim vyvojovej fazy

Vstup Poziadavky na prostredia (vyvojové, testovacie, produkcné)

Vystup Vytvoreny a nakonfigurovany repozitar podla poZiadaviek

Iniciany Projektovy manazér

ucastnik

Zodpovedny Spravca repozitarov

ucastnik

Participujuci -

ucastnici

Popis Pre jednoduchsiu pracu vyvojarov a zjednodusenie planovania a vykondvania
integracie sa vytvara repozitdr pre kazdy projekt. Repozitar sa nakonfiguruje a
vytvoria sa prava k pristupu k projektom od, ktorych zavisi

4.14.4.1.1 Procesny tok:

Po ziskani a prideleni projektu, projektovy manazér posle poziadavku spravcovi repozitdrov o vytvoreni repozitara s poZzadovanou konfiguraciou.

Sprdvca repozitdrov prijme poziadavku na vytvorenie repozitdra.

Sprévca repozitdrov vytvori novy repozitar.

Sprévca repozitdrov nakonfiguruje repozitdr a nastavi prava k projektom od ktorych je zavisly.
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4.14.5 Proces 2: Vytvorenie pristupovych uctov a prav
Casovanie - Po vytvoreni repozitara
- Pred zacatim vyvoja musi mat navrhar systému vytvorené konto
- Pristupové ucty vyvojarov je najlepsie mat vytvorené tiez pred zaciatkom
vyvojovej fazy
- Pristupové ucty novych pracovnikov sa vytvaraju pocas behu projektu
Vstup Zoznam pracovnikov s ich pravami
Vystup Vytvorené jednotlivé pristupové Gcty
Iniciany Projektovy manazér
ucastnik
Zodpovedny Spravca repozitdrov
ucastnik
Participujuci Pracovnik na projektu
ucastnici
Popis Z doévodu bezpecnosti sa nevytvaraju projekty otvorené. Preto treba pre kazdého
pracovnika projektu vytvorit samostatny Ucet a pridelit mu prislusné prava.
PoZiadavku na vytvorenie pristupového Uctu zasiela projektovy manazér. Vo
vynimoénych pripadoch moéZe poZziadavku poslat aj samotny pracovnik, ale tato
poziadavka musi byt dodatocne schvalena.
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4.14.5.1.1 Procesny tok:

Sprévca repozitdrov prijme zoznam pracovnikov s pristupom k repozitaru s ich moznymi pravami.
Sprdvca repozitdra vytvori pristupové konto pre kazdého pracovnika zo zoznamu.

Spravca repozitara prideli pozadované prava zo zoznamu jednotlivym pristupovym uctom.

4.14.6 Proces 3: Inicializacia repozitara

Casovanie - Po vytvoreni pristupovych prav (aspon pre navrhara)

- Po vytvoreni zékladného navrhu riesenia

Vstup PoZiadavka na inicializovanie zdkladnej Struktury repozitara
Vystup Repozitar pripraveny na kontinudlny vyvoj

Iniciacny Projektovy manazér

ucastnik

Zodpovedny Navrhar

ucastnik
Participujuci Sprdvca repozitara
ucastnici L
Vyvojar
Popis Projektovy manazér posle poZiadavku na navrhara systému. Navrhar podla

analyzy uvazi akym spdsobom inicializuje repozitar.
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4.14.6.1.1 Procesny tok:

Navrhar prijme poZiadavku na vytvorenie inicidlnej Struktury repozitara od projektového manazéra.
Navrhar analyzuje iné projekty na mozné prepoufzitie zdrojov.

Ak je mozné prepoufit isté zdroje z inych projektov.

Navrhar naklonuje zdrojovy repozitar do projektového repozitara.

Navrhar upravi repozitar pre potreby projekta.

Ak nie je mozné prepouzit zdroje z inych projektov.

Navrhar vytvori zakladnu Strukturu repozitara.

Navrhar ozndmi projektovému manazérovi Uspesné inicializovanie repozitdra.

4.14.7 Proces 4: Kontinualny vyvoj a integracia

Kontinualny vyvoj a integracia je kontinualny proces, ktory je najdoleZitejsi pre fazy vyvoja a testovania a asi aj najddleZitejsi z pohladu prinosu
k ukonéeniu projektu. V ramci tychto faz by mal produkt nadobudnut formu a funkcionalitu pozadovanu zdkaznikom, preto je potrebné, aby spomenuté
podprocesy prebiehali paralelne a neblokujuco.

Pod vyvojom sa v kontexte manazmentu repozitdra a verzii rozumie akakolvek aktivita, ktora spésobuje pridavanie, zmenu, alebo

odstrafiovanie siborov obsiahnutych v repozitéri. Preto sa tu nebude rozliSovat oprava chyb a vyvoj novych stcasti.

4.14.8 Podproces 4.A: Vyvoj

Casovanie - Zaciatok fazy vyvoja

- MoOze zacat aj skor ako isty vyvoj v predstihu

Vstup - Funkcny repozitdr inicializovany do pozadovanej Struktury
- Vytvorené pristupové kontd pre vyvojarov

- Vytvoreny backlog
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Vystup Kontinualne funkéna jednotka mozna nasadenia

Iniciany Navrhar

ucastnik . i »
Projektovy manazér

Zodpovedny Vyvojar

ucastnik
Participujuci Navrhar
ucastnici . L. i
Projektovy integrator
Popis Zaciatok tohto procesu je mozny po dohode projektového manazéra a navrhara,

aby sa predislo zapracovédvaniu zmien do nespravne iniciovaného repozitara, ale s
ohladom na dohodnuty termin zaciatku. V tejto faze sa vytvaraju vsetky
poZiadavky na systém. Tento proces sa ukoncuje rovnako ako aj samotny

repozitar, teda po ukonceni podpory, alebo samotného projektu.

Realny vyvoj sa zacina, ked'si kazdy ¢len vyvojového timu naklonuje projektovy

repozitar a je schopny vykonavat zmeny nad nim.

4.14.8.1.1 Procesny tok:

4.14.8.1.1.1 0Oznacené rimskymi &islicami sa vykondvaju len pred prvym pouZitim projektového repozitdra.
Kazdy ¢len vyvojového timu si nakonfiguruje klienta pre pouZzivanie distribuovaného systému verzii.

Kazdy ¢len vyvojového timu si naklonuje aktudlnu verziu repozitara.

Kazdy ¢len si pre vykonavanim zmien aktualizuje pracovnu képiu repozitara.

Pri tvorbe zmien vyvojdr skontroluje projektovy backlog a zvoli si jednu z prioritnych uloh.

Vyvojér vykond zmeny a priebeZne ich odovzdava do repozitéra.
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Ak v repozitari nevznikli konflikty.

Ak v repozitari vznikli konflikty na vyvojarskej urovni.

Vyvojar vyriesi konflikty.

Vyvojar zIuci zmeny.

Ak v repozitari vznikli konflikty na navrharskej.

Navrhar vytvori ndvrh riesenia konfliktov.

Navrhar vyriesi konflikty podla navrhnutého riesenia.

Navrhar zIuci zmeny.

Vyvojar oznadi Ulohu za dokoncend.

Vyvojar pokracuje vo vyvoji na dalSich ulohach z backlogu krokom 1.

4.14.9 Podproces 4.B: Integracia

Casovanie - Pred nasadenim systému do prostredia podla dohodnutych, alebo internych

milnikov (opakujuca sa aktivita)

Vstup - Repozitar obsahujuci poZzadovanu funkcionalitu
- Uspesné automatické nasadenie na vyvojové prostredie

- PoZiadavka na vytvorenie novej verzie (explicitnd, alebo z harmonogramu)

Vystup Funkény systém nasadeni do prostredia
Iniciany Projektovy integrator
ucastnik

Zodpovedny Projektovy integrator

ucastnik
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Participujuci Vyvojar

ucastnici

Popis Kazdé prostredie ma svoje Specifikacie a systémy s ktorymi treba vyvijany systém
integrovat, preto je potrebné mat viac prostredi (vyvojové, testovacie,
produkéné), ktorymi sa zabezpedi, Ze k zdkaznikovi sa vZdy dostavi produkt na ¢as
a bez chyb.

Integracia prebieha paralelne s vyvojom a jej ciel je nasadit vyvijany systém do
produkéného prostredia.

4.14.9.1.1 Procesny tok:

Integrator prijme poZiadavka, alebo ma napldnovanu tvorbu novej produkénej verzie.

Integrator skontroluje, ¢i su vetky poZadované sucasti verzie v stave na nasadenie.

Ak repozitdr neobsahuje vietky pozadované funkcionality, alebo automatické nasadenie a testovanie bolo nedspesné.
Integrator konzultuje s vyvojarom, ktory spésobil meskanie naro¢nost opravy.

Ak chybov ¢ast je mozné urychlene opravit.

Integrator pocka na ukoncenie zmien vyvojarom

Ak chybu nie je mozné urychlene opravit.

Integrator ohlasi projektovému manazérovi meskanie integracie.

Integrator po konzultacii s vyvojarmi napldnuje novy termin integracie.

Procesny tok kondi.

Ak repozitar obsahuje vietky poZzadované funkcionality a automatické

Integrator vytvori a nasadi systém na testovacie prostredie.

Ak nasadenie preslo bez chyb a testovacie prostredie je funkéné.

Integrator nasadi systém na produkcéné prostredie.

Integrator ohlasi projektovému manazérovi meskanie integracie.

Ak nasadenie na testovacie prostredie nepreslo, alebo bola prijatd zavazna chyba na produkénom prostredi.
Integrator vloZi do projektového backlogu novy chybovy zaznam s najvyssou prioritou riesenia.
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ii. Integrator ohlasi stav projektovému manazérovi.

4.14.10  Proces 5: Uzatvorenie repozitara

Casovanie Po skonceni projektu, alebo ukonceni podpory
Vstup PoZiadavka na uzatvorenie repozitdra

Vystup Repozitdr uzatvoreny na zmeny

Iniciany Projektovy manazér

ucastnik

Zodpovedny Sprévca repozitara

ucastnik

Participujuci -
ucastnici

Popis Po ukonceni projektu bez dohodnutej podpory, alebo ukonceni podpory v ramci
zmluvy sa repozitdr nevymazava, lebo jeho sucasti, alebo cely projekt méze byt
vyuZitelny. Preto sa repozitdre nikdy nevymazavaju, iba sa uzatvoria na operaciu

zmeny.

4.14.10.1.1 Procesny tok:

1. Projektovy manazér posle poZiadavku na uzatvorenie repozitara.

2. Spravca repozitara po prijati poZiadavky uzavrie repozitdr na zmenu
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Dokumentacia riadenia - letny semester

Nasledujuci dokument obsahuje popis zmien aplikovanych jednotlivymi manazérmi poas letného semestra. Dokumentuji zmenu vzhadom k
zimnému semestru.

Zoznam manazérov a ich postov

Bc. Tomas JanoSik - Manazér komunikacie

Bc. Daniel K - Manazér dokumentécie

Bc. Rastislav Kostrab - Manazér planovania

Bc. Stanislav Kubica - Manazér rizik

Bc. Michael Gloger - Manazér kontroly stavu projektu
Bc. Simon Kompas - ManaZér podpory vyvoja

Manazment dokumentacie

Manazment dokumentécie preSiel poas zimnych prazdnin vyznamnou reStrukturalizaciou. Pri pisani dokumentacie sa vytvorilo viacej kontrolnych
bodov a dokumentacia podliehala prisnej kontrole. Obsah dokumentéacie po novom podlieha Strukture prilozenej Sablény pre sprehadnenie
poziadaviek na komponent, navrhu komponentu a z oho vychéadzal, fyzickej organizacie komponentu a nakoniec rozhrani komponentu. Niektoré
komponenty obsahuju alSie informécie v pripade pouzitia externych technolégii alebo ak sa predpoklada, Zze komponentu bude treba pri
znovapouziti upravi.

Niektoré komponenty obsahuju len niektoré stasti Sablony aby dané sekcie dokumentéacie boli zmysluplné. Bola vyvinuta snaha, aby
dokumentacia 0 mozno najviac zodpovedala obsahom aj Struktdrou Sabléne pre zvySenie itatenosti.

Poas semestra boli exportované 3 verzie priebeznej dokumentacie pre neskorsie porovnanie ak to bude potrebné.

Vyplnenie stasti dokumentécie bolo pridelené jednotlivym lenom timu a bolo vykonanych niekoko kontrol priebehu dokumentovania.

Sabléna dokumentéacie

Sabléna popisuje vnatornd Struktiru dokumentu. Tato stranka sa berie ako stranka komponentu, ktory ma by zdokumentovany

Uvod

Odsek - o to je?

Odsek - aké to je?

Odsek - o je tlohou tohto komponentu?

Odsek - zasadenie do prostredia, alebo systému v rdmci oho to existuje

Organizacia dokumentu

Obsahuje opis Struktary asti dokumentéacie
Specifikacia poziadaviek

Opis poziadaviek, ktoré komponent spa, resp. ma spa.
Navrh komponentu

Konceptualny alebo logicky navrh komponentu.

Implementacia komponentu
Fyzicky navrh komponentu.
Specifikacia rozhrani

Opis rozhrani na pouzitie pre pouzivatea.



Sluzby komponentu

Opis sluzieb, ktoré komponentu pouziva pre zakaznika.
Sablona Specifikacie poziadaviek
Uvod

Uvies o je cieom dokumentu.

Vyznam

o to je a pre koho je to urené

Rozsah

Softvérové produkty, ktoré su vyprodukované, ciele produktu

Definicia skratiek a terminov

Uvadza skratky a terminy Specifické pre komponent

Referencie
Referencie ak su potrebné

Prehad

Vysvetlenie organizacie Specifikacie poziadaviek, organizacie Specifickych poziadaviek a pod.

VSeobecné poZiadavky

Perspektiva produktu

Umiestnenie produktu na trhu, resp. v ramci konkurennych rieSeni. Ak je siasou vasSieho rieSenia, tak by mal uvadza limitacie s tym spojené.

Funkcie produktu

Opis funkcii aké produkt zastane, zastresi - logicky pohad nie fyzicky.

Charakteristika pouzivatea

Limitacie
Obsahuje fyzické limitacie produktu ako je vekos domény, bezpenos a pod.

Predpoklady a zavislosti

Obsahuje limitacie, ktoré ovplyvuju priamo poziadavky, resp. veci, ktorych zmena ovplyvni poziadavky. Napriklad predpoklad, ze na stroji, na
ktorom komponent mé& beza bude beZa operany systém.

Konkrétne poziadavky
Obsahuje konkrétne veci, ktoré musia by implementované spolu s opisom ich vstupov(meno, popis, zdroj, format) a vystupov(meno, popis, miesto
urenia, format). alej vystup v pripade chyby, akcie, ktoré komponent podnikne, vlastnosti a Standardy, ktoré musi dana funkcie reSpektova. Toto je

opisané organizaciou, ktora je pre dany komponent najzrozumitenejSie - napriklad opis poda objektov komponentu, opis poda sluzieb
komponentu a pod.

Doplujuce informécie

Priklady vstupov, priklady rieSenych problémov, v podstate okovek, vaka omu ma lovek ziska lepSie porozumenie poziadavkam
Sabléna navrhu

Dokument je organizovany tak, Ze je opisany poda suUasti, i uz su to sluzby, objekty, funkcie, alebo iné vhodné rozdelenie.



Suas 1

Odsek Logicky navrh komponentu
Odsek Workflow

Odseky Pouzité postupy a algoritmy a preo.

Sudas 2

Sutas n
Sablona Implementécie

Fyzicky navrh komponentov

Implementacia komponentu

Komponent diagram komponentu

Opis diagramu - interakcie s prostredim, interakcia stasti

Opis suasti komponentu 1

Vstup, vystup, moduly, zavislosti, opis funkcie v ramci komponentu

Opis sUasti komponentu 2

Opis sUasti komponentu n

Prehad modulov komponentu

Prehad modulov, ktoré patria do rieSenia ako aj struny opis toho, o sa v konkrétne tom ktorom stbore nachadza.
Sablona opisu rozhrani

Opis rozhrania pre pouzivatea komponentu. Dokument je organizovany poda sluzieb, ktoré dany komponent ponuka.

Sluzba 1l

Struny opis sluzby pre pouZzivetea
Vstup

Vystup

Error

Opis vystupu pri chybe

Priklad

Sluzba 2

Sluzba n



Sabléna opisu sluZieb komponentu

Opis sluzieb na vysvetlenie pouzivateovi.

Sluzba 1

o to vlastne robi?

Sluzba 2

Sluzban
Manazment komunikacie
Manazment kontroly stavu projektu

Pravidelna kontrola stavu projektu nam umoZzuje priebeZne zisova stav realizacie projektu. Cieom kontroly je zisti, i poas realizacie projektu sa
dodrzuje asovy plan projektu. Medzi to patri napriklad sledovanie, i plnenime dohodnuté terminy a miniky a i nami vytvoreny produkt spa vSetky
normy.

V ramci manazmentu kontroly stavu projektu sme urobili oproti zimnému semestru len zopar zmien. Medzi tieto zmeny patrili astejSie
code-review, aspo oproti zimnému semestru. alej to bolo pravidelnejSie testovanie implementovanych modulov frontendu. Toto testovanie
prebiehalo tak, Ze autor, ktory dant funkcionalitu implementoval, jej podrobny opis spravania poskytol ostatnym lenom timu a ti testovali i
jednotlivé kroky funguju spravne. Autor sledoval interakciu lenov timu s tymto modulom a nasledne ziskal od nich vstupy a pripomienky, ktoré
zapracoval.

V ramci kontroly stavu projektu sme pravidelne, na kazdom stretnuti, tieZ venovali isty as (aspo pol hodinu) zhodnoteniu prace jednotlivych lenov
timu od posledného stretnutia. Tymto spésobom sme ziskali lepSi prehad o tom, ktoré ulohy budu trva dihSie, ako sme planovali a ktoré tlohy
sme stihli od posledného stretnutia UspesSne zapracova.

Manazment podpory vyvoja

Manazment podpory vyvoja zaha prostriedky a nastroje, ktor( su kazdodenne vyuzivané vSetkymi zainteresovanymi projektu, od vyvojarov,
testerov a inych vykonnych pracovnikov cez administrativnych pracovnikov a manazment az po samotného zakaznika, ktory tak moze lepSie
spolupracova na tvorbe projektu. V zimnom semestri boli pre rézne néastroje vytvorené pouzivateské Gty s roznymi pristupovymi pravami poda
relevancie, im sme zabezpeili oddelenie Gloh a pravomoci. Na tychto predpokladoch sme stavali v letnom semestri, kedy vyuzZivanie nastrojov
(hlavne vyvojovych) vzrastlo a napomohlo k zjednoduSeniu prace na vyslednom produkte.

Pouzity nastroj pre verziovanie softvéru Git bol pouzivany poda navrhnutej metodiky verziovania. Pravidelné dohliadanie na stav repozitarov bolo
zabezpeené na kazdodennej kontrole pomocou néastroja SourceTree a poas semestra sa nevyskytli fatalne, ani nekonzistentné stavy, ktoré by
zapriinili znemoznenie kontinualnej prace, naslednej integracie vysledného produktu a prezentacie zakomponovanych produktovych zmien
zéakaznikovi. V rdmci projektu boli vytvorené 4 repozitare na jednoznané oddelenie jednotlivych podprojektov, ktorych primarne vyuzivanie je
blizSie popisané v nasledovnej tabuke:

nazov repozitaru popis

cRank repozitar obsahujuci projekt komparatora, ktory je implementovany v
jazyku C.

dbRank repozitar ureny pre skripty PostgreSQL databazy vyuzivanej ako

hlavné datové ulozisko.

jRank repozitar ureny pre jazyk Java, v ktorom boli implementované
komponenty ORM, Frontend, Scheduler, importery ohlasov a citacii
pomocou webovych sluzieb a nastroje vyuZivajuce komparator.

xRank je administrativny repozitar sliziaci ako Ulozisko dokumentov,
zapisnic a samotnych projektovych dokumentacii.

Nastroje na podporu manazmentu (JIRA, Confluence, Stash) boli vyuzivané poda potreby a nebola identifikovana situacia pri ktorej by nastala
konfliktn& situacia. Nastroj JIRA bol taktiez pouzivany poda navrhnutej metodiky, ktor& vyrazne uahila pouzivanie a unifikovala proces vytvarania
Uloh, zmien a identifikovanych chyb.

Nastroj Crucible + FishEye ureny na prehliadku kédu nebol vyuZity poda navrhovanej Specifikacie a prehliadky kédu neboli vébec realizované, o
mohla spdsobi neexistencia metodiky a nejednotny pristup k vykonavaniu prehliadok a asova naronos samotného procese.

Manazment planovania



ManaZment planovania umoZzuje vyuZi o najefektivnejSie as a udské zdroje na dosiahnutie o najlepSich vysledkov timovej prace. Okrem toho je
potrebné dba na kvalitnu planovania v ramci timu. V zimnom semestri sme tieto fakty nepodcenili aj napriek tomu, Ze sme boli v tejto sfére novi.
Spoiatku sme planovali Glohy "sedliackym" sp6sobom, teda o bolo potrebné urobi, na tom sme sa dohodli, odhladli as prace na kazdej z tGloh a
rovnomerne rozdelili medzi lenov timu poda osobitnych schopnosti kazdého lena.

V zimnom semestri sme na planovani aj trochu popracovali. Zaali sme vyuziva vyhody retrospektivy. alej sme planované ulohy vzdy vkladali do
backlogu a potom sme ich usporiadavali poda priority, akt im v pripade user stories zadal naS zékaznik (pedagég) a v pripade technologickej
analyzy kolaborativne cely tim.

Nemozno poveda, Ze planované Ulohy sme stihali pIni presne poda stanovenych terminov, ale aj napriek tomu sa vSetko zvladalo na vemi dobrej
arovni.

Manazment rizik

Manazment rizik ndm umoZzuje identifikova mozné rizika, ktoré sa mézu vyskytnu v priebehu vypracovavania projektu. Tieto rizikd mézu negativne
ovplyvni vyvoj projektu, pripadne ohrozi jeho celkovu realizaciu. Identifikované rizikd nAm pomohli pri riadeni projektu identifikovanim potrebnych
opatreni, ktoré je potrebné vykona, aby sa dané rizika nevyskytli, pripadne ako rieSi pripadny vyskyt niektorého z rizik.

V letnom semestri sme pracu s rizikami zmenili len minimalne, keZe identifikacia a rieSenie problémov vyskytu rizik bola dobre podchytena uz v
zimnom semestri. VZdy pri planovani Sprintu sme identifikovali mozné rizika vyplyvajice z naplanovanych tloh Sprintu a pokusili sme sa eliminova
mozné dopady tychto rizik na projekt. V pripade vyskytu niektorého z rizik sme okamzite podnikli kroky potrebné k eliminécii jeho dopadu.

V pripade opakovane sa vyskytujlcich sa rizik sme takuto situéciu rieSili bu zmenou vykonavatea Glohy (problém so zameranim Glohy),
komunikéciou so zakaznikom (problém so Specifikaciou) alebo prostrednictvom technologickych porad (problém s implementéciou).
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1 Uvod

Tento dokument sliZi ako dokumentacia k timovému projektu s ndzvom Analyza vysledkov vyskumu. Ide o
systém, ktory slUzi na spravu publikacnej ¢innosti v oblasti vedy a vyskumu. Systém spracuva, analyzuje a
uchovava zaznamy o vedeckej publikac¢nej ¢innosti. Pomaha vedeckym pracovnikom sledovat svoje publikacie
a okrem ohlasov, odhaluje aj iné zaujimavé vztahy medzi nimi.

1.1 Struktira dokumentu
Dokument je Struktidrovany nasledovne:

Prvé kapitola Analyza problematiky obsahuje analyzu problémovej domény. V druhej kapitole Specifikacia
poziadaviek sme zhrnuli poZiadavky na prvotny systém. Tretia kapitola Navrh obsahuje opis technoldgii, ktoré
sme sa rozhodli pouzit na riedenie jednotlivych problémov, spojenych s nasim projektom. Stvrta kapitola
Implementacia obsahuje popis rieSenia jednotlivych problémov a v zavere dokumentu su opisané nase
Sprinty.

Vyvoj v time je riadeny agilnou metddou SCRUM a tomu bol prispdsobeny aj vyvoj dokumentu. Dokument
bude aktualizovany postupne ako bude prebiehat nasa praca.

1.2 Popis problému

Vedecké pracoviska funguju z velkej Casti na zaklade prijmov z grantov, na ktoré prispieva ministerstvo
Skolstva SR. Ak pracoviskd chcu ziskavat tieto granty, musia sa usilovat o vyskumnu ¢innost a vysledky z nej
publikovat. Vysledky vyskumnej ¢innosti sa okrem vedeckych digitalnych kniznic evidujua v nasej krajine do
Centralneho registra publika¢nej ¢innosti (CREPC). Jednym zo zakladnych kvalitativnych meradiel vysledkov
vyskumnej ¢innosti je pocet ohlasov na publikované diela, ¢o znamena, Ze ¢ast daného diela bola citovana v
inom novom diele, ktoré bolo publikované v rdmci rovnakej vyskumnej domény.

Ziskavanie prehladu o ohlasoch na autorove vlastné diela je velmi tazkou a zdihavou manualnou &innostou,
ktora by sa mala dat zautomatizovat vytvorenim systému, ktory bude informacie o tychto dielach spracovavat
automaticky a bude tak Setrit ¢as autorom publikovanych diel. Pri manualnom vyhladavani autori diel taktiez
robia chyby, ktoré vznikaju napriklad nechcenom prehliadnuti iného diela a podobne. Pre obohatenie
databazy tychto ohlasov je potrebné ju naplnit datami z novych zdrojov a identifikovat nové prepojenia za
pomoci porovnavacich algoritmov. Tomuto kroku vSak predchaddza este jeden dalsi fakt, Ze tieto diela mozu
byt v CREPC zadané chybne alebo v réznych variantoch. Informécie o tychto dielach sa do CREPC zadavaju
manuadlne a dovodom obcasnej chyby pri zadavani je samozrejme ludsky faktor.

Ziskavanie informacii o vyskumnej ¢innosti v nasej krajine je teda velmi zdlhavy a zlozZity proces.

1.3 Ciel projektu

Cielom nasho projektu je vytvorit systém, ktory bude automatizovane spracovavat informacie o vedecke;j
publika¢nej ¢innosti. Data budu éerpané z roznych zdrojov, medzi ktoré patri napriklad: CREPC, Google
Scholar a iné. Vystupom z nasej prace bude webovy informacny systém rozsireny o webové sluzby, pomocou
ktorych je mozné dopytovat sa na sluzby, ktoré bude nas systém ponukat

1.4 Pouzité skratky a pojmy

Pojem / skratka Popis




CREPC Centralny register evidencie publikacnej ¢innosti

GWT Google Web Toolkit

ORM Objektovo - relacny mapovac




2 Analyza problematiky

2.1 Problematika parovania publikacii

Na parovanie publikacii existuje mnoZstvo ¢lankov a odbornych prac. Existuju pristupy, ktoré sa snazia vyvinut
unsupervised metédu bez nutnosti refaktorizacie celej databazy [1], pristupy, ktoré sa snaZia parovat
publikacie na zaklade vyssej statistiky [2], na zaklade strojového ucenia [3], na zaklade heuristik a rozsirenia
existujucich metdd [4] a mnohé iné. Dodnes neexistuje algoritmus, ktory by s uréitostou vedel sparovat
vietky duplicitné publikacie iba podla Udajov uvedenych v zdroji informacii.

2.1.1 Specifikacia problému

Problém ako taky pozostéava z viacerych pod-problémov. Akykolvek algoritmus parovania musi pocitat s
neuplnymi alebo nespravnymi udajmi, polymorfiou mien, viac-jazyénymi Ciasto¢nymi prekladmi,
podobnostou nadvazujlcich prac. Nasledkom tychto faktorov sa pri parovani pouzivaju vahy na jednotlivé
dostupné informacie.

TaktieZ je mnoho problémov implicitne naviazanych na jazyk, v ktorom su situované. Napriklad mend
slovenskych autorov maju iné chyby a skomoleniny, $pecifické problémy a synonyma ako mena anglickych
autorov a podobne.

2.1.2 PouZivané pristupy

Vo vSeobecnosti sa paruje podla prvého autora a potom sa pouZivaju iné dostupné informacie a urcitou
vahou na verifikaciu vysledku porovnania prvych autorov. PouZivaju sa co-autori, nazov prace, abstrakty,
ISBN, ISSN a iné informdcie, avSak vacsinou iba niektoré z tychto su dostupné a v pripade autorov je vysledok
tiez podmieneny nejakou pravdepodobnostou zhody. Kvoli tomuto vznikli aj alternativne metriky, ktoré
hodnotia kontext prace, jej zameranie, zhodu zamerania co-autorov a pod. Je mozné logicky rozdelit
techniky, ktoré sa pouzivaju na techniky parovania mien, techniky porovnavania udajov a techniky
porovnania kontextu.

2.1.2.1 Parovanie mien

Existuje mnoZstvo pristupov avsak studované boli predovsetkym tie najpouzivanejsie. Menovite algoritmu
Jaro-Winkler, Levensteinova vzdialenost a Damerau-Levensteinova vzdialenost, tieto porovnavajd v podstate
aké velké Usilie je potrebné na to, aby sa prvy ¢len porovnania zmenil na druhy &len. Dalej sa prestudovali
algoritmy, ktoré porovnavaju priamo podiel rovnakych sekvencii v retazci. Tu boli prestudované aspekty 2-
gramov a 3-gramov.

2.1.2.2 Techniky porovnavania Udajov

Porovnévania Udajov je vo vSeobecnosti dobre preskiimana oblast, ktorou sa zaobera mnozstvo publikacii.
Pre nds boli relevantné predovsetkym techniky, ktoré boli priamo uz niekym pouzité pri porovnavani
publikdcii, alebo techniky, ktoré by mohli urcité ¢iastkové problémy porovnavania vyriesit. Predovietkym
problematicky je nedostatok informacii.

udajov. Z tohto hladiska su zaujimavé predovsetkym porovnania plnych textov a abstraktov, popripade
titulov préc. Tu sa Casto aplikuje heuristika, ktora hovori, Ze texty, resp. abstrakty alebo tituly musia byt
identické na to, aby to bola rovnaka praca. Aj napriek tomu, Ze sa s tym vo vSeobecnosti odborna komunita
stotozriuje, problémy do tejto problematiky vnasaju rézne sucasti, ktoré mozu byt k textu pridané zo zdroja.
V tomto pripade i ked'ide len malu sucast, ktora nema s obsahom alebo formatom samotného textu nic
spoloc¢né, tak rozvrati tuto vo vieobecnosti zauzivanu heuristiku. Existuje mnoZstvo metdd, ktoré sa na



obidenie tohto problému zameriavaju. Nase Studium sa zameralo predovsetkym na metddy s de Bruijnovymi
grafmi a String grafmi. Tieto okrem porovnania samotnych textov mézu podla potreby poskytnut vela inych
uzito¢nych informdcii.

2.1.2.3 Techniky porovnavania kontextu

Na porovnavanie kontextu ¢lovek potrebuje mnoZzstvo metadat. Na uréenie kontextu prace treba zistit
zameranie prace, mnozinu autorov, s ktorymi prvy autor bezne spolupracuje a samotny zdroj prace a jeho
zameranie. Napriklad sa pouziva budovanie odbornych slovnikov a porovnavanie s mnozinami inych autorov
na urcenie zamerania konkrétnej prace. Na budovanie odborného slovnika sa pouzivaju napriklad spominané
de Bruijnové grafy alebo String grafy (a rozne ich adaptdcie). V nich po uréeni prieniku a vyciarknuti
najpouzivanejsich slov sa vytvoria implicitne prepojené skupiny spojeni Specifické pre danu oblast, skupinu
alebo individuum. Touto technikou, vyberom a porovnanim situovania jednotlivych entit sa zisti kontext
prace. Na tento proces vsak je potrebné mnozstvo informacii predovsetkym v oblasti kontextu prace, a preto
je to prakticky nevyuZitelné pre autora, ktory je Gplne novy pre databdzu, pretoZze o iom nie je dost
informdcii. TaktieZ existuju pokusy na uréenie kontextu zo samotnych zaznamov zdroja publikacie, pracoviska
autorov a podobne. Vo vieobecnosti, aj ked'je tento udaj velmi uzitocny, nie vzdy je mozné ho ziskat z
dostupnych informdcii a preto je vacsinou chapany existujucimi pristupmi ako menej délezity ako
predchadzajuce dva komponenty parovania.

2.1.2.4 Techniky vyberu kandidatov na porovnanie

V zasade je nemozné porovnavat zaznam oznadeny na parovanie s celou databazou zdznamov, pretoze takéto
porovnavanie by viedlo k zahlteniu systému a zbyto¢nému porovnavaniu takych zaznamov, ktoré maju len
malo spolo¢né. Oblast vyberania kandidatov na porovnévanie je vcelku dobre zmapovana, existuju dva
hlavné pristupy, ktoré potom réznymi obmenami dosahuju lepsie vysledky v urcitych Specifickych oblastiach.
Jednym pristupom je tzv. blokovy pristup (napriklad [6]), ktory rozdeli celd mnoZzinu zd&znamov na bloky, v
ramci ktorych potom zaznamy porovnava. Druhym pristupom je Sorted Neighbourhood Method [5], kde ide o
to, Ze mame zaznamy zoradené podla niektorého pola(Casto je to primarny kluc alebo najdélezitejsi zaznam,
ktory je ¢o najviac jedinecny) a porovnavame len v ramci urcitého okna zaznamov.

2.1.3 Supervised vs. unsupervised metddy

Vsetky techniky parovania podliehaju este jednému atributu a to je supervised alebo unsupervised. Rozdiel je
v tom, Ze prvé su pred nasadenim kalibrované na znamej spravnej mnoZine Udajov, aby sa urcili ich
parametre. Je to kvoli mnohym faktorom, ale predovsetkym pre to, Ze v réznych jazykoch sa grafy efektivity
hodnoty parametrov mozu lisit. Naproti tomu unsupervised metdda je univerzalne navrhnuta tak, aby
fungovala na fubovolnych Gdajoch. Vo vSeobecnosti viak prevladaju supervised metddy a to Ciastocne kvoli
tomu, ze konstrukcia unsupervised metddy mbze byt ovela tazsia a Ciastocne preto, Ze unsupervised metddy
musia pocitat s ovela viacej faktormi, ¢o ma vplyv na ich vykon.

2.2 Zdroje metadat publikacii

Zakladnu mnoZinu metadat o vedeckych pracach ziskavame z portalu Centralneho registra evidencie
publikaénej ¢innosti (dalej CREPC). Na tomto portéli je mozné vyhladavat vedecké publikécie na zaklade
nazvov, mien autorov, pracovisk, hesiel, roku vydania publikacie, roku citovania, ISBN, ISSN a vydavatelstiev.
CREPC tie? poskytuje roény export metadat publikdcii danych vedeckych pracovisk vo formate XML. Na
vytvorenie Uvodnej mnoZiny Udajov pouZivame prave tieto exporty, z ktorych ziskavame informacie o
konkrétnom diele, jeho autoroch a iné uZito¢né metadata (rok vydania, vydavatelstvo, pracovisko a pod.).

Vzhladom na netplnost a ob&asnu nepresnost zaznamov v xml exporte CREPC, bude neskdr potrebné tieto
data obohatit pouzitim webovych sluZieb citaénych indexov ako si WOS a SCOPUS.
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Nasledujtca tabulka obsahuje jednotlivé elementy CREPC xml exportu, datové typy, ktoré obsahuje,
pocetnosti a samotné namapovanie na rela¢nu databdzu.

Nazov atribdtu g o T p gaz =R
— = 0Ox< T N (o
Q 3 0] o o c
2 5| 3 52 =
—+ 1) < Q
Q. <
Kolekcia_hlavicka 1
sigla String Enum 1 sigla library
kolekcia_data 1
kolekcia_data/data_zaznam/ 0.*
data_zaznam 1
/zaznam_identifikacia
identifikacia_orgID(attr: id_typ) String 1.* original_id publication
identifikacia_datumvytvorenia String datum 1 date_make publication
_typ
identifikacia_datumzmeny String datum 1 date_edit publication
_typ
identifikacia_druhdokumentu String 0.1 code_of typ document_ty
e pe
identifikacia_ISBN String 0.* code identification
_code
identifikacia_ISSN String 0.* code identification
_code
identifikacia_MDT String 0.* code identification
_code
data_zaznam 1
/zaznam_nazov(attr: format)
nazov_hlavny String 1.* name name




nazov_subezny(attr: jazyk) String name name
nazov_podnazov String name name
nazov_preklad(attr: jazyk, String name name_transl
doplnky, cislo_casti, nazov_casti) ation
nazov_casti String name name_of_par
t
nazov_cislocasti String number name_numb
er_of_part
nazov_autorskezahlavie(attr: String heading name_author
typ) _heading
data_zaznam /zaznam_autori
(typ=primarna, sekundarna)
autori_osoba(attr: typ)
autori_osoba/osoba_priezvisko String surname author_perso
n
autori_osoba/osoba_meno String name author_perso
n
autori_osoba/osoba_pracovisko( String Enum code person_work
attr:pracovisko_typ) place
autori_osoba/osoba_rola alebo String role person_role
ezp_rola (attr: format =
UNIMARC,MARC21)
autori_osoba/osoba_podiel Integer contribution author_perso
n
autori_osoba/osoba_orglID(attr:i String original_id author_perso
d_typ) n
autori_osoba/osoba_titul(attr: String title title

titul_typ)




autori_korporacia

autori_korporacia/korporacia_na | String name author_corp
zov oration
autori_korporacia/korporacia_p String subname corporation_
odcastnazvu subname
autori_korporacia/korporacia_pr | String attribute corporation_
ivlastok attribute
autori_korporacia/korporacia_ro | String role corporation_
la role
autori_korporacia/korporacia_or | String original_id corporation
gID

autori_korporacia/korporacia_zh String number convention
romazdenie_cislo

autori_korporacia/korporacia_zh | String place convention
romazdenie_miesto

autori_korporacia/korporacia_zh | String date convention
romazdenie_datum

data_zaznam

/zaznam_pracoviska

pracoviska_pracovisko

pracoviska_pracovisko/pracovisk | String faculty publication_
o_fakulta workplace
pracoviska_pracovisko/pracovisk | String desk publication_
o_katedra workplace

data_zaznam/zaznam_jazyk
(attr: format)




jazyk_textu String language_tex publication
t
jazyk_originalu String language_ori publication
ginal
jazyk_resume String language_res publication
ume
data_zaznam /zaznam_ohlasy
ohlasy_ohlas
ohlasy_ohlas/ohlas_kategoria String category response
ohlasy_ohlas/ohlas_rok String year response
ohlasy_ohlas/ohlas_zapis String entry response
ohlasy_ohlas/ohlas_index String index response
data_zaznam /zaznam_vydanie
vydanie_krajina(attr: format) String name publication_c
ountry
vydanie_miesto String name publication_
place
vydanie_vydavatel String name publisher
vydanie_rok String year publication_y
ear
vydanie_cislo String number publication_

number




data_zaznam /zaznam_ine

ine_rozsah String range publication
ine_edicia_nazov String name edition
ine_edicia_zvazok String edition_volu publication
me
ine_url(attr: url_typ) String url url
data_zaznam /zaznam_hesla
heslo_osoba
heslo_osoba/osoba_priezvisko String surname keyword_per
son
heslo_osoba/osoba_meno String name keyword_per
son
heslo_osoba/osoba_orglID String original_id keyword_per
son
heslo_osoba/heslo_casti heslo_c keyword_of _ keyword_per
asti part_id son
heslo_korporacia
heslo_korporacia/korporacia_na String name keyword_cor
zov poration
heslo_korporacia/korporacia_po String subname keyword_cor
dcastnazvu poration
heslo_korporacia/korporacia_pri String attribute keyword_cor
vlastok poration
heslo_korporacia/korporacia_or String original_id keyword_cor

glD

poration




heslo_korporacia/heslo_casti heslo_c keyword_of keyword_cor
asti part_id poration
heslo_predmet(attr: typ)
heslo_predmet/predmet_nazov String name keyword_sub
ject
heslo_predmet/predmet_orgID String original_id keyword_sub
ject
heslo_predmet/heslo_casti heslo_c keyword_of _ keyword_sub
asti part_id ject
heslo_casti
cast_tematicka String part_theme keyword_of_
part
cast_geograficka String part_geograp | keyword of
hic part
cast_chronologicka String part_chronol keyword_of_
ogical part
data_zaznam /zaznam_vazby
vazby_zaznam(attr: typ)
zaznam_identifikacia_viazaneho
zaznam_identifikacia_viazaneho/ | String original_id publication
identifikacia_orgID
zaznam_identifikacia_viazaneho/ | String code identification
identifikacia_ISBN _code
zaznam_identifikacia_viazaneho/ | String code identification

identifikacia_ISSN

_code
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zaznam_nazov zaznam 1 POPIS VYSSIE
_nazov

zaznam_oznacenie_zvazku String 0..1 | POPIS VYSSIE

zaznam_vydanie zaznam 0..1 | POPIS VYSSIE
_vydan
ie

zaznam_autori zaznam 0..1 | POPIS VYSSIE
_autori

ohlasy_ohlas ohlasy_ 0.1 | POPIS VYSSIE
ohlas
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3 Specifikacia poZiadaviek

3.1 Nefunkcionalne poZiadavky

3.1.1 Pdrovanie publikacii

Algoritmy porovnavania a parovania musia mat dostato¢ne malu ¢asovu zlozitost, aby mohli byt nasadené v
“real time” prostredi a aby mohli analyzy a parovania prebiehat online. V ramci poZiadaviek na produkt
zdkaznik pozaduje, aby bol systém schopny dohladat informacie k $pecifickému autorovi. Tato uloha vsak
potrebuje prebehnit v kone¢nom c¢ase tak, aby sme nového pouzivatela neodradili dlhotrvajacimi vypoétami
a neskorymi dobami odpovede. Dalej je potrebné vypoctovy vykon rozdelit medzi ziskavanie novych Gdajov a
spracovavanie tychto novych tdajov, preto musia algoritmy parovania bezat ¢o najrychlejsie.

3.1.2 Import dat do databazy z exportu XML CREPC
Algoritmus pre import dat z exportu z XML z Centrdlneho registra evidencie publikaénej ¢innosti (CREPC)
musi byt efektivny. Nie je uréené Ziadne obmedzenie pre rychlost algoritmu. Za zaklade faktu, o aké velké

vy

3.2 Funkciondlne poZiadavky

3.2.1 Parovanie publikacii

Je dolezité pracovnikom poskytnut ¢o mozno najspolahlivejsie informacie, a preto je dolezité, aby algoritmy
parovania publikacii boli ¢o moZno najucinnejsie. Okrem toho z hladiska buduiceho rozsirenia programu musia
poskytovat moznost rozirenia o zistovanie dalsich relevantnych informacii. Dalej musia podporovat
manualne sparovanie publikacii, ak overeny a zaregistrovany vyskumnik, teda pouzivatel nasej aplikacie
oznaci dve publikacie ako totozné.

3.2.2 Import dat do databazy z exportu XML CREPC

Pre fungovanie parovania publikacii je potrebné pracovat s nejakymi datami. Tieto data sa budu ziskavat z
Centralneho registra evidencie publikaénej ¢innosti (CREPC) v istych dlhodobych intervaloch vo forme XML
exportu. Dané XML sa bude spracovavat na zaklade zadanej poZiadavky do systému cez webové rozhranie.
XML sa bude parsovat a importovat do existujlcej databazy. Pre ucel perzistencie Udajov sparsovanych
Gdajov z XML CREPC sa vytvori PostgreSQL databdza (relaéného charakteru), ktord bude tieto Udaje
uchovavat a poskytovat pre funkciu Parovania publikacii. Pri zadani poZiadavky do systému sa funkcia
nespusti ihned. Bude sa spustat v nocnych hodindch, kedy je na server smerovanych ¢o najmenej
poziadaviek.

3.2.3 Pouzita databazova technoldgia
Pre perzistenciu spracovavanych udajov bude potrebné poufZitie relacnej databdzy, ktora by bola dostato¢ne

vykonna, pretoZe sa jedna o spracovanie velkého mnoZstva Udajov. Jednou z poZiadaviek je moznost
pripojenia na danu databazu pomocou Java JDBC. PouzZitie dokumentovej databazy sa nejavilo vhodné z
dévodu potreby relaénych vztahov medzi zaznamami. Poziadavkou, ktord musi spifiat uvedend databdza, tie?
bola moznost vytvarania databazovych funkcii (v jazyku SQL, PL/SQL alebo C), ktoré by mohli zjednodusit
niektoré opakované databazové operacie.

3.2.4 Webové rozhranie

Webové rozhranie systému musi ponukat jednoduchy sp6sob zobrazovania nahromadenych dat v databaze.
Medzi hlavné entity patria autori, publikacie a vztahy medzi nimi. Pouzivatelské rozhranie musi ponukat
prehladny sp6sob filtrovania velkého poctu dat na zaklade vsetkych atributov, ktorymi dané entity disponuju.
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3.2.5 Webové sluzby
Systém bude okrem webového rozhrania ponukat tiez webové sluzby, cez ktoré bude mozné vyuzivat
implementované algoritmy porovnavania a dopytovanie sa nad datami v nasej databaze.

3.2.6 Zdroje znalosti

Systém bude vyuZivat viaceré zdroje znalosti a kombinovat Gdaje v nich najdené, aby sa tak zabezpedila vacsia
presnost parovania publikacii a viac tidajov o ohlasoch. Tymito zdrojmi budti CREPC - Centralny register
evidencie publikacnej ¢innosti, Scopus, Web of Science a Google Scholar.

Prvy menovany zdroj zabezpecuje Udaje o publikaciach na Slovensku. Nie vSetky vedecké institucie vyuzivaju
tento systém. Zvy$né tri su citacné indexy, v ktorych budeme vyhladdvat ohlasy na diela ziskané z CREPC a na
ziskavanie dalsich diel.

Preto musi systém vediet komunikovat s tymito sluzbami, musi vediet spracovavat vystupy ziskané z tychto
sluzieb a mapovat tieto vystupy na seba. Pod mapovanim rozumieme jednak spracovanie Gdajov do
spolo¢ného formatu, a potom aj parovanie publikacii.
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4 Navrh

4.1 Technoldgie
4.1.1 C++

Na ndvrh a implementéciu parovacich algoritmov bol vybrany programovaci jazyk C++ a to najma pre svoju
rychlost, ktora je vtomto procese velmi dolezita a vzhladom na to, Ze sme pouzivame adaptéciu navrhového
vzoru repository, tak nemusi byt tento komponent v Jave. Vzhladom na to, Ze aj MongoDB je v
naprogramované v C++, pouzivanie C++ na pdarovanie je taktiez vyhodné.

4.1.2 PostgreSQL

Na uloZenie metadat ziskanych z exportu CREPC a neskdr aj metadat ziskanych z citaénych indexov sme
pouzili databazu PostgreSQL. RieSenie minuloro¢ného timu s pouzitim MongoDB sa javilo ako nevhodné z
dévodu potreby ukladania vztahov medzi jednotlivymi publikdciami a autormi, a medzi publikaciami
navzajom (v pripade Ze sa niektoré dielo odkazuje na iné formou citacie).

4.1.3 Java

Modul importovania CREPC do PostgreSQL, modul crawlovania Google Scholar a webovy frontend aplikacie
bol vytvoreny v programovacom jazyku Java a to hlavne kvoli objektovo orientovanému pristupu a podpory
mnohych kniznic, ktoré zjednodusuju pracu s databazou (Hibernate), xml sibormi (dom4j), a umoZziiuju
vytvarat webové aplikacie v prostredi java (GWT). Vyhodou takéhoto riesenia je vytvorenie systému, ktory
bude pripraveny na dalSie rozsirovanie a realnu prevadzku.

4.1.4 Hibernate

Na zabezpecenie objektového pristupu k PostgreSQL databaze bola pouzita technoldgia Hibernate. T4
predstavuje objektovo - relaény mapovac¢ (ORM), ktory zjednodusuje a sprehladnuje pracu s databazou,
kedZe odbremenuje programdtora od pisania SQL dotazov.

4.1.5 ISP, Servlet

Frontend aplikacie je naprogramovany v jazyku Java a vyuZiva Tomcat server. Vdaka tejto skutocnosti vieme
jednoduchym sp6sobom pristupovat k nasim datam pomocou Hibernate ORM rozhrania a nemusime
implementovat tuto komunikaciu nanovo (ako by bolo nutné napriklad pri vyuziti technoldgie PHP).

VyuZzivame Servlety ako jednoduchy a priamociari spésob komunikacie typu klient-server v prostredi Java.
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5 lImplementacia

Koncepcia systému vznikla predovsetkym s prihliadnutim na jasnu, jednoduchu organizaciu, slabo previazané
komponenty a znovupouzitelnost. TaktieZ jedna z najddlezitejsich poziadaviek bolo zabezpedit rozsiritelnost
systému. Na zabezpecenie tychto poZiadaviek vznikol systém opisany na diagrame niZsie.

Research rank systém dokaze flexibilne, asynchrénne spracovavat Udaje z danych zdrojov vedomosti. Nad
Gdajmi sa dalej asynchréonne spusta proces deduplikécie a proces Cistenia Udajov, kde sa snazi systém
automaticky parovat spracované entity. Tieto procesy skvalitnia, zjednotia a sprehladnia Udaje v databaze,
&im sa skvalitnia poskytované informacie. Udaje potom zobrazuje pomocou webového rozhrania.

Zatial je zapojeny v tomto prototype len XML Crepc. Prebieha priprava zdrojov Web of Science (WoS), Scopus
a Google Scholar.

<<component=> @

Crepc XML
’J_‘ File syslem access
T
<<component>> @
JRank
<<gomponent>= g
<<component>> @ o

C comparator

<<components> @

<<component>> g

ORM interface Postgre DB
ORM /{()7() tg
<<component>> D interface

O) CMD access[:l_ Java comparator @> — 11

C comparator interface Poslgre driver

<<components> @
Java web server

L.
i web

<<component=> gl
web page

Obrdazok 1: Diagram komponentov systému Research Rank.

Opis jednotlivych komponentov dalej v podkapitolach.

5.1 JRank

Obsahuje komponenty systému napisane v jazyku Java.

5.1.1 ORM

5.1.1.1 Plnenie databazy ResearchRank datami z databazy CREPC

Pre potreby parovania vedeckych publikovanych diel vznikla potreba vytvorenia relacnej databazy zahrnutej v

ramci systému ResearchRank, ktora by tvorila zaklad déat potrenych pre parovanie inych diel. Udaje, ktorymi

! Bolo zmenené formatovanie textu oproti prvému odovzdaniu v zimnom semestri, kedze sa pévodné
formatovanie vzhfadom k rozSirenému obsahu stalo neprehladnym.
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je tuto databazu potrebné naplnit, si Udaje z Centrdlneho registra evidencie publikacnej €innosti (dalej
CREPC). Udaje z tejto databazy su poskytované vo forme exportu vo formate XML. Vietky potrebné Gdaje o

$truktdre XML stboru st dostupné v dokumente o vysledkoch analyzy XML CREPC.

5.1.1.1.1 Systém pre plnenie databdzy ResearchRank relevantnymi datami

Pre vytvorenie takejto databazy je nevyhnutné vytvorit systém, ktory exportovany XML stbor prvé spracuje a
potom naimportuje do relacnej databazy. Cely systém je implementovany v programovacom jazyku Java.
Systém je implementovany v ramci prostredia JRE (Java Runtime Environment) verzie 1.7 beZiaceho v

operacnom systéme Windows 7 Professional (64-bit).
Systém som rozdelil na 2 Casti:

e Parser XML CREPC

e Importer do PostgreSQL databazy
Prva cast bude spracovavat (dalej parsovat) XML CREPC. Spracovavat ho bude do Struktiry objektov
implementovanych podla $truktiry XML CREPC. Celd zaplnend Struktura objektov XML CREPC je postupne
prepisovand do Struktiry modelu databazy ResearchRank a pocas prepisovania sa postupne uklada do

databazy. K dispozicii je dokument javadoc celého systému a dokumentdcia schém DB a Hibernate.
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Aplikacny server: Windows Server 2008 R2

Obrazok 2: Systém pre plnenie databazy ResearchRank relevantnymi datami

5.1.1.1.1.1  Parser XML CREPC

Komponent Parser XML CREP funguje na zaklade metdédy SAX parsovania. Citaju sa postupne riadok po riadku
a pri precitani xml tagu sa spusti funkcia zavisla od toho, ¢i ide o zaciatoCny tag alebo o koncovy tag. Pri

takomto postupnom ¢itani tagov prebieha naditavanie textovych retazcov do XML modelu objektov.

Po skonceni parsovania sa model objektov posle do komponentu XML CREPC Loader.
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5.1.1.1.1.2 XML CREPC Loader

Tento komponent vyuZiva technoldgiu Hibernate. Zakladom pouZivania tejto technoldgie bolo vygenerovanie
DB modelu, do ktorého sa postupne vkladali data z XML modelu a perzistovali priamo popri ukladani.

Implementacia systému sa niesla vo verziovani.
Verzie systému su:

e 1 -implementacia zakladnej fungujlcej verzie,

e 2 - optimalizacia - pri ktorej sa dopytom do DB kontrolovala existencia danej entity v DB namiesto
vopred nacitanych entit z DB, ktoré boli pamatovo narocné.

® 3 - optimalizacia - zrusenie transakcii pri kazdej operdcii perzistovania, ktoré boli ¢asovo narocné,

e 4 - implementdacia bezpecnostného prvku - vytvorenie jednej transakcie v rdmci celého importu, ¢im
sa zamedzilo uloZeniu nekompletného importu pri ne¢akanom preruseni procesu,

e 5 - implementdcia bezpecnostného prvku - zruSenie jednej transakcie v rdmci celého importu a
vytvorenie transakcie pre perzistovanie kazdého jedného zdznamu a implementdcia kontrolného
zapisovania indexu naposledy uloZeného zaznamu, ktory sa pouZije pre pokracovanie procesu

importu po necakanom zlyhani.

5.1.2 Frontend

5.1.2.1 Funkcia:
Spristupnuje data z databazy pomocou pouzivatelského rozhrania. Ponika moznosti filtrovania dat a ich
spravu po prihlaseni pouZivatela.

5.1.2.2 Vstup:
Data z Postgre databazy spristupfiované pomocou modulu ORM.

5.1.2.3 Vystup:
Zobrazovanie dat, ich filtrovanie a vizualizacia vztahov.

5.1.2.4 Popis:
ponuka jednoduché pouZivatelské prostredie pre ziskavanie poZadovanych informacii ohfadom publikacii, ich
autorov a vztahoch medzi nimi.

5.1.3 Java Comparator

5.1.3.1 Funkcia:
Zabezpecuje rozhranie medzi samotnymi algoritmami parovania a databazou, zahfna algoritmus na vyber
kandidatov. TaktieZ zabezpecuje spracovanie vystupov z C komparatora.

5.1.3.2 Vstup:
Nové zaznamy v databaze (pripadne iné), ktoré je potrebné spéarovat s existujucimi zaznamami v databaze.
Konkrétne su to tie zdznamy, ktoré maju nastavenu hodnotu checked na false.
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5.1.3.3 Vystup:
Sparované zaznamy v databaze

5.1.3.4 Popis:

Java komparator je komponent, ktory je spustany v pravidelnych intervaloch, kedy su pripravené nové udaje.
Taktiez dalsi scenar pocita s pravidelnym spustanim tak, aby sme skontrolovali zaznamy v databaze a podla
novo ziskanych tudajov sa ich opatovne pokusili sparovat s dalsimi zaznamami.

Java kompardtor vyuziva ORM na ziskanie zdznamov, s ktorymi potom dalej pracuje. Iteruje cez zaznamy,
ktoré st oznacené na parovanie a ku kazdému ziska zoznam objektov, ktoré maju najvacésiu pravdepodobnost
zhody alebo podobnosti s prislusSnym zaznamom. Na to sa pouZivaju algoritmy vyberu kandidatov.

V tomto komponente je implementovany algoritmus pouzivajici metédu zoradenych susedov. Zaznamy
zoraduje podla ich nazvov a na zaklade stanovenej hranice zoberie urlity pocet zdznamov nachdadzajuci sa
pod a nad hladanym zaznamom. Na zoradenie pouZiva databazovu funkciu row_count.

Aby sme dokazali vyuzit funkcionalitu, ktord ponuka Hibernate, vytvorili sme view, ktory ma jedint funkciu
priradit k zdznamu jeho poradie v ramci zoradeného zoznamu zaznamov.

Do buducnosti je planované rozsirit zorad'ovanie podla inych atribitov, napriklad podla mien autorov alebo
zdrojovej publikdcie, aby sme tak zabezpecili vacsiu Sancu takych zaznamov, kde sa vyskytuje chyba na prvych
pismenach nazvu publikacie.

Podla specifikovaného formatu vyskladda Java komparator argumenty C komparatora a odosle ich na samotné
parovanie. Potom spracuje vysledky parovania, ktoré prijme od C komparatora. Tieto vysledky st vo forme
poradového &isla zdznamu, v zozname argumentov ktory ma byt sparovany s hladanym zéznamom. Dalej
tieto vysledky posle Java komparator na vykonanie merge a join operdcii. Tato cast funkcionality vSak este nie
je implementovana.

<<Components= gl
Java kemparator

<;£::lliﬂﬂi;? g @ T ELTI @ e <<component>> El
Cﬁ Algeritmus na vyber O ORM
kandidatov - metoda ORM interface

zoradenych susedov

Nekompletny <<components> @
___________ |~ Merge Join komponent

Obrazok 3: Java komparator - komponent

5.2 CRank

Obsahuje popis komponentov napisanych v C a C++.
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5.2.1 CComparator

5.2.1.1 Funkcia:
Komponent zabezpecuje sluzbu, ktora urci, ¢i dana publikacia ma v prislusnej mnozine publikacii duplikat.

5.2.1.2 Vstup:

Vstupom komponentu su argumenty z prikazového riadku. Prvy argument je pocet publikacii, ktoré
preddvame komponentu. Druhy argument je publikdcia, ktorej duplikaty hladdme. V ostatnych argumentoch
preddavame komparatoru mnozinu publikacii, kde ma hladat duplikaty. Format publikacie je definovany
nasledujucou tabulkou:

o, R/ J .
9 5 o, . Q. <
<, % LN~ K %, ) 2,
A EANE AR % N AN GOy, f%p AN
N N N N A N e P TN A RN (AP AN 7 AN fﬁé o %,
AN AN NN N S N N N S N N AN I AN AN AN AN N AN
NN AN AN A AR AN A AR A A N AN AN AR A AR

Input stringl| "FAT CT1.. TnK CKl..KnCA_CCAl.. CAnAP Abst YP Year SP SN ISBN_C ISBN1.. ISBNn IS5N_C IS5N1.. I1S5Nn WP_C WP1 .. WPnP_CP1..Pn"

Input string n

Vzhladom na mnoZstvo moznych informacii je vstupny odtlacok publikacie znacne zlozity, Co ilustruje tabulka.

5.2.1.3 Vystup:
Vystup komparatora je vektor Cisiel. Prvé &islo urcuje pocet najdenych duplikatov a ostatné ¢isla urcéuju
indexy duplikdtov v relativne ku vstupnej mnoZine publikacii.

Priklad: Vo vstupnej mnoZzine je 3. publikacia duplikatom.
Vystup potom bude: “1 3”.

5.2.1.4 Popis:

C komparator ma ¢o mozno najspolahlivejsie uréit podobnost publikacii. Na to ma v sebe implementovanych
niekolko komponentov. S vonkajsieho sveta ho volaju aplikacie na komparaciu pomocou prikazového riadku.
V ramci architektiry programu by mal interagovat iba s Java komparatorom, ktory zabezpeduje vyber
kandidatov a spustanie C komparatora.

Komparator bol implementovany vo Visual Studiu 2012 v jazyku C++. Neobsahuje Ziadne “third party”
komponenty.

Konkrétna implementacia C komparatora bola uréend na zdklade porovnania niekolkych metdd parovania, z
nich bol vybrany najlepsi algoritmus na zdklade testov nad menami autorov zo slovenského prostredia.
Architektura bola koncipovana predovsetkym s prihliadnutim na moznost neskorsej zmeny komponentov ako
aj rozsirenia funkcionality.

20




Obrazok 4: Vnutorna struktura C komparatora.

Komparator obsahuje 5 zakladnych komponentov. Manazér konfiguracie verifikuje spravnost vstupu,
manaZzuje volanie parsera na vstup, volanie samotného komparatora a nakoniec vystup. Parser vstupu
dostane verifikovany vstup od manazéra konfiguracie a transformuje odtlacky vstupnych publikacii do
reprezentdcie v pamati kompatibilnej s komparatorom publikacii. Komparator publikacii dostane od
manazéra konfiguracie zaznamy publikacii, ktoré ma porovnat. Nasledne aplikuje na jednotlivé polia
publikacie porovnanie. Podla typu ide o porovnania pomocou Jaro-Winklerovho algoritmu na porovnavanie,
porovnavanie textov (ako su tituly, abstrakty a pod.) a nakoniec porovnania vyZadujuce presni zhodu
atributov. Komponent Jaro-Winkler algoritmus obsahuje implementaciu rovhomenného algoritmu. Textovy
komparator hlada zhodu sekvencii tokenov v ramci stokenizovaného textu.

Ak sa komparatoru spravne nastavia koeficienty, podla ktorych urci podobnost za zhodu, tak vykon

komparatora z hladiska odhalovania duplicity je uspokojivy.

5.3 DBRank
Obsahuje popis databazy, ktora je v systéme pouZzita.
5.3.1 Postgre DB

5.3.1.1 Funkcia:

Uchovavanie dat ziskanych z CREPC, a neskor aj inych zdrojov. SluZi tieZ na ukladanie informécii o
pouzivateloch frontedu.
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5.3.1.2 Vstup:

Vstupné data su do databdzy vkladané prostrednictvom CREPC parsera. Ten vyuZziva ORM na pristup a Gpravu
databazy. Neskor bude mozné rozsirit uvedeny systém o dalsie zdroje, akymi st WoS, Scopus a Google
Scholar.

5.3.1.3 Vystup:
Vystupom su uchované data ziskané v predoslych krokoch.

5.3.1.4 Popis:

Technolégiu Postgre sme zvolili kvéli rychlosti, ktorou disponuje a faktu, Ze sa jednd o open source rieSenie a
pre jej pouzitie nie je teda potrebna platena licencia. Jednotlivé komponenty systému pracuju s databazou
prostrednictvom objektovo-relatného mapovaca Hibernate.

Pri navrhu ddtového modelu sme primarne vychadzali z datového modelu CREPC-u, ktory bol pre nase
poziadavky najvhodnejsi. Samotny datovy model uréeny pre ukladanie Udajov publikacii je mozné vidiet na
nasledujucom obrdzku.

5.3.1.5 Schéma databazy

22



f2d_______ anteger
language 1d _FK: anteger
pEicotion 3 tntoger
fanguage, L. e of v-d
oy e
. e
e e string ki so B e et ication id th; o
eotumr, rome string
| row_id integer
otiectpe  Anteger 8
Lold vrivint  integer T —ree
eld-valusFlost Float url strang i st , atring _
(ol vilua_floae. Fleat piblication id B teger prey ation i BX. iotsger
3 i ¥
) [user ia inteasr siring e g
= |format string [keyword subject id intager
string _— o1 PR intager fyw? in
ed_publication >< Je_ n string 0 vedang string
Tinked publicat “d f_type N . Lpublication id Fi: integer
o s strin
pubTacation, antoger [, e string s, e
'llllkedjlblltauol\ 1d FK. )mewr “mame translation loid nteger
o d ntegar o |'category string
[\enguage 10 FK: integer |'yeor integer
e st Fry string
g [publication id FK: integer 'xﬁ{x " string keyword subject
|'publication workplace id VK ;meq!r publicstion 1d FK: integer )
Lowblication id FK: integ ey Srigmta string
§ . e
ol anteger anteger
tpeid PG inteer | [ ame e ] =
K language _id  FK: -
o obication 14 P [ | ey g
Lo : String D
oo T i e |
v — |'surname string =
T T s ko oriomt varing o
publication id £K: int o [koword S part id B mteoer part
publacation 1d FK:_integer Lpart
Dubication = publcat: |
ad____ integer —
[ pbTication country i FK: : ntogor Keeyword_comoration
[pubication ad g A
(e i
Foriginal_id
o | keyword_sf_part_id Fk: integor
pbication - pé ineger | e
m,cmw.x TR Sekeger i
Licatior Fi;_integer |:keyword_corpo ration id FK integer
st AETIGR e o T — —reTTTTTTT—
author person id FK: integer [t o4 Poration striba
contribution ~_integer - —

attr

19
[ Sorporstion 1d A iaceper

n—mxmz
[ Sermard sorzorstion id By aotecer

Foriginal 14 string
Lpubication id_integer

34 integer

ams_string

bnase string
nare Lcorporation id s intagor
urnae

5 string
scurce id FK: integor
O

identification_code. g
i ntoger
| code atring
['publication_id FK: nteger
typo id FK: integor
jo.n

34 anteger
author_perscn 3 Fk: anteger

Fnome string
[orisinal id strim
Lsmrce id i

A anteger
|'corporation_roles_id FK: integer
Lauthor_corporation 1d FK: integer

(mv:«thn

oo corporation id FK:

nunbo string/integer
rson rolo 1d__FK: integer fplace ‘Hais
e date date.

original

i

23



Funkcie jednotlivych tabuliek su popisané v tabulke analyzy CREPC uvedenej v kapitole Analyza problematiky.

Nasledujuci obrdzok znazorniuje schému datového modelu pre ukladanie informdcii pouzivatelov frontendu.
Uvedeny model ma oproti minuloro¢nému rieSeniu vyhodu jednoduchej zmeny prav kazdej skupiny bez
potreby zasahu do zdrojového kddu. Podobne aj v pripade pridania novej skupiny bude stadit nastavit jej
prava v administracii systému bez programatorského zasahu.

Registracia pouzivatelov

je osSetrend vocCi spamu a automatickym registraciam pomocou emailovej aktivacie

Uctu, bez ktorej nie je mozné ucet vyuzivat.

frontend.user

=full_name

“ema1l

*password
cactivated
“registration _code
“registration date

fronte nd.group
string =1d PK: integer
string *label string
string 1 1
boolean
string
date

1

n

m

frontend.group x permission

“group_1d FK: 1integer
‘permission 1d FK: integer

m

n

fronte

nd.user x group

=group

suser_1d FK: integer

1d FK: integer

5.3.1.5.1 Popis tabulie

user

1
frontend.permiscion

°1d FK: integer
“name string
“label string

k frontendu

Obsahuje informacie o pouZivatelovi.

Nazov stipca

Vyznam

full_name

Celé meno pouzivatela (aby nebolo nutné nutit pouzivatela vypisovat
meno, priezvisko, tituly a pod.)
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email Emailova adresa pouZivatela nutnad k registracii a aktivacii konta
password Zahashované heslo pouZivatela
activated Informacia, Ci bol dany ucet aktivovany prostrednictvom aktivaéného mailu

registration_code

Registracny kdd vygenerovany pocas registracie. Je potrebny na emailovu
aktivaciu konta

registration_date

Datum registracie pouzivatela. MézZe byt potrebné ak sa budi vymazavat
neaktivované uUcty po urcitej dobe.

group

Zoznam skupin pouZzivatelov.

Nazov stlpca

Vyznam

label

Nazov skupiny, ktory sa zobrazuje na frontende (napr. Administrator).

permission

Tabulka jednotlivych prav, ktoré mézu pouzivatelia nadobudat.

Nazov stlpca

Vyznam

name Nazov prava pouzivany v systéme (napr. showUserList). Vyznam jednotlivych
prav je implementovany v zdrojovom kéde frontendu.
label Oznacenie prava, ktoré sa zobrazuje vo frontende (napr. Zobrazit zoznam

pouzivatelov).
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6 Sprinty zimného semestra

Tato kapitola obsahuje popis jednotlivych Sprintov, ktoré sme v rdmci nasej prace absolvovali cez zimny
semester. Sprinty su oislované a kazdy obsahuje zoznam a popis Uloh, ktoré sme do neho zaradili.

6.1 Sprint 1 - Amstel

6.1.1 Analyza algoritmov parovania minuloro¢ného rieSenia, navrhy na zlepsenie

Jedna z délezitych suciastok projektu je parovanie publikacii. Tato téma je obsiahla a venuje sa jej vela
vyskumnikov. Vzhladom na to, Ze zameranie prace, na ktoru nadvazuje je do urcitej miery iné, tak bolo treba
zistit, do akej miery je ndvrh komparatora publikacii v minuloro¢nom rieseni dotiahnuty. V rdmci tejto ulohy
boli analyzované rozne pristupy k porovnavaniu bibliografickych zdznamov a algoritmov na uréenie
podobnosti zaznamov.

6.1.2 Analyza schémy XML CrepC

Ako zdroj primarnych udajov, ktoré budeme obohacovat o dodato¢né informacie, sme zvolili idaje z
Centralneho registra evidencie publika¢nej ¢innosti (CREPC). Pre poufitie tychto Udajov bola potrebna analyza
ich forméatu a obsahu. Informacie z CREPC st dostupné ako XML stbory so $trukttrou popisanou v oficialnej
dokumentacii [7]. Analyza formdtu a obsahu nam neskér bola uZito¢na pri navrhu relaénej databdzy uréenej
na ukladanie tychto Udajov. Tato databaza bude tiez slizit na ukladanie dodatoénych informacii z inych
zdrojov.

6.1.3 Analyza Google Scholar

Jednou z primdrnych poziadaviek zadavatela je rozsirit data v systéme o dalsi zdroj - Google Scholar. Ulohou
bolo zanalyzovat Google Scholar, déta ktoré nam ponuka a moznost ich ziskania a uloZenia do datového
modelu pre dalsiu pracu s nimi. V tomto Sprinte bol navrhnuty spdsob ako budeme data ziskavat a
spracovavat a navrhnuty zakladny prototyp parsera dat.

6.1.4 Vytvorenie webovej prezentacie timu, nainstalovanie virtualneho stroja

Pre potreby publikacie nasej timovej webovej stranky, sme potrebovali nainstalovat prideleny virtualny Linux
server. Po nespokojnosti s priloZenou instalaciou Fedory sme si vyZiadali distribuciu Ubuntu servera. Tento
server sme Uspe$ne nainstalovali a nakonfigurovali. Dalej sme na neho nainstalovali webovy server, kde sme
ulozili vytvorent webovu prezentéaciu nasho timu. Webova stranka timu bola aktualizovana o informacie o
projekte, ktory rieSime a o ¢lenoch nasho timu. Stranka je pravidelne aktualizovand a postupne do nej
pribudaju zapisnice zo stretnuti, plany projektu a iné potrebné dokumenty.

6.1.5 Instalacia JIRA, Confluence, Stash, Crucible

Pre potreby timovej komunikacie a kolaboracie sme sa rozhodli nainstalovat si Attlasian produkty. Na tieto
produkty sme ziskali akademicku licenciu a vdaka rucnej instalaciami sme mali pInu kontrolu nad ich
konfiguraciou. Vyhoda vyuZzivania tychto sluzieb je tak3, Ze su integrované, takze mame v jednom baliku
nastroj na projektovy manazment (JIRA), wiki stranky (Confluence), git (Stash) a review kédu (Crucible).

InStalacia a konfiguracia tychto nastrojov prebieha iterativne podla potreby, o si vyZiadalo isty ¢as navyse,
ktory sme do toho museli investovat, avsak po zvazeni vyhod, ktoré tieto nastroje ponutkajui sme sa zhodli, ze
to bude pre nasu timovu pracu prinosom.
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6.2 Sprint 2 - Budweiser

6.2.1 Prvaimplementacia a testovanie novych parovacich algoritmov

Parovanie publikacii vo vSeobecnosti zavisi od porovnania autorov a spoluautorov. Na zaklade analyzy z
predchddzajuceho $printu boli vybrané dva algoritmy existujice pristupy na parovanie publikacii (Jaro-
Winkler a Damerau-Levenstein) a jeden bol navrhnuty nasim timom. Algoritmy boli implementované,
otestované a CiastoCne prebehlo ich porovnanie.

6.2.2 Navrh datového modelu

Na zaklade predchadzajlicej analyzy CREPC sme vytvorili ndvrh datového modelu pre vytvarany projekt. S
pouZitim tohoto modelu sme ndsledne vytvorili databdzu v PostgreSQL, do ktorej sa mal v niektorom z
nasledujucich $printov vykonat import prvych dét z CREPC-u. Vzhladom na rozsiahlost a komplikovanost
navrhovaného datového modelu sme sa niekolkokrat stretli s komplikaciami, ktoré sa vSak podarilo rychlo
vyriesit a neohrozilo to splnenie danej ulohy.

6.2.3 Vytvorenie parsera pre XML CrepC

Pre potrebu vytvorenia databazy, ktoru je potrebné mat na parovanie publikacii, sa Udaje ziskavaju z
Centralneho registra evidencie publika¢nej ¢innosti (CREPC). Spdsob, akym sa déta z CREPC ziskavaju je
export z daného registra do suboru, ktory je vo forme XML. Pred tym, ako sa do databazy vkladaju tieto data z
exportu, je potrebné vytvorit parser, ktory bude stbor tohto typu spracovavat. Vytvorili sme teda parser,
ktory je schopny export v tvare XML spracovat a ulozit do struktiry objektov tried, ktoré s definované
presne podla $truktiry XML CREPC. Parser funguje na zaklade parsovacieho algoritmu SAX. Implementacia
tohto parsera bola pracna, avsak prebehla bez akychkolvek problémov.

6.2.4 Vytvorenie parsera pre Google Scholar

Na zaklade predchddzajucej analyzy a zakladného navrhu parsera bola jeho funkcionalita doplnend. Parser
bol schopny ziskat z Google Scholar o zadanom vyskumnikovi nazvy jeho publikacii spolu so spoluautormi,
rokom vydania a zdrojového dokumentu. V ramci tohto Sprintu bol nasledne parser doplneny o moznost
ziskavania informacii a full-textu ¢lankov a publikacii, ktoré dané dielo zadaného vyskumnika citovali. Tu
nastal problém, Ze nie vsetky ¢lanky maju priamy odkaz na PDF. Preto nie kazdé dielo v databaze bude mat
svoj pridruzeny dokument v dokumentovej databaze.

6.2.5 Analyza frontendu minuloro¢ného riesenia

V ramci potreby nadviazania na minuloro¢ny timovy projekt Odhalovanie a hodnotenie vztahov v oblasti
vedy a vyskumu sme potrebovali analyzovat frontend, ktory vytvorili a museli sme urcit mieru
znovupouZitelnosti tohto rieSenia. Po stretnuti s clenom minuloroéného timu, ktory sa podielal na rieSeni
tohto problému, sme zhodnotili, Ze ich rieSenie by bolo znovupouzitelné, ale len do urcitej miery. Vzhladom
na to, Ze sme sa rozhodli nahradit ich Mongo databézu relacnou databazou PostgreSQL, bolo by nutné ich
rieSenie do znacnej miery refaktorovat. Rozhodli sme sa preto vyuZit ich rieSenie len ako podklad pre
pouzivatelské rozhranie, ktoré bude implementované pomocou GWT a logika aplikacie bude na Java serveri.

6.3 Sprint 3 - Carlsberg

6.3.1 Vyriesit blokovanie parsovania Google Scholar
Tato Uloha zostala pocas Sprintu 3 otvorena a nevyriesena. Jej rieSenie sa presuva do 4. Sprintu.

6.3.2 Analyza citaCnych Stylov
Z dévodu potreby parsovania referencii z ¢lankov a publikacii, ktoré dané dielo citovali bolo potrebné
zanalyzovat sucéasny stav citaénych Stylov a ich pouzivani vyskumnikmi v rdmci Google Scholar. Boli
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zanalyzované citacné styly ISO 690, ISO 690-2, APA 6th, CBE 6th a MLA. Nasledne bolo zanalyzované, ktoré
citacné styly implicitne Google Scholar ponuka a aké je ich zastlpenie v réznych publikaciach. Bolo vsak
zistené, Ze tieto formalne citacné Styly dodrziava len velmi malé percento autorov. Na vysledkoch tejto
analyzy bude stavat vyvoj parsera pre ziskavanie referencii z diel.

6.3.3 ORM na import z XML CrepC

Po tom, ako sme vytvorili parser pre export stiboru XML z databazy CREPC, bolo potrebné vytvorit systém,
ktory s tymito datami vedel pracovat. V tomto bode projektu uz bola hotova databéza a pripravend pre
vytvorenie objektovo-relaéného mapovania. ORM sme vytvorili v programovacom jazyku Java a XML aby bol
kompatibilny s Parserom XML CREPC. Generovanie ORM sme pouzili technolégiu Hibernate. Pri vytvérani
ORM sme narazili na problémy, ktoré mali formu chyb v databaze. Kvéli tejto skutocnosti sme ORM museli
viackrat generovat a v niektorych pripadoch aj manualne modifikovat generovany kod.

6.3.4 Experiment na vyber algoritmu na porovnavanie

Pre dobré parovanie je potrebny spravny algoritmus. Neexistuje univerzalne pouzitelne porovnanie
existujucich pristupov, uz len preto, Ze ich vykon sa mdze lisit od mnoziny autorov k mnozine. Bol
uskuto€neny experiment, podla ktorého sa vybral Jaro-Winkler parovaci algoritmus. Tento experiment
prebehol nad syntetizovanymi datami, kde sa vybrali ur¢ité mena zo zaznamov z CREPC a boli syntetizované
rozne preklepy tychto mien. Bol implementovany prototyp algoritmu na parovanie zahfnajlci porovnanie
viacerych atributov. K otestovaniu tohto algoritmu uz nedoslo kvoli komplikaciam s akviziciou realnych
zaznamov. Dalej bolo riedené ziskavanie zdznamov zo sluzieb WoS a Scopus, kde boli uskutoé¢nené
experimenty a analyzy existujuiceho rieSenia, aby sme vedeli pouZzit existujice kody na akviziciu dat.

6.3.5 Vytvorenie ORM pre ukladanie ziskanych dat z Google Scholar do databazy.

Po Uspesnom ziskani dat bolo Ulohou navrhnit objektovo - relaéné mapovanie do pred pripravenej databazy.
Samotny Google Scholar viak ponuka len malé percento Gdajov v porovnani napriklad z CREPC. Preto sa budu
lisit zaznamy z réznych zdrojov. Tato Uloha vsak nebola v 3. Sprinte Uplne dokonéena a jej dokoncenie bude
pokracovat na zaciatku nasledujdceho Sprintu.

6.3.6 Navrh frontend-u

Pre potreby nastylovania GWT sme potrebovali v prvom rade vytvorit navrh pouzivatelského rozhrania v
statickej forme HTML + CSS. Z tohto navrhu je hotova prihlasovacia obrazovka, zoznam autorov diel a ich
filtrovanie. Vytvorenie kompletného ndvrhu je zavislé od pripravenia prostredia pre GWT. Sucasné rieSenie je
postacujuce pre otestovanie GWT a ostatné Casti pouZivatel'ského rozhrania sa dokoncia ked bude GWT
nakonfigurované.

6.3.7 Realizacia zakladnej funkcionality frontend-u

Pri analyze rieSenia minuloroc¢ného timu zameraného na rovnaku problematiku sme narazili na viacero
nedostatkov a jednym z nich bol frontend aplikdcie. Identifikovanym nedostatkom bolo rozdelenie logiky
systému do roznych databdz, beckendu a frontendu zaroven, z ¢oho priamo vyplyvali nedostatky pri pouZziti
navrhového vzoru MVC a to na vietkych uUrovniach.

Preto sme sa rozhodli vytvorit graficky podobny prototyp s ohladom na odstranenie analyzovanych
nedostatkov pouzitim technolégie GWT.

Tato Uloha pocas Sprintu nebola realizovana a presuva sa do nasledovného $printu.
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6.3.8 Navrh normalizacie dat

Na normalizaciu dat existuje mnoho pristupov, ich spravna selekcia pre dané prostredie je klticova pre
spolahlivost parovacich rutin. Cielom bolo vytvorit prototyp, ktory by bol schopny parovania zaznamov aspon
v zakladnej funkcionalite nazvu diela a autorov diela. Prototyp bol UspeSne implementovany. Zahffa
algoritmus pdrovania zaznamov, algoritmus porovnévania retazcov a algoritmus vyberu kandidatov. K jeho
testovaniu vsak zatial kvéli komplikaciam s akviziciou realnych udajov nedoslo. Problematické je aj zaClenenie
prototypu do architektury systému kvoli nekompletnosti ostatnych prvkov a problémov s roznymi
pouzivanymi databazami.

6.3.9 Sprava pouzivatelov (prihldsenia, registracie)

Pre potrebu autorizacie pouzivatelov, ktori budd pouZivat vytvarany systém, bolo potrebné analyzovat mozné
sposoby ich reprezentdcie v ddtovom modeli. Medzi hlavnymi poZiadavkami spravy pouzivatelov bola ich
registracia, podpora skupin pouzivatelov a moznost priradovania pouzivatelskych prav, ¢i uz pouzivatelom
alebo skupinam. Tieto poziadavky sa s pouzitim navrhnutého datového modelu podarilo splnit spolu s
pridanim funkcionality lubovolného vytvarania a upravovania skupin pouzivatelov, ako aj priradovanim
pouzivatelov do jednotlivych skupin administratorom (administratorom systému alebo konkrétnej
organizacie). Pouzitie takéhoto modelu zjednodusi zmenu pouZzivatelskych prav ako aj vyznamu jednotlivych
skupin pouzivatelov, ak to bude v budicnosti potrebné.

6.4 Sprint 4 - Duff

6.4.1 Pridanie stlpca pre indikéciu nespracovanych zaznamov

Na zabezpelenie moznosti asynchronneho spracovania Udajov v databaze komparatormi je nutné rozlisovat
nové zaznamy od u? spracovanych. Tato modifikdcia databazy tito moznost zabezpeci. Uloha bola dokongena
tak, ze bol pridany novy stipec do tabulky “publication”, ktory zabezpecuje tuto funkcionalitu.

6.4.2 Pridanie tabulky histérie zmien v DB

Na zabezpecenie vratitelnosti zmien v databaze je potrebné pridat tabulku, ktora tuto moznost zabezpedi.
Uloha bola vyriesend. Tato funkcionalita je si¢astou zmien v databaze na podporu spajania publikacii
nasledkom procesu kompardacie.

6.4.3 Pridanie stipca zdroja a tabulky obsahujlcej zdroje

Kvéli dplnosti zaznamu a komparacii publikacii je potrebné evidovat aj zdroj publikacie. V databaze je
potrebné cez ID odkazovat na zdroj Udajov. Tato Uloha bola vyrieSena. Tato funkcionalita je sucastou zmien v
databaze na podporu spajania publikacii nasledkom procesu komparacie.

6.4.4 Ziskanie licencie k Bamboo

Bamboo je dalsi produkt od spoloc¢nosti Atlassian. Je uréeny na buildovanie a testovanie, spajanie uloh,
commitov, vysledkov testov, ale najma deployovanie na server. Tato funkcionalita pre nas bude uzito¢nd
najmé v letnom semestri, kedy budeme potrebovat publikovat vysledok svojej prace velmi ¢asto.

Ulohou v tomto $printe bolo kontaktovanie Atlassian a ziskanie akademickej licencie pre tento produkt.
Odpoved nam prisla o tyZzden po odoslani poziadavky a mame k dispozicii licenciu, vd'aka ktore;j si
nainstalujeme tento nastroj.

6.4.5 Vytvorenie prototypu frontendu
Pre Gcely vytvorenia spustitelného prototypu frontendu bolo nutné vytvorit prostredie, kde budd moct
prispievat vsetci ¢lenovia timu. Rozhodli sme sa pre technoldgiu GWT, ktora ponuka framework pre vyvoj
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webovych rozhrani v prostredi Java a vyuziva prekladanie do nativneho JavaScriptu a pouZiva asynchrénne
neblokujuce volania.

Po vytvoreni prvého prototypu sme zistili, Ze tato technolégia nie Gplne vhodna pre nas typ projektu a
rozhodli sme sa zamenit GWT technoldgiu za JSP a Servlety s pouZitim Bootstrap kniznice, ktora ponuka
obohatenu paletu pre navrh dizajnu.

Vytvorenim prototypu frontendu pomocou JSP sme odstranili nefunkéné ¢asti GWT prototypu a dosiahli sme
jednoduchsiu moznost vyvoja a spravy frontendu.

Pomocou spominanych technolégiu sme dokazali vytvorit jednoduchy prototyp v ktorom bolo umoznend
funkcionalita registrdcie a prihlasovania pouzivatelov. V prototype bol vyuZity aj ORM mapovaé pomocou,
ktorého sa vytvaraju dopyty do k databazovej schéme pouZivatelov a ich prav.

6.4.6 InStalacia Tomcat servera na arl

Pre umoZnenie deployovania iteracii nasho produktu (frontendu) sme na nas server nainstalovali a
nakonfigurovali Tomcat server. V stcasnosti nan publikujeme vytvorenu aplikaciu ru¢ne, ale v budicnosti
mame v plane na tuto Ulohu vyuzivat Bamboo.

6.4.7 Vytvorenie serverovej Casti v GWT package pre spravu prihlasenia pouzivatelov
Prva Cast prototypu frontendu odnasala funkcionalitu prihlasenia pouzivatelov, kde sa frontend pomocou
ORM prihlasil do Postgre databazy a sprostredkoval prihlasenie a registraciu pouzivatelov.

6.4.8 Realizacia zakladnej funkcionality frontendu

Medzi zakladnu funkcionalitu frontendu sme zaradili zobrazenie zoznamu autorov a publikacii. Pre potreby
prvého prototypu aplikacie sme tuto funkcionalitu implementovali a otestovali. Po niektorych zmendach je
frontend pripraveny obohatit minuloro¢né riesenie o dodato¢nu funkcionalitu.

6.4.9 Zistenie moznosti volania C programov z javy

Kvoli rychlosti boli komparacné algoritmy implementované v C++. Aby sa spojil hlavny program, ktory je v
Jave s komparatormi, je nutné zistit najvyhodnej$iu metédu volanie C++ programov z javy. Uloha bola
vykonana. Bolo vybrané volanie pomocou CMD a to predovsetkym kvoli udrZaniu striktnej samostatnosti
komparatorov, velmi dobrej regulacie pouzivania prostriedkov a kvoli moznosti asynchréonneho spracovania
(ktora v tomto modely je implicitna).s

6.4.10 Definicia komunikacného rozhrania medzi komparatormi a javou

Aby cast rieSenia napisana v Jave mohla komunikovat s komparatormi je potrebné urcit komunikacny
protokol, ktory budi obe strany pouzivat. Analyzou potrieb komparatora sa uréil protokol, ktory pracuje na
urovni publikdcii a ich atribdtov. Jeho bliZsi popis je uvedeny v dokumentacii C komparatora.

6.4.11 Vytvorit package v jave pre Scheduler
Suvisi to s planovanim spustania parovania. Scheduler zatial nebol vyrieSeny. Predovsetkym preto, lebo
detailné testovanie komunikacie medzi Javou a Kompardtormi malo vyssiu prioritu.

6.4.12 Navrh normalizacie udajov

Uloha bola definovand v predchadzajicom 3printe. Vysledkom je par komparatorov. Prvy je definovany v
jazyku C++ a pracuje s algoritmami porovnavania. Druhy je definovany v Jave a jeho ulohou je zabezpedit
pristup do databdzy, aplikovat algoritmy na vyber kandidatov a volat C++ komparator. Uloha nebola
dokoncena a to hlavne z dévodu pokracujiceho testovania, kedZe najddlezitejsia vlastnost tohto systému ma
byt spolahlivost.
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Ciele projektu na letny semester

V zimnom semestri sme analyzovali problematiku, jednotlivé asti existujuceho projektu a na zaklade tychto vedomosti sme navrhli novy relany
datovy model, ku ktorému sme vytvorili zodpovedajlci objektovo relany mapova. Kvoli zmene databazy na relani sme museli upravi existujuce
parsery, ktorych funkcionalita zostala z vekej asti zachovana. V niektorych bodoch sme vSak funkcionalitu rozSirovali, aby sme tak ziskali viac

informécii, ktoré predchadzajici tim zanedbal.

alej sme navrhli a implementovali prvi verziu vylepSeného algoritmu porovnavania, ktory je zaloZzeny na porovnavacom algoritme Jaro-Winkler a
algoritme na vyber kandidatov Sorted Neighbourhood Method. Okrem toho sme navrhli graficky vzhad webového rozhrania, priom sme vychazali
zo skusenosti predoslého timu. Bol vytvoreny funkny prototyp zobrazovania publikacii. Okrem toho sme navrhli a implementovali modelovanie
pouzivateov v systéme.

Na letny semester sme si urili nasledovné ciele:

Overi zlepSenie algoritmov porovnavania publikacii, pretoze v zimnom semestri boli tieto algoritmy testované len na syntetickych vstupoch a bolo
zamerané na porovnavanie autorov. NavySe bolo potrebné obohati tieto algoritmy tak, aby po porovnavani nastalo automatické spajanie
zhodnych publikacii.

RozSiri funkny prototyp webového rozhrania o aktualne poziadavky zo strany zadkaznika, priom implementova miniméalne zobrazovanie publikacii
a autorov a prislusnych informéacii k nim.

Roz3iri zdroje Gdaajov o alSie, najma o zdroje z citanych indexov, aby sme tak ziskali redlne Udaje pouZzitené na testovanie, ako aj na prezentaciu
funkcionality zakaznikovi. Pri implementécii parserov z tychto zdrojov treba vychadza z GspeSne overenych algoritmov minuloroného timu, priom
vychadza z modelovej komunikécie so zodpovedajucimi webovymi sluzbami.

Vykona analyzu Udajov a zobrazi zakladné vzahy medzi publikaciami, vedeckymi institiciami a autormi v zaujimavej forme. Odhali niektoré
vzahy, ako napriklad spoloné prace niekokych institlicii alebo zobrazi vhodnym grafom poet citacii na autora a podobne.

Sprinty v LS

User stories — Sprint Falcon

User story 1 — RozSiri filter pre zobrazovanie Gdajov vo web rozhrani

Pouzivate nasho systému ho pouziva na rdézne Gely, ktoré nemozno vSetky dopredu predpoveda. Podstatné je, aby sme mu ponukli o mozno
najSirSiu moznu paletu moznosti, ktorymi méZe ovplyvni vysledok dopytu na zobrazenie autorov, resp. publikécii. Preto by mal filter obsahova
moznos filtrova poda rdéznych poli, by konfigurovateny, poskytova podporu AND a OR logickych operatorov a podobne. Stranky musime udrziava
v dobrej kvalite tidajov, aby sme nemiatli pouzivateov nejasnosou vyrazov.

User story 2 — Oddeli normalizované Udaje od nespracovanych

Udaje nachadzajlice sa v databaze zobrazovanej na webovom rozhrani by mali by normalizované, aby sme ponukali pouZivateom informacie bez
duplicit. Preto by bolo vhodné oddeli v databaze neisté Gidaje od istych a parovaci proces ako sposob normalizacie neistych Gdajov. PouZzivate by
nemal vidie nespracované zaznamy, ktoré by mali predstavova rad idajov akajdcich na spracovanie.

User story 3 — Zabezpei v projekte udrzovatenos

Produkt odovzdany zakaznikovi by mal spa podmienku udrZovatenosti, ktora je kiova pre alSi vyvoj a udrzbu systému. Preto je potrebné sa
priebezne venova skontrolovanim tejto vlastnosti a pripadne jej zabezpeenim. Jednou z oblasti udrzovatenosti je datovy model a k nemu
prisltchajuci objektovo relany mapova, ktory je predpokladom zabranenia reazeniu zmien v dosledku zmeny datového modelu.

User story 4 — Pouziva systém mézu len autentifikovani pouzivatelia

Kvoli dodrziavaniu licencii, ktoré pouzivame pri vyhadavani ohlasov na diela by mala by tato funkcionalita dostupna len autentifikovanym
pouzivateom, ktorych totoZznos administrator overi. Slasou registracie preto musi by viackrokovy overovaci mechanizmus. Po prihlaseni by sa
mal pouZivate dosta na Gvodnu stranku, ktord by ho oboznamila s moznosami a Gelom nasho systému. TaktieZ by mal moznos nastavi si urité
atribaty jeho profilu, mal by ma moZnos personalizovaného nastavenia filtrov a podobne.

User stories — Sprint Gambrinus

User story 1 — Zobrazova percentd podobnosti pre sparované objekty v databaze a umozni na zaklade nich runé parovanie

Na skontrolovanie spravnosti porovnavacich algoritmov je ddlezité, aby boli vypoitané percenta podobnosti ukladané do databazy a zobrazované
na frontende. Je to potrebné jednak z hadiska kontroly parovania, a potom je to délezitym podkladom pre vyhadavanie publikacii na runé
parovanie. Preto bud tieto Gdaje ukladané po uskutoneni parovania. Predpokladame, Ze tychto ddajov bude vemi vea, preto je dblezité s tym
poita pri navrhu doplnenia datového modelu a pri praci s tymito tdajmi. Vo frontende je potrebné implementova obrazovku pre runé parovanie,
ktord by umozovala pouzivateovi vybra dve publikacie, ktoré by chcel sparova. Nasledne by sa mu zobrazili podrobnosti pre vybrané publikacie

a pouzivate by mal moznos vybra jednu z metéd parovania.



User story 2 — Implementova néstroje na ziskavanie ohlasov na diela z citanych indexov

Automatické ziskavanie ohlasov je jedna z hlavnych Gloh systému. Citané indexy poskytuju webové sluzby na ziskavanie ohlasov, ktoré treba
pomocou minuloroného projektu nastudova a implementova rieSenie vyuzivajuce dané sluzby na obohatenie naparsovanych Gdajov z exportov
institdcii o ohlasy na ich diela. Zaha to vytvorenie programu na komunikaciu s webovymi sluzbami, parser na spracovanie vysledkov, ktoré nam
vratia a program ukladajdci spracované Udaje do databazy.

User story 3 — Upravi systém tak, aby podporoval alternativne mené autorov a alternativne nazvy pracovisk

Znamym aspektom Gdajov z réznych zdrojov je problém s nejednoznanosou a nepresnosou ulozenych Udajov. Problém méZze nasta chybou pri
zadavani novych Gdajov do databaz alebo preklepom. Vtedy nie je mozné vyhadava poda Standardnych nazvov pracovisk, pretoze su ulozené
inak, ako by sme akali. Preto je potrebné uklada nazvy pracovisk, na ktoré pri vyhadavani narazime a aby sme ich v budicnosti mohli zahrnd do
vyhadavacich kritérii. Podobne treba pristupova k menam autorov. Tento pristup je pre publikacie uz implementovany, avSak upravi datovy model
treba pre ostatné typy objektov.

User stories — Sprint Heineken

User story 1 — Pripravi databazu, parovacie algoritmy a frontend na testovanie zakaznikom

Keze nemame normalizovanu testovaciu mnozinu, na ktorej by sme overili vlastnosti a spravnos parovacich algoritmov, tato innos musi vykona
zakaznik (zastupca naparsovanych instittcii). My mu k tomu musime pripravi podklady a poskytnt podporu v nasej aplikacii. Zaha to dokoni
parsovanie exportov minimalne z univerzit SPU, EU a TUKE, dokoni parovacie algoritmy, otestova ich spravnu funknos a nasledne vyisli hodnoty
parovania pre vSetky zaznamy v databaze. Keze zakaznik nebude odbornik na databazu, potrebujeme dokoni zobrazovanie podobnosti na
frontende tak, aby si to mohol jednoducho poprezera a zisti, ktoré publikacie by mali by naparované a nie su. Uzitoné bude zisti aj Statistiky

k jednotlivym algoritmom ohadne ich trvania a efektivity.

User story 2 — Dokoni algoritmy sahovania zaznamov publikécii z citanych indexov WoS a Scopus poda naparasovnych institacif

Automatické ziskavanie ohlasov je jedna z hlavnych Gloh systému, preto by sme ju mali im skér dokoni. Pre zadkaznika je podstatné vidie, koko
publikacii méa pokrytych v citanych indexoch a koko maju ohlasov. Implementované boli niektoré asti pre sluzby WoS-u a vSetky pre sluzby
Scopusu, preto treba dokoni zostavajlce asti a stiahnu zaznamy publikécii poda naparsovanych institdcii. Treba pritom vykona reSers, ktora nam
identifikuje alternativne nazvy inétittcif, pod ktorymi sa diela m6Zu nachadza. Na zaklade alternativnych mien je potrebné spusti sahovanie
zdznamov a uklada ich do databazy. Na zaklade tychto zdznamov Gdajov sme po vykonani procesu deduplikacie schopni ziska identifikatory pre
dané publikacie v citanych indexoch. Identifikatory platné pre citané indexy st potrebné na ziskanie ohlasov na diela, ktorych ziskavanie je nasim
cieom.

User stories - Sprint Imperial Eclipse Stout

User story 1 — Pripravi databazu, parovacie algoritmy a frontend na testovanie zakaznikom

KeZe nemame normalizovanu testovaciu mnoZzinu, na ktorej by sme overili vlastnosti a spravnos parovacich algoritmov, tto innos musi vykona
zakaznik (zastupca naparsovanych institdcii). My mu k tomu musime pripravi podklady a poskytn podporu v nasej aplikacii. Zaha to dokoni
parsovanie exportov minimalne z univerzit SPU, EU a TUKE, dokoni parovacie algoritmy, otestova ich spravnu funknos a nasledne vyisli hodnoty
parovania pre vSetky zaznamy v databaze. Keze zédkaznik nebude odbornik na databazu, potrebujeme dokoni zobrazovanie podobnosti na
frontende tak, aby si to mohol jednoducho poprezera a zisti, ktoré publikacie by mali by naparované a nie su. UZitoné bude zisti aj Statistiky

k jednotlivym algoritmom ohadne ich trvania a efektivity.

User story 2 — Hadanie ohlasov, aktualizacia tdajov

Vzhadom na to, Ze systém ma predovSetkym slizi vyskumnikom na hadanie ohlasov, je potrebné pripravi zakaznikovi rozhranie na zobrazenie
ohlasov, ktoré bude jednoduché a intuitivhe na poskytnutie relevantnej informéacie ohadom ohlasov. Na zobrazovanie realnych ohlasov je
potrebné tieto stiahnu zo zdrojov ako st WoS a Scopus. Ohlasy je potrebné stiahnu aspo pre SPU, EU a TUKE. Pouzivate chce tieto ohlasy ma
bez autocitacii a taktiez bez duplikatov. Na to je potrebné pripravi subsystém a pripravi potrebné rutiny na deduplikaciu ohlasov ako aj rutiny na
detekciu autocitacii. Je potrebné dohodnud spdsob, akym sa budu ohlasy uklada do databéazy.

User story 3 — Personalizacia rozhrania

Zéakaznik by rad vedel ovplyvni spdsob, akym sa mu zobrazuju Udaje a zarove chce, aby mu zobrazovalo len tie Udaje, ktoré ho zaujimaju.
Vzhadom na to, Ze pouZzivate nebude technologicky expert, tak mu musi by poskytnuté jednoduché intuitivne rozhranie na selekciu toho, o si
praje ma zobrazené a o nie. Na toto je potrebné pripravi rozhranie a zarove implementova uloZenie do databazy. Ke sa pouzivate pripoji, chce,
aby sa mu jeho nastavenia obnovili a preto je potrebné urobi rutinu na znovu naitanie Udajov z databazy.

User stories - Sprint Jai Alai IPA

User story 1 — prezentacia potencialnym klientom na lIT.SRC

Zéakaznik chce prezentova produkt potencionalnym zékaznikom na Studentskej vedeckej konferencii IIT.SRC 2014. Na to je potrebné vytvori
poster a prezentaciu. TaktieZ je potrebné, aby tieto zaujali formou prezentacie a obsahom. Je potrebné na prilakanie klientov aby lenovia



prezentaného timu poznali dobre prezentované materialy, ako aj aby vedeli dopredu ktoré vyhody a fakty chct zdérazni alebo na ne chcu
poukéaza. Nakoniec na alSiu prezentaciu projektu je potrebné, aby lenovia timu nosili poas konferencie dopredu pripravené trika, ktoré maju
taktiez potencionalneho klienta zauja.

User story 2 — vizualizacia vzahov medzi Gdajmi v databaze

Klient chce zisti alSie vzahy medzi publikaciami. Na to potrebujem definova aké vzahy mézu by zaujimavé. Nasledne potrebuje navrh vizualizacie.
Tento navrh zahruje technickd realizaciu v databaze, na frontende a taktiez vypotové jadro tohto vzahu. alej musi obsahova navrh modelovania
tychto vzahov. V idealnom pripade by zakaznik chcel, aby tento proces bol parametrizovatelny a vzah aby bolo mozné modelova dynamicky poda
poziadavky klienta.

Tento user story sme neskor zmenili na celkové testovanie funkcionality a Gpravu algoritmov poda zisteni poas prezentacie na konferencii
IIT.SRC. TaktieZ bolo potrebné odstrani niektoré chyby, ktoré ovplyvovali funknos algoritmov.

Research Rank

O projekte

Research Rank je projekt ktory je zamerany na vytvorenie systému, ktory uahi vedeckym pracovnikom a pracoviskam vyhadava ohlasy na ich
publikacie, vzahy medzi publikaciami a podobne. Projekt je veké rieSenie na analyzu Udajov z viacerych zdrojov ako st WoS, Scopus a podobne.
Projekt je vyvijany v Jave a C++ s PostgreDB databazou.

V Udajoch, ktoré Reserach Rank spracovava je veké mnozstvo chyb a mnohé alSie Gdaje st oznaené réznymi variantnymi formami mena
popripade skratiek. Z toho vyplyvaju vyzvy s ktorymi sa musi tento projekt vysporiada. Okrem vekého objemu Gdajov to st predovSetkym vyzvy
tykajice sa zbierania Udajov z roznych Standardov, sluZieb a stranok, jednoznana identifikacia a deduplikacia entit. V neposlednom rade je to aj
efektivna implementéacia a user friendly rozhranie na pracu s nasim systémom pre pouZivateov. alSia vyzva je odvodzova z Gdajov vzahy medzi
nimi. Ide nie len o priame vzahy akymi s napriklad prehad autorov, s ktorymi dany vedec najastejSie publikuje, ale aj nepriame vzahy ako je
napriklad odvodenie dvojic vedcov, ktorych publikacie maji skoro identické tematické zameranie.

NaSim cieom je ponudknu o mozZno najspoahlivejSie Udaje v itatenej forme a tym v maximalnej moznej miere Setri as vedeckym pracovnikom i uz
hadaju citacie na svoje diela, diela ich kolegov alebo sa zaujimaju o iny aspekt Udajov, ktoré mame uloZené a interpretované v databaze.

Opis problému

Vedecké pracoviska funguju z vekej asti na zaklade prijmov z grantov, na ktoré prispieva ministerstvo Skolstva SR. Ak pracoviska chcu ziskava
tieto granty, musia sa usilova o vyskumnu innos a vysledky z nej publikova. Vysledky vyskumnej innosti sa okrem vedeckych digitalnych kniznic
eviduju v naSej krajine do Centralneho registra publikanej innosti (CREP). Jednym zo z&kladnych kvalitativnych meradiel vysledkov vyskumnej
innosti je poet ohlasov na publikované diela, o0 znamena, Ze as daného diela bola citovana v inom novom diele, ktoré bolo publikované v ramci
rovnakej vyskumnej domény.

Ziskavanie prehadu o ohlasoch na autorove vlastné diela je vemi azkou a zdhavou manuélnou innosou, ktora by sa mala da zautomatizova
vytvorenim systému, ktory bude informéacie o tychto dielach spracovava automaticky a bude tak Setri as autorom publikovanych diel. Pri
manualnom vyhadavani autori diel taktiez robia chyby, ktoré vznikaju napriklad nechcenom prehliadnuti iného diela a podobne. Pre obohatenie
databazy tychto ohlasov je potrebné ju naplni datami z novych zdrojov a identifikova nové prepojenia za pomoci porovnavacich algoritmov.
Tomuto kroku vSak predchadza eSte jeden alSi fakt, ze tieto diela mézu by v CREP zadané chybne alebo v réznych variantoch. Informécie o
tychto dielach sa do CREP zadavaju manualne a dévodom obasnej chyby pri zadavani je samozrejme udsky faktor.

Ziskavanie informéacii o vyskumnej innosti v nasej krajine je teda vemi zdhavy a zloZity proces.

alsi zaujimavy aspekt problému st vzahy medzi publikadciami. ktoré mézu obsahova celt Skalu uzitonych meta-tudajov. Niekedy sa stava, ze
vedec potrebuje iny typ Gdajov ako len citacie. Mdze is o odborné zameranie daného iného vedca, alebo astych spoluautorov daného iného
vedca, potencionalnych meta-udajov je veké mnoZzstvo.

O produkte

Vysledkom nasho snazenia bude niekoko softvérovych produktov:

® PostgreDB so Struktirou a dajmi z r6znych zdrojov, ktoré bude mozné regularne obohacova.

® Komparator napisany v C++, ktory je samostatne pouziteny na porovnavacie sluzby.

® Korpus programu v Jave, ktory zabezpeuje biznis logiky frontendu, deduplikacie a v neposlednej rade obohacovanie databazy o nové
informécie zo zdrojov.

Konceptualny model systému



Model systému na vysokej Urovni abstrakcie.

Knowledge source 1 Knowledge source 1
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Aquire data from database Modify database state Aquire data from database
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Aquire database data

Store manual modifications  |—

Definicie s skratky

RR - Research rank

Komparator - stiatka/komponent zabezpeujlci porovnanie autorov a publikacii
ORM - objektovo-relany mapova

CREP - Centralny register evidencie publikanej innosti

GWT - Google Web Toolkit

Referencie

Organizacia dokumentu

Dokumentécia je organizovana do niekoko za sebou nasledujucich asti:

. VSeobecny popis produktu, architektira, ciele, vSeobecna analyza a Specifikacia poziadaviek

. Popis Komparatorov - poziadavky, navrh, implementéacia, opis rozhrania a sluzieb

. Popis Frontendu - poziadavky, navrh, implementécia, opis sluzieb

. Popis komponentov spojenych s parsovanim WoS - poziadavky, navrh, implementacia, opis rozhrania a sluzieb

. Popis komponentov spojenych s parsovanim Scopus - poziadavky, navrh, implementécia, opis rozhrania a sluzieb
. Popis komponentov spojenych s parsovanim Crep - poziadavky, navrh, implementacia, opis rozhrania a sluzieb

. Popis nasho datového modelu v PostgreDB - poziadavky, navrh, implementécia, idajovy model

. Popis ORM - Poziadavky, navrh, implementacia, opis rozhrania

O~NO O~ WNPE



Analyza problematiky

Problematika parovania publikacii

Na péarovanie publikacii existuje mnozstvo lankov a odbornych prac. Existuju pristupy, ktoré sa snazia vyvini unsupervised metédu bez nutnosti
refaktorizacie celej databazy [1], pristupy, ktoré sa snazia parova publikacie na zaklade vySSej Statistiky [2], na zaklade strojového uenia [3], na
zaklade heuristik a rozsirenia existujucich metdd [4] a mnohé iné. Dodnes neexistuje algoritmus, ktory by s uritosou vedel sparova vSetky
duplicitné publikacie iba poda Gdajov uvedenych v zdroji informacii.

Specifikacia problému

Problém ako taky pozostava z viacerych pod-problémov. Akykovek algoritmus parovania musi poita s neplnymi alebo nespravnymi tdajmi,
polymorfiou mien, viac-jazynymi iastonymi prekladmi, podobnosou nadvéazujlcich prac. Nasledkom tychto faktorov sa pri parovani pouzivaju vahy
na jednotlivé dostupné informacie.

TaktieZ je mnoho problémov implicitne naviazanych na jazyk, v ktorom su situované. Napriklad mena slovenskych autorov maji iné chyby a
skomoleniny, Specifické problémy a synonyma ako mena anglickych autorov a podobne.

Pouzivané pristupy

Vo vSeobecnosti sa paruje poda prvého autora a potom sa pouzivaju iné dostupné informécie a uritou vahou na verifikaciu vysledku porovnania
prvych autorov. PouZzivaju sa co-autori, nazov prace, abstrakty, ISBN, ISSN a iné informéacie, avSak vasinou iba niektoré z tychto su dostupné a v
pripade autorov je vysledok tiez podmieneny nejakou pravdepodobnosou zhody. Kvéli tomuto vznikli aj alternativne metriky, ktoré hodnotia
kontext prace, jej zameranie, zhodu zamerania co-autorov a pod. Je mozné logicky rozdeli techniky, ktoré sa pouZivaju na techniky parovania
mien, techniky porovnavania Udajov a techniky porovnania kontextu.

Parovanie mien

Existuje mnoZstvo pristupov avSak Studované boli predovSetkym tie najpouzivanejSie. Menovite algoritmu Jaro-Winkler, Levensteinova vzdialenos
a Damerau-Levensteinova vzdialenos, tieto porovnavaju v podstate aké veké Usilie je potrebné na to, aby sa prvy len porovnania zmenil na druhy
len. alej sa preStudovali algoritmy, ktoré porovnavaji priamo podiel rovnakych sekvencii v reazci. Tu boli preStudované aspekty 2-gramov a
3-gramov.

Techniky porovnavania udajov

Porovnavania udajov je vo vSeobecnosti dobre preskimana oblas, ktorou sa zaoberd mnoZzstvo publikacii. Pre nas boli relevantné predovsetkym
techniky, ktoré boli priamo uz niekym pouzité pri porovnavani publikacii, alebo techniky, ktoré by mohli urité iastkové problémy porovnavania
vyrieSi. PredovSetkym problematicky je nedostatok informacii.

Vasina porovnavanych atribltov je tradine otazka identity alebo dostatoného prieniku dvoch mnozin Gdajov. Z tohto hadiska su zaujimavé
predovSetkym porovnania plnych textov a abstraktov, popripade titulov prac. Tu sa asto aplikuje heuristika, ktora hovori, Ze texty, resp. abstrakty
alebo tituly musia by identické na to, aby to bola rovnaka praca. Aj napriek tomu, Ze sa s tym vo vSeobecnosti odborna komunita stotozuje,
problémy do tejto problematiky vnasaju rozne stasti, ktoré mézu by k textu pridané zo zdroja. V tomto pripade i ke ide len mald suas, ktora nema
s obsahom alebo formatom samotného textu ni spoloné, tak rozvrati tito vo vSeobecnosti zauzivanu heuristiku. Existuje mnozstvo metod, ktoré
sa na obidenie tohto problému zameriavaju. NaSe Stidium sa zameralo predovSetkym na metody s de Bruijnovymi grafmi a String grafmi. Tieto
okrem porovnania samotnych textov mézu poda potreby poskytni vea inych uzitonych informacii.

Techniky porovnavania kontextu

Na porovnavanie kontextu lovek potrebuje mnozstvo metadat. Na urenie kontextu prace treba zisti zameranie prace, mnozinu autorov, s ktorymi
prvy autor bezne spolupracuje a samotny zdroj prace a jeho zameranie. Napriklad sa pouziva budovanie odbornych slovnikov a porovnavanie s
mnozinami inych autorov na urenie zamerania konkrétnej prace. Na budovanie odborného slovnika sa pouzivaji napriklad spominané de
Bruijnové grafy alebo String grafy (a r6zne ich adaptacie). V nich po ureni prieniku a vyiarknuti najpouzivanejSich slov sa vytvoria implicitne
prepojené skupiny spojeni Specifické pre danu oblas, skupinu alebo individuum. Touto technikou, vyberom a porovnanim situovania jednotlivych
entit sa zisti kontext prace. Na tento proces vSak je potrebné mnoZzstvo informacii predovSetkym v oblasti kontextu prace, a preto je to prakticky
nevyuZzitené pre autora, ktory je Uplne novy pre databazu, pretoZe o om nie je dos informacii. TaktieZ existuji pokusy na urenie kontextu zo
samotnych zaznamov zdroja publikacie, pracoviska autorov a podobne. Vo vSeobecnosti, aj ke je tento Gdaj vemi uzitony, nie vzdy je mozné ho
ziska z dostupnych informacii a preto je vasinou chapany existujacimi pristupmi ako menej délezity ako predchadzajuce dva komponenty
parovania.

Techniky vyberu kandidatov na porovnanie

V zésade je nemozné porovnava zaznam oznaeny na parovanie s celou databazou zaznamov, pretoze takéto porovnavanie by viedlo k zahlteniu
systému a zbytonému porovnavaniu takych zdznamov, ktoré maji len mélo spoloné. Oblas vyberania kandidatov na porovnavanie je vcelku
dobre zmapovand, existuju dva hlavné pristupy, ktoré potom réznymi obmenami dosahuju lepSie vysledky v uritych Specifickych oblastiach.
Jednym pristupom je tzv. blokovy pristup (nhapriklad [6]), ktory rozdeli celd mnoZinu zaznamov na bloky, v rdmci ktorych potom zaznamy



porovnava. Druhym pristupom je Sorted Neighbourhood Method [5], kde ide o to, Ze mame zaznamy zoradené poda niektorého poa(asto je to
primarny ku alebo najdblezitejSi zaznam, ktory je o najviac jedineny) a porovnavame len v ramci uritého okna zaznamov.

Supervised vs. unsupervised metody

VSetky techniky parovania podliehaju eSte jednému atribltu a to je supervised alebo unsupervised. Rozdiel je v tom, Ze prvé su pred nasadenim
kalibrované na znamej spravnej mnozine Gdajov, aby sa urili ich parametre. Je to kvoli mnohym faktorom, ale predovSetkym pre to, Ze v réznych
jazykoch sa grafy efektivity hodnoty parametrov méZzu liSi. Naproti tomu unsupervised metdda je univerzalne navrhnuté tak, aby fungovala na
ubovonych Gdajoch. Vo vSeobecnosti vSak prevladaju supervised metédy a to iastone kvoli tomu, zZe konStrukcia unsupervised metody méze by
ovea aZSia a iastone preto, Ze unsupervised metdédy musia poita s ovea viacej faktormi, o ma vplyv na ich vykon.

Zdroje metadat publikacii

Zéakladna mnozinu metadat o vedeckych pracach ziskavame z portalu Centralneho registra evidencie publikanej innosti (alej CREP). Na tomto
portdli je mozné vyhadava vedecké publikacie na zaklade nazvov, mien autorov, pracovisk, hesiel, roku vydania publikacie, roku citovania, ISBN,
ISSN a vydavatestiev. CREP tiez poskytuje rony export metadat publikécii danych vedeckych pracovisk vo formate XML. Na vytvorenie Gvodnej
mnoziny Udajov pouzivame prave tieto exporty, z ktorych ziskavame informécie o konkrétnom diele, jeho autoroch a iné uzitoné metadata (rok
vydania, vydavatestvo, pracovisko a pod.).

Vzhadom na neuplnos a obasni nepresnos zaznamov v xml exporte CREP, obohacuije tieto Udaje pouzitim webovych sluzieb citanych indexov
ako si WOS a SCOPUS.
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Obr.1: Model architektdry systému Research Rank

VSeobecny popis architektury

Architektira sa da popisa vSeobecnym architektonickym modelom uUloZisko. Komponent funguji na zéklade Gdajov z PostgreDB databazy a
zarove sU nezavislé.

VSeobecny popis komponentov

Komponenty sa daju vo vSeobecnosti rozdeli do 4 skupin:

® Parsery

® Komparator

® Databaza

® Frontend
Parsery

Parsery sa staraju o to, aby Udaje z informanych zdrojov boli interpretované a uloZené do databazy.

Crepc Parser

Paser sa stara o parsovanie XML exportov z Crepc (Centralny register evidencie publikanej innosti). Vnatorne sa sklada z parsera a loadera.
Parse interpretuje XML, loader interpretované Gdaje pomocou ORM ulozi do databazy.

WoS Parser

Parser sa stara o parsovanie vstupu z webovej sluzby WoS do databazy. Vnutorne sa sklada z parsera a loadera. Parse interpretuje informacie
ziskané z webovej sluzby, loader interpretované Udaje pomocou ORM ulozi do databazy.

Scopus Parser

Parser sa stara o parsovanie vstupu z webovej sluzby Scopus do databazy. Vnutorne sa sklada z parsera a loadera. Parse interpretuje informécie
ziskané z webovej sluzby, loader interpretované Gdaje pomocou ORM uloZi do databazy.

Komparator

Komponent sa stard o deduplikaciu zaznamov v databaze a ich jednoznané priradenie k uz existujicim Udajom v databaze.

J komparéator

Komponent vybera nové Gdaje z datab4zy a vyberie kandidatov, ktory by mohli by duplikatom nového zdznamu. Nasledne skontaktuje C
komparator, ktory porovné novy zaznam k mnozine kandidatov.

C komparéator

Je to samostany komponent, ktory ako vstup berie publikacie alebo autorov v Specifickom formate a porovna ich. Vysledky potom vrati do
prikazového riadku.

Databaza

Tato mnozZina komponentov sa stara o uloZenie Gdajov a o to, aby boli rozumnym spdsobom dostupné na alSie pouzitie.

Postgre DB

SQL databazy s SQL dialektom Postgre. Uchovava Udajovy model a spravuje Udaje.

ORM

Objektovo relany mapova mapuje Udaje z databazy na predefinované objekty, im zabezpeuje jednoduchy pristup k idajom pre Java Corupus
systému.



Frontend

Komponent zabezpeuje interakciu s pouZivateom a taktieZ spristupuje implementované sluzby.

Specifikéacia poziadaviek
1.1  Nefunkcionalne poziadavky

1.1.1  Pérovanie publikéacii

Algoritmy porovnavania a parovania musia ma dostatone mald asovu zlozitos, aby mohli by nasadené v “real time” prostredi a aby mohli analyzy
a parovania prebieha online. V ramci poziadaviek na produkt zakaznik pozaduje, aby bol systém schopny dohada informécie k Specifickému
autorovi. Tato Uloha vSak potrebuje prebehnd v konenom ase tak, aby sme nového pouzivatea neodradili dihotrvajicimi vypotami a neskorymi
dobami odpovede. alej je potrebné vypotovy vykon rozdeli medzi ziskavanie novych Udajov a spracovavanie tychto novych tdajov, preto musia
algoritmy parovania beza o najrychlejSie.

1.1.2 Import dat do databazy z exportu XML CREP a webovych sluzieb WoS a Scopus

Algoritmus pre import dat z exportu z XML z Centralneho registra evidencie publikanej innosti (CREP) a webovych sluzieb WoS a Scopus musi
by efektivny. Nie je urené Ziadne obmedzenie pre rychlos algoritmu. Za zaklade faktu, o aké veké data pri spracovani ide, tieto algoritmy musia
pracova tak, aby mali o najnizSie naroky na pama.

Funkciondalne poziadavky

Parovanie publikacii

Je dolezité pracovnikom poskytni o mozno najspoahlivejSie informéacie, a preto je ddlezité, aby algoritmy parovania publikéacii boli o0 mozno
najuinnejsSie. Okrem toho z hadiska buduiceho rozSirenia programu musia poskytova moznos rozSirenia o zisovanie alSich relevantnych
informéacii. alej musia podporova manuéalne sparovanie publikacii, ak overeny a zaregistrovany vyskumnik, teda pouZzivate naSej aplikacie oznai
dve publikacie ako totozné.

Import dat do databazy z exportu XML CREP a webovych sluzieb WoS a Scopus

Pre fungovanie parovania publikacii je potrebné pracova s nejakymi datami. Tieto data sa budu ziskava z Centralneho registra evidencie
publikanej innosti (CREP) v istych dlhodobych intervaloch vo forme XML. Dané XML sa bude spracovava na zéklade zadanej poziadavky do
systému cez webové rozhranie. XML sa bude parsovat a importovat do existujucej databazy. Pre (el perzistencie Udajov sparsovanych Gdajov z
XML CREP sa vytvori PostgreSQL databaza (relaného charakteru), ktord bude tieto Udaje uchovava a poskytova pre funkciu Parovania
publikacii. Tieto idaje budi obohacované Gdajmi ziskanymi z webovych rozhrani WoS a Scopus. Pri zadani poziadavky do systému sa funkcia
nespusti ihne. Bude sa spG$a v nonych hodinach, kedy je na server smerovanych o najmenej poziadaviek.

Pouzita databazovatechnolégia

Pre perzistenciu spracovavanych udajov bude potrebné pouzitie relanej databazy, ktora by bola dostatone vykonna, pretoze sa jedna o
spracovanie vekého mnozstva Udajov. Jednou z poziadaviek je moznos pripojenia na dani databazu pomocou Java JDBC. Pouzitie
dokumentovej databazy sa nejavilo vhodné z dévodu potreby relanych vzahov medzi zaznamami. Poziadavkou, ktord musi spa uvedena
databaza, tiez bola moznos vytvarania databazovych funkcii (v jazyku SQL, PL/SQL alebo C), ktoré by mohli zjednodusi niektoré opakované
databazové operacie.

Webové rozhranie

Webové rozhranie systému musi ponuka jednoduchy spdsob zobrazovania nahromadenych dat v databaze. Medzi hlavné entity patria autori,
publikacie a vzahy medzi nimi. Pouzivateské rozhranie musi ponika prehadny spdsob filtrovania vekého potu dat na zaklade vSetkych atribdtov,
ktorymi dané entity disponuju.

Webové sluzby

Systém bude okrem webového rozhrania pontka tiez webové sluzby, cez ktoré bude mozné vyuziva implementované algoritmy porovnavania a
dopytovanie sa nad datami v naSej databaze.

Zdroje znalosti

Systém bude vyuZziva viaceré zdroje znalosti a kombinova Udaje v nich najdené, aby sa tak zabezpeila vaSia presnos parovania publikacii a viac
Udajov o ohlasoch. Tymito zdrojmi budd CREP - Centralny register evidencie publikanej innosti, Scopus, Web of Science a Google Scholar.



Prvy menovany zdroj zabezpeuje Gdaje o publikaciach na Slovensku. Nie vSetky vedecké intitiicie vyuZzivaju tento systém. Zvysné tri su citané
indexy, v ktorych budeme vyhadava ohlasy na diela ziskané z CREP a na ziskavanie alSich diel.

Preto musi systém vedie komunikova s tymito sluzbami, musi vedie spracovava vystupy ziskané z tychto sluzieb a mapova tieto vystupy na seba.
Pod mapovanim rozumieme jednak spracovanie Udajov do spoloného formatu, a potom aj parovanie publikacii.

Algoritmy parovania

Algoritmicka as

Distance algoritmy:

® Damerau — Levenshtein
® Jaro - Winkler

Algoritmy zUZenia vyberu kandidatov:

® Blokovy pristup
¢ Sorted neighborhood method [Hernandez]

Na zéklade testovania bol vybrany algoritmus Jaro-Winkler z dévodov:

® Damerau-Levenstein dava prili§ rovnaké vysledky pre rozne parovania
® KJ algoritmus navrhnuty Danielom Kom ma prili§ veku zlozitos
® Jaro-Winkler dava uspokojivé vysledky pri nizkej zloZitosti

Pozn.: Implementovany algoritmus ma hadanie transpozicii implementované jednoduchym Stylom ako porovnavanie posunu k
zhode predchadzajuceho pismenka a aktualneho pismenka.

Parovanie ako podsystém v architektlre systému

Algoritmy parovania budi spuSané ako samostatny podsystém.

Jeho spustenie bude podmienené pridanim novych Udajov do databazy Postgre pomocou crawlerov, spustenie nastane po uritom mnozstve
vlozenych zaznamov. Nové zaznamy budu idetintifikované poda stpca, kde bude naznaené, Ze s nové a eSte nepresli algoritmami parovania

Bude operova nad tabukami zadznamov, naparované zmeny budi operaciami join a merge zapisované do tabuky zaznamov, priom sa vytvori
zaznam v tabuke zmien a v tabuke porovnanych zaznamov.

Samotny podsystém pozostava z dvoch asti:

® algoritmy porovnavania publikacii - implementované v C++
® algoritmus vyberu kandidatov, komunikacie s databazou a planova - implementované v Jave

Rozdelenie na dve asti bolo rozhodnuté na zaklade potreby jednotného pristupu do databazy a s tym spojena mensia rézia pri zmenach v
datovom modeli. alej bolo dévodom spuSanie a planovanie parovacich tloh, aby toto mohlo by realizované aj z frontendu bez vasich
problémov.

Algoritmus vyberu kandidatov stavia na metéde Sorted Neighbourhood, implementované bude zoraovanie publikacii poda roznych kritérii,
momentalne funguje poda nazvu publikacie.

Pripojenie do databazy je realizované vyuzitim existujaceho ORM mapovaa vyuzivajuceho Hibernate.

Komunik&ciu s algoritmami porovnavania publikacii je realizované spustenim nového procesu pomocou ProcessBuilder, priom publikécie su
podavané ako forméatované reazce v argumentoch volania .exe.

Uenie prahovych hodndot pre akceptaciu zhody

Akceptacia pre mena:

. Vyber kandidatov na porovnanie z databazy
. Pre kazdy zaznam spusti porovnavaci algoritmus (as porovnavajicu mena)
. Vyfiltrova tie zaznamy, ktoré maju podobnos nad 85% a zarove nie 100%
. Prezentova tieto zaznamy spolu s podobnosou testerovi
. Ulozi testerove ohodnotenie, i ide o zhodu alebo nie
. Stanovenie hranic nasledovne:
a. maximalna podobnos, ktoru dosiahli zaznamy, ktoré neboli zhodné
b. miniméalna podobnos, ktor( dosiahli zaznamy, ktoré boli zhodné
7. Na zéaklade tychto hodnét spravi kontrolny test - program vypiSe podobnosti alSich zaznamov a to, i sa rozhodol pre zhodu alebo
odliSnos zaznamov alebo pre pravdepodobnu podobnos, ktord musi spravca potvrdi

OO WNBE

C komparator



Uvod

C komparator je samostatna stiastka projektu Research Rank. Ulohou tejto suiastky je pontknu sluzby slvisiace s parovanim autorov a
publikacii. Vaka tymto sluzbam je mozné deduplikova databazu a vytvori ist mnozinu Gdajov.

C komparator je navrhnuty tak, aby fungoval s jeho parovou stiastkou v Jave. Ulohou tejto Java parovej stiastky je spoji sa s databazou a vytvori
mnozinu kandidatov na porovnanie, vstup do C komparatora. Komunikacie medzi tymito dvoma stiastkami prebieha pomocou prikazového riadku
(CMD). Prikazovy riadok pontka viacej vyhod pre ktoré bol zvoleny ako vhodna forma komunikéacie.

Hlavnou vyhodou komunikacie cez CMD je jednoduchos implementéacie. alej tento spésob umozuje silnd kontrolu nad potom spustenych inStancii
C komparatora a taktieZ v pripade chyby v C komparatore nie je ovplyvneny zvySok systému Research Rank, o prispieva k stabilite systému.

Organizacia podradenych dokumentov

V sekcif je spomenuty obsah dokumentacie poda témy ako aj struny popis ich obsahu.

Specifikéacia poZziadaviek C komparatora

Dokument Specifikacia poziadaviek obsahuje pozZiadavky na softvér konzistentné so Standardom IEEE 830 poda zdrojového dokumentu
zverejneného v r.1998.

Je to struny popis implementovanej funkcionality, pointy programu, pontkanych funkcii a poziadaviek na ne, popis rozhrani z konceptualneho
hadiska, pouzitého algoritmu a pod. Taktiez uruje audienciu, ktorej je dokument ureny.

Navrh C komparatora

Konceptualny dokument, ktory objasuje koncept systému ako aj programovacie paradigmy ktoré sa snazi dodrzova

Implementacia C komparatora

Popis vnitornej architekttiry C komparatora. Vysvetlenie konkrétnych pouzitych rieSeni a popis jednotlivych suiastiek.

Specifikacia rozhrania C komparéatora

Dokument obsahuje plny popis rozhrani a ich sdasti, vstup, vystup ako aj ich organizaciu a podporované formaty vstupnych Gdajov pre jednotlivé
sluzby.

Sluzby C komparéatora

Obsahuje zoznam sluzieb a ich popis (konkrétne implementované sluzby).

Doplujuce dokumenty

Obsahuje alSie dokumenty, ktoré si zamerané na podporu prace s C komparatorom.

Metodika: Zmena podporovanych rozhrani C komparatora

Opisuje kroky na odstranenie, pridanie alebo zmenenie podporovanych rozhrani.

Metodika: Zmena porovnavacieho algoritmu C komparéatora

Obsahuje kroky na zmenu alebo obohatenia vnitorného mechanizmu na porovnavanie.

Metodika: Pridanie sluzby do C komparatora

VySSia metodika obsahujuce kroky potrebné na to, aby sa dal komparator rozsiri o alSiu sluzbu.

Specifikacia poziadaviek C komparatora
Uvod

Dokument obsahuje poziadavky pre C komparator. C komparator je prostriedok porovnavania entit napisany v jazyku C++.



Vyznam

C komparéator je stiastka, ktora mé slizi na urenie koeficientu podobnosti medzi entitou a mnozinou kandidatov. Pomocou tejto suiastky je mozné
oisti databazu publikacii a autorov od duplicitnych zdznamov.

Dokument je ureny pre pouzivateov komparatora ako aj pre programatorov, ktory na om pracuju. Pouzivateom poméze pochopi obsah tejto
verzie C komparatora a programatorom objasni tento dokument ako kontext v ktorom bol komparator vyvinuty, tak aj akcie a rozhranie z
konceptualneho hadiska.

Rozsah

Vysledok bude program napisany v jazyku C++, ktory ponuka sluzby prostrednictvom CMD. Sluzby budd porovnava entity a vraca koeficienty
podobnosti. Program nebude priamo pristupova do databazy. Program bude naprojektovany tak, aby mohol prijima prikazy z CMD, im sa oblas
jeho zamerania zUzi isto na kvalitu a systém porovnania entit.

Definicia terminov a skratiek

RR - Research Rank - program, stasou ktorého je C komparator.

CMD - Standardny prikazovy riadok

C komparator - Softvérovy produkt vytvoreny poda tohto dokumentu

Java komparator - parova stiastka C komparatora, ktora C komparator riadi prostrednisvom CMD
TP - timovy projekt

minulorony tim - TP tim pani doktorky Andrejikovej 2012/2013.
Referencie

Prehad

Dokument je organizovany nasledovne. Uvod obsahuje vieobecné informéacie o produkte.

VVSeobecné poziadavky obsahuje popis prostredia, do ktorého je C komparator zasadeny, opis vSeobecnych limitacii a poziadaviek a taktiez opis
pouzivateov.

Specifiké poZiadavky obsahuji rozpisané Specifické poZiadavky poda ponukanej sluzby. Opis sluZzby obsahuje koncept vstupu, vystupu, akcie,
ktoré sa vykonaju a vlastnosti tej ktorej sluzby, Specifiké limitacie sluzby.

Doplujice informéacie obsahuju priklady vstupu a vystupu ako aj priklad rieSeného problému.

VSeobecné poziadavky

Sekcia obsahuje vSeobecné poziadavky, spomenie predchodcu a viziu C komparatora. Uvedie limitacie a poziadavky na pouzivatea, predpoklady
a taktiez spomenie funkcionalitu, ktora je planovana az do alSej verzie systému.

Perspektiva produktu
Produkt je snahou sofistikova a vylepSi popripade nahradi existujaci komparator minuloroného timu na TP. Ten porovnaval na zaklade N-gramov.
Produkt bude pouziva viac stupové porovnavanie, im sa zlepSia vysledky procesu parovania v RR projekte.Parovanie publikacii je stale otvorena

otazka a je predmetom mnohych publikacii. Neexistuje univerzalna procedura, ktora by dokazala odhali ubovonu duplicitu v databaze autorov a
publikacii. Produkt bude snahou vytvori o0 mozno najefektivnejSiu metddu na parovanie publikacii slovenskych autorov.

Funkcie produktu
Produkt obsahuje funkciu na parovanie publikacii. Tato funkcia je vo forme sluzby, ktord pontka v CMD. alej produkt obsahuje funkciu na

parovanie autorov ktora je taktiezZ vo forme CMD sluzby. Tretia funkcia je identicka s druhou, iba Ze na parovanie pouziva algoritmus zo starého
komparétora. Stvrta funkcia je identicka s druhou, ibaZe ako vstup v CMD ma subor, kde sa nachadzaju ostatné tdaje potrebné pre analyzu.

Charakteristika pouzivatea

Komparator nie je priamo vo styku s pouzivateom. Pouzivate mdze komparator spusti, avSak interakcie a informécie, ktoré prudia dnu a von su
riadené pomocou Java komparatora.

Limitacie

KedZze produkt bude fungova na jednom stroji, tak je produkt limitovany iba systémovymi prostriedkami, ktoré mu da k dispozicii operany systém



daného stroja.

Predpoklady a zavislosti

Predpokladé sa, Zze pouzivate sluzby vie preo vola C komparator a taktiez Ze vie o ma robi s vystupom. alej sa predpokladd, ze pouzivate sluzby
ma opravnenie na volanie programov pomocou CMD.

Produkt nema Ziadne priame zavislosti.

Rozdelenie poziadaviek

V buddcich verzia systému sa poita s tym, Ze porovnanie bude fungova paralelne a alej to, Ze forméat a vstupné Gdaje testu budu definované
pouzivateom C komparatora.

Specifické poziadavky

Sekcia obsahuje Specifické poziadavky na produkt. PoZiadavky obsahuju vstup, vystup, akcie a vlastnosti. Sekcia je organizovana kvoli o mozno
najlepSej itatenosti poda sluZieb.

Sluzbaislo 0, porovnavanie publikacii

Vyznamom tejto sluzby je poskytnu koeficient podobnosti pre publikaciu porovnani s mnozinou inych publikacii.

Vstup

Meno: Zadznam o publikécii

Popis: Vstup obsahuije islo sluzby, poet vstupnych publikécii a potom zdznamy o publikacii. Zaznam o publikacii obsahuje vSetky relevantné
polozky, ktoré su k dispozicii.

Zdroj: Java komparator, pouzivate sluzby sluzby, databaza

Format: Vstup obsahuje islo sluzby, poet vstupnych publikécii a potom entice ktoré reprezentuju poet réznych atribttov pre kazdu publikaciu.

Vystup

Meno: Zaznam o porovnani

Popis: Vektor Gidajov obsahujuci poet Gidajov a potom koeficient podobnosti pre pred jednotlivé pari. Koeficient je medzi 0 a 1.
Miesto urenia: CMD, pouzivate sluzby.

Format: Vektor obsahuje poet poloziek a potom jednotlivé polozky.

Akcie

Prijatie vstupu z CMD

® PrelozZenie vstupu do vnutornej formy
® Porovnanie publikacie poda poloziek
® Vypisanie vysledného vektora

Vlastnosti

® Rychlos
® Spoahlivos
® Presnos

Sluzbaislo 1, porovnanie autorov

Vyznam tejto sluzby je poskytni podobnosti pre autora porovnanim s mnoZzinou autorov.

Vstup

Meno: Zaznam o autorovi

Popis: Vstup obsahuje islo sluzby, poet vstupnych autorov a potom zaznamy o autoroch. Zaznam o autorovi obsahuje spoluautorov a
pracovisko.

Zdroj: Java komparator, pouzivate sluzby sluzby, databéaza

Format: Vstup obsahuje islo sluzby, poet vstupnych autorov a potom ntice ktoré reprezentuji poet roznych atribGtov pre kazdého autora.



Vystup

Meno: Zadznam o porovnani

Popis: Vektor Gdajov obsahujlci poet Udajov a potom koeficient podobnosti pre pred jednotlivé pari. Koeficient je medzi 0 a 1.
Miesto urenia: CMD, pouzivate sluzby.

Format: Vektor obsahuje poet poloziek a potom jednotlivé polozky.

Akcie

® Prijatie vstupu z CMD

® Prelozenie vstupu do vnuatornej formy
® Porovnanie publikacie poda poloziek
® Vypisanie vysledného vektora

Vlastnosti

® Rychlos
® Spoahlivos
® Presnos

Sluzbaislo 2, porovnanie autorov starym algoritmom

Vyznam tejto sluzby je poskytni spatnu vazbu o starom algoritme na parovanie.

Vstup

Meno: Zaznam o autorovi

Popis: Vstup obsahuje islo sluzby, poet vstupnych autorov a potom zaznamy o autoroch. Zaznam o autorovi obsahuje spoluautorov a
pracovisko.

Zdroj: Java komparator, pouzivate sluzby sluzby, databaza

Format: Vstup obsahuje islo sluzby, poet vstupnych autorov a potom ntice ktoré reprezentuju poet réznych atribdtov pre kazdého autora.

Vystup

Meno: Zadznam o porovnani

Popis: Vektor Gdajov obsahujlci poet Udajov a potom koeficient podobnosti pre pred jednotlivé pari. Koeficient je medzi 0 a 1.
Miesto urenia: CMD, pouZivate sluzby.

Format: Vektor obsahuje poet poloziek a potom jednotlivé polozky.

Akcie

® Prijatie vstupu z CMD

® Prelozenie vstupu do vnuatornej formy

® Porovnanie publikacie poda poloziek pouzijuc stary algoritmus
® Vypisanie vysledného vektora

Vlastnosti

® Rychlos
® Spoahlivos
® Presnos

Sluzbaislo 3, porovnanie autorov so vstupom zo subora

Vyznam tejto sluzby je obis limitaciu sluzby 2 a to maximalnu dzku vstupu z CMD.

Vstup

Meno: CMD vstup do sluzby 3

Popis: Vtupny subor a islo sluzby.

Zdroj: Java komparator

Format: Obsahuije islo sluzby a potom meno stbora aj s cestou, kde je ostatov vstupu

Meno: Zadznam o autorovi v stbore

Popis: Obsahuje poet vstupnych autorov a potom zaznamy o autoroch. Zaznam o autorovi obsahuje spoluautorov a pracovisko.
Zdroj: Java komparator, pouzivate sluzby sluzby, databaza

Format: Obsahuje poet vstupnych autorov a potom ntice ktoré reprezentuju poet réznych atribttov pre kazdého autora.

Vystup



Meno: Zaznam o porovnani

Popis: Vektor Gidajov obsahujlci poet Gidajov a potom koeficient podobnosti pre pred jednotlivé pari. Koeficient je medzi 0 a 1.
Miesto urenia: CMD, pouZivate sluzby.

Formét: Vektor obsahuje poet poloZiek a potom jednotlivé poloZky.

Akcie

Prijatie vstupu z CMD

Otvorenie vstupného subora
PreloZenie vstupu do vnutornej formy
Porovnanie publikacie poda poloziek
Vypisanie vysledného vektora

Vlastnosti

® Rychlos
® Spoahlivos
® Presnos

Doplujuce informacie

Sekcia obsahuje priklady vstupu a vystupu a opis problémov, ktoré C komparator riesi.

Priklady vstupu a vystupu

Priklad na vstup dvoch publikécii do komparatora

Vstup do komparatora:

2 "\"Team_member_x\" 1 \"Research rank\" 0 0 0 0 1\"2014\" 00 0 0 0" "\"Team_member_x\" 1 \"Research prank\" 000 0 1\"2014\"000 0 0"
Vystup komparétora:

11,0

Priklad rieSeného problému

C komparator dostane dvoch autorov, ktorych menéa su podobné ale nie zhodne, spoluautori st zhodny a pracovisko nie je k dispozicii.
Uloha: Urite podobnos tychto dvoch autorov objektivne.

Navrh C komparatora

Dokument obsahuje popis sluzieb, ktoré maju by v C komparatora implementované a konkrétny workflow.

Sluzba .0 - porovnavanie publikacii

Porovnavanie publikacii sa uskutouje na zaklade niekokych atribitov a to:

Prvy autor

Mnozina nazvov publikacie - prvych 80 znakov
Mnozina kdovych slov

Mnozina spoluautorov

Abstrakt

Rok publikacie

Meno zdroja zdznamu publikacie

ISBN - iba ak zdroj publikacie je zhodny
ISSN - iba ak zdroj publikacie je zhodny
pracoviska prvéhou autora
vydavatestva, ktoré publikaciu vydali

Vysledky individualnych porovnani budl zaznamenané a nakoniec vyhodnotené kosinusovou vzdialenosou. Udaje su rozdelené na primarne
informéacie, sekundarne a meta informécie. Primarne informécie su prvy autor, titul publikacie a kiiové slova. Sekundarne informécie su spolu
autor, abstrakt, rok, zdroj publikacie, ISBN, ISSN. Meta Udaje su pracoviska prvého autora a vydavatestva. Tieto tri sl vyhodnotené individualne
kosinusovou vzdialenosou a potom vysledky st spojene s vahou 0,75, 0,2 a 0,05.

Workflow

1. Naitanie mnoziny publikacii z CMD; kazda publikacia je v jednom argumente CMD
2. Interpretovanie publikacie do vnitornej formy; vnatornej reprezentacie publikacie



3. Porovnanie atribGtov pre vSetky dvojice, ktoré tvori prva publikacia v argumentoch s 2 a7 n-tou publikaciou :
a. Autori a spoluautori pomocou Jaro-Winklerovho algoritmu (meno je rozkiskované na meno, priezvisko ..., a tieto st porovnané
individualne)
b. Abstrakt a titul pomocou rutiny na porovnavanie celych textov (hadanie exact matchu v ztokenizovanom texte)
c. Ostatok pomocou priameho porovnania (exact match)
4. Vyhodnotenie - spojenie vysledkov troch priorit Gdajov.
5. Vréatenie vysledku vo forme koeficientov podobnosti (float <0,1> vyjadrujici na koko % sa porovnavané publikacie podobaju) pre kazdu
dvojicu.

Sluzba .1 - porovnanie autorov

Porovnavanie autorov na zaklade atribtov:

® Meno autora
® MnoZina organizécii kde patri
® MnoZina spoluautorov s ktorymi publikuje

Porovnava sa tak, Zze ak sa nenatrafi na dostatond podobnos (aspo 0,8) v mene autora, tak sa vracia 0. Inak sa pristlpi k porovnaniu
spoluautorov a publikacii. Vysledok je vyhodnoteny kosinusovou vzdialenosou.

Workflow

1. Naitanie mnoZiny autorov z CMD; kazdy zdznam je na 1 argumente v CMD
2. Interpretovanie autorov do vnatornej formy; vnatornej reprezentécie autora
3. Vykonanie porovnania dvojic autorov, ktoré tvori prvy autor v argumentoch s 2 az n-tym autorom.
a. Porovnanie mena autorov. Ak dosahuju koeficient podobnosti >= 0,8, tak sa pokrauje alej, inak sa vrati 0. Porovnavaci
algoritmus: Jaro-Winkler (meno je rozkiskované na meno, priezvisko ..., a tieto st porovnané individualne)
b. Porovnanie organizacii - koko organizacii mnoziny A sa nachadza v mnoZine B; hada sa exact match
c. Porovnanie spoluautorov - koko spoluautorov mnoziny A sa nachadza v mnoZzine B; Porovnavaci algoritmus: Jaro-Winkler (meno
je rozkuskované na meno, priezvisko ..., a tieto st porovnané individualne)
d. Spojenie individualnych vysledkov do jedného pomocou kosinusovej vzdialenosti a vdhou jednotlivych saasti 0,33,0,33,0,33.
4. Vyhodnotenie - spojenie vysledkov
5. Vréatenie vysledku vo forme koeficientov podobnosti (float <0,1> vyjadrujaci na koko % sa porovnavané publikacie podobaju) pre kazdu
dvojicu.

Sluzba .2 - porovnanie autorov metédou TP1213

Porovnavanie autorov na zaklade atribtov:

® Meno autora
® Mnozina organizécii kde patri
® Mnozina spoluautorov s ktorymi publikuje

Porovnava sa tak, Zze ak sa nenatrafi na dostaton podobnos (aspo 0,8) v mene autora, tak sa vracia 0. Inak sa pristlpi k porovnaniu
spoluautorov a publikacii. Vysledok je vyhodnoteny kosinusovou vzdialenosou.

Workflow

1. Naitanie mnoziny autorov z CMD; kazdy zaznam je na 1 argumente v CMD
2. Interpretovanie autorov do vnutornej formy; vnutornej reprezentécie autora
3. Vykonanie porovnania dvojic autorov, ktoré tvori prvy autor v argumentoch s 2 az n-tym autorom.
a. Porovnanie mena autorov. Ak dosahuju koeficient podobnosti >= 0,8, tak sa pokrauje alej, inak sa vrati 0. Porovnavaci
algoritmus: ngram_last_year (meno je rozkiskované na meno, priezvisko ..., a tieto su porovnané individuélne)
b. Porovnanie organizacii - koko organizacii mnoziny A sa nachadza v mnozZine B; hada sa exact match
c. Porovnanie spoluautorov - koko spoluautorov mnoZiny A sa nachadza v mnozine B; Porovnavaci algoritmus:
ngram_last_year (meno je rozkiskované na meno, priezvisko ..., a tieto si porovnané individuélne)
d. Spojenie individualnych vysledkov do jedného pomocou kosinusovej vzdialenosti a vdhou jednotlivych stasti 0,33,0,33,0,33.
4. Vyhodnotenie - spojenie vysledkov
5. Vréatenie vysledku vo forme koeficientov podobnosti (float <0,1> vyjadrujici na koko % sa porovnavané publikacie podobaju) pre kazdu
dvojicu

Sluzba .3 - porovnanie autorov naitanych zo subora

Porovnavanie autorov na zaklade atribtov:

® Meno autora
® Mnozina organizécii kde patri
® Mnozina spoluautorov s ktorymi publikuje



Porovnava sa tak, Ze ak sa nenatrafi na dostaton podobnos (aspo 0,8) v mene autora, tak sa vracia 0. Inak sa pristipi k porovnaniu
spoluautorov a publikacii. Vysledok je vyhodnoteny kosinusovou vzdialenosou.

Workflow

. Naitanie mena vstupného stbora z CMD
. Otvorenie a preitanie vstupného subora
. Interpretovanie obsahu subora do vnuatornej formy; vnitornej reprezentécie autora
. Vykonanie porovnania dvojic autorov, ktoré tvori prvy autor v argumentoch s 2 az n-tym autorom.
a. Porovnanie mena autorov. Ak dosahuju koeficient podobnosti >= 0,8, tak sa pokrauje alej, inak sa vrati 0. Porovnavaci
algoritmus: Jaro-Winkler (meno je rozkiskované na meno, priezvisko ..., a tieto st porovnané individualne)
b. Porovnanie organizacii - koko organizacii mnoziny A sa nachadza v mnozine B; hada sa exact match
c. Porovnanie spoluautorov - koko spoluautorov mnoziny A sa nachadza v mnozine B; Porovnavaci algoritmus: Jaro-Winkler (meno
je rozkiskované na meno, priezvisko ..., a tieto st porovnané individualne)
d. Spojenie individualnych vysledkov do jedného pomocou kosinusovej vzdialenosti a vahou jednotlivych stasti 0,33,0,33,0,33.
5. Vyhodnotenie - spojenie vysledkov
6. Vratenie vysledku vo forme koeficientov podobnosti (float <0,1> vyjadrujici na koko % sa porovnavané publikacie podobaju) pre kazdu
dvojicu do CMD.

Implementacia C komparatora

A WN PP

Popis implementacie

C komparator ma o mozno najspoabhlivejSie uri podobnos publikacii a autorov. Na to mé v sebe implementovanych niekoko komponentov. S
vonkajSieho sveta ho volaju aplikicie na komparaciu pomocou prikazového riadku. V rdmci architektdry programu by mal interagova iba s Java
komparatorom, ktory zabezpeuje vyber kandidatov a spustanie C komparatora.

Komparétor bol implementovany vo Visual Studiu 2012 v jazyku C++. Neobsahuje Ziadne “third party” komponenty.

Konkrétna implementéacia C komparéatora bola urené na zaklade porovnania niekokych metéd pérovania, z nich bol vybrany najlepsi algoritmus na
zaklade testov nad menami autorov zo slovenského prostredia. Architektdra bola koncipovana predovSetkym s prihladnitim na moznos neskorsej
zmeny komponentov ako aj rozSirenia funkcionality.

<<component=> gl
C komparator
<<component>> @ |

Configuration manager

CMD interface

<<component>> @ @

Input parser

Il parser

<<component>> @ @ @ <<gomponent>>

Publication comparator Author comparator
IPU}C{mp lAu.t\CBJ:'lp
==component==> <<gomponent==
Text comparator Jaro-Winkler algorithm

Obrazok 7: Vnuatorna Struktara C komparatora.
Komparator obsahuje 6 zakladnych komponentov:

ManaZér konfiguracie

ManaZzér konfiguracie verifikuje spravnos vstupu, manazuje volanie parsera na vstup, vola pomocou externej metédy obsah subora, volanie
samotného komparatora a nakoniec vystup. Priamo v manaZzérovi konfiguracie sa uri na zaklade prvého parametra predaného z CMD, o akd
sluzbu ide. Je tam implementovany rozhodovaci blok, ktory potom na zaklade toho zavola spravny parser. V pripade sluzieb, ktoré erpaju
informécie aj zo subora, zavola sa z kniznina funkcia, ktor& otvori stbor, preita jeho obsah do reazca a znova ho zavrie.



Modul: "main.cpp"
Metéda: "int main(int argc, char *argv[])"

Parser vstupu

Parser vstupu dostane verifikovany vstup od manazéra konfiguracie a transformuje odtlaky vstupnych publikacii a autorov do reprezentéacie v
pamai kompatibilnej s komparatorom publikacii i autorov. Existuju tri rozne implementéacie vstupného parsera. Prvou je implementéacia urena na
parsovanie zaznamu publikacie, druhy je ureny na spracovanie autora a treti je ureny na spracovanie autora s tym, Ze sa ita zaznam zo suboru.
Modifikacia tohto tretieho parsera spoiva v tom, Ze ako vstup je obsah siibora a pred tym ako zane spracovavanie eSte pretransformuje vstup do
forméatu totozného s CMD vstupom.

Parser publikacie z CMD

Modul: "main.cpp"
Metéda: "class simple_list<class publication_repository *> *parse_arguments(int argc, char *argv[])"

Parser autorov z CMD

Modul: "main.cpp"
Metéda: "class simple_list<class author_repository *> *parse_arguments_to_authors(int argc, char *argv[])"

Parser autorov zo suboru

Modul: "main.cpp"
Metéda: "class simple_list<class author_repository *> *parse_arguments_to_authors(wchar_t *file_content)"
Komparator publikacii

Komparator publikécii dostane od manazéra konfiguracie zaznamy publikécii, ktoré mé porovna. Nasledne aplykuje na jednotlivé polia publikéacie
porovnanie. Poda typu ide o porovnania pomocou Jaro-Winklerovho algoritmu na provnavanie, porovnavanie textov (ako su tituly, abstrakty a
pod.) a nakoniec porovnania vyZadujuce presnu zhodu atribatov. Vysledok je dopoitany pomocou kosinusovej vzdialenosti a vah jednotlivych
atribatov.

Modul: "kj_publication_comparator.h"
Trieda: "publication_handler"
Metoda: "double publication_comparator(class publication_repository *pub_one, class publication_repository *pub_two)"

Komparator Jaro-Winkler

Komponent Jaro-Winkler algoritmus obsahuje implementaciu rovhomenného algoritmu.
Modul: "Jaro-Winkler.cpp"
Metéda: "double jw_compute(wchar_t *s1, wchar_t *s2)"

Textovy komparator

Textovy komparator hada zhodu sekvencii tokenov v ramci stokenizovaného textu.

Modul: "kj_text_komparator.h"
Trieda: "text_comparator"
Metéda: “float compare_texts(wchar_t *textl, wchar_t *text2)"

Komparator autorov

Komparator autorov dostane z manazéra konfiguracie informéacie o porovnavanych autoroch a to meno, pracoviska a co-autoroch. Na zaklade
tejto informacie, cosinusovej vzdialenosti a jaro-winkler algoritmu odhadne podobnos dvoch autorov.

Modul: "kj_author_comparator.h"
Trieda: "author_comparator”
Metéda nova: "float compare_authors(author_repository *first, author_repository *candidate)"

Metoda TP1213: "float compare_authors_old(author_repository *first, author_repository *candidate)"

Pohad z hadiska modulov

Sekcia obsahuje popis jednotlivych modulov

main.cpp: Obsahuje funkcionalitu konfiguraného manazéra a parsera vstupu. Okrem toho obsahuje implementéaciu primitivnych porovnavacich
metéd pre typy bool a wchar_t.



Jaro-Winkler.cpp: Obsahuje implementaciu Jaro-Winklerovho algoritmu pre char a wchar_t.
ngram_last_year.cpp: Obsahuje implementaciu porovnavacich metéd pouzitych v TP 2012/2013 pre wchar _t.
Jaro-Winkler.h: Hlavikovy stbor na deklaracie funkcii modulu Jaro-Winkler.cpp

main_header.h: Hlavikovy subor obsahuje deklaracie primitivnych porovnavacich metéd pre bool a wchar_t definovanych v main.cpp
ngram_last_year.h: Hlavikovy subor obsahujici deklaracie funkcii modulu ngram_last_year.cpp
kj_text_comparator.h: Obsahuje definiciu triedy na porovnavanie celych textov

kj_repository_publication.h: Obsahuje definiciu triedy na uchovavanie zaznamu publikacie
kj_repository_author.h: Obsahuje definiciu triedy na uchovavanie zaznamu autora
kj_publication_comparator.h: Obsahuje definiciu triedy, ktora pontka porovnavacie sluzby pre publikacie
kj_author_comparator: Obsahuje definiciu triedy, ktora ponuka porovnavacie sluzby pre autorov
tools_error_handler.h: Obsahuje implementéaciu triedy, ktora ma na starosti automaticky logova chyby.
tools_file_|0.h: Obsahuje implementéciu tried, ktoré ponukaju sluzby log a sluzby suvisiace s 10 suboru.
tools_math.h: Ponuka implementéciu niektorych matematickych funkcii, predovSetkym cosinusovej vzdialenosti
tools_simple_list.h: Ponika triedu ktora implementuje jednoduchy zoznam s celou funkcionalitou.

tools_string_tools.h: Ponuka triedy, ktoré implementuju rutiny sivisiace so spracovanim reazcov vo formate char a wchar_t

Specifikacia rozhrania C komparatora

Specifikacia rozhrania C komparatora

Funkcia

Komponent zabezpeuje sluzbu, ktora uri, i dana publikacia alebo autor ma v prislusnej mnozine publikacii i autorov duplikat.

VSeobecny vstup

| Global format of comparator

Code |DIR |cos [moin [ssi
Input string | DIR CoS MolM 5511 .. 551 N

Obrazok 1: VSeobecny popis vstupu z prikazového riadku.

Kde ,Program DIR" je atrib(t od operaného systému, ktory pouzivate nenastavuje v prikazovom riadku. Vynimka je pri sluzbach, kde vstupuju
Udaje zo suboru, v tomto pripade je uvedené len islo sluzby a meno suboru.

Vstup do komparatora publikacii - sluzba islo 0
Vstupom komponentu st argumenty z prikazového riadku. Prvy argument je poet publikacii, ktoré predavame komponentu. Druhy argument je

publikacia, ktorej duplikaty hadame. V ostatnych argumentoch predavame komparatoru mnozinu publikacii, kde méa hlada duplikaty. Format
publikacie je definovany nasledujucou tabukou:



Publication specific input

< %
I =) 4, L [l 4, 0
2, % W 9 2, ! < 2
%, % % ~ P 9, %, < Tz %
3 7 Z, [e? S G (2 % 7 () &, A
T\, NGNS . % 2% Fon AN Nt N %, , NN
. %, 2N 4, % LAY %, ) 2 2 L %, % 2 A 3 22 £ AN %
S, N T A, 0 %, %, % 2, % % P % C % < L3 @ %, @ Lo [ Ky % Rz
T e b O 2 2 T o i e G\ o T T o B P o T T B o B
0N "8 N\ TN N TN e NN T N TN T N e N TN % N N %\ o\ ® KRN NN NN N\
Abstraction [FA__|[TC [T |[KC |K_|CAC|CA [AP_ |Abst. [YP_ |Year [1SS [issue |VOL |Volume[Pag |P_start|P_end[sP  [SN_[isBN_C[isBN [issn_c[issN [wp c[wp [p C [P

Input string 1 "FAT_CT1..TnK_CK1..Kn CA_CCA1.. CAn AP Abst. YP Year ISS Issue VOL Volume Pag P_start P_end SP SN ISBN_C ISBN1 .. ISBNn ISSN_C ISSN1 .. ISSNn WP_CWP1.. WPnP_CP1..Pn"

Input string n

Obrazok 2: Format vstupu do komparatora publikacii.
Vzhadom na mnozstvo moznych informacii je vstupny odtlaok publikacie znane zloZity, o ilustruje tabuka.
V rdmci vstupného reazca treba informécie obali do Gvodzoviek (ilustrujici priklad nizSie). isla vstupuju do komparatora bez Gvodzoviek.

Vstup do komparatora autorov - sluzby islo 1 a 2

Sluzba slGzi na porovnavanie autorov.

| Author specific input

% N
T,
“:J:u. 01:-" 6‘,:3’
e S N O ®
o Qe d‘e D O
@ v ) L o
TN BN N N
AN
%/- ":'J‘ d(:? “F ﬂ"—d‘

Abstraction [NoA [co0 [0 [cocA [Neca |
Input string 1|"NoA Co0 01..0n CoCA NoCAl .. NoCAn"

Input string n

Obrazok 3: Format vstupu do komparatora autorov
VSetky vstupy by mali by uzavreté v ivodzovkach ,atribat* aby sa povolili viac slovné zapisy.
Do C komparatora vstupuji mnoziny autorov na porovnanie. Format je:

Count ,Auth.1* .. ,Auth.n*

Count popisuje poet autorov v danej mnoZzine. Auth.1 — n popisuju samotnych autorov.

Vstup do komparatora autorov s udajmi naitanymi zo suboru - sluzba 3

Author specific input from file -
CMD call

[N
d"ﬂfb @{}r
%
Abstraction [Nos | MoF |
Inputstring 1 "WoS NoF"

Input string n

Obrazok 4: Vstup z CMD volajlci sluzbu na naitanie autorov z uvedeného suboru.
Vstupom je islo servisu a meno siboru. V stbore st Udaje o autoroch tak, ako je to v pripade porovnavania autorov ako takych, resp. ten isty ako

keby sa vstupovalo do porovnavania priamo z CMD s tym, Ze islo servisu sa uZ v subore neuvadza, keZe bolo uvedené v samotnom volani tejto
sluzby cez CMD.

Vystup



Output string

%,
()
%

Code Co0 lemc |
Input entity 1 "Co0 CMCI...CMCnH"

Obrazok 4: Vystup z komparatora pri oboch sluzbach.

Vystup komparéatora je vektor isiel. Prvé islo uruje poet vystupov a ostané isla uruju koeficient zhody <0,1> vo float isle. Tento koeficient uruje
nakoko je dana polozka zhodna so vstupom.

Priklad: Vo vstupnej mnozine je 3. publikacia duplikatom.

Vystup potom bude: “1 3.

Priklad:

Example of input

N
o 2 % [
PN e, R

P
NN AN
= & Qs & Q-
(AN ¥ A
NG i”’cfoﬁ//
"

[l
€
]
q

i=h!

Attributes| maro" [ 1["aBc"[ 0] | 1]"2000" ] of [ of
String "\"Jaro\" 1 \"ABC\" 01 \"Juro\" 0 11"2000\" 0000 00 1\"Nowhere\" 0"
In service 01"\"Jaro\" 1 \"ABC\" 0 1 \"Juro\" 0 1\"2000\" 0 00 00 0 1\"Nowhere\" 0"
Notes:

- 1st number is code of service

- 2nd number is number of publications on input

Obrazok 5: Priklad vstupu do komparéatora.

as ,In service* tabuky Specifikuje CMD vstup pre jednu publikaciu servisu komparacie publikacii. Dolezité je, aby kazdéa publikacia bola obalena
v Uvodzovkéach, aby ju CMD rozparsoval spravne do jednotlivych argumentov vstupu.

alej je dblezité aby isla Specifikujuce poet entit vstupu ako je autor, rok a pod boli bez Gvodzoviek. Nakoniec asti vstupu musia by v ivodzovkach
a to tak, ze pri prikazovom riadku je zruSeny vyznam Gvodzoviek pomocou ,\“.

Ak v ramci nejakého reazca atribdtu vstupu je znak ,\“, treba ho vlozi do CMD ako ,\\\“. Vaka tomu do programu prejde len ako ,\\* o program
interpretuje ako znak ,\“ na vstupe bez Specialneho vyznamu. V pripade znaku ,* v rdmci reazca teda na vstupe bude taktiez ,\\"*“.

| Example of output |

(2
%@f&
%y 2
Values 3(245
Out string 3245

Obrazok 6: Priklad vystupu z komparéatora.

as ,Matches" su indexy vstupnych udajov, ktoré st zhodné. Oddelené si medzerou. Napriklad islo 3 znamend, Ze sa zhoda nasla v troch
publikaciach. islo 2 znamena, Ze 1. vstupna publikacia bola zhodné s 3. vstupnou publikaciou. islo 4 znamena, ze 1. vstupna publikacia bola
zhodna so 5. vstupnou publikaciou a podobne.



Publikacia: Research rank
Autor: Team_member_x
Rok: 2014

Publikacia: Research prank
Autor: Team_member_x
Rok: 2014

Vstup do komparatora:

02 "\"Team_member_x\" 1 \"Research rank\" 0 000 11"2014\""0000000 0" "\"Team_member_x\" 1 \"Research prank\" 0000000 1
\"2014\"00000"

Vystup komparatora:

11,0

Sluzby C komparatora

Sluzby C komparatora

Komparator ponuka niekoko sluzieb. Ich vstupny a vystupny format st popisane v asti implementéacia.

. Sluzba na porovnavanie publikéacii - CMD - islo 0

. Sluzba na porovnavanie autorov - CMD - islo 1

. Sluzba na porovnavanie - CMD - islo 2

. Sluzba na porovnavanie autorov naitanych zo suboru - CMD - islo 3

A WN PP

Sluzbaislo 0

Porovnavanie publik&cii kopiruje vstupny forméat spominany v Specifikacii rozhrania. Vola sa pomocou isla sluzby, ktorym je 0. Spusti sa
algoritmus navrhnuty na porovnavanie publikacii.

Algoritmus porovnava mena tak, Ze ich rozkuskuje na priezvisko a zvySné mena a tie sdasti potom porovnava pomocou Jaro-Winkler algoritmu.
Ak je v mene spomenuta len inicidlka, tak porovna iniciadlky dodanych mien. Najvasiu a zarove rozhodujicu vahu mé priezvisko.

iselné udaje porovnava pomocou aritmetického porovnania.

Nakoniec suvisly text porovnava na zaklade presnej zhody ignorujic medzery.

Celkovo po porovnani vSetkych poloziek algoritmus vykona pomocou kosinusovej podobnosti a urenych vah koneny vysledok.

Priklad:

Vstup do komparatora:

02 "\"Team_member_x\" 1 \"Research rank\" 0 0 0 0 1\"2014\" 00 0 0 0" "\"Team_member_x\" 1 \"Research prank\" 0000 1\"2014\"0000
o

Vystup komparatora:

11,0

Sluzbaislo 1

Porovnavanie autorov kopiruje vstupny forméat spominany v Specifikacii rozhrania. Vola sa pomocou isla sluzby, ktorym je 1. Spusti sa algoritmus
navrhnuty na porovnavanie autorov.

Algoritmus porovnava mena tak, Ze ich rozkuskuje na priezvisko a zvy$né mena a tie sdasti potom porovnava pomocou Jaro-Winkler algoritmu.
Ak je v mene spomenutd len inicidlka, tak porovna iniciadlky dodanych mien. Najvasiu a zarove rozhodujicu vahu ma priezvisko.

Celkovo po porovnani vSetkych poloziek algoritmus vykona pomocou kosinusovej podobnosti a urenych vah koneny vysledok. Ak sa nezhoduje
prvy autor, tak sa s porovnavanim nepokrauje a vrati sa nula.

Priklad:

Vstup do komparatora:

1 3 "\"Zdenik Dlabaeek\" 1 \"FZU-D\" 11 \"Lubomir Jastrabik\" \"Alexandr Dejneka\" \"V. Trepakow" \"M. Aono\" \"Y. Okawa\" \"Pavlo Bykow\" \"Jan
Drahokoupil\" \"Marina Makarova\" \"Petr Sazama\" \"Jioi Franc\" \"Zdenik Dlabaeek\" " "\"B. Dkhil\"1 \"N/A\" 16 \"Milan Orlita\" \"Dmitry Nuzhnyy\"
\"Jan Petzelt\" \"J.H. Lee\" \"Stanislav Kamba\" \"Veronica Goian\" \"Viktor Bovtun\" \"K.Z. Rushchanskii\" \"Martin Kempa\" \"M. LeZaie\" \"B.
Dkhil\" \"P. Gemeiner\" \"Jioi Hlinka\" \"T. Birol\" \"D. G. Schlom\" \"C.J. Fennie\" " "\"Zdenik Dlabaeek\"1 \"FZU-D\" 8 \"Marian Eeroansky\"
\"Marina Makarova\" \"Jan Drahokoupil\" \"Alexandr Dejneka\" \"Vladimir Trepakov\" \"Pavlo Bykow\" \"Zdenik Dlabaeek\" \"Lubomir Jastrabik\" "



Vystup komparatora:
0

Pozn. Ziaden match sa nenasiel

Sluzbaislo 2

Porovnavanie autorov kopiruje vstupny format spominany v Specifikacii rozhrania. Vola sa pomocou isla sluzby, ktorym je 1. Spusti sa stary
algoritmus navrhnuty na porovnavanie autorov, jeho efektivita je otazna.

Algoritmus porovnava mena tak, Ze ich rozkuskuje na priezvisko a zvySné mena a tie stasti potom porovnava pomocou Jaro-Winkler algoritmu.
Ak je v mene spomenutd len inicidlka, tak porovna iniciadlky dodanych mien. Najvasiu a zarove rozhodujicu vahu mé priezvisko.

Celkovo po porovnani vSetkych poloziek algoritmus vykona pomocou kosinusovej podobnosti a urenych vah koneny vysledok. Ak sa nezhoduje
prvy autor, tak sa s porovnavanim nepokrauje a vrati sa nula.

Priklad:

Vstup do komparéatora:

2 3"\"Zdenik Dlabaeek\" 1 \"FZU-D\" 11 \"Lubomir Jastrabik\" \"Alexandr Dejneka\" \"V. Trepakov\" \"M. Aono\" \"Y. Okawa\" \"Pavlo Bykow\" \"Jan
Drahokoupil\" \"Marina Makarova\" \"Petr Sazama\" \"Jioi Franc\" \"Zdenik Dlabdeek\" " "\"B. Dkhil\"1 \"N/A\" 16 \"Milan Orlita\" \"Dmitry Nuzhnyy\"
\"Jan Petzelt\" \"J.H. Lee\" \"Stanislav Kamba\" \"Veronica Goian\" \"Viktor Bovtun\" \"K.Z. Rushchanskii\" \"Martin Kempa\" \"M. Lezaie\" \"B.
Dkhil\" \"P. Gemeiner\" \"Jioi Hlinka\" \"T. Biro\" \"D. G. Schlom\" \"C.J. Fennie\" " "\"Zdenik Dlabaeek\"1 \"FZU-D\" 8 \"Marian Eeroansky\"
\"Marina Makarova\" \"Jan Drahokoupil\" \"Alexandr Dejneka\" \"Vladimir Trepakov\" \"Pavio Bykow\" \"Zdenik Dlabaeek\" \"Lubomir Jastrabik\" "

Vystup komparatora:
0

Pozn. Ziaden match sa nenasiel

Sluzbaislo 3

Sluzba kopiruje funkcionalitu sluzby islo 1, av§ak v CMD je vstup len islo sluzby a meno stboru. V sibore je presne totozny format vstupnych
Udajov ako pri sluzbe islo 1, avSak islo sluzby sa uz neuvadza. Vystup je ten isty ako pri sluzbe islo 1 do CMD. Algoritmus porovnavania je tiez
totozny.

Algoritmus porovndva mena tak, Ze ich rozkuskuje na priezvisko a zvySné mena a tie stasti potom porovnava pomocou Jaro-Winkler algoritmu.
Ak je v mene spomenutd len inicialka, tak porovna iniciadlky dodanych mien. Najvasiu a zarove rozhodujucu vahu mé priezvisko.

Celkovo po porovnani vSetkych poloZiek algoritmus vykona pomocou kosinusovej podobnosti a urenych vah koneny vysledok. Ak sa nezhoduje
prvy autor, tak sa s porovnavanim nepokrauje a vrati sa nula.

Priklad:

Vstup do komparatora:
3 test.txt
Subor test.txt:

3 "\"Zdenik Dlabdeek\" 1 \"FZU-D\" 11 \"Lubomir Jastrabik\" \"Alexandr Dejneka\" \"V. Trepakow" \"M. Aono\" \"Y. Okawa\" \"Pavlo Bykov\" \"Jan
Drahokoupil\" \"Marina Makarova\" \"Petr Sazama\" \"Jioi Franc\" \"Zdenik Dlabaeek\" " "\"B. Dkhil\"1 \"N/A\" 16 \"Milan Orlita\" \"Dmitry Nuzhnyy\"
\"Jan Petzelt\" \"J.H. Lee\" \"Stanislav Kamba\" \"Veronica Goian\" \"Viktor Bovtun\" \"K.Z. Rushchanskii\" \"Martin Kempa\" \"M. Lezaie\" \"B.
Dkhil\" \"P. Gemeiner\" \"Jioi Hlinka\" \"T. Biro\" \"D. G. Schlom\" \"C.J. Fennie\" " "\"Zdenik Dlabaeek\"1 \"FZU-D\" 8 \"Marian Eeroansky\"
\"Marina Makarova\" \"Jan Drahokoupil\" \"Alexandr Dejneka\" \"Vladimir Trepakov\" \"Pavlo Bykow\" \"Zdenik Dlabaeek\" \"Lubomir Jastrabik\" "

Vystup komparatora:
0

Pozn. Ziaden match sa nenasiel

Subory s meta udajmi

Uvod

Nasledujici dokument popisuje stbory a meta Gdaje ktoré st do nich ukladané. Udaje maju predovsetkym diagnosticky a planovaci vyznam. Ide
predovSetkym o to vedie efektivne naplanova aktivity sdvisiace s optimalizaciou.



Format udajov

Udaje st uloZené v binarnych stiboroch a potom st z nich naitané do prislusnych ddajovych Struktdr popisanych nizSie.

Format adajov pri publikaciach

struct stats{

/IRequired data analysis

unsigned int num_of_required_analysis;

unsigned int num_of_microsecond_in_required_analysis;

//Optional data analysis
unsigned int num_of_optional_analysis;
unsigned int num_of_microsecond_in_optional_analysis;

/IMeta data analysis
unsigned int num_of_meta_analysis;
unsigned int num_of_microsecond_in_meta_analysis;

}

Popis formatu

Pre kazdu z troch etap vypotu sa ukladaju Gdaje o tom, Ze analyza prebehla a koko mikrosekind zabrala. Tieto Gdaje su pripoitané ku globalnym
premennym.

Pri vykonani asti vypotu sa ku unsigned int num_of_XX_analysis pripoita +1 ako indikator toho, Ze koko analyz zaznamenalo svoj vysledok.
Potom sa do unsigned int num_of_microsecond_in_XX_analysis ulozi prislusny poet milisekiind. Za XX sa dopIni meno prislusnej asti napriklad
required alebo optional a podobne.

Format Gdajov pri autoroch

struct stats{

/IRequired data analysis

unsigned int num_of_first_author_analysis;

unsigned int num_of_microsecond_in_first_author_analysis;

/IOptional data analysis
unsigned int num_of_co_authors_analysis;
unsigned int num_of_microsecond_in_co_authors_analysis;

/IMeta data analysis
unsigned int num_of_workplaces_analysis;
unsigned int num_of_microsecond_in_workplaces_analysis;

}

Popis forméatu

Pre kazdu z troch etap vypotu sa ukladaju daje o tom, Ze analyza prebehla a koko mikrosekind zabrala. Tieto Gdaje su pripoitané ku globalnym
premennym.

Pri vykonani asti vypotu sa ku unsigned int num_of_XX_analysis pripoita +1 ako indikator toho, Ze koko analyz zaznamenalo svoj vysledok.
Potom sa do unsigned int num_of_microsecond_in_XX_analysis ulozi prislusny poet milisekiind. Za XX sa doplni meno prislusnej asti napriklad
first_author alebo workplaces a podobne.

Zoznam aktivnych suborov a popis

kj_publication_comparator.dat - Binarny zaznam trvani analyz publikécii a ich potu v horeuvedenom forméte.
kj_author_comparator.dat - Binarny zaznam trvani analyz autorov a ich potu v horeuvedenom forméte.

kj_author_comparator_old.dat - Binarny zaznam trvani analyz autorov a ich potu v horeuvedenom forméate. V tomto sibore s zaznamy Udajov
vyprodukovanych starou metédou porovnavania.

Doplujuce dokumenty

Obsahuje alSie dokumenty, ktoré si zamerané na podporu prace s C komparatorom.

Metodika: Zmena podporovanych rozhrani C komparatora

Opisuje kroky na odstranenie, pridanie alebo zmenenie podporovanych rozhrani.



Metodika: Zmena porovnavacieho algoritmu C komparatora

Obsahuje kroky na zmenu alebo obohatenia vnitorného mechanizmu na porovnavanie.

Metodika: Pridanie sluzby do C komparatora

VysSia metodika obsahujuce kroky potrebné na to, aby sa dal komparator rozsiri o alSiu sluzbu.

Metodika: Zmena podporovanych rozhrani C komparatora

Uvod

Metodika je urena na to, aby objasnila a uahila zmenu implementacie rozhrani C komparatora.

Terminoldgia

C komparétor - program napisany v jazyku C++ za Uelom porovnavania autorov a publikacii pristupny z CMD.

Nadvazujuce metodiky

® Zmena sluzby v C komparéatore

ManaZzment zmeny rozhrani C komparatora

Poas zivotného cyklu C komparatora sa moze sta situacia, Ze je potrebné prida, zmeni alebo vymaza rozhranie, aby sa tak C komparator
prispdsobil situécii. V pripade nesystematického procesu zmeny rozhrani v C komparéatore, sa méze narusi vnutorna integrita programu alebo
jeho funkcionalita. V tychto pripadoch dodrziavame postup, ktory je v tomto dokumente vytyeny.

Metodika je uren& pre vyvojarov.
Je potrebné opisa procesy:

® Proces rozSirenia rozhrani
® Proces zmeny rozhrania
® Proces vymazania rozhrania

Podrobny popis procesov

Proces rozSirenia rozhrani & Proces zmeny rozhrania

1. Je potrebné vytvori novu triedu na uloZenie entity? Ak ano pokraujeme bodom 1.a, inak pokraujeme bodom 2.

a. NapiSeme reprezentand triedu na entitu, ktorl chceme reprezentova do samostatného modulu alebo hlavikového suboru.
Nazveme ju kj_repository_entita, kde slovo entita nahradime menom entity.
b. Prilinkujeme ju do modulu main.cpp pomocou hlavikového stboru.

2. Implementujeme v samostatnom module alebo priamo v main.cpp funkciu, ktora sa vola parse_arguments_to_entity, kde entity
nahradime menom entity, ktori chceme naita. Vstupom su informacie nutné na to, aby sa dali vstupné informacie preita (napriklad meno
suboru, alebo argumenty prikazového riadku). Vystupom je trieda reprezentujica zaznam o entite, ktord chceme reprezentova.

. Vyhadame sluzbu, ktorej rozhranie chceme rozsiri poda isla.

. Vimplementacii sluzby najdeme riadok, kde sa ita vstup.

. Nahradime/doplInime itaciu funkciu novou implementaciou.
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452 J/Publications service

453 class simple_list<char *> *1list_res = new simple_list<char *>()};
454 if(argv[@][0] == "8"){

455 //Moove program caller out of way

456 argc--;

457 argv++;

458 /fParse publications

459 class simple list<class publication repository *> *1list;
460 list = parse_arguments(argc, argv);

461 if(list == NULL){

462 //Error parsing arguments

463 file_works->log msg("Error while parsing arguments.");
464 return -1;

465 }

Obr.1 : Priklad implementéacie parsovania argumentov.

Proces vymazania rozhrania

1. Najdeme sluzbu poda isla
2. Najdeme riadok, kde sa vola parsovanie vstupu. Ide o funkciu,ktord dostava ako parametre informéacie nutné k naitaniu vstupu a ako
vystup méa zaznam entity. Vola sa kj_repository_entita, kde slovo entita je nahradené menom entity ktor parsuje.
3. Ak chceme natrvalo vymaza entitu:
a. Vymazeme celu funkciu.
b. Vratime sa k jej volani v implementécii sluzby.
c. Zistime, i zaznam entity, ktor( implementécia rozhrania vracala je referencovany inde v kéde.
d. Ak nie ndjdeme modul, kde je zaznam entity implementovany a vymazeme ho (predpoklada sa, Ze modul slzi iba na Uel
definicie tohto jedného zaznamu).
4. VymaZzeme riadok, kde sa vola parsovanie vstupu.

Metodika: Zmena porovnavacieho algoritmu C komparéatora
Uvod
Metodika je uren& na to, aby uahila aplikaciu zmien porovnavacich algoritmov v C komparéatore.

Terminolégia

C komparéator - program napisany v jazyku C++ za Gelom porovnavania autorov a publikécii pristupny z CMD.

Nadvazujuce metodiky

® Zmena sluzby v C komparatore

ManaZment zmeny implementacie porovnavania v C komparéatore

Poas zivotného cyklu C komparatora sa mdZe sta situacia, Ze je potrebné prida, zmeni alebo vymaza niektoré rutiny na porovnavanie entit, aby
sa tak C komparator prispdsobil situécii. V pripade nesystematického procesu zmeny porovnavacieho algoritmu v C komparatore, sa méze narusi
vnUtornd integrita programu alebo jeho funkcionalita. V tychto pripadoch dodrziavame postup, ktory je v tomto dokumente vytyeny.

Metodika je urené pre vyvojarov
Je potrebné opisa procesy:

® Proces pridania porovnavacieho algoritmu
® Proces zmeny porovnavacieho algoritmu
® Proces vymazania porovnavacieho algoritmu

Podrobny popis procesov



Proces pridania porovnavacieho algoritmu & proces zmeny porovnavacieho algoritmu

1. Je potrebné vytvori novu triedu na uloZenie entity? Ak ano pokraujeme bodom 1.a, inak pokraujeme bodom 2.
a. NapiSeme reprezentand triedu na entitu, ktori chceme reprezentova do samostatného modulu alebo hlavikového suboru.
Nazveme ju kj_repository_entita, kde slovo entita nahradime menom entity.
b. Prilinkujeme ju do modulu main.cpp pomocou hlavikového stboru.
2. Je potrebné prida elementarnu porovnavaciu rutinu? (tj. rutinu, ktord zoberie dva elementarne datové typy, resp. zlozky porovnavanych
entit a pomocou implementovaného algoritmu ich porovna) Ak ano:
a. Implementujeme algoritmus, ktory je potrebny pre porovnanie do samostaného modulu.
b. Pridame ho do projektu
. Vytvorime/otvorime modul, kde bude implementovana funkcia, na porovnavanie zvolenych entit.
. Prilinkujeme vSetky potrebné elementarne porovnavacie rutiny.
. Implementujeme predom zvolenu logiku porovnavania danych dvoch entit. Vstupom do porovnania su dve entity, vystupom je zoznam
koeficientov podobnosti.
6. Prilinkujeme vytvoreny/upraveny modul do modulu main.cpp
. Najdeme poda isla sluzbu, ktorej porovnavaciu logiku chceme upravi.
8. Vymenime v bloku, ktory porovnava dve entity start volanie starej funkcie porovnavania ta novua.
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Proces vymazania porovnavacieho algoritmu

. Najdeme poda isla sluzbu, ktorej porovnavaciu funkciu chceme zmaza.

. Najdeme blok koédu, kde sa vola porovnavacia entita.

Poda mena porovnavacej funkcie najdeme modul, kde je implementovana.

. Vymazeme modul (predpokladéa sa, Ze modul slizi iba na definiciu tejto konkrétnej porovnavacej funkcie)
. Vymazeme volanie porovnavacej entity v main.cpp
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Metodika: Pridanie sluzby do C komparatora

Uvod

Metodika je urena na to, aby uahila proces pridavania a odoberania sluzby z C komparatora.

Terminoldgia

C komparator - program napisany v jazyku C++ za Gelom porovnavania autorov a publikécii pristupny z CMD.

Nadvazujuce metodiky

® Zmena porovnavacieho algoritmu C komparatora
® Zmena podporovanych rozhrani C komparéatora

ManaZment pridania sluzby do C komparéatora

Poas zivotného cyklu C komparatora sa mdze sta situacia, Ze je potrebné prida, zmeni alebo vymaza sluzby ktoré C komparator pontika, aby sa
tak prisposobil situacii. V pripade nesystematického procesu zmeny sluzieb v C komparéatore, sa mdze narusi vnatorna integrita programu alebo
jeho funkcionalita. SluZba pozostava z naitania vstupnych Gdajov a porovnania Gdajov, manipulécie s tymito dvoma aspektami su vo svojej
podstate zmenami sluzieb a ako také su opisané v nadvéazujucich metodikach. V ostatnych pripadoch dodrziavame postup, ktory je v tomto
dokumente vytyeny.

Metodika je urené pre vyvojarov
Je potrebné opisa procesy:
® Proces pridania sluzby
® Proces odobratia sluzby
Podrobny popis procesov
Existuje niekoko podprocesov ktoré budeme potrebova. Tieto s opisané v nadvazujicich metodikach. Tu je zoznam:

® Proces vymazania rozhrania - Metodika Zmena podporovanych rozhrani C komparatora
® Proces pridania rozhrania - Metodika Zmena podporovanych rozhrani C komparéatora
® Proces vymazania porovnavacieho algoritmu - Metodika Zmena porovnavacieho algoritmu C komparatora



® Proces pridania rozhrania - Metodika Zmena porovnavacieho algoritmu C komparatora

Proces pridania sluzby
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[62]

Najdeme islo sluzby, ktoré je volné.

Otvorime main.cpp

Na koniec blokov, ktoré obsluhuju sluzby v metdde "int main(int argc, char *argv[])" priddme blok, itajici z cmd islo sluzby (podmienku), v
danom mieste bude islo sluzby na adrese argv[0][0] ako char.

. Implementujeme rozhranie podla procesu pridania rozhrania.
. Pridame blok na kontrolu spravneho spracovania vstupu.
. Pridame blok kédu na porovnanie publikacii, porovnavaci algoritmus je implementovany poda procesu pridania rozhrania. Vystupom

bloku je zoznam floatov typu class simple_list<float>.

. Skontrolujeme spravnos zoznamu.

//Author service - old
if(argv[@][@] == "2"){
//Moove program caller out of way

//Parse publications

class simple_list<class author_repository *> *list;

list = parse_arguments_to_authors(argc, argv);

if(list == NULL){
//Error parsing arguments
file_works->log_msg("Error while parsing arguments.™);
return -1;

¥

//Porovnanie publikacii
class author comparator handler;
for(int i = 1; i < list->get_list length(); i++){
if (PUBL_TRASHOLD <= handler.compare_authors_old(list->browse_element(@), list->browse_element(i))){
char buff_work[10];
itoa(i, buff_work, 10);
list_res-»add_element(buff_work);

if(list != NULL) delete list;
}

Obr.1: Priklad implementécie vzorovej sluzby s islom 2.

Proces odobratia sluzby
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. Otvorime main.cpp
. Najdeme sluzbu poda isla

Vymazeme rozhranie sluzby poda procesu vymazania rozhrania

. Vymazeme porovnavaci algoritmus poda procesu vymazania porovnavacieho algoritmu
. Vymazeme telo sluzby

J comparator

Uvod

J komparétor je stasou podsystému, ktory obsluhuje algoritmy porovnavania. Vznikol ako odpove na potrebu jednotného pristupu k databaze cez
ORM, ktoré je napisané v Jave. Je teda napisany v Jave kvoli tomu, aby mohol efektivnejSie komunikova s databazou pomocou ORM,

keze algoritmy porovnavania s napisané v jazyku C++. Postupne k Glohe mediatora medzi C komparatorom a databazou pribudli alSie tlohy,
ktoré suvisia s predspracovanim Udajov pred samotnym porovnavanim a so spracovanim vysledkov porovnavania.

Uelom J komparatora je komunikacia s ORM, cez ktoré pristupuje k databéze, a to jednak k novym Gdajom, ktoré musime naparova, a potom k
Gdajom, voi ktorym budeme nové zaznamy porovnava. Tieto Udaje alej spracovava, priom obsahuje algoritmus na vyber kandidatov na
porovnanie. alej je tlohou J komparatora vysklada vstup pre C komparéator a spracova vysledky z neho. Stiasou J komparéatora su taktiez
algoritmy, ktoré nad sparovanymi objektami vykonavaji merge a join operacie.

Okrem spominanych Uloh poskytuje aj rozhranie pre spustenie algoritmov parovania, preto je komunikanou asou podsystému parovania.



Vstup

Ako priamy vstup nepotrebuje J komparator zZiadne argumenty a ani nie st planované. J komparator vSak komunikuje s databazou, ktora je
zdrojom Udajov, ktoré J komparator alej spracovava

Vystup
J komparétor taktiez nema Ziadny vystup, vystupom algoritmov porovnani st sparované publikacie v databaze

Specifikacia poziadaviek J komparatora

VSeobecné poziadavky

J komparator ma v prvom rade spa funkciu mediatora medzi C komparatorom a ORM, preto musi by adaptovany po kazdej zmene v tychto
komponentoch.

Niektoré tlohy J komparatora vyzaduji atomicky pristup do databazy, na o vyuziva J komparator komunikaciu pomocou tried Hibernate, ako st
Session, Transaction a podobne. Pre jednu inStanciu J komparatora plati, Ze obsahuje jednu inStanciu triedy Session.

Pre kazdé porovnavanie vytvara J komparator novy proces, ktory obsahuje funkcionalitu C komparatora a s ktorym komunikuje spdsobmi
opisanymi v poziadavkach na rozhranie.

Priméarnou poZziadavkou je rychlos spracovaniam ktora musi by optimalizovana a nesmie prekroi limit 1s na publikaciu

Poziadavky narozhranie

J komparator komunikuje s ORM Standardnym spdsobom cez API volania, ktoré ORM poskytuje. Takymto spdsobom pristupuje J komparator k
databaze a preferovane nepouziva iné formy SQL komunikacie.

Pre rozhranie s C komparatorom existuje viacero moznosti. Keze C komparator je definovany genericky, je mozné komunikova prostrednictvom
roznych rozhrani, primarne rozhranie je vSak cez poskytovanie argumentov pri vytvarani nového procesu s C komparatorom. ZaloZnou moznosou
je komunikacia cez subory, priom subor obsahuje presne taky vstup ako pri komunikacii cez CMD. Pritom predpokladame, Ze na danom stroji, na
ktorom funguje J komparator, ma moznos vytvara procesy a pristupova k vykonavatenému kédu C komparatora.

Poziadavky na stratégiu vyberu kandidatov na porovnanie

Vyber kandidatov musi by objektivny, o znamend, Ze nesmie znevyhodova zaznamy, ktoré obsahuji chybu v niektorom poli. Mal by uprednostova
podobnejSie zaznamy pred menej podobnymi

Algoritmus musi prebieha rychlo, nemal by obsahova Ziadne zlozité vypoty. Celkovy cyklus parovania musi prebieha v realnom ase, preto vyber
kandidata by nemal zabera podstatny as voi celkovému asu porovnavania.

Je ureny na efektivny vyber kandidatov tak, aby sme v celkovom dosledku porovnavali ovea menej zaznamov ako pri absencii tejto stratégie.
Désledkom ma by zrychlené porovnavanie, priom musime zachova vysoku mieru efektivity, o znamena, Ze vSetky zaznamy, ktoré by sa mali
spéarova sa aj realne sparuju

Vstup
® hadany zaznam, napriklad hadana publikacia
Vystup

® mnozina zaznamov, ktoré su najpodobnejSie danému hadanému zaznamu

Poziadavky na stratégie parovania rovnakych zaznamov

Po aplikovani algoritmov porovnavania na hadany zaznam a kandidatov na parovanie s tymto zaznamom, su identifikované zaznamy, ktoré boli
oznaené ako rovnaké. Tieto zaznamy su nasledne sparované v ramci J komparatora. Oznai dva zaznamy ako rovnaké méze pouzivate
aj rune, avsak je prepokladom, Zze méa na to povolenie.

J komparéator musi obsahova implementacie dvoch typov parovani:

® merge

® join
Pri stratégii merge ostava po parovani len jeden zdznam, ktory obsahuje vSetky opakovatené polia, ktoré obsahovali parované zaznamy, priom
neopakovatené polia dedi od zaznamu, ktory je ureny ako master.

Pri stratégii join ostava taktiez len jeden zaznam, ktory je oznaeny ako master, obsahuje vSak aj Udaje chybajice v pdvodnom zazname doplnené
z0 zaznamu, ktory bol oznaeny ako slave



Vstup

® dva zaznamy, ktoré boli oznaené ako rovnaké
® stratégia parovania

Vystup

® Ziadny priamy vystup
® nepriamym vystupom suU sparované zaznamy poda urenej stratégie

Navrh J komparatora

Poda vypracovanej Specifikacie bol J komparator navrhnuty nasledovne

Umiestnenie v ramci systému

J komparator nie je samostatnym komponentom systému, existuje ako prostriedok komunikéacie medzi C komparatorom a prostredim, priom
zabezpeuje niektoré podporné funkcie, ako je napriklad vyber kandidatov na porovnavanie

Komunikéacia v ramci rozhrani

J komparator komunikuje s C komparatorom prostrednictvom vytvorenia alSieho procesu a prostrednictvom argumentov, ktoré mu odovzda

So zvySkom systému komunikuje J komparator Standardnym volanim funkcii a procedir zodpovedajiceho rozhrania v Jave

Porovnavanie
Porovnavanie dvoch zaznamov mdze predstavova porovnavanie nasledovnych entit:

® publikacia
® autor
® publikacia a nasledne autori v nej

Porovnavanie publikacie a autora ako samostatnych entit je realizované ako testovanie implementovanych met6d pri absencii dostatoného
mnoZzstva rozdielnych Gdajov, aby sme mohli vykonava hlavné porovnavanie, ktorym je porovnavanie publikécii a nasledne porovnavanie autorov
Vv nich.

Workflow

V ramci podsystému na parovanie je workflow z hadiska J komparatora nasledovny (pre parovanie publikécii a potom autorov v nich):

. Zavolanie parovania

. Ziskanie alSej nespracovanej publikacie

Ak sme spracovali vSetky publikacie, koniec

. Ziskanie kandidatov pre porovnavanie pre danu publikaciu

. Zavolanie C komparatora so vstupom zodpovedajicim parovanej publikacii a prislusnych kandidatov pre porovnavanie
. Spracovanie vysledkov C komparatora a urenie rovnakych publikacii, ak existuju

. Ak neexistuju Ziadne zhodné publikéacie pokrauj krokom 2

. Pre dané zhodné publikacie namapuj autorov z nespracovanej publikacie na autorov sparovanej publikacie

. Vykonaj jednu zo stratégii parovania pre danu publikaciu

. Pokrauj krokom 2

COONOUAWNR

=

Tok aktivit pre porovnavanie publikacii a autorov ako samostatnych entit prebieha podobne s vynimkou bodu 8.

Implementacia J komparatora

Z hadiska implementacie je J komparator na uritej Urovni abstrakcie komponent, ktory predpripravi a odoSle udaje C komparatoru, na druhej
strane prijme vysledky a urobi nutné zmeny v databaze. Na databazu je napojeny pomocou ORM komponentu. Na C komparator je napojeny
pomocou CMD, popripade cez file system.

Implementacia komponentu
Na vykonavanie svojich funkcii vykonava J komparator niekoko akcii. V prvom rade pomocou ORM vybera z databazy kandidatov na parovanie.

Nasledne pripravy spojenie s CMD a pripravy vstup do C komparéatora. alej zozbiera vysledky z C komparatora. Poslednou akciou je uloZenie
podobnosti v databaze a ak je to potrebné, vykonanie operacie JOIN medzi dvoma publikaciami.

Vyber kandidatov

Kandidati sa vyberaju tak, Ze v databaze utriedia publikacie poda mena a nasledne sa zoberie okolie 10 publikacii na porovnanie. Kvoli
optimalizacii sa zoberie naraz okolie pre vSetky publikacie, ktoré st rieSené. Toto vyrazne znizi naroky na databazu, ktora sa tym padom nemusi
preusporiada kazdy krat, kedy sa hadaju duplikaty rieSenej publikacie. Tento pristup v3ak prindSa aj niekoko azkosti. Hlavne treba zabezpei to, ze



ak je nejaka publikacia P1 zjednotena s PX a zarove P1 je kandidatom pre publikaciu P2, tak kandidat P1 v kandidatoch P2 je nahradeny PX.
Tym sa zabezpei konzistencia Gdajov. V tomto zmysle je tento komponent implementovany.

Fyzicky ide o funkciu "private static List<Set<Publication>> create_candidates(List<PublicationT> query_results)" z zdrojovom subore: Main.java,
directory: sk.fiit.tp.reserchrank.comparator.

Vstup a vystup z C komparéatora

Vstupni mnoZinu publikacii vytiahne rutina z databazy. Nasledne vytvori mnoZinu kandidatov volanim komponentu "Vyber kandidatov". Udaje
jednotlivych publikacii a ich kandidatov spracuje do vstupného forméatu z CMD poda rozhrania C komparatora popisanom v prislusnej podkapitole
C komparatora. Takto posle Udaje C komparatoru. Nasledne zozbiera vysledky. Ak vysledky prekrauji prahovi hodnotu, tak poSle dané
publikacie do komponentu "Join tool".Vysledky C komparéatora taktiez poznai do databazy.

Fyzicky ide o funkciu "private static void processPublication()" z zdrojovom subore: Main.java, directory: sk.fiit.tp.reserchrank.comparator.

Pozn. Existuju metddy na porovnavanie autorov "private static void processAuthor()" a "private static void processAuthorOld()", ktoré pracuju
analogicky, avSak kandidati sa vyberaji inym spdsobom priamo v databaze. Okrem toho neaplikuji JOIN. Inak pracuju rovnako ako tento
komponent. BlizSie sa im venova nebudeme.

Join tool

Komponent spoji fyzicky publikacie v databaze. Zmenu zaznamena v histérii zmien. Spojenie dochadza v atribatoch datového modelu
popisaného v prislusnej kapitole dokumentacie. VSetky referenciu na spajanu publikaciu prereferencuje na cieovl publikaciu a potom pévodnu
publikaciu vymaze.

Fyzicky ide o funkciu "public boolean changeRefs(Set<Object> set_to_chng_refs, Object referenced_obj, Session s)" z zdrojovom subore:
JoinTool.java, directory: sk.fiit.tp.reserchrank.comparator.

Prehad modulov komponentu

® Main.java, directory: sk.fiit.tp.reserchrank.comparator - Komponent na vyber kandidatov, Vstup a vystup z C komparatora.
® JoinTool.java, directory: sk.fiit.tp.reserchrank.comparator - Komponent Join tool

Opis rozhrani J komparéatora

Opis rozhrania pre pouzivatea komponentu. Dokument je organizovany poda sluzieb, ktoré dany komponent ponuka.

Deduplikacie publikacii
Sluzby zisti, ktoré publikacie boli pridané do databazy a skusi najs vSetky duplikaty v databaze. Zarove zaznamena podobnosti v databaze.

Priamo s rozhranim neprichaddza pouzivate do styku. Na spustenie funkcie pouZivate zavola iba funkciu main() v main.java v baliku
sk.fiit.tp.researchrank.comparator.

Runé péarovanie

Sluzbu vyuZziva frontend pri runom parovani kedy vola Join Tool aby dané oznaené publikacie poda potreby spojil. Pouzivate priamo s rozhranim
nedochadza do styku. Funkcia sa spiSa pomocou frontnedu, kde je implementované runé parovanie.

Opis sluzieb J komparatora

Opis sluzieb na vysvetlenie pouzivateovi.

Deduplikéacie publikacii

Sluzby zisti, ktoré publikacie boli pridané do databazy a skusi najs vSetky duplikaty v databaze. Zarove zaznamena podobnosti v databaze. Tento
proces je spusany automaticky v pravidelnych intervaloch.

Runé parovanie

Sluzbu vyuZziva frontend pri runom parovani kedy vola Join Tool aby dané oznaené publikacie poda potreby spojil. Tento proces splSa pouzivate
prostrednictvom funkcii fronendu.

Frontend

Autor: Michael Gloger



Uvod

Frontend je komponent systému, sluziaci na prezentaciu dat pouzivateom. Obsahuje stranky pre prehadavanie autorov a publikacii a vykonavanie
operacii nad tymito datami. UmoZuje tiez registraciu pouzivateov a spravu ich Gtov.

Je napisany v Jave a spUSta sa na Tomcat serveri. S databazou komunikuje prostrednictvom ORM kniznice postgre. Jeho prezentana vrstva
funguje vaka JSP Sabl6nam.

Tato stranka obsahuje kapitoly popisujuce Specifikaciu pozZiadaviek na systém a jednotlivé asti tohto komponentu. Opis jeho architektary, ktoryma
sluzi buddcemu vyvojarovi ako referenny manual sa nachadza v asti implementécia.

Specifikacia poziadaviek
Datovy model
Implementéacia
Spustenie na localhost

ANT Build
Specifikacia poZiadaviek na frontend

Uvod

Cieom tejto sekcie dokumentu je uvies funkcionalne a nefunkcionalne poziadavky, poda ktorych bol frontend implementovany. Vzhadom na to, ze
existuje veké mnozstvo moznych sluzieb, ktoré by sme v ramci zamerania produktu mohli prostrednictvom frontendu poskytova, tak dokumentu
uruje podmnozinu tychto moznych sluzieb, ktoré sme sa snazili implementova.

Vyznam

Objektom tejto kapitoly dokumentécie je webova stranka a jej vnatornd mechanika, ktord poskytuje sluzby zdkaznikom prostrednictvom zvolenej
vizualizacia. Dokument je smerodajny pre developerov, ktory takto mdZe zisti o sme sa snaZzili implementova a z oho sme vychadzali. Taktiez
dokument moze sluzi pouzivateom ako katalog funkcionality, ktor& by nejakou formou mala by v momentélnej verzii frontendu implementovana.

Rozsah

Produktom je webova stranka, vnatorné mechaniky a procesy, ktoré poskytuju funkcionalitu.

Definicia skratiek a terminov

Frontend - webova stranka, jej implementacia a implementécia poskytovanych funkcii

Prehad

PoZiadavky st organizované nasledovne. V prvej kapitole st vSeobecné poZiadavky a v druhej kapitole su Specifické poZiadavky organizované vo
forme funkcionalnych poziadaviek

VSeobecné poziadavky

Perspektiva produktu

Fronend je suasou projektu Research Rank ako komponent, ktory poskytuje vizualizaciu vysledkov a dovouje roné zmeny v databaze na
miestach, kde je to Ziaduce. Limitovany je idajovym modelom, ktory je vysvetleny v kapitole zaoberajlcej sa databazou. PouZiva dve iné suasti
projektu Research Rank na svoju funkciu a to databazu (a jej model) a komparator (funkcie J komparatora) na runé parovanie publikécii. Taktiez
je poziadavka na to, aby pristup k implementovanym sluzbam mali len autorizovany pouzivatelia a preto musi by implementovany model
pouzivatea s prihlasenim.



Funkcie produktu

Frontend musi dovoova pouzivateovi sa prihlasi, prezera publikacie, vidie svoje publikacie a rune parova publikacie.

Charakteristika pouZivatea

Pouzivate je vedec, ktory chce vidie svoje publikacie, opravova chyby pri automatickom spracovani jeho publikacii a vidie ohlasy na svoje
publikacie.

Limitacie

Frontend musi by optimalizovany z hadiska pouzivania databazy aby mohol poskytnu sluzby v rozumnom ase bez priliSného spomaovania.

Predpoklady a zavislosti

Pri implementécii sa oakava, Ze pouzivate pozna jednotlivé atribaty publikacii do uritého hadiska, taktiez sa predpoklada Ze databaza bezi a
funkcie komparatora su k dispozicii.

Konkrétne poziadavky

Obsahuje konkrétne veci, ktoré musia by implementované spolu s opisom. alej akcie, ktoré komponent podnikne, vlastnosti a Standardy, ktoré
musi dana funkcie reSpektova. Toto je opisané organizaciou, ktora je pre dany komponent najzrozumitenejSie - poda funkcionalnych
poziadaviek.

Prihlasenie

Je potrebné aby sa pouzivate vedel prihlasi.
Vystup: pristup pouzivatea k ostatnym funkciam frontendu.

Vlastnosti: Jednoducho pouZzivatené, viditené na stranke, akceptovatene rychle, dostatone bezpené pre projekt Reseach Rank.

Prezeranie publikacii a profilov autorov
Je potrebné aby pouZivate vedel prezera publikacie a profily autorov.
Vystup: Zobrazenie publikacii prehadnym spésobom, poda pripomienok zékaznika. Zobrazenie profilov autorov, ich mena, publikacii a pod..

Vlastnosti: Flexibilné zobrazenia dostupnych atribGtov a publikacii zamerané hlavne na zrozumitenos a realizovatenos. Rozumny vykon.

Filtrovanie zoznamov publikacii a autorov
Je potrebné aby pouzivate bol schopny vyhadava v prezentovanych datach
Vystup: Vyfiltrovanie zoznam publikacii alebo autorov na zaklade vstupnych filtranych pravidiel od pouzivatea

Vlastnosti: Filtrané metddy su generické a flexibilne konfigurovatené

Runé parovanie
Pouzivate chce opravi chyby pri automatickom spracovani.
Vystup: Moznos rune spoji dve alebo viac publikacii do jednej pomocou JOIN nastroja J komparatora.

Vlastnosti: Zobrazované Udaje publikacie su aktualne, spajanie prebieha akceptovatenou rychlosou.

Konfiguracia atributov tabuliek
Pouzivate chce zmeni obsah dat, prezentovanych v zoznamoch autorov a publikacii.
Vystup: Moznos nastavi Sirku, usporiadanie a vyskyt jednotlivych stpcov tabuliek po prihlaseni pouzivatea.

Vlastnosti: Usporiadané a nakonfigurované stpce tabuliek zoznamu autorov a publikacii.



Datovy model frontendu

Sprava pouZzivateov

Na nasledujucom obrazku je schéma datového modelu spravy pouzivateov. Vyznam jednotlivych tabuliek a stpcov je uvedeny nizSie.

configurable_field

- id: serial

wenumerati...

- field_handler: characte
- width: integer

- order_pos: integer

- user_id: integer

- type: enum FieldType

wenumerati...

FieldType

Group

- id: serial

- full_name: character varying{255)

USET_X_group

- email: character varying{255
-  password: character varying{255)

- adivated: boolean

- registration_code: character varying{10}

user_id: integer
group_id: integer

- registration_date: date

Vyznam tabuliek

user

Obsahuje informécie o pouzivateovi

Nazov stpca

full_name

email
password

activated

registration_code

registration_date

configurable_field

Vyznam

Celé meno pouZzivatea (aby nebolo nutné nuti pouzivatea vypisova
meno, priezvisko, tituly a pod.)

Emailovéa adresa pouzivatea nutna k registracii a aktivacii konta
Zahashované heslo pouZivatea

Informacia, i bol dany Get aktivovany prostrednictvom aktivaného
mailu.

Registrany kdd vygenerovany poas registracie. Je potrebny na
emailovd aktivaciu konta

Datum registracie pouzivatea. M6Ze by potrebné ak sa budi
vymazava neaktivované Uty po uritej dobe.

Obsahuje informécie o atribdtoch, zobrazovanych v zoznamocha utorov a publikacii

Nazov stpca

field_handler

width

order_pos

Vyznam

Nazov triedy (s kompletnym ndzvom package), ktora je podtriedou
triedy FieldHandler.

Sirka stpca (1 az 12)

Poradie daného stpca na ostatné stce rovnakej kategoérie.



user_id ID pouZzivatea, ktorému patri tato konfiguracia. Ak je NULL, tak dana
konfiguracia sa povaZzuje za defaultnu.

type Typ polika z enum FieldType. Hodnoty: O - zoznam autorov, 1 -
zoznam publikacii, 2 - runé parovanie

user_x_group

Vazobna tabuka, sluziaca na ukladanie many-to-many vzahov medzi tabukami user a group.

Implementécia frontendu

Téato as ma sluzi ako referenny manual pre buducu pracu s Frontendom. Obsahuje popis jednotlivych tried a ich vyznam.

Baliky
Frontend je rozdeleny do viacerych balikov, ktoré obsahuju triedy spolu stvisiace. V nasledovnej tabuke ponikame popis jednotlivych tried a
balikov. VSetky baliky st vnorené v koreovom baliku sk.fiit.tp.researchrank.frontend. Pri alSich opisoch, tychto vnorenych balikov pouzivame

skrateny nazov balika bez uvedeného prefixu.

Balik Nazov triedy v baliku Popis triedy

Koreovy balik

Triedy, ktoré su vyuzivané v

ramci ostatnych balikov a poskytuje rozne
sluzby.

fieldhandler
Triedy, vyuzivané pre konfiguraciu stpcov pri
zoznamoch autorov a publikacii

fieldhandler.*

Konkrétne implementécie jednotlivych stpcov
tabuliek. Tychto stpcov je vasi poet a v tejto
dokumentacii ich neopisujeme

servlets

Triedy, ktoré implementuju triedu Servlet a
slizia

ako controller pre danu url

FunctionsJSTL

NullObject

RequestData

ServerListener

Servlet

ServletModel

EmptyFieldHandler

FieldHandler

AddFieldServlet

AuthorServlet
AuthorsServlet
LoginServiet
LogoutServlet
PublicationServlet
PublicationsServlet

RegisterServlet

Implementuje JSTL funkcie, ktoré su
pristupné v JSP Sablénach

Implementuje vzor NullObject, ktory sluzi
napriklad na spracovanie vstupov z URL
parametrov

Trieda zaobaujuca vystupné data (naprikald
error hlasky) zo servleta, ktoré sa posielaju
do JSP Sablény

Inicializuje pripojenie na databazu po
spusteni servera

Abstraktna trieda, ktora obsahuje logiku,
zdieanu pre vSetky servlety

Integracia medzi Frontendom a Hibernate.
Implementuje dopytovanie do databazy

Imlementacia triedy FieldHandler pre praznu
bunku stpca

Abstraktna trieda, ktorej implementacie

obsahuju logiku zobrazovania jednotlivych
atribatov zobrazovanych dat

Servlet, kontrolujuci spracovanie dat po
poziadavke pouzivatea o pridanie stpca do
tabuky

Stranka s detailom autora

Stranka so zoznamom autorov

Stranka pre prihlasenie pouZivatea
Stranka odhlasovania pouzivatea

Stanka detailu publikacie

Stranka so zoznamom publikacii

Stranka s registranym formularom



SaveFieldsServlet Implementuje logiku uloZenia aktualnej
konfiguracie stpcov tabuliek

servlets.account AccountHomeServlet Domovska stranka prihlaseného pouzivatea

Servlety implementujlce podstranky, ktoré

su AccountMessagesServlet Stranka so zoznamom novych upozorneni

pristupné len prihlasenému pouZivateovi pouzivatea*

AccountSettingsServlet Stranka s nastavenim informacii o Ute

pouzivatea

servlets.admin AdminAuthorsServlet Administrana stranka autorov*

Servlety implementujice podstranky, ktoré AdminHistoryServlet Stranka zobrazujuca histériu zmien*

su

pristupné len pouZzivateom, patriacim do AdminUsersServlet Stranka umoZujlca pridavanie pouzivateov

admin do skupin

skupiny

utils CollectionSizeOperationComboBoxModel

Triedy implementujlce spravanie filtra pre

rézne NumericOperationComboBoxModel

vstupy

OperationComboBoxModel

* Implementacia vyznaenych podstranok nie je sfinalizovana.

Adresar WebContent

Tento adresar obsahuje resources v HTML, CSS, Javascript a JSP. Obsahuje viaceré podadresare

Nazov podadresara Popis

assets Externé JS kniZnice a Styly

bootstrap Zakladny vzhad stranky z bootstrap

css Modifikované css Styly stranky

fonts Obrazkové ikony, viozené pomocou fontov

is Javascriptova logika aplikanej vrstvy

WEB-INF Obsahuje serverové runtime kniznice, konfigurany subor a jazykovu
lokalizaciu

JSP Sablény

JSP Sablony su ulozené priamo v adresari WebContent a obsahuji HTML a Javascript pre jednotlivé podstranky. Vasina JSP Sablon vykresuje
malé komponenty, ktoré su spajané do vasich asti. Hlavnou Sablénov je page.jsp do ktorej sa vnaraju ostatné Sablény na zaklade vstupov z poda
konfiguracie aktualnej implementéacie Servletu.

Spustenie frontendu na localhost

Tato kapitola obsahuje navod ako spusti frontend na lokalnom Tomcat serveri.
V tomto rezime sa hibernate pripaja na databazu vziadalene a odozva méze by pomalSia.

Autor: Michael Gloger

Postup

1. Nainstalova (rozbali) Tomcat 7
2. Otvori si tomcat adresar. Mal by obsahova pod-adresar lib



g~ w

[ bin >
i conf -
£ lib >
| LICENSE

L logs >
' NOTICE

 RELEASE-NOTES

1 RUNNING. =t

] temp -
] webapps P
[ work P

. lib premenujeme na lib-backup
. Stiahneme tomcat-lib.zip a lib adresar, ktory sa v nom nachadza skopirujeme na tomcat
. Novy lib adresar obsahuje hibernate kniznce a tieZ aj jrank-postgre.jar. Je ddlezité aby to bol posledny build z postgre projektu, inak

frontend nemusi fungova spravne.

. Otvorime si Eclipse (predpokladame, Ze vsetky projekty st uz importované vo workspace). Musite pouzi Java EE Eclipse

> L—'& sk.fiit.tp.researchrank.comparator [jrank master]
[ ?;ﬁ- sk.fiit.tp.researchrank.frontend [jrank master]

[ Lﬁ- sk.fiit.tp.researchrank.parser [jrank master]

[ 2 Lﬁl‘ sk.fiit.tp.researchrank.postgre [jrank master]

. Ak ste eSte projekt nespustali a nevytvarali server, tak vam frontend a projekt bude hlasit chybu

. Napriek chybe, klikneme pravym tlaidlom na frontend projekt -> Run As -> Run on server

»> L—& sk.fiit.tp.researchrank.comparator [jrank master|

PL—& sk.fiit.tp.resear New >
bl_—g- sk.fiit.tp.resear Go Into
Show In NBEW 2
= Copy #8C
£ Copy Qualified Name
[ Paste A
¥ Delete =
Remove from Context {31l
Build Path [
Refactor NET [
Import »
Export »
#' Refresh F5

Close Project
Close Unrelated Projects

Validate

Show in Remote Systems view

Profile As > |

Debug As |28 Properties «T= Servers Data 5¢

Team
Compare With
Replace With
Restore from Local History... Run Configurations...

Java EE Tools . - '
Configure
Source

2 Java Applet NEXA e
3 Java Application \_3X )

Yy

yrYy

~ Properties 2l
_-'é sk.fiit.tp.researchrai P




9. Nastavime Apache/Tomcat v7.0 Server, klikneme Next
800 Run On Server

Run On Server

Select which server to use

How do you want to select the server?
Choose an existing server
(*) Manually define a new server

Download additional server adapters

Select the server type:

| type filter text
V= Apache
ﬁ Tomcat v3.2 Server
E Tomcat vd.0 Server
E Tomcat vd.1 Server
ﬁ Tomcat v5.0 Server
ﬁ Tomcat v5.5 Server
E Tomcat vb6.0 Server

= -
| Tomcat v7.0 Server

¥ = Basic
Publishes and runs J2EE and Java EE Web projects and server configurations to a local Tomcat
SErver.
Server's host name: v localhost |
Server name: |Tnmcat v7.0 Server at localhost |

[ | Always use this server when running this project

® < Back E Next > ] [ Cancel ] Finish

10. Klikneme Browse a vyberieme cestu k tomcat serveru.




0,00 Run On Server | =
Tomcat Server — A B | ™ ApacheT.. |[ confluenc.. | + |
Specify the installation directory @ [ Q) @7 3 [~

- | o _
Name: J ® &8 Qa 9 -
-
[ Apache Tomcat v7.0 ] S outin 58 F[Task  ~ O
Tomcat installation directory: -
| 1Users/Glogo /tools /romeat ] ( An outline is not available.
1000 Open
JRE: Select Tomcat installation directory.
[ Workbench default JRE D IPEIEE | £ tomcat i (Q
FAVORITES ~viminfo .D5_Store .DS_Store
g (&5 Applications + [ android-sdk * [ bin
£ bemore Desktop » @l ant L~ E-unf
£ Projects (i1 Documents » [ gwe * [ lib
£ Dropbox (&3] Downloads » Gl gt [ LICENSE
B2 Sehoo! (i Dropbox > CEIE o ods
00 i Library . NOTICE
[® Documents i@ Movies » RELEASE-NO)
€3 Downloads [ Music » RUNNING. bx
[ movies pgadmin.log 3 temp
J7 Music Pictures 3 ] webapps
[ Pictures [&@ Public 3 £ work
# Applications 3 mp "
0 All My File [ tools "
| New Folder | | Cancel | E
@ [ <Back | [ Next> | [ cancel | [ Finish |

11. Klikneme Finish a server by sa mal rovno spustit a zobrazi ndm frontend. Mézeme vypnu server stlacenim tlaidla Terminate

vt et A

12. Pribuol nam projekt Servers, ktory si otvorime a najdeme subor server.xml . V om zmenime atribit v elemente Contextpath="/sk.fiit.tp.
researchrank.frontend" na path="/rrank"

800 Java EE - Servers/Tomcat v7.0 Server at localhost-config/server.xm| - Eclipse - /Users/Glogo/Documents /workspace-test P

. IO Q& ET AR LIS A aTe =0 (AR BN B= - ERER RS =R =R Q Quick Access :J S Java EE
CaCo L eionann] |Eaironm 9 | EE
[ Project Explorer 53 BE[ = 8 @ serveram =8 ox =08
Si<i-- e Tne LOCKUUTKEGLT TO Prevent GULemprs to QUESS USEr PASSWOFGS
viEservers -
%BT 7.0 Server at locanost_confl via a brute-force attack --» B
Tomest 7.0 Server at lacaThost-conllg & <Realm className="org.apache.catalina. realm.LockOutRealn"  [g] service nam:
[2) catalinapolicy = <I-- This Realm uses the UserDatabase configured in the global JNDI I #commer
[E) catalina properties resources under the key "UserDatabase”. Any edits i #commer
[ contextaxmi that are performed against this UserDatabase are immediately 1. #commer
[x) server.xml available for use by the Realm. --> 8] Connecte
¥ tomeat-users xml <Realm className- "org.apache. catalina. realm. UserDatabaseRealn” resourceName-"UserDatabase s> T seommer
) web sl </Reals I scommer
i .
> i skofi.p researchrankc.comparator (rank master] < <Host appBase="webapps” autoDeploy="true" name="localhost” unpackNARs="true"> £~ #commer
fitp researchrank.frontend [ rank master] L #commer
Jfiit.tp.researchrank.parser [jrank master] & «l-- SingleSignOn valve, share authentication between web applications I #commer
tp.researchrank.postgre (jrank master] Dacumentation at: /docs/config/valve.htnl --> [€] Connecte
- i 1. scommer
<Valve className="org.apache. catalina.authenticator. SingleSignOn" /> H
a i #commer
¥ [g] Engine n:
<1-- Access log processes all exanple. & sicormr
Documentation at: /dacs/confia/valve hinl 0. scomr
Note: The pattern used is equivalent to using pattern="common" --» - #comr
<Valve className-"org.apache. catalina.valves. AccessLogValve” directory-"logs” pattern-"#h %1 %u » (€] Realm
v @ Hose
<Context docBase="sk.fiit. tp.researchrank, frontend” pathe"/rrank" reloadable="true" source="org.e 0 e
Engine> U #ec
irvices
ers bace
€] val
Design |Source (&]Cot
[21 Markers ) Properties ¢ Servers & Data Source Explorer [ Snippets & Console 32 8 | 4 EEE |2 B 5= o
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13. Ak sme nemenili port, pripadne inu cestu tak by po spusteni server mal beZat na http://localhost:8080/rrank/
14. V pripade akychkovek inych chyb/porich sa presvedte, Ze ste skopirovali nove libky (hlavne erstvo vybuildeny postgre projekt) na
Tomcat a reStartovali ho.

ANT Build

Autor: Rastislav Kostrab

V sk.fiit.tp.researchrank.frontend sa nachadza subor build.xml. Je to ANT script, ktory zabezpeci kompletne vybuildenie celeho projektu a dokaze
aj vykonat redeploy.

Pouzitie:



1. klikni pravym tlaidlom na subor build.xml
2. v kontextovej ponuke cho na Run As...> Ant build...
3. zobrazi sa okno pre vyber operéacii skriptu

Je nutné pouziva operacie iba s oznaenim "Automatic operation”. Tieto operacie vykonaju vSetko potrebné .

Pomaécka: Vybrané operacie sa uloZia a nabuduce stai len pouzi skratku ALT + SHIFT + X a hne na to stlai Q.

Pred pouZzitim operacii tykajucich sa nasadzovania na tomcat server

Jje potrebné pripoji kniznice tomcatu pre ANT. V eclipse sa to robi nasledovne:

1. Cho na Window > Preferences > Ant > Runtime > Global Entries
2. Klikni na Add External JARSs...
3. Pridaj vSetky jar subory nachadzajuce sa v adresari "lib" v adresari lokalneho tomcat servera

Mozné problém:

Pri chybe s JAVA_HOME

RieSenie:

1) In Eclipse click Run->External Tools->External Tools Configurations
2) Click JRE tab

3) Click Installed JREs... button

4) Click Add button (select Standard VM, where applicable)

5) Click Directory Button

6) Browse to your JDK version (not JRE) of your installed Java (eg: C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_04)
7) Click Finish.

Pri inych problémoch kontaktuje rastislav.kostrab@gmail.com alebo kompas.simon@gmail.com

WoS

V nasledujucich kapitolach je uvedena dokumentacia parsera Udajov zo systému WoS.

Specifikacia poziadaviek na import Gddajov z WoS

Uvod

Cieom tohoto dokumentu je popis Specifikacie webovej sluzbu WoS na ziskavanie ohlasov vedeckych diel.

Vyznam

Tato dokumentacia je urena pre programatorov aplikacie na ziskavanie ohlasov z portalu WoS.

Rozsah

Cieom je vytvori aplikaciu umozujlcu ziskavanie ohlasov vedeckych publikacii z portalu Web of science. Publikacie su ziskavané tiez z tohoto
portélu a vyhadavané poda nazvu pracoviska.

Definicia skratiek a terminov

WoS - Web of knowledge (Web of science)

WS - webservis



VSeobecné poziadavky

Funkcie produktu

Produkt bude poskytova 2 zakladné funkcie:

® vyhadanie a uloZenie vSetkych vedeckych diel uritého pracoviska
® ku najdenym dielam najs vSetky citacie, ktoré sa nachadzaja v portale WoS

Predpoklady a zavislosti
Predpoklady, ktoré musia by splnené pre spustenie importéra publikacii a vyhadavaa citacii su:

® pripojenie k internetu
® |P adresa, ktora je zaregistrovana v portale WoS s platnou licenciou

Konkrétne poZiadavky

Vo vyslednom produkte musi by imlementovana funkcionalita vyhadavania publikacii v systéme WoS na zéklade nazvu pracoviska. Nasledne
musi by mozné ku timto publikaciam vyhada a ulozi citované diela do existujicej databazovej Struktdry.

Vstupy

Vstupom pre funkciu vyhadavania bude nazov publikacie, ktory bude ziskany z databazy. Najdené publikacie sa ulozia. Wosld tychto publikacii
bude zarove vstupom pre funkciu vyhadavania citacii.

Vystupy

Vystupom danej funkcionality budu publikéacie a k nim najdené citacie, ktoré budl uloZené v databaze v prislusnej datovej Strukture.

Doplujuce informécie
Priklad vstupu: "Slov Univ of Technol"

Priklad vystupu: databazova struktdra s najdenymi publikaciami

Navrh komponentu na import idajov z WoS

Search

Komponent Search sliZi na ziskavanie publikacii z citaného indexu WoS. Samotny komponent je organizovany v triede
sk.fiit.tp.researchrank.parser.wos.WosWebserviceClient. Funkcia, ktora vykonava danu funkcionalitu je findPublicationsXml(), ktora prijima
nasledujlce parametre:

1. query (String) - Text, poda ktorého sa maju vyhada publikacie vo WoS-e
2. firstRecord (int) - Poradie prvého ziskaného diela
3. recordCount (int) - Poet diel, ktoré sa maju vyhada

CitingArticles

Komponent CitingArticles sliZi na ziskavanie citacii z citaného indexu WoS. Samotny komponent je organizovany v triede
sk.fiit.tp.researchrank.parser.wos.WosWebserviceClient. Funkcia, ktora vykonava danu funkcionalitu je getCitationsXml(), ktora prijima
nasledujlce parametre:

1. uid (String) - id publikacie vo WoS-e
2. dateBegin (String) - zaiatony hraniny datum ziskanych publikacii
3. dateEnd (String) - koneny hraniny datum ziskanych publikacii

Opis rozhrani komponentu na import idajov z WoS

Opis rozhrania pre pouzivatea komponentu. Dokument je organizovany poda sluzieb, ktoré dany komponent ponuka.



Stiahnutie publikacii z WoS

Tato funkcia poskytuje funkcionalitu na ziskavanie WoS publikacii poda nazvu pracoviska.

Pri analyze publikécii v systéme WoS sme identifikovali nasledovné variacie nazvov slovenskych pracovisk.

Pracovisko Variacie nazvov

Ekonomicka univerzita v Bratislave "University of Economics Bratislava" "EU Bratislava" "Univ Econ
Bratislava" "Univ Econ"

SPU Nitra "SPU, Nitre, Slovakia" "Slovak University of Agriculture Nitra" "Slovak
Agr Univ" "Slovenska Polnohospodarska Univ" "Slovenska
Polnohospodarska Umiverzita Nitre" "Slovenska Polnohospodarska
Univ Nitre"

Slovenskéa akadémia vied "Slovak Academy of Sciences" "SAV" "Slovak Acad Sci"

Technicka univerzita vo Zvolene "Tech Univ Zvolen" "Technical University Zvolen"

Metdda ziskavania publikacii z WoS sa spisa s nasledovnymi argumentmi: "oznaenie importu" "ndzovl" "nazov2" ... "nazovN"

Priklad: "WOS_2014 05 15 10_00" "Tech Univ Zvolen" "Technical University Zvolen"

Stiahnutie citacii z WoS

Uvedena funkcia poskytuje funkcionalitu na ziskavanie WoS citacii poda existujuceho WoSID v zozname originalnych identifikatorov publikacii.

Metdda ziskavania citacii z WoS sa spusa s nasledovnymi argumentmi: "oznaenie importu” parse (argument “parse" je voliteny)

Priklad: "WOS_2014 05_15_10_00"

Metoda sahuje XML stUbory so zoznamom citacii do prieinka "wos_temp". Poas importovania citacii z tychto suborov je mozné dany proces
kedykovek zastavi a znovu spusti s argumentom “parse”. V tomto pripade sa opatovne nesahuju zvolené citacie z WoSu.

Opis sluzieb komponentu na import ddajov z WoS

WSDL sibory st umiestnené na lokalitach:
® http://search.webofknowledge.com/esti/wokmws/ws/WOKMWSAuthenticate?wsdl

® http://search.webofknowledge.com/esti/wokmws/ws/WokSearch?wsdl

Pre pouzivanie sluzieb WOS je potrebné msearch.pdfa identifikator relacie (session). Tento ziskame poziadavkou typu POST na adresu:
http://search.webofknowledge.com/esti/wokmws/ws/WOKMWSAuthenticate.

<soapenv:Envelope xmins:soapenv="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/" xmins:auth="http://auth.cxf.wokmws.thomsonreuters.com">
<soapenv:Header/>6<soapenv:Body>
<auth:authenticate/>
</soapenv:Body>
</soapenv:Envelope>

Ziskany identifikator je potrebné prida do hlaviky HTTP poziadavky, v tvare Cookie:

SID="session_id". Jedna relacia zvladne maximalne 2 dopyty za sekundu. Rel4cia sa uzatvara poslanim poziadavky na adresu
http://search.webofknowledge.com/esti/wokmws/ws/WOKMWSAuthenticate. Platnos sa strati aj uplynutim uritého asu. Telo poziadavky je
nasledovné:

<soapenv:Envelope xmins:soapenv="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/" xmins:auth="http://auth.cxf.wokmws.thomsonreuters.com">
<soapenv:Header/>
<soapenv:Body>
<auth:closeSession/>
</soapenv:Body>
</soapenv:Envelope>



Po ziskani relacie treba nastavi do hlaviky "Cookie" s hodnotou SID="session_id".

Webova sluzba WoS poskytuje nasledovné sluzby vyhadavania:

® citedReferences,

* citedReferencesRetrieve,
® citingArticles,

® relatedRecords,

® retrieve,

® retrieveByld,

® search.

NajdolezitejSie pre na$ projekt st search a citingAtrticles, ktoré blizSie popiSeme
v nasledujucich astiach.

Search
Sluzba poskytuje vyhadavanie na zaklade nazvov publikacii, pracovisk, autorov a podobne. Z dévodu nespravneho vyhadavania poda pracoviska

(pracoviska su vo WoS-e ukladané v skratkach) sme sa rozhodly vyhadava uz konkrétne publikacie. Toto vyhadavanie publikacii je dolezité pre
ziskanie identifikaného isla publikacie systému WoS, ktoré bude neskdr potrebné pre vyhadavanie citacii daného diela.

CitingArticles

Sluzba umoZuje vyhadavanie citacii diela poda jedineného WoS identifikatora. Ten je mozné ziska vyuzitim predchadzajicej sluzby "Search". Po
Uspesnom najdeni citovanych diel vracia sluzba ich zoznam spolu s potrebnymi Gdajmi (akymi st zoznam autorov, nadzvov a pod.).

Mapovanie atributov WoS na relanu databazu

Webova sluzba vyhadavania publikacii a citacii vracia xml sibor. Hodnoty v jeho atribatoch ukadame do relanej databazy nasledovne.

Prijaty zaznam o publikacii sa najprv rozdeli na data tykajice sa konkrétneho lanku a data tykajuce sa zbornika/knihy, v ktorom je lanok vydany.

Data lanku

Nazov atributu WoS

uib publication wos_id
pub_info(attr: vol) publication volume
pub_info(attr: pubyear) publication_year year
page publication range
title(attr: type == item) name name (name_type="hlavny")
name: first_name author_person name
name: last_name author_person surname
name(attr: role) person_role role
doctype document_type name
language languages name
city, country publication_place name
subject keyword_subject_name name

Nazov tabuky

Nazov atributu tabuky



abstract abstracts abstract

bk_publisher publisher name
identifier(attr: value) identification_code code
identifier(attr: type) identification_type name

Data zborniku/knihy

Nazov atribGtu WoS Nazov tabuky Nazov atributu tabuky
title(attr: type = item) name name (name_type=type)
language languages name

bib_bagecount publication range

identifier(attr: value) identification_code code

identifier(attr: type) identification_type name

Scopus

V nasledujtcich kapitolach je uvedena dokumentéacia parsera Udajov zo systému Scopus.

Digitalna kniznica Scopus poskytuje webové sluzby iba registrovanym pouzivateom. Ide o pouzivateov, ktory si za ziskavanie Udajov platia, alebo
o vzdelavacie institacie. Scopus ponutka svojim klientom RESTfull webovu sluzbu. Ta na zaklade vyslanej URL poskytne relevantny XML vystup.
Nam sa podarilo pracu s touto kniznicou implementova aj v naSom systéme. V implementacii sme nepouZili existujacu RESTfull API urent pre
Javu. Vytvorili sme to na zaklade implementacie viacerych komponentov.

Specifikacia poziadaviek na import dajov zo Scopusu
Uvod

Cieom tohoto dokumentu je popis Specifikacie webovej sluzbu Scopus na ziskavanie ohlasov vedeckych diel.

Vyznam

Tato dokumentéacia je urena pre programatorov aplikacie na ziskavanie ohlasov z portalu Scopus.

Rozsah

Cieom je vytvori aplikaciu umoZujucu ziskavanie ohlasov vedeckych publikécii z portalu Web of science. Publikacie st ziskavané tiez z tohoto
portalu a vyhadavané poda nazvu pracoviska.

Definicia skratiek a terminov

Scopus - abstraktova, citana a referenna databaza

WS - webservis

VSeobecné poziadavky

Funkcie produktu

Produkt bude poskytova 2 zakladné funkcie:

® vyhadanie a uloZenie vSetkych vedeckych diel uritého pracoviska
® ku najdenym dielam najs vSetky citacie, ktoré sa nachadzaju v portaly Scopus



Predpoklady a zavislosti

Predpoklady, ktoré musia by spinené pre spustenie importéra publikacii a vyhadavaa citacii su:

® pripojenie k internetu
® |P adresa, ktora je zaregistrovana v portaly Scopus
® platny ka pre dopytovanie sa na RESTfull API portalu Scopus

Konkrétne poziadavky

Vo vyslednom produkte musi by implementovana funkcionalita vyhadavania publikacii v systéme Scopus na zéklade nazvu pracoviska. Nasledne
musi by mozné ku tymto publikaciam vyhada a uloZi citované diela do existujicej databazovej Struktury.

Doplujuce informacie
Priklad vstupu pre najdenie podla pracoviska:

"University of Economics in Bratislava"
"University of Economics Bratislava"
"Ekonomicka univerzita v Bratislave"
"Ekonomicka Univerzita Bratislave"

Priklad vystupu: databazova struktdra s najdenymi publikaciami

Navrh komponentu na import idajov zo Scopusu

Pri navrhu parsera pre Scopus sme sa inSpirovali uz existujacim rieSenim, ktorym je parser pre XML Crep. Podobne, ako XML Crep, aj XML
prichadzajuce zo Scopusu sme parsovali na zéklade SAX parsera, ktorého vstupom boli hadania, a to:

® akéa dimenzia sa méa prehadava,
® parameter dimenzie.

Okrem toho, vyslana URL ma aj iné nutné parametre, ako su klientsky kéd a adresa servera, od ktorého ma sluzba povolenie poziadavky polva.
Vystupom z parsera je java objekt (Feed.java), ktory obsahuje jednotlivé najdené publikacie(Entry.java). Java object, ktory je vystupom z parsera
pre webovu sluZzbu Scopusu, sa alej kopiroju do iného java object-u, ktory je uz inStanciou modelu databazy generovaného technolégiou
Hibernate. Takto vytvoreny java objekt sa nakoniec uklada do databazy za pomoci API technolégie Hibernate.

ParserScopus

Komponent sliziaci na stiahnutie Gdajov z portalu Scopus. Vysiela URL request na RESTfull API, ktori Scopus poskytuje. Maximalny poet
vratenych publikacii je 25, preto sa vysiela viacero URL requestov, ktoré pokryju ziskanie vSetkych Gdajov. Kazdy XML response sa priamo
parsuje technikou SAX Parsingu a Udaje sa ukladaju do Java Objektov, ktoré sa potom perzistuju za pomoci komponentu ScopusXmlLoader.

ScopusXmlLoader

Vstupom pre tuto komponentu st Java Objekty s Udajmi ziskanymi poas parsovania responsov zo sluzby RESTfull API portalu Scopus. Pre
persiztenciu sa vyuZziva technoldgia Hibernate, ktora zabezpeuje objektovo-relané mapovanie s databazou PostgreDB.

Implementécia komponentu na import idajov zo Scopusu

Pri implementaci sme narazili na viaceré problémy, ktoré ndm znane predzili predpokladany as pre vyrieSenie parsovania Gdajov zo Scopusu.
Hne zo zaiatku sme narazili na problém nefungovania RESTfull sluzby. Problém bol vSak rychlo vyrieSeny, pretoZe iSlo iba o predZzenie zmluvy so
Scopusom. alSim z problémov bolo zisovanie formy URL, ktoru je potrebné zasiela ako poziadavku o XML. I1Slo napriklad o problém, kde sa
namiesto medzier v URL musi zadava znak podtrznika a mnoho alSich.

Vzhadom na to, Ze poet vysledkov vyhadavania sa méze pohybova aj vo vysokych islach, RESTfull API to oSetruje zasielanim iastkovych
vysledkov. Tymto sa musela vytvori sluka, ktora iterovala vSetkymi vysledkami. Sparsované XML je potrebné uklada do databazy. Jedinym
problémom v tejto situacii bolo vytvorenie mapovania na jednotlivych parovych tagov XMLka na tributy tabuliek databazy ResearchRank. Celé
mapovanie je popisané nizsie.

Mapovanie XML response na DB



®* Feed

®* Entry
prism:url -> url.url
dc:identifier -> identification_code.code
dc:title -> name.name
prism:publicationName -> name.name (priradenie k zdrojovej publikacii)
prism:issn -> identification_code.code(priradenie k zdrojovej publikacii)
prism:volume -> publication.edition_volume (priradenie k zdrojovej publikacii)
prism:pageRange -> publication.range (priradenie k zdrojovej publikacii)
prism:coverDisplayDate -> publication_year.year (priradenie k zdrojovej publikacii)
prism:doi -> identification_code.code (priradenie k zdrojovej publikacii)
prism:aggregationType -> document_type.name (priradenie k zdrojovej publikacii)
subtypeDescription -> document_type.subtype

® Author

® given-name -> author_person.name

® Surname -> author_person.surname

® authid -> author_person_original_id.original_id
* Affiliation

® name-variant-> workplace_name_variant.name

® Affilname -> workplace_name.full_name

® afid -> workplace_name.code

Popis rozhrania komponentu na import tdajov zo Scopusu

Pre ScopusParser boli vytvorené baliky pre parsovanie a ukladanie do DB a taktiez spustiteny JAR subor

Baliky

Parser Scopusu poskytuje 3 typy parsovania:

® Hadanie poda zoznamu pracovisk (Tvar: ,Pracovisko fakulty")
® Hadanie poda mien autorov (Tvar: ,Priezvisko, M)
® Hadanie ohlasov poda zadaného SCOPUS_ID

Vstupom do parsera je teda java object ArrayList<String>, ktory obsahuje vSetky podmienky, cez ktoré chceme v Scopuse vyhadava. Vzahom
medzi danymi podmienkami zoznamu je ten, Ze pri dopytovani je medzi nimi operéator ,OR".

Parser inicializujeme konstruktorom:
ParserScopus(Query query, List<String> params)
Kde:

® guery znamena to, aka je typ parsovania,
® params je zoznam parametrov pre typ parsovania.

Parsovanie spustime zavolanim met6dy parse() od inStancie ParserScopus.
Ukladanie do databazy vykoname inicializaciou konstruktora:
ScopusXmilLoader(Feed feed)
Kde:
* feed je objekt, ktory je vystupom parsera ParserScopus. Ten zavolame metddou getFeed z inStancie ParserScopus.

Po inicializacii ScopusXmlLoader je ho potrebné eSte spusti. To sa robi zavolanim met6dy persist(int libraryld ,String libraryName, String library
Sigla, boolean newRun) od inStancie triedy ScopusXmilLoader.

Kde:

libraryld je id zaznamu v tabuke library, ku ktorej sa viaze dany import dat (pri re-importe ostava prazne)
libraryName je atribut ‘name' pre inStanciu z tabuky library

librarySigla je atribut 'sigla’ pre inStanciu z tabuky library

newRun je boolean flag, ktory uruje, i sa ide robi novy import, alebo len re-import

JAR subor

Pre spustenie JAR suboru je potrebné ma nainstalovant JVM (Java Virtual Machine). Minimélna verzia JVM je verzia 1.7.



Spustenie sa robi cez systémovu konzolu zadanim:
java -jar {JAR subor} {parametre}

Pred spustenim je potrebné spusti sibor s parametrom "-h", ktory vypiSe na vystup presny popis parametrov pre spustenie parsovania.

Importer XML Crep

V nasledujucich kapitolach je uvedena dokumentacia parsera Udajov z exportu XML CREP.
Specifikacia poziadaviek na import XML Crep
Uvod

Cieom dokumentu je opisa Specifikova poziadavky na stas projektu Research Rank ureny na analyzu a zapisanie informéacii do databazy z XML
CREP.

Vyznam

XML CREP je dokument vydany centralnym registrom evidencie publikanej innosti obsahujici informéacie a publikaciach slovenskych institdcii.
Jednotlivé atriblty publikacii st uchovavané v XML formate. Spracovavanim tohto dokumentu sa ziskavaju informéacie o publikanej innosti.
Pouzitim tychto informécii s informéaciami z inych informanych zdrojov akymi st Scopus alebo WoS je mozné po spracovani Komparatorom uri
poet ohlasov danej publikacie. Tato sekcia dokumentécie je smerodajna pre vyvojarov pri ureni konkrétnej implementéacie parsera a
determinizécii atributov, ktoré ukladame do databazy.

Rozsah

Produktom je autonémny parser, ktory dokaze spracovava XML exporty z CREP-u. Cieom je spracovava minimalnu podmnoZzinu tdajov na to,
aby sme mobhli vykona s nimi deduplikéaciu a jednoznanu determinaciu vzahov v databaze aj v sivislosti s tdajmi z inych zdrojov znalosti.

Definicia skratiek a terminov

CREP - Centralny Register Evidencie Publikanej innosti

Referencie

CREP Web - http://cms.crepc.sk/

Prehad

Dokument je organizovany do troch hlavnych stasti a to ivod, vSeobecné poziadavky a Specifické poziadavky. alej Specifické poziadavky su
organizované podla funkcionality.

VSeobecné poziadavky

Perspektiva produktu

Produkt by mal by pomerne nemenny z hadiska asu vzhadom na to, Zze sa nepredpokladaji asté zmeny v XML formate. V slvislosti s projektom
Research Rank je produkt autonémnou stiastkou s pristupom k ORM. Pomocou ORM potom Udaje su ulozené v databaze.

Funkcie produktu

Produkt implementuje interpretaciu exportov XML CREP, ich preklad do vnatornej formy a nakoniec ich uloZenie do databdzy pomocou ORM.

Charakteristika pouZivatea

Pouzivate je technik, ktory vie ako sa produkt spSa a ako sa pouziva. Nakoniec ma dostatoné technické znalosti na to, aby vedel pochopi ako
produkt funguje.

Limitacie



Produkt je limitovany pristupom do databazy a potom Udajov, ktoré su k dispozicii.

Predpoklady a zavislosti

Predpokladé sa, Zze databaza je online a subory XML CREP, ktoré chceme analyzova, st v adresari.

Konkrétne poziadavky

XML CREP parser

Vstup: XML CREP

Vystup: Vnuatorna forma - java objekt
Vlastnosti: Uplnos, spoahlivos
Standardy: XML 2,0

Rozhranie ORM

Vstup: Vpﬂtorné forma - java objekt
Vystup: Udaje zapisané v databdze pomocou ORM
Vlastnosti: spoahlivos, tUplnos

Navrh komponentu na import adajov z XML Crep

Parser

Ulohou parsera je spracova XML export CREP a vlozi Gidaje do java-objektov tried vytvorenych $pecialne pre komponent Parser.

Loader

Ulohou loadera je vloZi idaje z objektov tried XML CREP do objektov tried ORM.

Implementacia komponentu na import tdajov z XML Crep

Cely systém je implementovany v programovacom jazyku Java. Systém je implementovany v ramci prostredia JRE (Java Runtime Environment)
verzie 1.7 beziaceho v operanom systéme Windows 7 Professional (64-bit).

Systém sa deli na 2 asti:

® Parser XML CREP
® |mporter do PostgreSQL databazy

Parser
Komponent Parser XML CREP funguje na zaklade metédy SAX parsovania. itaju sa postupne riadok po riadku a pri preitani xml tagu sa spusti

funkcia zavisla od toho, i ide o zaiatony tag alebo o koncovy tag. Pri takomto postupnom itani tagov prebieha naitavanie textovych reazcov do
XML modelu objektov.

Po skoneni parsovania sa model objektov poSle do komponentu XML CREPC Loader.

Loader

Tento komponent vyuziva technolégiu Hibernate. Zakladom pouZzivania tejto technolégie bolo vygenerovanie DB modelu, do ktorého sa postupne
vkladali data z XML modelu a perzistovali priamo popri ukladani. Implementécia systému sa niesla vo verziovani.

Architektura celého komponentu



Opis sluzieb komponentu na import udajov z XML Crep

Opis sluzieb na vysvetlenie pouzivateovi.

Parsovanie exportov XML CREP
Ide o spracovavanie exportov vo formate XML z CREP. Analyzovany subor je otvoreny, analyzovany a jeho obsah je preloZeny do vnuatornej

formy komponentu. V druhej etape su atriblty z vnatornej formy programu zapisané do komponentu ORM, ktory potom nésledne tento zapis
ulozi v databaze.

XML Crep

tp-databaza-zaloha.dia

Oficialna Specifikacia

Crepc.sk

Analyza

Poas analyzy sme analyzovali oficialnu dokumentaciu Crep xml zo stranky www.crepc.sk. Vysledkom analyzy je nasledujici zoznam xml tagov,
ktoré parsujeme pomocou vytvoreného parsera. Tabuka obsahuje datové typy, ktoré sa v tagu mézu vyskytnu, tabuku do ktorej je jeho obsah
uloZeny a nazov konkrétneho stpca.



Nazov atribGtu

Kolekcia_hlavick
a

sigla
kolekcia_data

kolekcia_data/da
ta_zaznam/

data_zaznam
/zaznam_identifik
acia

identifikacia_orgl
D(attr: id_typ)

identifikacia_datu
mvytvorenia

identifikacia_datu
mzmeny

identifikacia_dru
hdokumentu

identifikacia_ISB
N

identifikacia_ISS
N

identifikacia_MD
T

data_zaznam
/zaznam_nazov(
attr: format)

nazov_hlavny

nazov_subezny(
attr: jazyk)

nazov_podnazov

nazov_preklad(at
tr: jazyk, doplnky,
cislo_casti,
nazov_casti)

nazov_casti

nazov_cislocasti

nazov_autorskez
ahlavie(attr: typ)

data_zaznam
/zaznam_autori
(typ=primarna,
sekundarna)

autori_osoba(attr
1 typ)

autori_osoba/oso
ba_priezvisko

Datovy typ

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

Format

Enum

datum_typ

datum_typ

Datovy typ po
Uprave

Poetnos
v DB

sigla

original_id

date_make

date_edit

code_of_type

code

code

code

name

name

name

name

name

number

heading

surname

Nazov stpca

Tabuka v DB

library

publication
publication
publication
document_type
identification_cod

e

identification_cod
e

identification_cod
e

name

name

name

name_translation

name_of_part

name_number_o
f_part

name_author_he
ading

author_person



autori_osoba/oso
ba_meno

autori_osoba/oso
ba_pracovisko(at
tr:pracovisko_typ

)

autori_osoba/oso
ba_rola alebo
ezp_rola (attr:
format =
UNIMARC,MAR
C21)

autori_osoba/oso
ba_podiel

autori_osoba/oso
ba_orglID(attr:id_t
Yp)

autori_osoba/oso
ba_titul(attr:

titul_typ)
autori_korporacia

autori_korporacia
/korporacia_nazo
\"

autori_korporacia
/korporacia_podc
astnazvu

autori_korporacia
/korporacia_privl
astok

autori_korporacia
/korporacia_rola

autori_korporacia
/korporacia_orgl
D

autori_korporacia
/korporacia_zhro
mazdenie_cislo

autori_korporacia
/korporacia_zhro
mazdenie_miest
o

autori_korporacia
/korporacia_zhro
mazdenie_datum

data_zaznam
/zaznam_pracovi
ska

pracoviska_prac
ovisko

pracoviska_prac
ovisko/pracovisk
o_fakulta

String

String

String

Integer

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

Enum

name

code

role

contribution

original_id

title

name

subname

attribute

role

original_id

number

place

date

faculty

author_person

person_workplac
e

person_role

author_person

author_person

title

author_corporati
on

corporation_subn
ame

corporation_attri
bute

corporation_role

corporation

convention

convention

convention

publication_work
place



pracoviska_prac
ovisko/pracovisk
o_katedra

data_zaznam/za
znam_jazyk (attr:
format)
jazyk_textu

jazyk_originalu

jazyk_resume

data_zaznam
/zaznam_ohlasy

ohlasy_ohlas

ohlasy_ohlas/ohl
as_kategoria

ohlasy_ohlas/ohl
as_rok

ohlasy_ohlas/ohl
as_zapis

ohlasy_ohlas/ohl
as_index

data_zaznam
/zaznam_vydanie

vydanie_krajina(
attr: format)

vydanie_miesto

vydanie_vydavat
el

vydanie_rok

vydanie_cislo

data_zaznam
/zaznam_ine

ine_rozsah
ine_edicia_nazov

ine_edicia_zvazo
k

ine_url(attr:
url_typ)

data_zaznam
/zaznam_hesla

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String

String
String

String

String

desk

language_text

language_origina
|

language_resum
e

category

year

entry

index

name

name

name

year

number

range
name

edition_volume

url

publication_work
place

publication

publication

publication

response

response

response

response

publication_coun
try

publication_place

publisher

publication_year

publication_num
ber

publication
edition

publication

url



heslo_osoba

heslo_osoba/oso
ba_priezvisko

heslo_osoba/oso
ba_meno

heslo_osoba/oso
ba_orglD

heslo_osoba/hes
lo_casti

heslo_korporacia

heslo_korporacia
/korporacia_nazo
v

heslo_korporacia
/korporacia_podc
astnazvu

heslo_korporacia
Ikorporacia_privl
astok

heslo_korporacia
/korporacia_orgl
D

heslo_korporacia
/heslo_casti

heslo_predmet(a
ttr: typ)

heslo_predmet/p
redmet_nazov

heslo_predmet/p
redmet_orgID

heslo_predmet/h
eslo_casti

heslo_casti
cast_tematicka
cast_geograficka

cast_chronologic
ka

data_zaznam
/zaznam_vazby

vazby_zaznam(a
ttr: typ)

zaznam_identifik
acia_viazaneho

zaznam_identifik
acia_viazanehol/i
dentifikacia_orgl
D

String

String

String

heslo_casti

String

String

String

String

heslo_casti

String

String

heslo_casti

String
String

String

String

surname

name

original_id

keyword_of_part

_id

name

subname

attribute

original_id

keyword_of_part

_id

name

original_id

keyword_of_part
_id

part_theme
part_geographic

part_chronologic
al

original_id

keyword_person

keyword_person

keyword_person

keyword_person

keyword_corpora

tion

keyword_corpora
tion

keyword_corpora
tion

keyword_corpora
tion

keyword_corpora

tion

keyword_subject

keyword_subject

keyword_subject

keyword_of part
keyword_of_part

keyword_of_part

publication



zaznam_identifik
acia_viazanehol/i
dentifikacia_ISB
N

zaznam_identifik
acia_viazaneholi
dentifikacia_ISS
N
zaznam_nazov

zaznam_oznace
nie_zvazku

zaznam_vydanie
zaznam_autori

ohlasy_ohlas

String

String

Zaznam_nazov

String

zaznam_vydanie
zaznam_autori

ohlasy_ohlas

Déatovy model

Presunuté

Databéaza
Databazovy model

Databazovy model vytvoreny na zaklade analyzy XML Crep

Na vytvorenie modelu bol pouzity program DIA

code

code

POPIS VYSSIE

POPIS VYSSIE

POPIS VYSSIE
POPIS VYSSIE

POPIS VYSSIE

Unique constraits

identification_cod

e

identification_cod

e



Nazov tabuky

library

publisher
publication_country
publication_place
edition
identification_type
person_role
corporation_role
document_type

language

name_type

publication

linked_publication

publication_x_publication_workplace

publication_x_publisher

publication_x_publication_country

publication_x_publication_place

identification_code

title

Nazvy zahrnutych stpcov
name

sigla

name

name

name

name

name

role

role

code_of_type

name

code

name

name

library_id

original_id
document_type_id
language_text
language_original
language_resume
edition_id
edition_volume
publication_id
linked_publication_id
type
publication_workplace_id
publication_id
publisher_id
publication_id
publication_country_id
publication_id
publication_place_id
publication_id

code
identification_id
identification_type_id

title



author_person_x_title author_person_id
title_id
author_person_x_role author_person_id

person_role_id

person_workplace code
name
author_person_x_workplace author_person_id

person_workplace_id
author_person name

surname

original_id
author_corporation name

original_id
convention author_corporation_id

number

place

date
author_corporation_role corporation_roles_id

author_corporation_id

Specifikacia poziadaviek na databazu

Pri ndvrhu databazového modelu sme Specifikovali nasledovné poziadavky na navrhovany model. Pri navrhu sme vychadzali z existujiceho
modelu XML Crep.

® moznos uklada publikacie spolu s dodatonymi informéciami akymi su viaceré nazvy publikéacie, preklady nazvov, zdrojovéa kniznica, rok
vydania, vydavate, pracovisko, identifikatory (ISBN, ISSN), informéacie o autoroch, vedeckych konferenciach ako aj dopinkové informacie
(URL adresy dokumentov, ktiové slova a podobne)

® moznos uklada vzahy medzi dokumentami (viazané dokumenty, citacie)

® moznos uklada histériu zmien v databaze

® moznos uklada informacie pouzivateov navrhnutého informaného systému ako aj ich pristupovych prav

Na zéklade tychto Specifikacii sme navrhli datovy model.

ORM

Uvod
ORM (Objektovo Relany Mapova) je modularna suiastka projektu ResearchRank, ktoréa je ponukané ako samostatné Java (.jar) kniZnica pre

objektovy pristup k tabukédm vyuZivanej relanej PostgreSQL databazy.

Vytvorena knizZnica jrank-postgre.jar je systémovym jadrom, kedZe zabezpeuje komunikaciu s databazov aj pre frontend, komparator ako aj
sluzby na strane servera.

Specifikacia poziadaviek
Navrh komponentu

Implementacia komponentu



Specifikacia poziadaviek na ORM

Modularnos: ORM mé by modularna suiastka, ktoré budi vyuziva iné moduly systému, napr.: komparator, frontend, serverové sluzby, preto je
potrebné, aby tento komponent bol implementovany ako samostatny modul.

Jednoducha rozsiritenos: Zarove modul musi spa poziadavky na jednoduché rozSirenie, alebo zmenu pri Gprave datového modelu.
Prenositenos a znovupouZitenos: ORM ako suiastka by mala by prenositené a znovupouZitené pre iné moduly, projekty a rieSenia.

Uplnos: TaktieZ déleZitou poZiadavkou je Uplnos a robustnos. KniZznica musi poskytova pristup k vietkym tabukam datového modelu s vynimkou
mapovacich tabuliek, ku ktorym ma by pristup zamedzeny.

Navrh ORM

Navrh modulu ORM spoiva v odstraneni mapovacich tabuliek ku ktorym by mal by zamedzeny pristup zo strany programatora a tym zabezpeena
kontinualna konzistencia tychto Gdajov. alSim dévodom preo mapovacie tabuky nezapadaji do navrhu je odahenie Glohy s nadbytonymi entitami,
ktoré v Zziadnom okamihu nie st vyuzivané priamo.

Je potrebné, aby ORM zarove poskytovalo pristup k databazovym session. Session bude ponikanéa ako klasicka JDBC session. Nedostatone
Specifikovanou asou je spdsob ich pontkania. V ramci Gvahy st mozné 2 pristupy. Nemenezované session, ktoré musia by spojené s pristupom
session per request, alebo menezovany zdroj (managed session pool), ktory je vhodnejsi pre dlhotrvajlice Specifické pristupy k databaze.

Samotné ORM je navrhnuté a implementované na vyuzivanie Specifickej technolégie Hibernate a Java Persistence API (JPA), ktora je sice
brana ako Standard, ale v niektorych pripadoch nepostauje programovym poziadavkam a neposkytuje tak robustn( paletu potrebnej funkcionality.
V momentalnej implementacii sa vyuZiva session per request pristup z dévodu vSeobecnosti implementacie, ale tato skutonos moze by
pozmenena v hlavnom konfiguranom subore pre ORM hibernate.cfg.xml.

Pre kazdu tabuku databazového modelu je vytvorena osobitna POJO trieda s JPA anotaciami s property access (anotacie nad gettermi
jednotlivych atribatov tried). alSim moznym pristupom je field access, ktory je mozné implementova anotaciami nad jednotlivymi atribGtmi.

Pre databazové view su taktiez vytvorené POJO triedy rovnako ako pre tabuky. Pri view ale nie je mozné vklada zaznamy, ak view vyuziva
agregéacie pomocou group by. Preto bolo potrebné vytvori pristup ktorym by bolo mozné vklada zaznamy, ale zarove ma pristup aj k
agregovanym Udajom.Takymito problémovymi tabukami a pohadmi (view) boli publication (publication_v) a author_person (author_person_v
) boli vytvorené samostatné entity programované proti rozhraniam. Rozhranie zabezpeuje jednoduché vyuzivanie tabuky ako aj pohadu bez
zmeny tried. Bez takejto Upravy by bolo potrebné implementova druhy datovy model, ktory by vyuzival namiesto tabukovych entit, entity pohadu.

[ AuthorPersonV

[ PublicationT ] [ Publication\/ ] [S-DIJF{:-EF"IJh“ﬂ-EﬁDI'IV [Authan"HsnnT

Implementacia ORM

Této as sltzi ako manual pre budlcu pracu s ORM.

ORM je implementovany ako samostatny projekt, ktorého vystupom je kniznica jrank-postgre.jar, ktora sa vyuZziva v inych komponentoch
architektlry projektu.

Konfiguracia ORM

konfigurany subor je koreovom adresari projektu sk. fiit.tp.researchrank. postgre pod nazvom hi ber nate. cfg. xni .

oznaenie popis

hi bernate proerties obsahuje atribdty na samotn( konfiguraciu hibernate ORM ako aj
pristupové credentials k DB.

c3p0 - connection pool - properties obsahuje doplujice atribaty konfiguracie ORM pre potreby
opatovného napojenia a atriblty tykajuce sa potu session,
timeout-ov, at.

USERS obsahuje cesty k mapovacim triedam potrebnym pre frontend a
konfiguraciu pouzivateskych atributov.



CREPC MODEL obsahuje cesty k zakladnym mapovacim triedam databazového
modelu.

INSERT obsahuje cesty k mapovacim triedam pouzivanym na Specifické
vkladanie zdznamov (autorov, publikacif).

VIEWS obsahuje cesty k mapovacim triedam databazovych views.
Baliky

nazov baliku popis

codelist obsahuje potrebné triedy pre jednoduchsie vyuzivanie iselnikov.

model obsahuje potrebné triedy datového modelu.

users obsahuje triedy pouzivané pri frontende, ako skupiny, pouzivateov a

triedy pre konfiguraciu pouzivateskych tabuliek.

util obsahuje factory triedu pre generovanie session.

Scheduler

Uvod
Obsahuje skratend dokumentéciu implementacie Quartz Schedulera do projektu Research Rank. Vnutorna Struktdra je nasledovné:

. Par slov k implementéacii Quartz Scheduleru
. Pouzité metddy quartz Scheduleru

. Definované Joby

. Prehad stuborov

A WN P

Par slov k implementacii Quatz Scheduleru

Bola pouzité verzia 2.2.1 Quartz Schedulera. Na tieto Uely bol vytvory konfigurany subor pre log4j logger v bin adresary Scheduler projektu
(log4j.properties) a konfigurany subor samotného schedulera v koreovom adresari projektu (quartz.properties).

Pouzité metdody Quartz Schedulera

Okrem technoldgie log4j bol Quartz nakonfigurovany tak, aby sa inStancia schedulera volala SchedulerConf, Id je scheduler_prop. Quartz je
nastaveny tak, aby pouzival 5 threadov a dava okno 5 hodin pre jednotlivé joby na to, aby sa dokonili (pred tym ako ich reStartuje). Joby boli
definované rozSirenim rozhrania Job. Bol vytvoreny job pre WoS loader, Scopus Loader a deduplikanu rutinu. Okrem toho je implementovana
HelloJob Job, ktory je na ureny na testovanie funkcie Quartz schedulera, ak to bude nutné.

Na naplanovanie Jobov sa pouzil Standardny Cron Trigger. Momentalne su vSetky joby naplanované na stredu o 15:00. Na ukladanie planu jobov
a recovery sa zatial pouziva RAM Job Store, ktory sa nevie zotavi po pade serveru. Neskor bude implementovany JDBC Job Store, ktory sa vie
zotavi aj po zlyhani serveru.

Pre viac informécii o vnatornych mechanikach Quartz Schedulera konzultujte Quartz Scheduler manual.

Definované Joby

WoS Job

WoS Job je definovany v triede WoS_loader_job. Zatria je job prazdny.

Scopus Job



Scopus Job je definovany v triede Scopus_loader_job. Zatia je job prazdny.

Deduplikany job

Je definovany v triede BD_deduplication_job. Zatia je job prazdny.

Prehad suborov

bin/log4j.properties - Konfiguracia log4j loggera. Vystup je nasmerovany do stbora loging.log a na konzolu.

quartz.properties - Konfiguracie Quartz Schedulera, nastavenia boli spomenuté v sekcii "Pouzité metédy Quartz Schedulera”
Quartz.java - Trieda, ktora definuje joby, triggery a Startuje scheduler

HelloJob.java - Trieda uren& na testovanie funknosti schedulera

WoS_loader_job.java - Trieda definujica WoS loader job

Scopus_loader_job.java - Trieda definujuca Scopus loader job

BD_deduplication_job.java - Trieda definujuca deduplikany job
0 sme nestihli

Planované bolo napriklad vyuZitie inych zdrojov idajov okrem najznamejsich citanych indexoch WoS a Scopus. Zia, tento cie sa nam nepodarilo
splni najma kvéli absencii jedného lena timu, ktorému bola pridelena tato Gloha a neskér sme presmerovali zdroje na projekte na iné problémy.

Tento projekt slizi ako infraStruktara pre hodnotenie vedy a vyskumu, priom nebolo implementované odhaovanie zlozitejSich vzahov medzi
bibliografickymi entitami, ako st publikacie, autori, inStit(icie, konferencie a iné. V zamere projektu na zaiatku letného semestra bolo vypracovanie
rieSenia schopného vykonava hodnotenie vedy a vyskumu, stasné rieSenie sa vSak zameriava viac na automatizaciu ziskavania ohlasov na
diela. Preto povazujeme hodnotenie vedy a vyskumu ako nestihnut( Ulohu, ktord je mozné rieSi nadstatvbou na nami vyvinuty systém.

Poslednou asou projektu, ktord sme nestihli je export idajov, ktoré automaticky ziskavame, deduplikujeme a modelujeme do formy, v ktorej by
bola umoZznena lepSia archivacia ohlasov. V stiasnej dobe je mozné pristupova k idajom len prostrednictvom webového rozhrania.

0 sme sa nauili

Praca na tomto projekte obohacuje nase schopnosti a skisenosti v mnohych smeroch. Vemi cenna je napriklad praca v SirSom time, keZe nie
vSetci z nas s tymto mali skisenos. Nauilo nas to, ako robi kompromisy medzi protichodnymi ndzormi, s im sme sa vo viacerych prilezitostiach
stretli, prispdsobi nas individualny pracovny Styl a rezim poziadavkam manazerov, ale napriklad aj prijima nazory vasiny a aplikova ich do naSej
prace. Timového ducha nebolo zo zaiatku pre niektorych nasich lenov ahké prija, ale nakoniec tak vSetci urobili, im sa utuzila vykonnos nasho
timu.

Projekt vo vSeobecnosti ohohatil nase schopnosti v oblasti manazmentu lenov timu. Niektoré z tychto lekcii neboli ahké. Ako najobtiaznejSie, ale
aj najcennejSie skisenosti vnimame skusenosti so zavadzanim Standardov a dobrych praktik do timu, ktoré sa mnohokrat stretli s odporom.
Prave skusenosti s odporom lenov timu povazujeme za najcennejSie, lebo nas nauili systematicky odpor zo strany kolegov v time rieSi a nakoniec
ho bez demotivanych efektov na kolegov odstrani.

Na druhej strane nas nauili naSe role odlozi kamaratstva bokom a vnima problémy a vyostrenu diskusiu racionalne. Tym sme sa nauili neprenasa
nesuhlas a vyostrené vzahy, ktoré vznikli v procese manazmentu timu, do naSich medziudskych vzahov, o povazujeme za jednu
z najdodlezitejSich vlastnosti dobrého manazéra.

Okrem tychto skusenosti s pracou s udmi na profesionalnej irovni nam projekt dal aj vemi vea inych vedomosti, i uz ide o0 manazérske postupy
alebo o nové technoldgie, s ktorymi sme sa stretli.

Mnohé technol6gie, ktoré sme pri vypracovani rieSenia pouzili, boli pre nas nové a museli sme sa ich naui, ni menej to je iba zlomok toho, o sme
sa nauili o cieovej oblasti projektu. Tieto znalosti z oblasti hodnotenia vyskumu, spracovavania a porovnavania udajov, hadanania citacii a zdrojov
znalosti presahuju tento projekt a bezpochyby niektoré z nich vyuzijeme aj v buddcnosti.



