
Zápisnica č. 8.

Téma Dátum Čas Miesto
Plánovanie 8. šprintu 15.4.2014 11:30 Jobsovo softvérové štúdio
Prítomní členovia Bc. Filip Bednárik

Bc. Róbert Černý
Bc. Miroslav Molnár
Bc. Marek Lenčéš
Bc. Patrik Štrba
Bc. Martin Toma
Bc. Miroslav Vojtuš

Vedúci stretnutia Ing. Dušan Zeleník
Zapisovateľ Bc. Miroslav Molnár

Priebeh stretnutia

• Vyhodnotenie siedmeho šprintu
– prehodnotili sme opravu chýb v systéme, pozreli sme sa do systému

JIRA a zistili, či ešte existujú nejaké reportované chyby, ktoré neboli
vyriešené

– vyhodnotením sme zistili, že sme odstránili všetky známe chyby a
môžme pokračovať v pridávaní ďalšej funkcionality

• Diskusia na stretnutí
– zhodli sme sa, že treba vyriešiť všetky náležitosti pre blížiacu sa súťaž

TP-CUP
– musíme vytvoriť článok na portáli Robime.it
– pre prezentáciu produktu na TP-CUP súťaži potrebujeme mať hotové

prezentačné materiály
– musíme ešte posledný raz pred prezentáciou odhaliť prípadné ďalšie

chyby v systéme
– aplikáciu musíme nasadiť na produkčný server
– keďže máme dvojtýždňový šprint, máme dostatok času na rôzne úpravy

a dolaďovanie
– musíme zabezpečiť prezentačné materiály a tričká na súťaž TP-CUP

• Naplánovanie akcií do ôsmeho šprintu
– vytvorenie článku na portáli Robime.IT
– vytvorenie statických stránok v aplikácii
– nasadenie aplikácie do produkcie
– upraviť zobrazenie ocenení aby bolo konzistentné s dizajnom
– pridanie nových funkcií na dashboard
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Splnenie úloh zo siedmeho šprintu
ID Popis úlohy Pridelené

členovi
Dátum
zadania

Predpokl.
ukončenie

Stav

6.1 Oprava identifikovaných
chýb v systéme

Martin 8.4.2014 15.4.2014 Splnená

6.2 Oprava chýb v systéme Filip,
Miro M.

8.4.2014 15.4.2014 Splnená

6.3 Automatické uzamyka-
nie kampaní (CRON),
rozdelenie seedov

Robo 8.4.2014 15.4.2014 Splnená

6.4 Nasadzovanie aplikácie na
produkčný server a riešenie
chýb s tým spojených

Patrik 8.4.2014 15.4.2014 Splnená

6.5 Oprava chýb v systéme Marek 8.4.2014 15.4.2014 Splnená

6.6 Oprava chýb v systéme Miro V. 8.4.2014 15.4.2014 Splnená
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Rozdelenie úloh do ôsmeho šprintu
ID Popis úlohy Pridelené

členovi
Dátum
zadania

Predpokl.
ukončenie

Stav

7.1 Robime.IT článok, UI vy-
lepšenia a bugfixy

Martin 15.4.2014 29.4.2014 Riešená

7.2 Povolenie správnych hodnôt
v Education a Positions

Miro M. 15.4.2014 29.4.2014 Riešená

7.3 Doplnenie transakčnej lo-
giky do notice kampane,
automatické počítanie ceny
kampane

Robo 15.4.2014 29.4.2014 Riešená

7.4 Úprava aplikácie a oprava
chýb a nasadenie do pro-
dukcie

Patrik 15.4.2014 29.4.2014 Riešená

7.5 Vytvorenie statických strá-
nok, validácia času vytvore-
nia kampane a nový dateti-
mepicker

Marek 15.4.2014 29.4.2014 Riešená

7.6 Pridanie nových typov
achievementov. Vytvoriť
používateľsky prívetivejšie
obrázky.

Miro V. 15.4.2014 29.4.2014 Riešená

7.7 Vytvorenie prezentačného
videa

Robo,
Filip

15.4.2014 29.4.2014 Riešená

7.8 User management + trans-
akcie, nové funkcie do dash-
boardu, filtre

Filip 15.4.2014 29.4.2014 Riešená
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