Distribuované pocitanie na FIIT (FIIT grid) Boinc 747
Fakulta informatiky a informa¢nych technologii STU Tim €. 12

Timovy projekt 2013/2014

Zapisnica z timového stretnutia €. 2

Datum: 10. 10. 2013

Cas: 12:00 — 13:30

Miesto: Jobsovo softvérové studio

Utastnici Veduci projektu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Jan Kalmar Bc. Juraj Petrik
Be. Juraj Vincar Bc. Martin Tibensky
Bc. Pavol Pidani¢ Bc. Radoslav Zapach

Vypracoval: Pavol Pidani¢

Téma stretnutia:
Diskusia ohl'adom vypoctovych uloh a zahajenie 1. Sprintu.

Priebeh stretnutia:
* Zahjjenie stretnutia

* Zhodnotenie stavu tloh z predchédzajiceho stretnutia.
* Diskusia ohl'adom vypoctovych tloh. Diskutované moznosti:
* vypocitat’ © na niekol’ko milionov desatinnych miest
* pocitanie velkych prvocisel
* problém obchodného cestujuceho
* navrh spravit’ na inej platforme ako Boinc
* hackovanie pdf dokumentov
* pomdct’ SAV s nejakym zloZitym vypoctom

» prehladavat’ herny strom hry — hra Reversi (Othello), strom rieSenia pre rozlohu
hracieho pol'a 8%8 nebol vypocitany.

* Rozdelenie uloh ¢lenom timu s terminom vypracovania.

* Pokusit’ sa nainStalovat’ Boinc klient na ¢o najviac pocitacov. Moznost’ pouZit’ Skolské
pocitace, fakultny cluster, ozndmit’ zndmym.

* Navrh na kratke neformalne stretnutia bud’ pred alebo po prednaske Timovy projekt.

¢ Ukoncenie stretnutia

Zadané ulohy do budicna:

Vytvorit’ zdiel'any priecinok timu Jan Kalmar 13.10. 2013

Vytvorit’ dokument s popisom pristupu na timovy  |Jan Kalmar 13.10.2013
server



Distribuované pocitanie na FIIT (FIIT grid)
Fakulta informatiky a informaénych technolégii STU

Boinc 747
Tim ¢. 12

Timovy projekt 2013/2014

Nasadit’ stranku timu Juraj Vincur 13.10.2013
Prirucka a testovaci projekt pre Git Juraj Petrik 13.10.2013
Podiel’at’ sa nie¢im na stranke Vsetci 17.10.2013
Vytvorit’ projekt v Redmine Pavol Pidani¢ 13.10.2013
Plugin do Redmine pre Kanban Pavol Pidanic¢ 13.10.2013
Urobit’ backlog Pavol Pidanic¢ 17.10.2013
Nastudovat’ princip Boinc Vsetci 17.10. 2013
Spisat’ prirucku pre Boinc Martin Tibensky 17.10.2013
Technika programovania v Boinc Juraj Vincur 17.10.2013
Nastudovat’ princip hry Reversi (Othello) Vsetci 17.10.2013
Spisanie zakladného stromu rieSenia hry Reversi Radoslav Zapach 17.10.2013

Revizia minuli'ch uloh:

Zhodnotenie stretnutia:

Vypracovat’ plagat Pavol Pidanic¢ Hotova
Spravit’ Sablonu pre zapisnice Jan Kalmar Hotova
Rozbehat’ Git a spravit’ kratku prirucku k Juraj Petrik Rozpracovana
jeho pouzivaniu

Zistit’ ¢osi viac o TPCupe + Prihlaska Martin Tibensky Rozpracovana
N4jst’ vhodné nastroje na vytvorenie webového sidla | Juraj Vincar Hotova
Porozmyslat’ nad d’alsimi ulohami, ktoré by sme Vsetci Rozpracovana
mohli riesit’ distribuovane

Stretnutie sltzilo ako priprava na 1. Sprint. Nasledoval tim event v Lander Café.



