Distribuované pocitanie na FIIT (FIIT grid) Boinc 747
Fakulta informatiky a informa¢nych technologii STU Tim €. 12

Timovy projekt 2013/2014

Zapisnica z timového stretnutia €. 4
Sprint €. 2

Datum: 24.10.2013

Cas: 12:00 — 14:30
Miesto: Jobsovo softvérové studio
Utastnici Veduci projektu: Ing. Peter Lacko, PhD.
Clenovia timu: Bc. Jan Kalmar Bc. Juraj Petrik
Bc. Juraj Vincar Bc. Martin Tibensky
Bc. Pavol Pidani¢ Bc. Radoslav Zapach

Vypracoval: Juraj Vinctr

Téma stretnutia:
Uzavretie a revizia tloh aktualneho Sprintu, naplanovanie budiceho. Debata o sprave
serverovej Casti a 0 moznych i aktudlnych problémoch spojenych s implementaciou
prototypu aplikécie v jazyku JAVA.

Priebeh stretnutia:
* Zahajenie stretnutia diskusiou o problémoch, ktoré sa vyskytli poCas tyzdia.

* Podanie sprav ¢lenov timu k minulym tloham a uzavretie sprintu.
* Ladenie nastaveni pluginu backlog.

* Diskusia k moznostiam BOINC API a k moZnym problémom spojenych s pouzitim
wrappera pre JAVU.

* Navrhutie pouzitia JNI pre pouzivanie funkcii BOINC API z JAVY.

* Sktimanie moznych pouzivatel'skych nastaveni BOINC klienta.

* Navrhnutie vytvorenia WIKI pre pouZzivatelov.

» Kiratka diskusia k problematike DNA.

* Experimentovanie s prototypom hry reverzi.

* Definovanie funkciondlnej a Strukturalnej stranky generatora uloh.

* Kratka diskusia k moznym reprezentaciam stavov. String vs Int.

* Vyber optimalizanych algoritmov prehl'addvania stavového priestoru pre buduce prototypy.

* Ohodnotenie identifikovanych buducich tloh action point-mi a ich rozdelenie.

Zadané l’llohi do buducna:

Wiki Jan Kalmar 07.11.2013

Generator uloh Jan Kalmar 29.10.2013
Juraj Vincur
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Implementacia prototypu prehl'ad4vania stromu Pavol Pidanic¢ 29.10.2013
stavov s pouzitim alfa-beta osekévania Martin Tibensky

Implementacia prototypu prehl'adévania stromu Juraj Petrik 29.10.2013
stavov s pouzitim MTD(f) Radoslav Zapach

Instalacia a vyskuSanie nastroja PERCONIK Vsetci 7.11.2013
Preskimat’ moznosti JNI Nepridelena 7.11.2013

Revizia minuli'ch uloh:

Zhodnotenie stretnutia:

Preskumat’ moznosti systému BOINC, ¢o sa tykaji | Pavol Pidanic¢ Hotova
programovania v Jave

Nastudovat’ algoritmy pre hru Reversi (take, ktoré |Radoslav Zapach Hotova
budi zahadzovat’ €o najviac nepotrebnych stavov) |Juraj Petrik

Analyzovat existujuce rieSenia pre BOINC DNA Martin Tibensky Hotova
Napisat’ draft prihlasky na TP CUP Martin Tibensky Hotova
Zistit’ moznosti BOINC API Juraj Vincur Hotova
Pohrat’ sa s backlog pluginom Pavol Pidanic¢ Hotova
Sprava BOINC serveru (+ workunity, otestovanie | Jan Kalmar Hotova
Hello World)

Vytvorit’ aplikéciu, ktord bude obsahovat’ Juraj Vincur (C) Hotova
checkpoint a posle nejaky result serveru Juraj Petrik (Java)

Uspesné zavi$enie prvého a planovanie druhého $printu trvalo dlhsie ako sme oéakavali.
Pocas stretnutia sme identifikovali niekol’ko problémov, no pre vSetky sme dokazali

navrhnut’ adekvatne rieSenia.



