Distribuované pocitanie na FIIT (FIIT grid) Boinc 747
Fakulta informatiky a informa¢nych technologii STU Tim €. 12

Timovy projekt 2013/2014

Zapisnica z timového stretnutia €. 9

Sprint &. 4
Datum: 28.11.2013
Cas: 12:00 — 17:00
Miesto: Jobsovo softvérove studio — tam kde sa kazdy prekrikuje a ni¢ nefunguje
Utastnici Veduci projektu: Ing. Peter Lacko, PhD.
Clenovia timu: Be. Jan Kalmar Be. Juraj Petrik
Bc. Juraj Vincar (1 Bc. Martin Tibensky
Bc. Pavol Pidani¢ Bc. Radoslav Zapach

Vypracoval: Juraj Vinctr

Téma stretnutia:
Stretnutie €. 9 sa prevazne zamieravalo na navrhnutie findlnej podoby prototypu pre hru
reversi s hracou plochou velkosti 6x6. Pocas tohto stretnutia sme taktiez zaviedli otvorené
diskusie k moznostiam rieSenia jednotlivych uloh, ktoré sme definovali.

Priebeh stretnutia:
e Zhodnotenie sucasného stavu.

* Identifikacia problému prazdnej Wiki.

* Poukazanie na nutnost’ znackovania zdrojového kddu aplikacie Edax.

* Diskusia k bliziacim sa udalostiam a terminom (ScrumPanel, MSI riadenie).
* Zmena terminu buduceho stretnutia na 11:00.

* Identifikovanie vyhod a nevyhod z hladiska efektivity pri spistani jednej aplikacie
multithread-ovo, alebo viacerych nezavislych aplikacii paralélne.

* Zavedenie dodatocnych diskusii k implementaénym problémom zadanych uloh.

* Diskusia k asimilatoru a generatoru. Navrhnutie viacerych pristupov implementacie,
zvazenie kladov, zaporov a zlozitosti jednotlivych ndvrhov. Nasledné vyhodnotenie diskusie.

Zadané lilohi do budicna:

8x8 benchmark hibok Juraj Vincur 6.12.2013
Generator pre Edax Jan Kalmar 9.12.2013
Prezentacia na ScrumPanel Pavol Pidani¢ 2.12.2013
CodeReview Edax 6x6 Vsetci 9.12.2013
Asimilator s postupnym vyhodnocovanim a Pavol Pidani¢ 9.12.2013
mazanim nepotrebnych workunit-ov Juraj Petrik

Radoslav Zapach




Distribuované pocitanie na FIIT (FIIT grid)
Fakulta informatiky a informaénych technolégii STU

Boinc 747
Tim ¢. 12

Timovy projekt 2013/2014

Definovat action points

Vsetci

5.12.2013

Identifikovat’ vhodny plugin do eclipse pre code
review (Jazyk C)

Martin Tibensky

6.12.2013

Revizia minuli’ch uloh:

Zhodnotenie stretnutia:

odstranenim rekurzie

Upravit’ Edax pre velkost” hracieho pol'a 6x6 Juraj Vincur Rozpracovana
Porovnat’ naroky C/C++ aplikacie oproti Java Juraj Vincur Rozpracovana
Napisat’ aplikaciu v C/C++ pre klientov Jan Kalmar Rozpracovana
Vytvorit’ Struktaru a napisat’ navody pre BOINC na |Jan Kalmar Rozpracovana
wiki
Pouzivatel'ska prirucka — dokument Martin Tibensky Rozpracovana
Prepisat’ aktualny prototyp odstranenim rekurzie Juraj Petrik Rozpracovana
Radoslav Zapach
Dopliianie unit testov pre prototyp Pavol Pidanic¢ Rozpracovana
Prispiet’ na wiki stranku Vsetci Neprebieha
Implementovanie checkpoint-u pre klientské Uloha bude pridelena | Neprebieha
aplikacie aZ po uprave
aplikacie
odstranenim rekurzie
Optimalizovat’ pamitové naroky Java aplikacie Uloha bude pridelena | Neprebicha
az po uprave
aplikacie

Zavedenie diskusii k zadanym loham sa osved¢ilo. Clenom timu bolo hned’ po stretnuti
jasné akym spdsobom maju pri rieSeni uloh postupovat. Jedinou nevyhodou tohto pristupu

je podstatné prediZenie stretnuti.




