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1 Uvod

Tento dokument opisuje priebeh vyvoja projektu Speekle na predmete Timovy projekt

V ramci inzinierskeho $tidia na Fakulte informatiky a informa¢nych technolégii STU.
Priebezny vyvoj stavuprojektuje blizsie popisany vo forme pribehov z jednotlivych Sprintov,
na ktoré tim pracu vyclenil.

Viziou projektu Speekle je eliminovat’ reCové poruchy v populécii. Speekle poskytuje
podporu recovej terapie u deti v predSkolskom veku tym, Ze motivuje logopedické cvicenia
prostrednictvom hier.

Medzi ciele rieSenia Speeklepatrisprostredkovanie spravnych logopedickych
cvi¢enipouzivatel'om zabavnou a vekovo prisluchajicou formou. Na toto sltzi nasa herna
platforma TalkLand, ktorej zakladna verzia uz bola vyvinuta v priebehu predchadzajuce;
prace timu, a ktort chceme d’alej rozvintt’ na spol'ahlivy softvérovy produkt, ktory podporuje
rozli¢né typy logopedickych cviceni — cvicenia fixacie vyslovnosti, cvicenia svalov jazyka,
cvicenia zvukovej diferencidcie atd’. vo forme réznych Specialne vyvinutych hier.

Mimo platformy TalkLand je cielom projektu priniest’ logopedické hry aj na tablety alebo
mobilné telefony.

Dalsim ciel'om Speekle je integracianasho rieseniaako uzitonej pomécky v ramci procesu
re¢ovej terapie. Rodicom a logopédomchceme preto poskytnit’ prehl'adny pristup k prehl'adu
nad postupom terapie diet'at’a,a efektivny spdsob kontrolynad priebehom cvicenia. Na to slazi
Speekle webova aplikacia, ktort chceme urobit’ atraktivnou pre pouzivatel'ov, efektivnou na
pouzivanie, a otvorenou pre d’al$i rozvoj a rast.

V ramci prace poc¢as v zimného semestra bolo naSim ciel'om dostat’ projekt do fazy, v ktorej je
mozné jeho poskytnutie Sirokej verejnosti. Pribehy v ramci zimného semestra preto zahtiaju
prevazne funkcionalitu, ktora zabezpecCujezlepsenie pouzitel'nosti TalkLandu a webovej
aplikacie, vyrieSenie bezpecnosti a systému licencii a platieb, a napravud’alsich existujacich
nedostatkov v nasom rieSeni. Nasim druhym cielom v priebehu zimného semestrabola
priprava prvych prototypov hier zalozenych na technologiach, ktoré podporuju expanziu na
odlisné platformy, a rozvoj prototypov hier uréenychpre iné typy cviceni.

V ramci letného semestra sme sustredili pracu na nasadenie plnej verzie naSho rieSenia, rozvoj
naSich novych hier (Squak a Goldy) a na zlepSovanie naSej webovej prezentacie na Speekle
webe.






2 Sprint 1 - Cudoriedka

2.1 Doplnit’ InstallationID k sessions do databazy

Analyza:

Pre pridanie ID instalacie k $tatistikam z cvi¢enia sme si zvolili migraciu, ktora doplni stipec
k uz existujticej tabul’ke Session v databaze a vychodiskovo nastavi hodnotu na null.

Navrh:

Do databazy je potrebné pridat’ ID inStalacie k zaznamenavanym Statistikam hier. Pri ukladani
Statistik z cviceni, ktoré su posielané z TalkLandu, treba uchovavat’ aj ID instalacie, pretoze
do TalkLandu sa planuje dorobit’ anonymny mdd, pod ktorym sa dieta mdze hrat’ v skiSobne;
verzii bez prihldsenia sa rodi¢a do TalkLandu.

Existujucu tabul’ku Session rozsirujeme o stipec InstallationID, ktory je typu nvarchar(50),
pricom sa do neho moze vkladat’ aj null. Nad existujucou databazou spustime migraciu
databazy, v ktorej tento stipec pridame, pri¢om vychodiskova hodnota je null.

Navrh databazy je znazorneny na obrazku cislo 1.

H Session

Egh «PK= Id

@ «FK» SkillTypeld
Eg «FK» Gameld

Eg StartedDateTime
Eg EndedDateTime
Eg Duration

Eg SuccessRate

Eg PureSuccessRate
Eg Difficulty

Eg Correctness

Eg InstallationlD

Obr. 1 — tabul’ka Session
Implementacia:

Pridanie ID inStalacie sme programovali vo vyvojarskom prostredi Microsoft Visual Studio
2012 Ultimate s vyuzitim technologie ASP.NET MVC 4. Migracia databazy je zabezpecena
objektovo-relaénym mapovacom Entity Framework, pricom zdrojovy kéd migracie obsahuje
2 metddy:

1. publicoverridevoid Up()

{
AddColumn("dbo.Session", "InstallationID", c => c.String(maxLength: 50));
}
2. publicoverridevoid Down()
{
DropColumn("dbo.Session", "InstallationID");
}
Testovanie

Doprogramovant funkcionalitu sme nasadili na server a bola dostupna na stranke:
http://staging.speekle.sk. Migracia v databaze nasadenej na Sql Servri 2012 presla bez


http://staging.speekle.sk/

problémov a ku kazdému zaznamu $tatistiky z cvi¢enia sa pridal stipec InstallationID
vychodiskovo nastaveny na null.

2.2 Poskytnutie zoznamu ChildTokenov podPa UserTokenu

Analyza:

Predchédzajuce riesenie poskytovalo tokeny deti na zdklade HTTPS requestu Post TalkLandu,
pricom sa posielali meno a heslo pouzivatel'a. Teraz TalkLand pri poziadavke na vratenie
tokenov deti posiela iba token usera — userToken, na zaklade ktorého sa da pouzivatel
jednoznacne identifikovat’.

Navrh:

V metode public ActionResult GetTokens() je parsovanie dat z HTTPS Postu navrhnuté tak,
Ze sa snazime vybrat’ token pouzivatel'a (userToken) namiesto mena a hesla pouzivatela
(userName, password). Opravené je aj hlaska, ktora sa posielala, ak sa pouzivatel’ nenasiel.
V predoslej verzii sa posielala v xml sibore sprava, ze pri poziadavke o tokeny deti bolo
zadané zI1¢ meno alebo heslo pouzivatela. Teraz sa posiela informacia, ze pouzivatel nie je
validny.

Implementacia:

Zmenilo sa parsovanie dat z HTTPS Postu pri metode public ActionResult GetTokens() tak,
7e hl'adame token pouzivatel'a — userToken z dat Postu. Validnost’ pouzivatel'a overujeme na
zéklade toho, ¢i existuje userToken v databaze zhodny s prijatym userTokenom. Ak ano,
odosle sa TalkLandu ako odpoved’ zoznam tokenov deti, inak pride TalkLandu nasledujtci
xml subor:

<childTokens>

<result>Invalid user</result>
</childTokens>

Testovanie:

Doprogramovanu funkcionalitu sme nasadili na server a bola dostupna na stranke:
http://staging.speekle.sk. Poziadavky na tokeny deti posielané HTTPS requestom Post

z TalkLandu, pro¢om sa posielal iba token pouZivatel'a — userToken, presli bez problémov
a kazdému pouzivatel'ovi vratili bud’ zoznam tokenov deti alebo chybu.

2.3 Kontrola pred spustenim TalkLandu

Analyza:

Pri kontrole TalkLandu pred spustenim jeho hlavného prostredia je potrebné overovat’ tieto
dve zékladné podmienky

- Ci pouzivatel uz zaplatil, a tym padom uz ma plnu verziu bez kontroly pred spustenim
- Cije skasSobna verzia eSte stale platna

Dal$ou dolezitou stiéastou funkcionality kontroly pred spustenim je umoznenie pouzivatel'ovi
prihlasit’ sa na zaklade tohto prihldsenia je nie len identifikovana jeho platba, ale taktieZ sa
budu podl’a jeho uétu synchronizovat’ profily deti so serverom.

Vicsina hodndt pri kontrole pred spustenim sa uklada a ¢ita z registrov pricom kl'acové
hodnoty st r6znymi metodami skryté pred pouzivatel'om, aby bolo riziko zmeny
pouzivatel'om minimalne.


http://staging.speekle.sk/

Navrh:

Navrh registrov pre Speekle TalkLand, vSetky tieto registre okrem InstallationID,
InstallationDate, TrialDays a skryty InstallationDate sa pri odinstalovani mazq.

Verejné registre:

AccountNumber : Cislo uétu kam je potrebné poslat’ peniaze. Tento udaj je len pre
informacné ucely.

Language : Jazyk aplikacie, mozné hodnoty su sk-SK, en-US.

InstallationID : GUID vygenerované po instalacii. Jednoznaéne identifikuje pocitac
na ktorom je TalkLand nainsStalovany.

InstallationPath : Cesta kde je TalkLand nainStalovany.

InstallationDate : Datum kedy prebehla instalacia. Tento idaj slizi len na informacné
ucely, aby bolo mozné ihned’ po spusteni zobrazit’ informaciu, Ze zostava vam eSte N
dni. Zmena tohoto datumu neovplyviiuje kontrolu pri spusteni, ked’Ze na to sluzi
kryptovany datum v skrytych registroch.

Price : Cena, ktort by mal pouzivatel’ zaplatit’. Spolu s AccountNumber a
VariableSymbol ide o trojicu informacii potrebntl na zaplatenie za TalkLand.
TrialDays : Doba trvania skisobnej verzie. Tato hodnota sluzi spolu s
InstallationDate vylu¢ne na informacné ucely z rovnakych dovodov ako pri
InstallationDate. Aby bolo mozné jednoducho tuto dobu v pripade potreby zmenit’,
tato hodnota sa uklada pocas insStalacie.

VariableSymbol : Variabilny symbol na ktory je potrebné poslat’ peniaze. Tento daj
je len pre informacné ucely.

Skryté registre:

TalkLandlIsPaid : Mdze obsahovat’ stavy “zaplatené” a “nezaplatene a skuSobna
verzia vyprsala”

InstallationDate :Datum kedy bola skti$obna verzia nainstalovana. Vytvori sa len raz
na trvalo, ked’ eSte neexistuje.

UserToken : GUID jednozna¢ne identifikujice pouzivatela. Pomocou neho sa
synchronizujt profily deti so serverom, a posiela sa na server pri odinstalovani, pri
kontrole ¢i je zaplatené a tieZ sa posiela pri kazdej session kdli identifikacii sessions
ked’ sa hra bez profilu diet’ata.

Implementacia:

Podrobny scenar implementovanej funkcionality kontroly pred spustenim TalkLandu:

Cast A - prvé spustenie aplikacie:

1) Ak sa v skrytych registroch nachadza InstallationDate pokracuje sa ast'ou B, inak sa

tento InstallationDate vypyta od servera spolu s InstallationDate a TrialDays vo
verejnych registroch.

2) Ak server posle chybu tak sa doc¢asne funguje bez skytého InstallationDate. Verejny

InstallationDate bude aktualny datum a TrialDays bude 14.

3) Pokial’ nejde internet TalkLand sa ospravedlni, Ze na prvé spustenie je potrebny

internet a zavrie sa.



Cast B - kontrola po spusteni:

1) Pozrie sa do registrov ¢i pouzivatel’ zaplatil. Ak ano spusti sa TalkLand a vSetko je v
poriadku. Scenar konci.

2) Na zaklade InstallationDate a TrialDays v neskytych registroch sa vypocita kol’ko dni
ostava do konca TrialVerzie. Tento tdaj sa vypise v LaunchForm a neskor potencialne
aj v Prihlasovacom/Informa¢nom formulary.

3) Ak ma v skytych registroch UserToken posle ho na server s tym, Ze sa ho spyta, ¢i uz
nie je ndhodou zaplatené. Pokial je, zapiSe to do registrov a prepise spravu o
zostavajucich dnoch skusobnej verzie na tspesnu aktualizaciu na plnt verziu. Scenar
kon¢i.

4) Pozrie sa do skytych registrov na kryptovany datum instalacie, vyberie ho a posle na
server, ¢i je to v poriadku. Ak sa vrati, Ze skiiSobna verzia je uz neplatna tlacidlo na
pokrac¢ovanie do skusobnej verzie v prihlasovacom/informa¢nom formulary sa
zablokuje. Ak je ale ale skuSobna verzia stale platna a formular sa podl'a jeho priznaku
nema zobrazit’, priamo sa spusti aplikacia a scenar kon¢i).

Cast C - prihlasovaci/informaé&ny formular:

1) Prihlasovaci/Informa¢ny formular sa zobrazuje, pokial je jeho priznak zobrazenia true
alebo do konca sktsobnej verzie ostdvaju 4 alebo menej dni. V tomto formulari sa
pouzivatel’ moze prihlasit’ a ak je prihldseny vidi svoje platobné udaje.

2) Pokial’ sa pouzivatel prihlasi, a server vrati UserToken, Price, AccountNumber a
VariableSymbol, zapiSe sa UserToken do skrytych registrov a Price, AccountNumber,
VariableSymbol do verejnych registrov a znova sa vykona bod 3) v ¢asti B a formular
zmeni vyzor na l'avej strane z prihlasovacieho na informacny o platbe.

3) Pokial pouzivatel zavrie formular a zaskrtol moznost’ "Nabudtice nezobrazovat™ (tato
moznost’ nie je k dispozicii pokial’ zostava do konca skuSobnej verzie 4 a menej dni),
priznak Prihlasovacieho/Informacného formulara sa nastavi na false.

2.4 Ozivenie hry Tail Trails v byvalom TalkLande

Analyza:

Detski pacienti mavaju ¢asto problémy s rozoznavanim odlisnych hlasok. Jedno z typov
cviceni ktoré preto deti vykonavaju u logopéda su tzv. cvienia zvukovej diferenciécie.

Cvicenia zvukovej diferenciacie sa vykonavaju nad bazou rdznych slov obsahujucich
rozoznavane¢ hlasky. Tieto cvicenia sa vSeobecne delia do niekol’kych kategorii:

e Individualne (pacient urcuje, ¢i individudlne slovo obsahuje hlasku alebo nie)

e Porovnavacie (pacient dostane dve slovd a ma urcit’ ktoré obsahuje hlasku a ktoré nie)
o Odlisné slova (napr. citrén/Cucoriedka)
o Skomoleniny (napr. cibula/¢ibula)
o Podobné slova (napr. ocko/ocko)

V zaujme Speekle ako rieSenia na podporu logopedickych cviceni je podpora aj takychto
typov cviceni prostrednictvom hier.
V kontexte hernej platformy TalkLand je tiez vhodné, aby rézne hry mali pristup k tej istej

rozSirovatelnej mnozine slov zatriedenych podl'a hlasok, s prislichajucim obrazom
a zvukovou nahravkou slova.



Navrh:

Hra TailTrails je hra zaloZena na principe hry Snake, ktorej herny princip je zalozeny na
konstantne pohybujucom sa hadovi, ktory zbiera body na obrazovke, a musi sa vyhybat’
narazeniu do okrajov obrazovky a vlastného svojho chvosta. Pri kazdom zozbierani bodov sa
had prediZi, ¢im zabera Eoraz vacsiu Gast’ hracej plochy, a hra sa tym kontinualne staZuje.

V TailTrails je cielom okrem zabavy poskytnut’ aj cvic¢enie diferenciacie. Cvicenie je
zalozené na individudlnom cviceni, teda ulohou hraca je identifikovat’ vyskyt konkrétnej
hlasky v slove. Vzdy po tom, ako sa na obrazovke zobrazi bod, hra¢ si vypocuje nahravku
slova, a musi identifikovat’, ¢i slovo obsahuje hl'adant hlasku. Pokial’ hra¢ zoberie spravne
slovo, ziskava herné body, zbieranim nespravnych slov sa hra¢ovi body strhnt.

Pre ul'ahenie pamétania, ktoré hlasky ma hrac¢ zbierat’, budu jednotlivé hlasky reprezentovat’
odlis$né postavy hadov.

Takato hra bude vyzadovat pristup k zoznamu slov zatriedenych podl'a hlasok. Navrhované
rieSenie je poskytnut’ hre v ramci TalkLandu rozhranie na pristup k ulozisku slov. Volania
tried tychto rozhrani by mali byt v tvare:

WordGenerator

{
public WordGenerator(Letter mainLetter, List<Letter> similarlLetters, bool
includeGarbles);

public Word GetNextWord();
public float CorrectWordProbability {get; set;}
}

Vlastnictvo triedy CorrectWordProbability spristupiiuje pravdepodobnost’ vygenerovanie
slova so spravnou hlaskou. Téato pravdepodobnost’ je riadena hrou a nie samotnym rozhranim,
pretoze neovplyviiuje narocnost’ samotného cvicenia, alepriebehu hry.

Implementacia:

Prvy prototyp hry TailTrails vznikol v priebehu minulého roka v rdmci analyzy rdmca na
tvorbu hier XNA Framework.

Tento prototyp hry poskytuje zadkladnii herni mechaniku, kde hra¢ ovlada hada na obrazovke
Sipkami. Hra zacina stlatenim jednej zo Sipok. Na obrazovke sa zjavuje postava bobule, ktorej
zozbieranie sposobi, Ze had narastie. Stav hracej plochy sa obnovi do po¢iato¢ného stavu, ked’
had narazi do kraja hracej plochy alebo do svojho chvosta.

Had je zloZeny z kruhovych segmentov, pricom kolizia s chvostom znamena koliziu
S kruhovym koliznym priestorom okolo ktoréhokol'vek segmentu v urcitej vzdialenosti od
hlavy hada.



public class Segment : Sprite
{
public bool CollideReaction (Snake aSnake)
{
if ((Position - aSnake.Position).Length() < (Size.Width / 2
+ aSnake.Size.Width * Snake.COLLISION RELATIVE AREA / 2))
return true;
return false;

}

Pre d’alsi rozvoj tejto hry bolo nutné vyextrahovat’ kod hry z kddu prvého nédvrhu TalkLandu,
ktory bol v prvej verzii celistvou hernou aplikaciou. Pre tieto ucely boli vyclenené zo starého
projektu triedy hry TailTrails a boli vlozené do samostatne spustitelného XNA projektu.

2.5 Ochrana pouzivatela pred prili§ vePkym mnoZstvom offline sessions

Analyza:

Ak by pouzivatel’ mal uz TalkLand zaplateny je mozné TalkLand pouzivat’ bez pristupu

k Internetu. Tymto spésobom by mohla nastat’ situacia, Ze sessions vytvarané po hrani hier by
po dlhom cCase zaplnili neprimeranu ¢ast’ disku, alebo by ho az uplne zahltili. Preto je
potrebné maximalny pocet lokalne ulozenych sessions obmedzit’.

Navrh:

Pokial’ sa prekro¢i maximalny povoleny pocet sessions vymazu sa najstarsie sessions,

cvwr

Implementacia:

V stibore Data.dat je nova poloZka sessionCountLimit, ktorej predvolend hodnota je 50 a
urcuje maximalny pocet neodoslanych sessions v prie¢inku Sessions. Mazanie vSetkych
prebytoénych sessions nastava pred zaciatkom nahravania sessions na server.

Testovanie:

Testovanie prebiehalo nastavenim sessionsCountLimit hodnoty na 3, odpojenim sa od
Internetu, aby sa sessions hromadili lokalne na disku a nasledne vytvorenim troch sessions
hranim hry Goldy tri krat po sebe.

Po ich vytvoreni sa zaznamenali ich identifika¢né ¢isla a vytvorila sa eSte jedna session
hranim hry Goldy. V prie€inku sessions sa skontroloval stav sessions, pri€om session s
najniz§im identifikacnym ¢islom mala chybat’ a mala pribudnat’ nova session s najvyS$im
identifikacnym c¢islom. Tento korektny stav nastal a testovanie bolo tymto tispesné.



3 Sprint 2 - Malina

3.1 Analyza a navrh TalkLandMedia kniZnice

Analyza:

Utelom TalkLand media kniznice je vieobecné poskytovanie vietkych médii spojednych
s identifikaciou slova a jeho vyznamu pre hry v TalkLande, ktoré buda s tymito slovami
pracovat’ ako napriklad hry na diferenciaciu slov.

Vysedkom analyzy vhodnosti médii na poskytovanie je, ze kazdé slovo je reprezentované
tromi druhmi médii a to textom zachytavajiucim jeho pisomnt formu, obrazkom zobrazujicim
jeho vyznam, a nahravkou jeho vyslovnosti.

Kazdé slovo v TalkLand media kniZznici musi patrit’ pod charakteristicku hlasku, ktora sa
Vv nom nachadza a ktora je z logopedického hl'adiska v slove vyznamna vzhl'adom na tcel na
ktory sa slovo pouziva pri cviceni.

Slova su pouzivatel'ovi poskytované samostatne alebo v paroch.

Pri samostatnych slovach sa slova vyberaju urcitym algoritmom na zaklade zadanej
charakteristickej hlasky a zadanych nespravnych ale podobnych charakteristickych hlasok
a pravdepodobnosti vybrania slova so spravnou charakteristickou hlaskou.

Slova poskytované v paroch obsahuji dant dvojicu charakteristickych hlasok a st bud’ obidve
zmysluplnymi slovami (noc, nos), jedno z nich je skomoleninou (budik, pudik) alebo su
obidve bez vyznamu (klas, kles).

Navrh:

TalkLand media kniznica bude mat’ slova ulozené lokalne v prie¢inku s nazvom
MediaLibrary. MediaLibrary pozostava zo vSetkych obrazkov, nahravok vyslovnosti a z xml
stborov pre slova kazdej charakteristickej hlasky v ktorych st zachytené naviazania
jednotlivych obrazkov a nahravok na slova a ich r6zne formy.

Povinnou sti¢astou kazdého slova je jeho textova forma a pozicia charakteristickej hlasky v
slove. Nepovinne mdze mat’ aj 'ubovol'ny pocet d’alSich textovych foriem s inou
charakteristickou hlaskou spolu s poziciami tejto hlasky v slove, pricom tieto d’alSie textové
formy st skomoleninami hlavnej povinnej textovej formy (bubon, pubon, pupon, bupon).

Kazda z textovych foriem moze mat’ k sebe naviazanl jednu nahravku jej vyslovnosti. VSetky
textoveé formy spolu mézu mat’ k sebe naviazany 'ubovol'ny pocet obrazkov, ktoré sa buda
vyberat’ pri poskytovani pouZzivatel'ovi ndhodne za Gc¢elom vicsej variability a zaujimavosti
hier.

Slovo poskytnuté pouzivatel'ovi TalkLand media kniZnicou obsahuje priamo uZ nacitany
jeden vybrany obrazok a je schopné priamo prehrat’ jeho nahravku vyslovnosti aj
S poskytnutim informacie kedy prehravanie skoncilo.

TalkLand media kniZnica umoZznuje synchronizaciu MediaLibrary zo Speekle serverom
pricom tato synchronizécia za¢ne prebiehat’ po uspeSnom skontrolovani a spusteni
TalkLandu. Aktualizacia MediaLibrary sa stahuje do osobitného prie€inka a nahradi sucasnu
verziu aZ po kompletnom stiahnuti a d’alSom spusteni TalkLandu. Podrobny proces
synchronizacie a aktualizacie MediaLibrary je zobrazeny diagramom aktivit na obr. 2.



Update of MediaLibrary

TalkLand is ready to launch

&2 Check for MedialibraryUpdate key in Speekle registry

Is MedialibraryUpdate value equal "Ready"?

[Yes]
[Ne]

&3 Launch Talkland
Write updating media library
&9 message to Talkland launch
screen,
&2 Request server for current Medialibrary createdOn dateTime

Is the server Medialibrary createdOn dateTime same as local Medialibrary?

Mave all media files from
& MedialibraryUpdate directory [No]
Medialib direct:
HEEELED R Is MedialibraryUpdate value equal "Downloading”
&9 Check Speekle registry for MedialibraryUpdate key

&9 Clear or create directory MedialibraryUpdate [Nol

Delete all media files in MediaLibrary listed in
&2 FilesToDelete.mlif file in MediaLibraryUpdate
directory
(o Download all current xm files from server and store
them in MedialibraryUpdate directory

[Ves]
&I Find all changes in media (image and sound) based on xm| files
&2 Delete all xml files in Medialibrary directory
Create FilesToDelete.mif file in Medial ibraryllpdate
&9 with paths to files that are no longer used by updated

Medialibrary xml files

(o Copy allxml files from MediaLibraryUpdate
to Medialibrary directory
Avre there any changes that add new media files?
Create file FilesToAdd.mif q
[Yes] . . Create MediaLibraryUpdate
& with ‘“ej‘af"f names to @ key in Speekle registry and set
Clet wvalue to "Downloading” [Yes]

oy Remove MedialibraryUpdate key from
a2 iy &3 Check files download state

[No]
Are all files downloaded?

[No] o Request server for missing media file and
[Yes] store it in MedialibraryUpdate directory
&9 Launch TalkLand
[Yes]
5 Talkland exits &9 Check if TalkLand is still opened

&9 Set MedialibraryUpdate value in Speekle registry to "Ready”

Is TalkLand still opened?

[No]

Obr. 2 — Diagram aktivit synchronizacie medialnej kniznice TalkLandu

3.2 Pridat’ timestamp do databazy pri vytvarani diet’at’a

Analyza:

Pre pridanie stipca TimeStamp do tabul’ky Patient sme si zvolili migraciu, ktora doplni stipec
k uz existujticej tabul’ke Patient v databaze a vychodiskovo nastavi hodnotu na null.
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Navrh:

Do databazy je potrebné pridat’ TimeStamp k pacientom. Pri vytvarani dietata sa TimeStamp
nastavi na aktudlny datum.

Existujicu tabul’ku Patient rozsirujeme o stipec TimeStamp, ktory je typu dateTime, pri¢om
sa do neho mdze vkladat’ aj null. Nad existujucou databazou spustime migraciu databazy,

v ktorej tento stipec pridame, pri¢om vychodiskova hodnota je null.

Navrh databazy je zndzorneny na obrazku ¢islo 2.

H Patient

Eg «PK= Id

cg PatientName
Cg Address

cg DateOfBirth
g Token

Eg TimeStamp

Obr. 3 — tabul’ka Patient

Implementacia:

Pridanie TimeStampu sme programovali vo vyvojarskom prostredi Microsoft Visual Studio
2012 Ultimate s vyuzitim technologie ASP.NET MVC 4. Migracia databazy je zabezpecena
objektovo-relaénym mapovacom Entity Framework, pri¢om zdrojovy kod migracie obsahuje
2 metody:

1. publicoverridevoid Up()

{
AddColumn("dbo.Patient"”, "TimeStamp", c => c.DateTime(nullable: true));
}

1. publicoverridevoid Down()

{
¥

DropColumn("dbo.Session", "InstallationID");

Testovanie:

Doprogramovant funkcionalitu sme nasadili na server a bola dostupna na stranke:
http://staging.speekle.sk. Migracia v databaze nasadenej na Sql Servri 2012 presla bez
problémov a ku kazdému zaznamu o diet’ati sa pridal stipec TimeStamp vychodiskovo
nastaveny na null. Pri vytvoreni nového dietata sa TimeStamp nastavil na aktualny datum.

3.3 Redizajn Speekle webu

Analyza:

Hlavna stranka speekle.sk obsahuje statickt stranku s kontaktmi na tim, moznost’ pridat’ sa do
zoznamu prijemcov newsletter a odkaz na beta verziu webovej aplikacie. Stahovanie
TalkLandu je zatial’ dostupné len po prihlaseni, a samotna webova aplikacia tiez nie je
vzhl'adovo vel'mi pritazliva.Pre verejna verziu je preto potrebné, aby sa naslo rieSenie ako
zlepsit’ vzhl'ad stranky a urobit’ samotni webovu aplikaciu pristupnejSou pre pouzivatela.
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Navrh:

RieSenim je spojenie obsahu statickej stranky s webovou aplikaciou, tak aby pouzivatel’ ziskal
okamzity pristup k webovej aplikacii z hlavnej stranky a nestratil pritom funkcionalitu
statickej stranky. Vytvorili sme nasledovné grafické prototypy zaloZené na predchadzajucom
obsahu obrazoviek speekle.sk:

Register

. Domov Mdj Speekle Deti

Prihlasit sa

Email

Heslo

Zapamitat si ma?

Zaregistrujte sa, ak nemate ucet.

O nés Kontakt

Obr. 4 - Prototyp hlavnej obrazovky
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el

e N ™ "o WP .

O Speekle

- Misiou Speekle je odstrafiovanie recovych

portich zdbavnou formou. Za kl] penie Ta |kLa nd u

Zaplatte prosim nasledovnym prevodom:

Speekle je softvérovy systém ktory vyuziva ino-

vativne technolégie na podporu logopedickych Cislo Gétu: 1100606338/8410
cvi¢eni vo forme pocitacovych hier. Suma: 35€
Variabilné ¢islo 1012546044

Hlavnou stcastou Speekle je herna platforma
TalkLand ktord si moZete stiahnut nizsie. Ak sa Vam projekt Speckle pati, a radi by ste podporil jeho dalsf
rozvoj, budeme Vém velmi vdaénf ak ném venujete akikolvek sumu
podla Vasho uvéZenia, Peniaze pldnujeme vyuZit napr. na ndkup

‘ Stiahnut’ TaIkLand potrebného hardvéru a softvéru na vyvinutie Speekle pre tablety.

Cislo Gétu: 1100606338/8410

. . L. . e Pozn: Do sprévy prijemcovi, prosim, uvedte VaSu mailovd adresu, a
Platnost skisobnej verzie je 14 dni od instalacie. my sa Vim ozveme hned, ako budeme mat nejaké dobré sprévy :)

Pre zakipenie TalkLandu sa prosim zaregistrujte.

TalkLand aktualne obsahuje jednu hru, Goldy. V tejto hre dieta pomaha trpaslikovi Goldymu zbierat’ pokla-
dy. Poklady straZi spiaci drak. Ked' sa drak za¢ne zobudzat, dieta musi trpaslika varovat tym, Ze do mikrofé-
nu spravne vyslovi hlasku ssss alebo §385. Ked sa mu to podari, trpaslik sa schova pred drakom, ak nie, tr-
paslik strati zivot. ...

*text a screenshoty*

Dakujeme, Ze sa zaujimate o Speekle. Novinky o Speekle méZete sledovat na nasom Facebooku. Ak chcete
novinky o Speekle dostavat’ mailom, zadajte sem Va3u emailovi adresu:

Odoslat

Obr.5 - Prototyp obrazovky O Speekle

0O nds Kontakt

Implementacia:

Redesign Speekle webu sme programovali vo vyvojarskom prostredi Microsoft Visual Studio
2012 Ultimate s vyuzitim technologie ASP.NET MVC 4.

3.4 Dashboard, prehl’adné zobrazovanie Statistik

Analyza:

Produkty Speekle st uz vo verejnej beta verzii ale chyba nastroj na monitorovanie ich
pouzivania. Nie su k dispozicii generované Statistiky o pocte jednotlivych typov sedeni za
den, ani o inStalaciach. Ani pomer pouzivatel'ov, ktori vytvorili najviac sedeni.

Databaza webovej aplikacie (MS SQL server) obsahuje informacie o sedeniach a zo Struktary
vyplyva ¢i st normalne (zndme diet’a), neregistrované (znamy rodic alebo logopéd) alebo
anonymné (znamy pocitac¢). Databaza sluzby pre zaznam udalosti (MySQL server) obsahuje
informdcie o inStaldcidch a odinstalaciach.
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Navrh:

Vytvori sa webova aplikacia ,,Dashboard®, ktora bude z tdajov z databaz generovat’ prehl'ady
pouzivania produktov Speekle. Typy grafov:

e Pocty normalnych, neregistrovanych a anonymnych sedeni za jednotlivé dni

e Priebehy poctu pouzivatel'ov a deti

e Poctu inStalécii, aktualizacii a odinstalécii za jednotlivé dni

e Histogram — kol'ko pouzivatel'ov vytvorilo ur€ity pocet sedeni
Aplikdacia sa bude pripéjat’ priamo na MS SQL server webovej aplikacie a MySQL server
sluzby pre zdznam udalosti, nebude sa vytvarat’ API pre doCasny charakter aplikécii.
Implementacia:

Webova aplikacia je vytvorena v jazyku Ruby s vyuzitim ramca Ruby on Rails. Aplikacia ma
dve stranky, na je prvej st grafy sedeni, poctu pouzivatel'ov a histogram. Na druhej su pocty
inStalacii a inych udalosti. Aplikdcia je v principe jednoducha a posiela priamo SQL prikazy
databazovym serverom.

SQL prikaz pre pocty insStalacii za jednotlivé dni:

SELECT DATE (date) as date, COUNT(*) as cnt FROM notify logsWHERE
module='installer' AND action='install' GROUP BY DATE (date)

SQL prikaz pre histogram normélnych sedeni:

SELECT ROUND (count, -1) AS bucket, COUNT (*)AS COUNT
FROM
(SELECT PatientId as patient id, count(*) AS count FROM
(SELECT p.PatientId FROM [Session] AS s
JOIN [PermissionAndSession] AS pas ON s.ID = pas.SessionID
JOIN [Permission] AS p ON p.ID = pas.PermissionID
WHERE p.PatientId IS NOT NULL
GROUP BY s.id, p.PatientId) as session patient
GROUP BY PatientId) as t
GROUP BY ROUND (count, -1);

Grafy sa vykresl'uji pomocou JavaScriptovej kniznice Flotr2 a tidaje generuje aplikacia
Vv podobe JavaScriptového pol'a priamo do kodu stranky.

Webova aplikéacia ma problém s perzistentnym pripojenim na databazové servery, ktoré po
ur¢itom Case neaktivity ukoncuju spojenie. Aplikacia spojenie vytvara raz pri spusteni a uz ho
d’alej nekontroluje ani nevytvori znovu pri netispeSnom poslani prikazu.

3.5 Spracovanie sessions bez ChildToken na serveri

Analyza:
Pri vytvérani plnej verzie TalkLandu, ktord obsahuje aj skusobnu verziu, sa pridavaju:

1. anonymny mod — pouzivatel nie je prihlaseny do TalkLandu, na server sa odosiela
Statistika bez userTokenu a bez childTokenu, obsahuje iba InstallationID

2. hostovsky mod - pouzivatel je prihlaseny do TalkLandu, ale nema pre dieta
vytvoreny hracsky profil, na server sa odosiela Statistika bez userTokenu
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Teraz uz pri spracovani $tatistik je potrebné spracovat’ aj tidaje o cviceni patriace detom
hrajicim sa pod vysSie spominanymi médmi.

Navrh:

V metdde public ActionResult Upload() sa pre $tatistiku - Session uklada aj ID inStalacie —
InstallationID. Pri nadvdzovani Statistiky na pouZzivatel’a sa berie v tvahu, ¢i zdznam

0 Statistike obsahuje token pouzivatel'a — userToken. Ak ano, tak sa overuje, ¢i Statistika
obsahuje token dietat’a — childToken. Ak dno, potom sa Statistika navdzuje na pouzivatel’a,
diet’a na aktualneho logopéda, ak nejaky existuje. Ak sa v statistike childToken nenachadza,
tak cviCenie prebiehalo v hostovskom moéde a naviaze sa iba na pouZzivatel'a. Ak Statistika
neobsahuje ani userToken a ani childToken, tak sa nenadvézuje na ziadneho pouZzivatela, ale
je identifikovana prostrednictvom InstallationID.

Kazdému pouzivatel'ovi bol vytvoreny zdznam v tabul’ke Permission, ktory mal id dietat’a —
Patientld rovné null.

Implementacia:

Pridanie TimeStampu sme programovali vo vyvojarskom prostredi Microsoft Visual Studio
2012 Ultimate s vyuzitim technologie ASP.NET MVC 4. Doprogramovalo sa rozhodovanie

v metdde public ActionResult Upload(), ¢i sa jedna o Statistiku ziskant pod host'ovskym
méddom, pod anonymnym modom, alebo pod hra¢skym profilom dietata. V pripade, Ze sa
jedna o host'ovsky mdd a anonymny mod, sa kI'a¢ové momenty vyslovovania nenadvdzuji na
Statistiku.

Migracia databazy je zabezpetena objektovo-relacnym mapova¢om Entity Framework,
pricom zdrojovy kod migrécie obsahuje 2 metody:

2. publicoverridevoid Up()
{
AlterColumn("dbo.Permission"”, "PatientId", c => c.Int(nullable: true));
var usersWithRoles = from up in db.UserProfiles
join uir in db.UsersInRoles on up.UserId equals
uir.UserId
selectnew
{
UserID
RoleID

up.Userld,
uir.Roleld

}s

foreach (var item in usersWithRoles)
{

Permission per = newPermission();
per.UserProfileId = item.UserID;
per.RoleId = item.RolelD;

per.From = DateTime.Now;

per.Accept = 1;

per.Visible = 1;
db.Permissions.Add(per);

Sql(string.Format(@"INSERT INTO dbo.Permission (UserProfileId, Roleld,
""From"", Visible, Accept) VALUES ('{e}','{1}',"{2}','{3}','{4}")", per.UserProfileld,
per.Roleld, per.From.ToString("yyyy-MM-dd H:mm:ss"), per.Visible, per.Accept));

}
}
2. publicoverridevoid Down()
{

DropColumn("dbo.Permission”, "PatientId");
var usersWithRoles = from up in db.UserProfiles
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join uir in db.UsersInRoles on up.UserId equals
uir.UserId
selectnew
{
UserID
RoleID

up.UserId,
uir.RoleId

}s
foreach (var item in usersWithRoles)

{
Sql(string.Format("DELETE FROM dbo.Permission WHERE UserProfileld =
'{0}"' AND RoleId = '{1}' AND PatientId is null)", item.UserID, item.RoleID));

}
¥

Testovanie:

Doprogramovanu funkcionalitu sme nasadili na server a bola dostupna na stranke:
http://staging.speekle.sk. Otestované boli vSetky tri moznosti odosielania $tatistik, pricom sa
tieto Statistiky ukladali do databazy. Pri vSetkych Statistikach ukladanie prebehlo korektne

a nenastala Ziadna chyba.

3.6 Pridanie a upravenie diet'at’a priamo z TalkLandu

Analyza:

V ramci intuitivnosti a privetivosti pouzivatel'ského rozhrania je potrebné, aby bolo mozné
pridavat’ a upravovat profili deti priamo z aplikacie TalkLand.

Na tento Ucel je potrebné vytvorit’ webovu sluzbu na strane servera, ktora tito funkcionalitu
sprostredkuje klientovi, ¢ize aplikacii TalkLand. Taktiez je potrebné rozsirit’ webovu sluzbu
na ziskavanie identifikatorov deti podl'a identifikatora pouzivatel’a, aby vracala nie len
identifikator diet'at’a ale aj jeho meno, datum narodenia a kod logopéda.

Navrh:

V pripade, Ze profil dietat’a eSte nexistuje posielaju sa na server tieto tidaje: identifikator
pouzivatel'a, meno, datum narodenia a kod logopéda a odpoveda sa OK aj s vytvorenym
identifikadtorom dietat’a alebo FAIL s chybovou spravou.

V pripade, Ze profil dietata uZ existuje posiela sa na server aj identifikator diet'at’a a server
odpoveda len OK alebo FAIL s chybovou spravou.

Implementacia:

Pridavanie a upravovanie deti sa v pouzivatel'skom rohrani umoznuje v nastaveniach pod
zoznamom profilov deti. Pokial’ je prihlaseny pouZivatel’ logopédom pridavanie

a upravovanie deti sa mu nezobrazuje, pretoze tato funkcionalita zatial’ nie je dostupnd ani vo
webovom rozhrani.

Pri pridavani alebo upravovani deti mdzu nastat’ tieto chyby, ktoré pridanie alebo upravenie
znemoznia: Nekorektny format ddtumu, Datum vacsi ako aktudlny datum, Neexistujuci kod
logopéda.

Lokélne meno diet'ata v aplikécii TalkLand sa zmeni spolu zo zmenou mena diet’ata pokial
je meno dietata a lokalne meno diet'at’a v aplikacii TalkLand totozné.
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4 Sprint 3 - Egres

4.1 Prehodenie XNA hier do MonoGame

Analyza:

Prototypy hier Goldy a TailTrails vznikli s vyuzitim technologie XNA Framework, ¢o je
vol'ne dostupny ramec na tvorbu hier. Cielom Speekle je umoznit’ ich d’alsi rozvoj, zlepsit’ ich
pristupnost’, a zaroveit umoznit’ ich prenos na tablety, ktoré su pre detskych pouzivatelom
najintuitivnej$imi zariadeniami na pouzivanie a hranie hier.

XNA Framework vSak prestal byt’ d’alej vyvijany svojou poskytujicou spolo¢nost'ou
Microsoft. XNA ma tiez problémy s kompatibilitou na inych zariadeniach ako tych, ktoré
obsahuju operac¢ny systém zo série Microsoft Windows.

Navrh:

MonoGame (Link: https://monogame.codeplex.com/) je Open Source implementacia XNA 4
Framework, ktorda ma za ciel umoznit’ prenositelnost hier v Strukture XNA na platformy ako
Android, i0S, Linux, alebo herné konzoly. Zaroven zostava nad’alej podporovany svojou
komunitou.

Vd’aka takmer totoznému programovaciemu rozhraniu s XNA je mozné urobit’ relativne
lahky prechod medzi tymito dvoma prostrediami.

Implementacia:

Aktuélna implementacia MonoGame nie je schopnéd kompilacie obsahovych suborov (pismo,
textara, zvuk) do vyzadovaného formatu XNB, tak ako je tomu u projektov v ramci XNA. Pre
vytvorenie funkéného projektu s umoznenim jednoduchého prenosu medzi platformami bol
sledovany navod®.

V ramci MonoGame boli rozmery obrazovky v nastaveni grafického zariadenia nastavené na
predvolent hodnotu, zatial' co v XNA odrézali skutocné rozmery obrazovky. Toto
sposobovalo problém so Skalovanim, ktory bol vyrieSeny nasledovnou modifikaciou
konstruktora grafického zariadenia.

graphics = new GraphicsDeviceManager (this)
{
PreferredBackBufferWidth = Screen.PrimaryScreen.Bounds.Width
4
PreferredBackBufferHeight = Screen.PrimaryScreen.Bounds.Height
bi

S dosial’ neznamych pric¢in v MonoGame projekte hry Goldy nefunguje zvukovy vstup, ¢o
bude vyzadovat’ hlbsi prieskum v nasledujticej faze pre plné fungovanie hry v MonoGame.

4.2 Reset hesla vo webovej aplikacii

Analyza:

V pripade, Ze pouzivatel’ zabudne svoje heslo, ma moznost’ si heslo zresetovat’. Dostupnych je
viacero moznosti, ako umoznit’ pouzivatel'ovi reset hesla:

thttp://dementedvice.wordpress.com/2013/06/28/cross-platform-monogame-project-creator-v0-0-1/
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Odoslat’ mu vygenerované heslo na emailovu adresu

Zmenit’ mu heslo manuélne v databaze a poslat’ mu ho na emailovt adresu

3. Vytvorit resetovaci link, ktory sa posiela na emailovu adresu, priCom je pouzivatel'ovi
umoznené nastavit’ si nové heslo

N

V nasom rieSeni sme sa rozhodli pre moznost’ Cislo 3.
Navrh:

Pouzivatel’ v pripade, ze zabudne svoje heslo, klikne na hypertextovy odkaz ,,Zabudli ste
svoje heslo?*, ktoré ho presmeruje na podstranku, kde zada svoju emailovu adresu. V pripade,
Ze je spravna, tak sa vytvori 24-hodinovy token resetu hesla a pouZzivatel'ovi sa posle
resetovaci link na emailovu adresu. Po kliknuti na tento link je pouzivatel’ presmerovany na
stranku, kde si v pripade, Ze nevyprsala doba resetovacieho tokenu, moze pouZzivatel’ zmenit’
heslo. Nové heslo sa ukladé do databazy a pouzivatel je presmerovany na spravu pacientov /
deti.

Implementacia:

Reset hesla sme programovali vo vyvojarskom prostredi Microsoft Visual Studio 2012
Ultimate s vyuzitim technologie ASP.NET MVC 4.

4.3 Bootstrap TalkLand media kniZnice

Analyza a ndvrh TalkLand media kniZnice boli vypracované v ramci predoslého Sprintu.
Implementacia:

Sucastou implementacie TalkLand media kniznice je V prvom rade implementacia aplikacie
TalkLand media explorer, ktora umozni, prehl'adné zobrazovanie a upravovanie obsahu
MediaL.ibrary.

Funkcionality implementované v tomto Sprinte st:

e Pridavanie, prehliadanie a mazanie balickov slov (so spolo¢nou charakteristickou
hlaskou)

Pridavanie, prehliadanie a mazanie slov

Pridavanie, prehliadanie a mazanie skomolenych foriem slov

Pridavanie, prehliadanie a mazanie obrazkov k slovam

Narhavanie a prehravanie vyslovnosti k formam slov

Zaujimavou funkcionalitou je hlavne nahravanie a prehravanie vyslovnosti k formam slov.
Pouzivatel’ si moze prehl’'adne nahrat’ viacero nahravok slova a 'ubovol'nu z nich si prehrat’ a
nasledne jednu z nich vybrat’ ako najlepsiu a priradit’ ju k danému slovu. Kazda nahravka sa
hned’ po nahrati spracuje niekol'’kymi zakladnymi Gpravami.

V prvom rade sa z nej vymaze zo zafiatku a z konca prebytocné ticho. Nasledne sa zaciatok a
koniec stiSia do stratena, aby nebolo pocut’ puknutie pri prehravani, ktoré sa vyskytuje vzdy,
ked’ je v nahravke urcitd konsStantn hladina Sumu. Na zaver sa znormalizuje hlasitost’
nahravky tak, aby priemerna hlasitost’ nahravok ostala priblizne konzistentna.

Po zvoleni najlepSej nahravky na priradenie slovu a taktieZ po priradeni nového obrazka k
slovu sa toto novo priradené medium premenuje tak, aby jeho nazov zodpovedal slovu ku
ktorému je priradené a zaroven, aby bol nazov unikatny vzhl'adom na existujtce, ale aj uz
vymazané media z MediaLibrary. Toto je potrebné koli synchronizécii, ktord na principe tejto
unikatnosti funguje.
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Unikatnost’ ndzvov stborov je dosiahnuta tym, ze media sa premenuji podl’a formatu
charakteristickaHldska-slovo-skomolenina-poradovéCislo.pripona, priklady: “b-budik-2.jpg®,
“b-bubon-pubon-3.wav*. Skomolenina sa v ndzve nachadza len ak ide o nahravku vyslovnosti
skomoleniny a poradové ¢islo len ak je védc¢Sie ako jedna. Poradové ¢islo sa urcuje na zaklade
Specialneho suboru, ktory obsahuje vsetky ndzvy medidlnych stiborov, ktoré sa uz niekedy

V MediaLibrary nachadzali a k tymto jednotlivym nazvom st priradené ich posledné pridelené
poradové Cisla.

4.4 ZlepSenie mechaniky kuzelného plasta

Analyza:

V ramci hry Goldy sluzi pomocka ktuzelného plasta hracovi na docasné ukrytie sa pred
drakom bez vyslovovania cielenej hlasky. P1ast’ trva po urc€iti dobu, pocas ktorej je hrac¢ pred
drakom ukryty. Pokial sa vSak plast’ hra€ovi minie tesne pred tym ako sa drak zobudi, hrac
nema Cas na tuto situéciu zareagovat’, a moze byt’ touto pomdckou frustrovany.

Je nutné prerobit’ mechaniku kuzelného plasta tak, aby viac zapadala do celkovej mechaniky
cyklu zobudzajuceho sa draka.

Navrh:

Vydrz plasta nie je zavisla od Casu, ale trva do ¢asového okamihu, kedy skon¢i aktualny
cyklus draka.

Implementacia:

Mechanika plast’a je z implementacného hl'adiska zjednodusend, namiesto casovaca
a implementacie blikania pred ukon¢enim vydrze plasta tito mechaniku spravuju iba dve
metody aktivacie a deaktivacie plasta.

public void WearCloak (Cloak cloak)
{
invisibleCloakActive = true;
Invisible = true;
ResetFrameRectangle () ;

}

public void DepleteCloak()
{
if (invisibleCloakActive)
{
invisibleCloakActive = false;
Invisible = false;
ResetFrameRectangle () ;

}

Deaktivécia plasta sa aktivuje pri udalosti uspatia draka.

45 Otestovat’ full instalac¢ku

Analyza:

Chystame na vypustenie plnu verziu TalkLand, ktora sa inStaluje na pouzivatel'ov pocitac. Na
to slazi instalator naprogramovany v jazyku nastroja NSIS. V zdrojovom kode instalatora
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doslo k viacerym tpravam a vylepSeniam a preto treba inStalator otestovat’ na viacerych
roznych redlne pouzivanych pocitacoch.

Navrh:

Kazdy ¢len timu otestuje pripraveny inStalator na pocita¢och, ktoré ma k dispozicii a eSte na
nich nebol nainstalovany TalkLand.

Vysledok testovania:

Instalétor bol otestovany na piatich pocitacoch a tspeSne nainStaloval potrebné zavislosti.
Identifikovali sme nedostatky odinstalatora a jeho integracie so samotnym TalklLandom:
e Ak server pri deaktivacii TalkLandu zlyha (chyba 500), odinstalator to interpretuje
ako nefunk¢né pripojenie na Internet
e Ak pouzivatel nebol prihldseny, tak odinstalator situaciu interpretuje ako nefunkéné
pripojenie na Internet
e Dial6g na vynutené odinstalovanie ma nedostatky v pouzitel'nosti.
e Ak TalkLand bol spusteny v ¢ase odinStalovania, tak spadne a urcité stibory nebudu
vymazané

Prvé dva body boli uz vyrieSené na strane TalkLandu rozsirenim névratovych kédov, ktoré
bude odinstalator spravne interpretovat’.
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5 Sprint 4 — Jahoda

5.1 Doladenie Goldyho v MonoGame

Analyza:

Po preneseni hry Goldy z rdimca XNA do ramca MonoGame zacala hra preukazovat
neocakavané spravanie. Predchadzajica verzia hry bola ovladana v niektorych fazach
zvukom, avSak verzia hry v MonoGame neakceptovala ziaden zvukovy vstup, ¢im vézne
blokovala celkovy uéel hry. Dalej bolo v hre Goldy odpozorované, Ze po uréitej dobe od
spustenia (ale nie vzdy, a nebolo zjavné preco) sa v hre vyskytla vynimka s nasledujicim
znenim:

Managed Debugging Assistant '‘ContextSwitchDeadlock' has detected a problem in
'C:\Users\Peter\Documents\Visual Studio
2012\Projects\Goldy\Goldy WindowsGL\bin\Debug\Goldy WindowsGL.vshost.exe'.

Additional Information: The CLR has been unable to transition from COM context 0x5a8310
to COM context 0x5a8480 for 60 seconds. The thread that owns the destination
context/apartment is most likely either doing a non pumping wait or processing a very long
running operation without pumping Windows messages. This situation generally has a
negative performance impact and may even lead to the application becoming non responsive
or memory usage accumulating continually over time. To avoid this problem, all single
threaded apartment (STA) threads should use pumping wait primitives (such as
CoWaitForMultipleHandles) and routinely pump messages during long running operations.

If there is a handler for this exception, the program may be safely continued.

Ani po preneseni hry TailTrails do MonoGame, ani pri vytvoreni Uplne nového MonoGame
projektu sa totozna vynimka v hrach nevyskytovala. Uéelom tohto rozsirenia bolo preto pocas
Sprintu odstranit’ z MonoGame hry Goldy tieto zavazné nedostatky. Podstata tejto tilohy bola
v zna¢nej miere analyticka, pretoZe jej vyznamnou sucast’ou bolo zistit’ pri¢inu daného
problému.

Po debugovani spojenych projektov Goldy a SoundAnalyzer bola odhalené pri¢ina
neregistrovaného zvukového vstupu. Trieda Waveln z kniZznice NAudio vykonavala volania o
pristupnosti zvukovych idajov cez mechanizmus message looping, ktory je vyuzivany v
ramci paralelizmu vo Windows.Forms na posielanie sprav medzi vlaknami. Ked’ze
MonoGame message looping nepodporuje, spravy neboli obsluhované a zvukovy vstup nebol
kniZnicou registrovany.

Z tohto jadra pochadzal aj druhy problém hry Goldy v MonoGame. Vynimka
ContextSwitchDeadlock bola vyvolana vlaknom, ktoré pumpovalo nové spravy ktoré
nasledne neboli ani po vyprSani ¢asovaca obsluzené.

Ani po odstraneni vSetkych vyznamnych komponentov hry v§ak nebola problémova vynimka
odstranena. Pri preruseni hry pri vyskyte vynimky bolo vlakno vyvolavajuce vynimku
oznacené za nedostupny a nebeziaci kod. Preto bolo problematické identifikovat’ zdroj
odosielanych sprav.
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Navrh:

Po prieskume existujucich rieSeni podobnych problémoch sa objavili dva sposoby riesenia.
Volanie metddy Application.DoEvents vyvolava obslizenie pumpovanych sprav manualne
pocas behu programu. Druhou alternativou je problém prakticky ignorovat’, nakol'’ko podla
viacerych zdrojov je tato vynimka len varovnd, objavuje sa len v debuggeri, ale nie uz pocas
samotného riadneho behu programu. Po zisteni, ze metdoda Application.DoEvents sposobuje
naruSenie vstupu z kldvesnice v rdimci MonoGame hry, sme zvolili druhy sposob riesenia.

Implementacia:

V ramci kniznice SoundAnalyzer bola trieda Waveln nahradena triedou WavelnEvent, ktora
nie je zavisla na modeli message looping, a preto ma vSeobecnejSie moznosti vyuZitia v
roznych typoch aplikacii. Vo IDE Visual Studio bola zavedena vynimka pre vynimku typu
'ContextSwitchDeadlock' a tym bol eliminovany jej vyskyt pocas vyvoja hry.

5.2 Redizajn Speekle webu s bootstrapom

Analyza:

Po prvom redizajne webovej aplikacie v predoSlom Sprinte sa rozhodlo, Ze sa pouZije v rieSeni
bootstrap, aby aplikacia nabrala moderny vzhl'ad a bola prispdsobena pre vSetky typy
zariadeni (tablet, smartfon, ...). To znamena, zmazat’ vlastné §tyly webovej aplikacie a pouzit’
Styly bootstrapu, pricom sa moze pridat’ aj vlastné Stylovanie, i ked’ len vel'mi opatrne, aby sa
neporusil §tyl stranky pri zmenSovani alebo zvacSovani zobrazovacej plochy. S tym sa spéja
aj opravenie vSetkych pohl'adov (views), pricom treba odstranit’ vSetky staré div elementy

a pouzit’ typické bootstrapovské rozlozenie a opravit’ vSetky formulare a tabulky. Na zaklade
predoslého redizajnu sa navrhli aj Gpravy avodnej stranky a celkovo prerozdelenie textu
medzi jednotlivé pohlady.

Navrh:

RieSenim je prerozdelenie obsahu medzi ivodnu stranku a stranky o Speekle a o TalkLande,
tak aby pouzivatel’ ziskal okamzity pristup k webovej aplikacii z hlavnej stranky a nestratil
pritom funkcionalitu ivodnej informativnej stranky. Vytvorili sme nasledovné grafické
prototypy zalozené na predchadzajicom obsahu obrazoviek:
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Implementacia:

Redizajn Speekle webu sme programovali vo vyvojarskom prostredi Microsoft Visual Studio
2012 Ultimate s vyuzitim technologie ASP.NET MVC 4.

5.3 Pridanie platobného rozhrania s moznost'ou pouzit’ externy modul

Analyza:

Aby sme umoznili pouzivatel'om platit’ priamo cez nase webové rozhranie, bolo potrebné
pridat’ externy modul do nasho rozhrania a doimplementovat’ komunikaciu s platobnou
branou. Pre tieto potreby sme zanalyzovali moznosti, ktoré by sme mohli pouzit’ a nasli sme 2
mozné rieSenia:

1. TrustPay

2. Payz24

Nakoniec sme si zvolili externy modul TrustPay, pretoze ma pokrytych viac bank vo
viacerych krajinach a celkom prehl'adnt dokumentéciu k implementacii. Ponikalo ndm
rieSenie nie len pre online platby a offline platby, ale aj pre platbu kreditnou kartou.

Navrh:

Pouzivatel’ v pripade, ze chce kupit’ licenciu TalkLandu, klikne na hypertextovy odkaz
,,Kupit*, ktory ho presmeruje na stranku platobnej brany s tym, Ze sa odosiela Https request
s parametrami — AID (¢islo Gc¢tu), AMT (suma), SIG (podpis, ktory nas identifikuje), a REF
(unikétne ¢islo objednavky). Tam si vyberie formu platby a zaplati. Platobnd brana ho po
zvolenej akcii preseruje opét’ na naSe rozhranie, pricom sa zobrazi prislusna stranka
zobrazujuca uspech platby, zruSenie platby, alebo ukazujica chybu, ktora nastala pri pokuse
0 platbu. Okrem toho pride aj notifikacia prostrednictvom http protokolu, kde sa nachadza
zrealizovana platba a d’alSie tidaje potrebné k d’alSiemu postupu, ako je napriklad zvysenie
poctu inStalacii, ak nikde nenastala chyba, alebo ak st udaje spravne.

Implementacia:

Pridanie platobného rozhrania sme programovali vo vyvojarskom prostredi Microsoft Visual
Studio 2012 Ultimate s vyuzitim technologie ASP.NET MVC 4.

Testovanie:

Pre Gcely testovania nam boli vygenerované testovacie url zo strany TrustPay, kde sme
simulovali platbu a rozne d’al$ie situacie, ktoré mohli nastat’, ako napriklad zamietnutie
platby.

5.4 Prerobit’ ukladanie a prehravanie samplov z .wav na .ogg

Analyza:

Spomedzi komprimovanych formatov zvuku je po analyze preferovany .ogg pred znamejSim
formatom.mp3, ked’Ze pri predanych kdpiach hry nad 5000, by sme museli zacat’ platit’
poplatky za kazdy predany kus a prerdbanie mediélnej kniznice a systému neskor by bolo
zbytocne narocné.

Navrh:

Docasné nahravky sa budi nad’alej nahravat’ aj prehravat’ vo formate .wav, az po zvoleni a
potvrdeni nahravky ako vyslovnosti slova sa nahravka konvertuje do forméatu .ogg a v tejto
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forme sa presunie do MediaLibrary s prislusnym nazvom podl'a slova ku ktorému bola
nahravka nahrata.

Implementacia:

Konverzia je implementovana pomocou nativnej kniznice libZPlay, a prehrévanie je
implementované pomocou .NET kniznice csvorbis z dovodu GNU GLP licencie libZPlay,
ktora by nas zaviazala k zverejneniu naSho kodu verejnosti v pripade potreby.

5.5 UmozZnenie priradenia externe nahratej nahravky k slovu

Analyza: V pripade, Ze pouzivatel’ uprednostni iné nahravacie prostredie, alebo uz existuje
databaza nahratych slov, ktorti chceme pouzit’, je potrebné umoznit’ priradenie existujicej
nahravky k slovu.

Navrh: V aplikacii bude mozné priradit’ externe nahrati nahravku vo formatoch .wav, .mp3 a
.0gg k jednotlivym formam slov. Stcast'ou priradenia je aj konverzia nahravky do jednotného
formatu .ogg

Implementicia: K jednotlivym formém slov pribudla okrem nahravania, prehravania a
mazania moznost’ priddvania externe nahratej nahravky.

Z dovodu potreby rovnakej funkcionality konverzie zvukového suboru do formatu .ogg ako
pri nahrdvani a potvrdeni nahranej nahravky sa presunula tato funkcionalita na vySeobecnejSiu
uroven a bola znovupouzita.

5.6 Generovanie slov do TalkLand hry

Analyza:

Vygenerované slovd by mali byt’ Co najviac intuitivne pre pouzivatel'a, ked’ze budu
potencialne v budicnosti pouzivané aj tret'ou stranou.Z tohto dovodu vygenerované slovo
bude v sebe obsahovat’ text, na¢itany obrazok, moznost’ prehrat’ vyslovnost’ aj s udalostou
kedy prehravanie skoncilo, cestu k obrazku na disku a cestu k vyslovnosti na disku.

Vdaka poskytnutiu cesty k médiam sa pokryju pripady, kedy by pouZivatel’ nebol schopny s
technoldgiou, ktortl pouziva vyuzit’ média v takej forme ako su kniznicou poskytované.

Navrh:

Pripady pouZitia generatora slov st nasledovné. Generuju sa slova vzdy s urcitou
charakteristickou hlaskou, k nim je moZne urcit’ zoznam podobnych charakteristickych
hlasok, ktoré sa vygeneruju s urc¢itou pravdepodobnost'ou (1 - p), kde p je pravdepodobnost’
vygenerovania hlavnej charakterisitckej hlasky.

Generovanie mdze byt v obidvoch pripadoch este blizsie Specifikované na poziciu
charakteristickej hlasky v slove (na zaciatku, v strede, na konci a ich kombinacie).

Implementacia:

Pri implementacii bolo najzaujimavejSie urcenie vzorca pravdepodobnosti vyberu slova.
Jednotlivé potencialne slova na vybratie si v sebe uchovavaji kol’ko vyberov uz neboli
vybraté. Tato hodntota postupne zvySuje pravdepodobnost’, Ze dané slovo bude mozné vybrat’.

Pravdepodobnost’ umoznenia vyberu slova je zaloZend na rasticej funkcii arc tangens. Vdaka
tejto funkcii je pravdepodobnost’ na zaciatku vel'mi nizka. Nasledne zacne pomerne prudko
rast, az sa dostane na vysokt hodnotu, kde sa zastavi a d’alej pokracuje znovu vel'mi pomaly.
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Testovanie:

Za ucelom testovania bola vytvorena aplikacia TalkLand media tester, ktora poskytuje
vygenerovanu trojicu text, obrazok a vyslovnost’. Funkcionalita aplikacie spociva len

Vv generovani d’alSieho slova pricom sa text, obrazok a vyslovnost’ zmenia podl'a dalSicho
vygenerovaného slova.

Uspesne sa otestoval klasicky scenar aj $pecialne pripady ako generovanie z mnoZiny nula,
jedného a dvoch slov.

Taktiez sa vyhodnotila vhodnost’ funkcie umoZznenia vyberu slova, tym, ze by pripad
vygenerovania rovnakého slova iba s jednym alebo dvomi inymi slovami medzi, mal byt pri
mnozine 10 slov nulovy alebo vel'mi vynimo¢ny. Tato podmienka bola tiez splnena.

5.7 Nasadit’ dashboard na timovy server

Analyza:

Aby mohol k dashboard pristupovat’ ktorykol'vek ¢len timu, bez jeho lokalnej inStalécie, je
potrebné umiestnit’ ho na timovy server. Ruby on Rails aplikécie sa v produkénom prostredi
spustaju prostrednictvom servera Passenger, ktory sa pouziva s webovym serverom Apache
alebo Nginx.

Timovy server uz pouziva Nginx, avSak v podobe zo systémového repozitara ku ktorej nie je
mozné pripojit’ Passenger. Zarovei je potrebné zachovat’ funkénost’ stranky timu.

Navrh:

Nahradit’ Nginx z repozitara za Nginx skompilovany s podporou Passenger. Vyskusat
primitivau Ruby on Rails aplikaciu, potom spojazdnit’ Dashboard.

Implementacia:

Balicek Nginx z repozitara bol odinstalovany. Pouzivatel’ nginx bol odobrany a vytvoreny
nanovo s domovskym adresdrom /home/nginx. Bol nainStalovany lokdlny RVM, Ruby 2.0,
Bundler, Passenger a Jekyll.

Nginx bol nainsStalované do /opt/nginx. Testovacia RoR aplikacia bola umiestena do
/home/nginx/ror/nginx_test. Stranka timu bola presunuta do /home/nginx/html/tp-webpage.
Vychodzia konfigurdcia nginx bola upravena, aby poskytovala RoR aplikacie
prostrednictvom Passenger a statickdl timovu stranku.

Dashboard je umiestneny v /home/nginx/ror/dashboard a je mozné aktualizovat’ ho z
BitBucket git repozitara prostrednictvom deployment kI'ic¢a.

5.8 RozSirenie kontroly chybovych stavov v odinStalatore

Analyza:

Odinstalator sa pokusa o deaktivaciu TalkLand, ktory vSak vracal len jeden chybovy kéd pre
akukol'vek chybu, vratane pripadu, ked’ TalkLand nebol aktivovany a deaktivacia nebola
potrebna.

Chybové¢ kody, ktoré vracia Talkland, boli roz§irené na nasledovné:

e -100: NoUserToken - TalkLand nie je aktivovany
e -101: DecrementationOperationFailed - zlyhala deaktivacia na strane servera
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e -200: NolnternetConnection - zlyhalo pripojenie na server
e -201: InternalServerError - zlyhal server

Navrh:

Rozsirit’ odinstalator o kontrolu novych chybovych koédov a prislusne na ne reagovat’. V
pripade zlyhania pripojenia na server, odinstalator oznami pouzivatel'ovi potrebu pripojenia
na internet.

V pripade zlyhania servera odinstalator oznami pouzivatel'ovi potrebu kontaktovat’ nas. V
kazdom pripade odinstaldtor umozni pouzivatel'ovi TalkLand aj tak odinstalovat, ale upozorni
ho na stratu jednej inStalacie.

Implementacia:

Odinstalator overuje chybovy kod, ktory vrati TalkLand a prislu$ne naii reaguje dialogovymi
oknami.

Testovanie:

Odinstalator bol otestovany s odpojenym a pripojenim na siet’ a s lokalny serverom, ktory
generoval chybné odpovede.

5.9 Zriadit virtualny server s OS Windows

Analyza:

Server Ichiban nemdzeme pouzit, pretoze vyuziva akademické licencie operaéného systému.
Produkénu verziu webovej aplikécie spustime na vlastnom virtudlnom serveri s operaénym
syst¢émom Windows, ktory bude mozné pouzit’ na komeréné Gcely. Tento server bude treba
nakonfigurovat’.

Navrh:

Vyuzijeme laaS platformu Azure, ktort mame k dispozicii prostrednictvom programu
BizSpark.

Implementacia:

Vytvorila sa in$tancia VPS na Azure s Windows Server 2012 R2 Datacenter Edition s
parametrami: 1 jadro, 1.75 GB. Vytvorili sa potrebny pouzivatelia. Hostname servera je
fry.cloudapp.net, prihlasovacie udaje na administratorské konto je ulozené v dropboxe.

K serveru je mozné pripojit’ sa prostrednictvom vzdialenej plochy na neStandartnom porte.
Firewall na Azure ma povolené nasledujuce sluzby: HTTP, HTTPS, WebDeploy, FTP, RDP.

5.10 Pripravit’ IIS pre webovi aplikaciu

Analyza:

Aby sme mohli nasadit’ webovu aplikaciu na virtualny server, treba nainStalovat’ a
nakonfigurovat webovy server IIS a databazovy server.

Navrh:

Nainstalovat’ IS, WebDeploy, SQL Server 2012 Express a SQL Management Studio. 1S
bude odskusané primitivnou ASP.NET MVC aplikéciou.
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Implementacia:

Bol nainstalovany a nakonfigurovany IIS s podporou ASP.NET MVC. Nakonfigurovany
WebDeploy umoziiuje priame nasadenie webovej aplikacie prostrednictvom Visual Studio.
Bol nainstalovany SQL Server 2012 Express a SQL Management Studio. Testovacia
ASP.NET MVC aplikacia je nasadena na http://fry.cloudapp.net/.

Testovanie:

Testovacia ASP.NET MVC aplikécia bola nasadena prostrednictvom WebDeploy z Visual
Studio. Testovacia aplikacia sa v prehliadaci nacita. SQL Management Studio sa dokaze
pripojit na SQL Server.

5.11 Presunut’ PHP sluzby na virtualny server

Analyza:

Niektoré sluzby, medzi nimi sluzba pre autorizaciu spustenia beta verzie, si nasadené na
webhostingu, ktorému kon¢i platnost’. SluZzby je nutné presuntt’ a zachovat’ funkcnost’ na ich
doménovych adresach.

Zoznam sluzieb:

e Autorizacna sluzba TalkLand

e Sluzba pre trial tokeny

e SluZba pre zaznamenavanie vynimiek
e Sluzba pre zdznam udalosti

Sluzby su naprogramované v jazyku PHP a vyuZivaji databazovy server MySQL.
Navrh:

Sluzby sa presunu na timovy server. Na timovy server sa nainstaluje PHP-FPM na spuastanie
PHP skriptov a bude pridany do konfiguracie Nginx. Sluzby sa budi nasadzovat’ z
repozitarov na BitBucket.

Sluzby budt reagovat na staré¢ adresy a aj na nové na subdoménach speekle.sk.
Implementacia:

Na timovy server bol nainStalovany PHP-FPM, kvoli ktorému bol do¢asne zapnuty
permisivny reZzim SELinux. SluZby sa nasadzuju z BitBucket repozitarov prostrednictvom
nasadzovacieho pristupového klIica do oddelenych adresarov v /home/nginx/html.

Bol nainstalovany a nakonfigurovany MariaDB server kompatibilny s MySQL. Zo starého
webhostingu boli skopirované databézy.

Priradené subdomény pre sluzby:

Autoriza¢na sluzba TalkLand: tlauth1.speekle.sk
Sluzba pre trial tokeny: tlttl.speekle.sk

Sluzba pre zaznamenavanie vynimiek: tllogl.speekle.sk
Sluzba pre zaznam udalosti: tlnot.speekle.sk

Testovanie:

Funk¢nost sluZieb bola ru¢ne odskuSana testovacimi vstupmi, kontrolou vystupov a kontrolou
obsahu databdz. Autoriza¢na sluzba TalkLand prechadza svojim kontrolovacim skriptom.
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6 Sprint 5 — Slivka

6.1 Integracia TalkLandMedia kniZnice do hry TailTrails

Analyza:

Ucelom hry TailTrails je tréning diferenciacie odlinych hldsok. Hra vo svojej aktudlne
podobe funguje len ako klasicka hra Snake. Je potrebné, aby hrac¢ hrajici hru mal moznost’
vybrat’ si, ktort hldsku mé rozoznavat’, a pri jej rozoznavani treba hracovi d’alej prehrat’
zvukovu nahravku slova, ktoré obsahuje bud’ danu hlasku alebo hlasku jej podobnu. Na tieto
ucely mozno do hry zaintegrovat’ uz rozpracovanu kniznicu TalkLandMedia.

Navrh:

Rozli¢né hlasky v ramci TailTrails reprezentuju odlisné postavicky, preto si hra¢ na zaciatku
vyberie jednu z postaviciek. Aktualna verzia obsahuje obrazkovu reprezentaciu postaviciek
hadika(hléaska s) a vlacika(hlaska §). Hrac¢ si na zaciatku vyberie jednu z tychto dvoch
postaviciek, a nasledne sa spusti hlavna ¢ast’ hry, pri ktorej hra¢ dant postavi¢ku ovlada na
obrazovke. Na obrazovke sa zobrazuju bobule, ktoré teraz zaroven so svojim objavenim
spustia zvukovl nahrdvku slova s danou (alebo podobnou nespravnou hlaskou). Spravnost’
zbieranych bobul’ zaliat’ nie je v ramci hry vyhodnocovana.

Implementacia:

Na reprezentaciu postaviciek pri ich vybere boli pouzité mierne upravené existujuce obrazky
postaviciek hadika a vlac¢ika. Kod bol oproti predchadzajucej verzii precisteny a
poupravovany, aby boli odstranené nepotrebné/nevhodné Casti, ktoré vznikli pocas ucenia sa
technoldgie raimca XNA. KniZnica TalkLandMedia bola do hry Gspesne zaintegrovana bez
vyznamnych t'azkosti.

Poznamka: Do buducnosti bude potrebné, aby kniZznica umoZznila okamzité ukoncenie
prehravaného slova.

6.2 Evidencia a zobrazovanie objednavok

Analyza:

S moznost'ou platit’ za TalkLand priamo v naSom webovom rozhrani pribuda potreba
evidovania si objednavok, ktoré uz pouzivatel zrealizoval. Objednavka mdze byt vytvorena
pre platbu kreditnou kartou, alebo pre platbu online / offline bankingom. Udaje objednavky su
skoro také isté, ale o sa tyka platby kartou, tak sa ukladaju aj tidaje o karte ako identifikacné
¢islo karty, alebo datum expiracie karty.

Navrh:

Navrhli sme si spolo¢nt tabul’ku objednavok aj pre kreditné karty a aj pre platby online /
offline, ktora je v sulade s poziadavkami TrustPay definovanymi v dokumentécii:

[Table("Order")]
publicclassOrder
{
[Key]
[DatabaseGeneratedAttribute(DatabaseGeneratedOption.Identity)]
publicint Id { get; set; }
[Required]
publicint UserId { get; set; }
[Required]
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[StringlLength(10)]
publicstring REF { get; set; }
[Required]
[StringLength(16)]
publicstring AMT { get; set; }
[Required]
[StringlLength(3)]
publicstring CUR { get; set; }
[Required]
[StringLength(64)]
publicstring SIG { get; set; }
[StringlLength(4)]
publicstring RES { get; set; }

[StringlLength(4)]
publicstring TYP { get; set; }
[StringlLength(4)]
publicstring RES_NOT { get; set; }
[StringLength(10)]
publicstring TID { get; set; }
[StringlLength(10)]
publicstring OID { get; set; }
[StringLength(1)]
publicstring TSS { get; set; }
[StringLength(16)]
publicstring AMT_NOT { get; set; }

[StringLength(36)]
publicstring CardID { get; set; }
[StringLength(19)]
publicstring CardMask { get; set; }
[StringlLength(4)]
publicstring CardExp { get; set; }
[StringlLength(7)]
publicstring AuthNumber { get; set; }
[StringlLength(1)]
publicstring CardRecTxSec { get; set; }
[StringLength(128)]
publicstring AcqResId { get; set; }
[StringLength(64)]
publicstring SIG2 { get; set; }
}

Implementacia:

Pridanie objednavok sme programovali vo vyvojarskom prostredi Microsoft Visual Studio
2012 Ultimate s vyuzitim technologie ASP.NET MVC 4, pricom sme sa riadili pokynmi
vV dokumentacii od TrustPay.

Testovanie:

Pre ucely testovania ndm boli vygenerované testovacie url zo strany TrustPay, kde sme
simulovali platbu a rozne d’al$ie situacie, ktoré mohli nastat’, ako napriklad zamietnutie
platby, pricom sme sledovali vytvaranie a napliianie objedndvok v databaze.

6.3 Vytvaranie a prehliadanie parov slov

Analyza:

Na pracu s parmi slov je potrebné prerobit’ systém ukladania obrazkov a vyslovnosti hlavnych
slov. Doteraz pri rovnakych slovach s rozli¢énymi charakteristickymi hlaskami (napriklad c-

30



noc a n-noc) bolo potrebné znovu priradit’ obrazky a vyslovnosti ako by to bolo pri novom
slove, pretoze pri predoslej analyze bol tento pripad vyhodnoteni ako vynimocny.

Na zaklade aktualnej analyzy je vSak jednoznacné, Ze tento pristup je vel'mi neprakticky,
pretoze takéto pripady sa vyskytuji ovela CastejSie ako vynimocne.Z tohto dovodu sa systém
ukladania obrazkov a vyslovnosti prerobi tak, aby rovnaké slova s roznymi charakteristickymi
hlaskami pristupovali k rovnakému obsahu.

Navrh:

Rovnaky obsah pre rovnaké slova dosiahneme mapovanim obsahu cez spolocny xml stibor, na
ktory sa dané slova odkazuju. Nazov tohto xml suboru budu slova o ktoré sa jedna. Vd’aka
tomuto nie je potrebné vyhladavat, ¢i dané slovo uz existuje, pretoze vieme, ze dany subor uz
existuje alebo neexistuje.

Subor mapujuici obsah v sebe obsahuje aj pocet referencii (na slova), ktoré sa na neho
odkazuju. Ak tento pocet klesne na 0 (vymazalo sa posledné slovo odkazujtice na dany
subor), vymaze sa mapujuci subor spolu s obsahom, ktory mapoval.

Samotné vytvaranie parov slov bude umoznené s priamym vytvaranim slov v pripade, Ze dané
slové s danou charakteristickou hlaskou neexistuji. Pary slov sa buda na seba odkazovat
pomocou elementu reference v package xml stbore. Referencia obsahuje unikatne id
referencie na odstranenie duplikatov, ked’ze kazdé z parov slov sa odkazuje na to druhé slovo.
Dalej obsahuje pismeno a jeho poziciu v slove a samotné slovo na ktoré sa slovo odkazuje.

Implementacia:

Pri vytvarani parov slov je implementované automatické dopliiovanie charakteristickej hlasky
a jej pozicie v slovach, ktoré funguje za predpokladu, ze sa slov4 liSia iba v jednej hlaske.
Tato funkcionalita vel'mi zefektivituje potencidlne hromadné pridavanie parov slov.

Pri ureni slov na vytvorenie paru sa tiez prehl’'adne zobrazuje, ¢i dané slovo s danou
charakteristickou hlaskou uz existuje alebo este nie. Pokial’ nie, slova sa automaticky
vytvoria.

Testovanie:
Pri testovani boli pokryté vSetky zédkladné pripady na otestovanie nasledovnym scenarom.

Vytvorenie a pridelenie obsahu slovu noc pre hlasku c

Vytvorenie paru slov noc a nos

Skontrolovanie, ¢i bolo automaticky vytvorené slovo nos

Vytvorenie paru slov noc a moc, skontrolovanie, ¢i vytvorené slovo noc pre hlasku n
ma totozny obsah so slovom noc pre hlasku ¢

Vymazanie slova noc pre hlasku n

Skontrolovanie, ¢i sa zachoval obsah slova noc pre hlasku ¢

Skontrolovanie, ¢i sa vymazalo sparovanie so slovami noc pre hlasku n a moc
VVymazanie slova noc pre hlasku ¢

Skontrolovanie, ¢i sa vymazal obsah aj mapovanie obsahu pre slovo noc
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6.4 DorieSit’ odinStalaciu TalkLandu

Analyza:

Odinstalator maze z registrov len inStala¢nu cestu, TalkLand maze takmer vsetky registre.
Avsak v urcitych pripadoch TalkLand registre nemaze a tie ostanu v systéme aj po
odinstalécii.

Navrh:

Urcit’ za ktoré registre je zodpovedny instalator a TalkLand.

Implementacia:

Odinstalator maze vsetky verejné registre, okrem tych, ktoré mézu ostat’ pri netspesne;j
deaktivacii alebo su potrebné pre zachovanie funk¢nosti trial verzie. Odinstalator maze:
Language, InstallationPath, AccountNumber, Price, VariableSymbol. TalkLand je
zodpovedny za odstranenie IncompleteDeactivation a skrytych registrov.

Testovanie:
Odinstalator a TalkLand bol otestovany na pripadoch:

e Aktivovany TalkLand
e Talkland v trial méde bez prihlasenia
e Aktivovany TalkLand bez pripojenia na internet
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{ Zimny semester - Celkovy pohl’ad

7.1 TalkLand

TalkLand je herna platforma, ktora umoznuje spustat jednotlivé hry, nastavovat’ obtiaznosti
vyslovnosti jednotlivych hlasok v hrach a vytvarat’ a upravovat profily deti. Platforma
TalkLand je v slovenéine aj angli¢tine na zaklade hodnoty v registroch nastavenej poc¢as
inStalécie.

Do TalkLandu sa daju hry pridavat’, zatial’ je vS§ak mozné hry pridavat’ len pocas aktualizacie
aplikacie. Po spusteni a ukonceni hry vytvori hra session, ktort TalkLand nahra na server.

V pripade, neuspechu, ¢i uz koli vypadku internetu alebo inym dovodom sa tato session
nestrati, ale ostane na disku a TalkLand sa ju pokusi nahrat’ neskor.

V ramci Sprintov bola do TalkLandu dorobena funkcionalita prihlasenia pouzivatel’a,
zobrazovania jeho udajov na vykonanie platby a kontroly, ¢i pouzivatel’ uz zaplatil. Do doby
nez pouzivatel’ zaplati, méze TalkLand skusat’ na obmedzent dobu v skisobnej verzii.
Skusobna verzia je pristupna aj bez prihlasenia pouzivatela a tym padom bez registracie.
Dal$ou vyznamnou pridanou funkcionalitou je priddvanie a upravovanie deti, ktoré bolo
dovtedy dostupné iba pomocou webového rozhrania.

7.2 TalkLand media

Tato Cast’ projektu sa zacala tvorit’ od druhého $printu kedy bola spravna analyza a navrh a od
treticho Sprintu sa pokracovalo v praci na jej implementécii v kazdom z nasledujucich
Sprintov. Sucast'ou TalkLand media je kniznica, ktora poskytuje hram v TalkLande slova
alebo pary slov s jednou odlisnou hlaskou v textovej forme, ich skomoleniny, obrazky
opisujuce ich vyznam a nahravky vyslovnosti slov a ich skomolenin.

Stcastou TalkLand media je aj aplikcia TalkLand media explorer, ktora sluzi na napiiianie
TalkLand media kniznice obsahom, ¢iZe vytvaranie, prehliadanie a mazanie balickov slov,
slov parov slov a obrazkov. Aplikacia umoziuje tiez nahravanie s automatickym
predspracovanim nahravok vyslovnosti slov ako je odstranenie ticha z koncov nahravky

a normalizacia hlasitosti.

7.3 Goldy

Goldy je hra ktord umozZiuje v ramci platformy TalkLand cvicenie hlasok s/§ hravou formou.
Cvicenie je priamo zaintegrované do hernej interakcie kde hra¢ varuje trpaslika pred
zobudzajicim sa drakom vyslovovanim hlasky s/§ do mikrofonu.

V pripade nedostupnosti mikrofénu hra na to upozorni pouzivatel’a a vyziada si jeho
zapojenie. Hra je oSetrend aj voc¢i neocakavanym chybam, reporty z ktorych odklada pre
TalkLand na odoslanie na server. Text v ramci hry je v angli¢tine/slovencine na zaklade
nastavenia jazyka platformy TalkLand.

V ramci Sprintov bola v Goldy zjednodusend mechanika pomocky kuzeln€ho plasta tak, aby
viac spiiala o¢akavania hra¢ov. Hra bola prevedena do technologie MonoGame framework,
ktora umoziiuje jej prenos na d’alSie platformy. Po tretom S$printe sa v MonoGame vyskytol
problém, ze hra neregistrovala zvukovy vstup. Tento problém bol vSak v nasledovnom Sprinte
uspesne vyrieseny.
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7.4 TailTrails

TailTrails je hra na trénovanie zvukovej diferenciacie, podobna znamej hre Snake. Aktualny
prototyp umoziiuje ovladanie hada a zbieranie bodov na hracej obrazovke, pricom hra sa
uvedie do pociato¢ného stavu pokial’ d6jde ku kolizii hada s jeho chvostom alebo okrajmi
hracej plochy.

V ramci Sprintov bola hra prevedena do technologie MonoGame a bol navrhnuty sposob
pristupu k informaciam slov na diferenciaciu, na ktorom je zalozeny komponent
TalkLandMedia. V piatom $printe bola v hre doplnena moznost’ vyberu z dvoch hracich
postav (hadik reprezentujuci hlasku ,s* a vlacik reprezentujici hlasku ,§°). Do hry bolo tiez
zaintegrované vyuzitie kniznice TalkLandMedia, pri¢om pri zobrazovani bobul’ ktoré ma hrac¢
zbierat’ su prehravané nahravky slov obsahujucich diferencovant hlasku, alebo hlasku k nej
podobna.

7.5 Webové rozhranie

Pomocou webovej aplikacie beziacej na serveri moze logopéd alebo rodic¢ sledovat’ priebeh
cvicenia diet’at’a, ako sa diet’at’'u darilo v hre a ako dlho sa hru hralo. Pozorovatel’ ma tiez
prehl'ad o celkovom pokroku dietata, od ¢oho sa moze odvijat’ nasledujici priebeh terapie.

Po zaloZeni konta rodi¢om Si rodi¢ v systéme vytvori profil dietata. Ak diet'a nenavstevuje
logopéda, tak vysledky z cvi€enia vidi len rodi¢, pricom rodi¢ méze po prihlaseni dietat’a
k logopédovi prepojit’ hernt platformu s kontom logopéda, ktory potvrdi prijatie nového
pacienta v systéme. Od tohto okamihu vidi logopéd pacienta v systéme, a dokaze si k nemu
pridavat’ textové zaznamy z jednotlivych sedeni.
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Obr. 8 — Datovy model projektu Speekle

Popisy vybranych tabuliek:

E Log
Eg «PK» Id
Eg «FK» Permissionld
Eg DateTimeOfLog
Eg Text

£ patient

Eg «PK» Id

Eg PatientName
Eg DateOfBirth
Eg Token

Eg TimeStamp

£ skillType
& «PK» Id

1 |z Name

1

*

£ skillTypeInGame

Eg «PK» Id
Eg «FK» SkillTypeld
Eg «FK» Gameld

*

1
E Game
Eg «PK» Id
Eg Name
g ReleaseDate

Order — uchovavaju sa tu vytvorené objednavky pouzivatel'om. Kazda objednavka je
identifikovana svojim Id a REF (unikatne eviden¢né Cislo objednavky). Okrem toho sa tu
uchovava aj suma, mena a podpis (AMT, CUR, SIG). Userld urcuje pouzivatel'a, ktory
objednavku vytvoril. Po pokuse o zrealizovanie platby pride navratovy kod RES. Ako nahle je
prijaté platba, tak po prijati notifikacie sa dopiiiaju iidaje ako id transakcie TID, id objednavky
OID, ¢i vola transakcia podpisana TSS, suma, ktora bola redlne prijatda AMT_NOT.V pripade,
ze bolo platené kartou, tak sa pridavaju aj identifikacné udaje karty CardID, CardMask,
CardExp, AuthNumber, CardRecTxSec, AcqResld. Zarovei sa posiela aj podpis generovany

z tychto udajov SIG2.

UserProfile - sluzi na spravu pouzivatel'ov, pricom uchovava udaje:
e Userld — primarny kl'd¢, jedine¢né id pouzivatel'a
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e UserName — retazec zodpovedajlci e-mailovej adrese pouzivatel’a, pod ktorousa
prihlasuje do aplikacie

Name — ret'azec uchovavajuci redlne meno pouzivatel'a
CountOfPossiblelnstallation — ¢islo uchovavajice pocet moznych instalacii
InstallationCounter — pocitadlo uz prebehnutych instalacii

VariableNumber — variabilné ¢islo unikatne pre pouzivatel'a

UserToken — jedine¢ny retazec 10-tich nahodne generovanych znakov pri pridavani
pouzivatel'a do systému

Patient — tabul’ka sliZiaca na uchovavanie udajov o pacientoch. Kazdy pacient je
jednoznacéne uréeny svojim Id a Tokenom, ¢o je unikatny retazec 10-tich nahodne
generovanych znakov pri pridavani pacienta do systému. Kazdy pacient je prepojeny

s logopédom alebo s rodi¢om pomocou tabul’ky Permission. Okrem toho sa uchovavaju aj
meno, datum narodenia a ¢as vytvorenia pacienta v systéme.

Permission — spaja pacienta a pouzivatel’a identifikovaného tabul’kou UserProfile, pricom
uréuje ich vztah (Roleld) upresneny ¢asovym intervalom From a To. Stipec Visible uréuje, ¢i
je pacient pre pouzivatel'a viditeIny, alebo je v archive. Stipec Accepturéuje, &i pacient uz bol
pridany logopédom, alebo nie.

PermissionAndSession — spaja tabul’ky Permission a Session, pricom jeden zdznam
v tabul’ke Session musi byt naviazany minimalne na 1 riadok v tabul’ke Permission. Kazda
session sa uklada pre aktudlneho logopéda a pre rodicov diet’at’a.

Session — nachadzaju sa tu data prijaté z hernej platformy TalkLand. Kazdy zaznam v tejto
tabul'ke predstavuje konkrétne precvicovanie dietat’a. Je uréeny pociatocnym
(StartedDateTime) a koncovym (EndedDateTime) ¢asom cviéenia, ¢istym ¢asom (Duration),
kol’ko sa dieta skuto¢ne hralo a je naviazany na zaznam v tabulke SkillType cez SkillTypeld
a na zaznam v tabul’ke Game cez Gameld. Uchovava udaje o spravnosti, ispesnosti a Cistej
uspesnosti.

7.6 API webovej aplikacie pre TalkLand

Mozné URL requestov v aktualnej verzii:

http://lwww.speekle.sk/sk-sk/SpeechTherapist/<NazovRequestu>
http://staging.speekle.sk/sk-sk/SpeechTherapist/<NazovRequestu>
http://beta.speekle.sk/sk-sk/SpeechTherapist/<NazovRequestu>
https://www.speekle.sk/sk-sk/SpeechTherapist/<NazovRequestu>
https://staging.speekle.sk/sk-sk/SpeechTherapist/<NazovRequestu>
https://beta.speekle.sk/sk-sk/SpeechTherapist/<NazovRequestu>

Jednotlivé requesty API st podrobne popisané so vSetkymi moznymi scenarmi
V nasledujacich podkapitolach.

7.6.1 GetUserToken

Popis:

Poslu sa spravne prihlasovacie tidaje pouzivatel’a, priCom mu webova aplikacia vrati jeho
unikatny token a udaje potrebné na platbu.
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Parametre:

e username=ondrej.galbavy@gmail.com
e password=password

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>

<response>
<status>O0OK</status>
<userToken>2CD4A459-09D0-43FE-9094-6D87162E74C5</userToken>
<userRole>SpeechTherapist</userRole>
<variableNumber>1012546044</variableNumber>
<account>1100606338/8410</account>
<price>35</price>

</response>

Popis:

Posle sa zI¢ heslo pouzivatela, webova aplikacia posle odpoved’ s prislusnou chybovou
spravou

Parametre:

e username=ondrej.galbavy@gmail.com
e password=pomylilSomSaVHesle

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>
<status>FAIL</status>
<message>AuthentificationFailed</message>
</response>

Popis:

Posle sa neexistujiice meno pouzivatel'a, webova aplikécia posle odpoved’ s prisluSnou
chybovou spravou

Parametre:

e username=neexistujuciMail@tatoDomenaNeexistuje.com
e password=password

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?>
<response>
<status>FAIL</status>
<message>AuthentificationFailed</message>
</response>

Popis:
Vsetko je v poriadku, ale bol prekroceny povoleny limit inStalacii
Parametre:

e username=ondrej.galbavy@gmail.com
e password=password
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Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?><response>
<status>FAIL</status>
<message>IncInstallationCounterFailed</message>
<installationCount>3</installationCount>
</response>

Popis:
V pripade, Ze nastala interna chyba
Parametre:

e username=ondrej.galbavy@gmail.com
e password=password

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?><response>
<status>FAIL</status>
</response>

7.6.2 HasPaid

Popis:
Posle sa spravny userToken a pouzivatel je evidovany v databaze, ze zaplatil
Parametre:
e userToken= 4dacc39f-b267-409b-a1f7-9de088180598
Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>

<status>OK</status>
</response>

Popis:
Posle sa spravny userToken a pouzivatel je evidovany v databaze, Ze nezaplatil
Parametre:

o userToken= 4dacc39f-b267-409b-a1f7-9de088180598

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?>
<response>

<status>FAIL</status>
</response>

Popis:
Posle sa nespravny userToken alebo nastala interna chyba vo webovej aplikacii
Parametre:

e userToken=nespravnyUserToken
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Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>

<status>FAIL</status>
</response>

7.6.3 GetTokens

Popis:

Posle sa spravny userToken a webova aplikacia posle zoznam childTokenov deti, ktoré
prislichaju pouzivatel'ovi

Paramtere:
e userToken=4dacc39f-b267-409b-alf7-9de088180598
Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<childTokens>
<parentUserName>mirzekdt@gmail.com</parentUserName>
<tokens>
<child>
<name>Gregor</name>
<token>5dPI9%plf7z</token>
<dateOfBirth>23.04.2008</dateOfBirth>
<codeOfSpeechTherapist>ondre]j.galbavyl@gmail.com</codeOfSp
eechTherapist
</child>
<child>
<name>First child of mother TalkLand</name>
<token>olbzwjafjZ</token>
<dateOfBirth>23.04.2008</dateOfBirth>
<codeOfSpeechTherapist>ondre]j.galbavy@gmail.com</codeOfSp
eechTherapist>
</child>
</tokens>
<result>0k</result>
</childTokens>

Popis:
Posle sa nespravny userToken
Paramtere:

e userToken=nespravnyUserToken

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>

<childTokens>
<result>InvalidUser</result>

</childTokens>

Popis:

V pripade nastatia internej chyby v aplikécii
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Paramtere:

e userToken=userToken

Response:
<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<childTokens>

<result>FAIL</result>
</childTokens>

7.6.4 DeclnstallationCount

Popis:
Posle sa spravny userToken a webova aplikdcia znizi pocet inStalacii o 1, pokial’ je pocet
inStalacii vacsi ako 0.
Parametre:
e userToken= 4dacc39f-b267-409b-a1f7-9de088180598
Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?>
<response>

<status>O0K</status>
</response>

Popis:
V pripade zlého userTokenu alebo internej chyby vo webovej aplikicii
Parametre:

e userToken=userToken

Response:
<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>
<status>FAIL</status>
</response>

7.6.5 CreatePatientTalkLand

Popis:

Zaslu sa udaje 0 diet’ati v spravnom formate, webova aplikacia vytvori diet’a a poSle naspat’
unikatny token diet’at’a.

Parametre:
e childName=Ferko
e childDateOfBirth=01.01.2001
e userToken=4dacc39f-b267-409b-alf7-9de088180598
e codeOfSpeechTherapist=ondrej.galbavy@gmail.com
Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
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<response>
<status>OK</status>
<childToken>hAvnHwHcOg</childToken>
</response>

Popis:

V pripade budticeho datumu narodenia diet’at’a aplikacia posiela odpoved’ s prisluSnou
chybovou spravou

Parametre:

e childName=Ferko

e childDateOfBirth=01.01.2189

e userToken=4dacc39f-b267-409b-al1f7-9de088180598

e codeOfSpeechTherapist=ondrej.galbavy@gmail.com
Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>
<status>FAIL</status>
<message>FutureDateOfBirth</message>
</response>

Popis:

V pripade neexistujuceho kodu logopéda aplikacia posiela odpoved’ s prislusnou chybovou
spravou

Parametre:
e childName=Ferko
e childDateOfBirth=01.01.2001
e userToken=4dacc39f-b267-409b-alf7-9de088180598
e codeOfSpeechTherapist=neexistujuciKodLogopeda
Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?>
<response>
<status>FAIL</status>
<message>WrongCodeOfSpeechTherapist</message>
</response>

Popis:

V pripade, Ze sa diet'a poktsa vytvorit’ logopéd, tak aplikéacia posiela odpoved’ s prislusnou
chybovou spravou

Parametre:

childName=Ferko

childDateOfBirth=01.01.2001
userToken=4dacc39f-b267-409b-al1f7-9de088180598
codeOfSpeechTherapist=KodLogopeda
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Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>
<status>FAIL</status>
<message>RightsError</message>
</response>

Popis:

V pripade, Ze sa posle nespravny token pouzivatel’a, aplikacia posiela odpoved’ s prislusnou
chybovou spravou

Parametre:

e childName=Ferko

e childDateOfBirth=01.01.2001

e userToken=nespravnyUserToken

e codeOfSpeechTherapist=KodLogopeda

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>
<status>FAIL</status>
<message>WrongUserToken</message>
</response>

Popis:
V pripade internej chyby vo webovej aplikacii
Parametre:

childName=Ferko
childDateOfBirth=01.01.2001
userToken=userToken
codeOfSpeechTherapist=KodLogopeda

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>

<status>FAIL</status>
</response>

7.6.6 EditPatientTalkLand

Popis:
Poslu sa udaje o dietati v spravnom formate
Parametre:

childName=Ferko

childDateOfBirth=02.02.2002
childToken=hAvnHwHcOq
codeOfSpeechTherapist=ondrej.galbavy@gmail.com
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Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"?>
<response>

<status>OK</status>
</response>

Popis:

Posle sa budici datum narodenia diet’at’a, aplikacia posiela odpoved’ s prislusnou chybovou
spravou

Parametre:

e childName=Ferko

e childDateOfBirth=01.01.2189

e childToken=hAvnHwHCcOq

e codeOfSpeechTherapist=ondrej.galbavy@gmail.com

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?7>
<response>
<status>FAIL</status>
<message>FutureDateOfBirth</message>
</response>

Popis:
Posle sa neexistujuci kod logopéda, aplikécia posiela odpoved’ s prislusnou chybovou spravou
Parametre:

childName=Ferko

childDateOfBirth=01.01.2001
childToken=hAvnHwHCcOq
codeOfSpeechTherapist=neexistujuciKodLogopeda

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?>
<response>
<status>FAIL</status>
<message>WrongCodeOfSpeechTherapist</message>
</response>

Popis:
Posle sa neexistujuci token diet'ata, aplikacia posiela odpoved’ s prislusnou chybovou spravou
Parametre:

childName=Ferko
childDateOfBirth=01.01.2001
childToken=neexistujuciChildToken
codeOfSpeechTherapist=kodLogopeda

Response:

<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?>
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<response>
<status>FAIL</status>
<message>WrongChildToken</message>
</response>

Popis:
V pripade internej chyby vo webovej aplikacii
Parametre:

e childName=Ferko

e childDateOfBirth=01.01.2001

e childToken=childToken

e codeOfSpeechTherapist=kodLogopeda

Response:
<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?>
<response>
<status>FAIL</status>
</response>

7.7 InStalator

Instalator je program, ktory instaluje TalkLand a hru Goldy do pocitac¢a pouzivatel'a. Okrem

kopirovania stiborov instalator vytvori odkaz na TalkLand na pracovnej ploche a zaznam pre
odinstalaciu. Pre spravnu funkénost” aplikacii TalkLand a Goldy instalator kontroluje

a instaluje aj ich zavislosti: .NET 4 Framework Full Profile a XNA 4 Framework. Instalator

notifikuje sluzbu pre zdznam udalosti o instalovani, aktualizacii alebo odinstalacii.

V ramci Sprintov bola z inStalatora odstranena kontrola a instalacia .NET 3.5 Framework,
pretoze TalkLand uz nie je zavisly na tejto verzii. Prebehol aj ¢iastocny

refaktoring, odstranenie duplicit kritického kodu a zlucenie kodu hlavného instalatora

a aktualiza¢ného inStalatora. Bol vykonany prechod na kompilator NSIS 3.0al s podporou
Unicode.

V odinstalatore boli na konci tretieho Sprintu identifikované nedostatky suvisiace

S vynimo¢nymi situdciami, napr. zlyhanie servera alebo stéle spusteny TalkLand.

V nasledujiicom Sprinte boli vyrieSené nedostatky so zlyhanim servera alebo nefunkénym
sietovym pripojenim pri deaktivacii. V 5. $printe boli vyrieSené problémy s chybami pri
stahovani zavislosti alebo aktualiza¢ného instalatora.

V 5. Sprinte bola findlne vyrieSena diakritika v inStalatore. InStalator TalkLand sa kompiluje
s plnou podporou Unicode. Funkcia ShellExecWait, ktora si vyziada UAC elevaciu pri
inStalacii zavislosti a vracia navratovy kod spusteného procesu, fungovala len v ANSI verzii.
Bola nahradend upravenou verziou zdsuvného modulu StdUtils pre NSIS.

7.8 Dashboard

Dashboard je webova aplikdcia, ktora bola vytvorena v rdmci druhého Sprintu. Poskytuje
prehl'ad z nazbieranych dat o pouzivani produktov Speekle. Aplikacia poskytuje grafy pre
nasledujuce typy informacii:

e Pocet normélnych, neregistrovanych a anonymnych sedeni za jednotlivé dni
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e Priebeh poctu pouzivatel'ov a deti
e Pocet instalécii, aktualizacii a odinsStalacii za jednotlivé dni
e Histogram — kol'’ko pouzivatel'ov vytvorilo ur€ity pocet sedeni

Webova aplikacia je vytvorena v jazyku Ruby s vyuZzitim ramca Ruby on Rails. Pripaja sa
priamo na databazové servery hlavnej webovej aplikacie. Aplikacia mé problém s dlhodobym
pripojenim na databazové servery, ktoré ukoncuji neaktivne spojenia. Tieto problémy
vyrieSené v 4. Sprinte a dashboard bol nasadeny na timovy server. Dashboard bol rozsireny

0 moznost’ zobrazovanie detailnych informacii o pouzivatel'och a ich det'och.

7.9 Sluzby pre TalkLand

7.9.1 Autorizac¢na sluzba TalkLand

Verejnd beta verzia TalkLand pri kazdom spusteni kontaktuje tuto sluzbu so Ziadostou

0 autorizovanie spustenia. Tymto spdsobom je mozné verejnu beta verziu kedykol'vek
ukongit’ a zasielat’ spravu o dostupnosti plnej verzie. Dal$ou vyznamnou funkciou tejto sluzby
je oznamovanie dostupnosti novej verzie aplikacie TalkLand.

TalkLand na server zasiela svoju verziu a nahodny retazec, ktory server prilozi do odpovede.
Odpoved obsahuje informaciu ¢i je dostupna aktualizacia beta verzie TalkLand a ¢i je beta
verzia stale dostupna. Odpoved’ je zabalend do kontajnera, ktory je podpisany privatnym
kI'aicom. TalkLand overi pravost’ podpisu odpovede verejnym kIi¢om. Tym je zabranené
spusteniu TalkLand prehratim nahranej odpovede servera.

Autorizac¢na sluzba je automaticky kontrolovana kazdych 5 minut sluzbou uptimerobot.com.

Sluzba je naprogramovana v jazyku PHP a pouZiva databazovy server MySQL. V ramci
Sprintov nebola sluzba ovplyvnend a bola presunuta na timovy server.

7.9.2 Sluzba pre trial tokeny

Plna verzia TalkLand umoznuje vyskusat’ aplikaciu na urcity pocet dni bez prihlasenia

a zaplatenia. Sluzba generuje a overuje tokeny, ktoré maji obmedzent platnost’. TalkLand pri
prvom spusteni kontaktuje sluzbu, ktord vygeneruje novy token v podobe ndhodného ret’azca.
Sluzba si do databazy ulozi datum vygenerovania tokenu a aktudlnu dobu platnosti. TalkLand
nasledne pri kazdom spusteni kontaktuje sluzbu, ktora overi, ¢i je dany token stale platny. Ak
nie je, TalkLand bude vyzadovat prihlasenie so zaplatenym G¢tom, inak sa nespusti.

Sluzba je naprogramovana v jazyku PHP a pouZiva databazovy server MySQL. V ramci
Sprintov nebola sluzba ovplyvnena a bola presunuta na timovy server.

7.9.3 Sluzba pre zaznamenavanie vynimiek

Aplikacie TalkLand a Goldy vo svojom ramci implementovany mechanizmus zachytenia
neosetrenych vynimiek pocas behu programu. V pripade vyskytu vynimky je na tato sluzbu
odoslany chybovy vypis, ktory je nasledne ulozeny na server a zérovei je odoslana notifikacia
na urcité emailové adresy.

Sluzba je naprogramovana v jazyku PHP. V ramci $printov nebola sluzba ovplyvnena a bola
presunutd na timovy server.
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7.9.4 Sluzba pre zaznam udalosti

Instalator kontaktuje tuto sluzbu v pripade instalacie, aktualizacie alebo odinstalacie. Sluzba
zaznamenava tieto udalosti vratane identifikacie pocitaca alebo pouzivatela. S tymito udajmi
je mozné d’alej pracovat’ priamym pristupom do databazy. Sluzba je vSeobecne navrhnuta pre
nase potreby a mdze prijimat’ udalosti o spusteni alebo aktivacii TalkLand.

Sluzba je naprogramovana v jazyku PHP a pouziva databazovy server MySQL. Sluzba bola
vytvorena popri refaktoringu instalatora a bola presunuta na timovy server.
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8 Letny semester - Celkovy pohl’ad

8.1 TalkLand

Aplikacia TalkLand sa v letnom semestri vyrazne nevyvijala, ked’Ze vSetka podstatna
funkcionalita je uz v nej obsiahnuta. Upravy v TalkLande suviseli hlavne s pracou na inych
castiach projektu ako efektivna aktualizacia TalkLand media alebo vyrazné vylepSenie
mechanizmu animécie v grafickom rozhrani, ktoré bolo potrebné nasledkom vyvoja hry
Squak, ktora zdiel'a s TalkLandom vykreslovaciu kniznicu SpeekleControls.

Uprava samotného TalkLandu mala skor charakter opravy chyb a pridanie drobnej

funkcionality ako je varovanie pouzivatel'a pred pouzivanim neregistrovaného profilu na
hranie z dévodu nezaznamenavania $tatistik. DalSou drobnou pridanou funkcionalitou je filter
na vyhl'adavanie profilov deti pre logopéda ako priprava na potencialne vel'ké pocty profilov
deti po tom ako zacnu logopédi Speekle pouzivat.

8.2 TalkLand media

Od konca zimného semestra sa funkcionalita TalkLand media vyrazne roz8irila, pretoZe sa
zacCala pouzivat’ v praxi a postupne sa prirodzene stale prichadzalo na nové veci, ktoré je v nej

potrebné dorobit’.

8.2.1 Vnutorna Struktura TalkLand media

WordForm

+ AddedOn : DateTime

~ Pronunciations : IEnumerbale<Pronunciation>
# PronunciationBasicFileName : string

- lexeme

~ DeletePronunciation
~ Delete

~ ExportToXml

# ReplacePronunciation

LexemePackage
+ CharacteristicLetter : string
+ Count : int
~ PackagePath : string
| - lexemes : OrderedDictionary |
+ this[text : string] : Lexeme
+ this[index : int] : Lexeme
+ AddLexeme
+ RemovelLexeme
+ Delete
~ Save

v

«Interface»
IEnumerable<Word>

+ GetEnumerator

Word

+ CharacteristicLetter : string

+ LetterPosition : LetterPositionFlags
+ Text : string

+ Pronunciation : Pronunciation

+ HasPronunciation : bool

——1>{ ~ Pronunciations : IEnumerbale<Pronunciation>
# PronunciationBasicFileName : string

+ SetPronunciationPath

~ DeletePronunciation

= Loadl etterPositionFromXml
—E PosiionT.

# ReplacePronunciation

Lexeme

+ AddedOn : DateTime

+ CharacteristicLetter : string

+ LetterPosition : LetterPositionFlags

+ Text : string

+ HasMeaning : bool

+ MainWord : MainWord

+ WordForms : WordForm[]

- lexemeReferences : LexemeReference
- contentMappingPath : string

MainWord

4 ~ ContentMapping : ContentMapping

~ Pronunciations : IEnumerbale<Pronunciation>
# PronunciationBasicFileName : string

~ DeletePronunciation
# ReplacePronunciation

ContentMapping

Pronunciation
+ Voice : Voice
+ AddedOn : DateTime
~ Path : string
+ Play
+ Play(volume : double)

~ Pronunciations : IEnumerable<Pronunciation> ~ Delete
=

~ Images : ImageTLM[
- path : string
- referenceCount : int

+ GetLexemeReference

+ AddReference

+ RemoveReference

+ Addimage

+ Removelmage

+ RemoveAllimages

+ RemoveAllPronunciations

+ ChangelmageType

~ IncreaseReferenceCount
~ DecreaseReferenceCount
~ AddPronunciation

~ RemovePronunciation

~ RemoveAllPronunciations
~ Addimage

~ Removelmage

~ RemoveAlllmages

- Save

~ Delete
~ ExportToXml
- GetCurrentContentMapping

]

i LexemeReferecne ) = Y]

mage
+1D :int
{7 + Add‘e’:ﬂOn : DateTime : g:l{:‘ :dsgir% T
«interfacen + CharacteristicLetter : string adin : DateTime

IEnumerable<Word>

+ GetEnumerator

+ LetterPosition : LetterPositionFlags

+ ImageType : ImageType

+ Text : string ~ Delete
+ GetReferencedLexeme ~ ExportToXml
~ ExportToXml

~ ExportToXml

Voice
+ID :int
+ Name : string
+ Priority : int
~ ExportToXml|

ImageType
+1D :int
+ Name : string
~ ExportToXml

Obr. 9 - Diagram tried na pracu so slovami v komponente TalkLand media.
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Na obrazku 9 s znazornené aj s ich vzajomnymi vzt'ahmi triedy na pracu so slovami
a médiami, ¢ize obrazkami a vyslovnostami.

Ustrednymi triedami v diagrame a takisto aj v realite st triedy Lexeme a ContentMapping.

Trieda Lexeme ma nasledujiice najvyznamneisie funkcie:

e Predstavuje vyznam za slovom, ¢ize zdruzuje korektnt formu slova vo forme triedy
MainWord, ktor musi obsahovat’ vzdy a taktiez moze obsahovat’ skomoleniny slova
vo forme inStancii triedy WordForm.

e Viaze slovo na urcita charakteristick hlasku v iom. To isté slovo moze byt’
obsiahnuté vo viacerych inStanciach triedy Lexme. Napriklad slovo babika moze byt’
naviazané na hlasku “b”, “4”, “i”, “k” alebo “a”.

e Je mozné iterovat’ cez vSetky jej slova, tym Ze implementuje rozhranie
IEnumerable<Word>. Trieda Wordje abstraktna trieda od ktorej dedia triedy
MainWorda WordFormako mdézeme vidiet' na diagrame tried. Vd’aka tomuto nie je
potrebné pracovat’ s hlavnym slovom ako osobitnou entitou, ked’ chceme napriklad
ziskat’ vyslovnosti vSetkych slov v triede Lexemebez ohl'adu na to ¢i su to
skomoleniny alebo nie.

e Parovanie s ostatnymi inStanciami triedy Lexeme, ¢im sa vytvaraji pary podobnych
slov vac¢sinou rozdielnych v charakteristickych hlaskach danych slov na rovnake;j
pozicii v slove. Informécie o pare slova s ktorymi trieda Lexemepracuje su zabalené
V in$tancii triedy LexemeReference.

e Praca s obrazkami, ked’ze obrazky st na urovni vyznamu a nemenia sa nasledkom
skomolenia slova na rozdiel od vyslovnosti s ktorymi sa pracuje az na urovni
konkrétnych slov. Na pracu s obrazkami je pouzita trieda ContentMappingpopisana
niz§ie.

Trieda ContentMapping ma nasledujuce najvyznamnejsie funkcie:

e Zjednotenie mapovania médii (obrazkov a vyslovnosti) na jedno miesto pre rovnaké
slova patriace pod rozne inStancie triedy Lexeme.

e Udrziavanie prehl'adu o pocte lexém namapovanych na dané slovo pre ktoré
ContentMappingmapuje obsah. Pri vytvoreni novej instancie triedy Lexemeje jej
mapovacim siiborom stibor s rovnakym nazvom ako je pisana forma slova. Ak existuje
inkrementuje sa referenceCount v triede ContentMapping, pri mazani sa
dekrementuje, pricom ak dosiahne hodnotu 0O trieda ContentMapping vymaze vsetky
média pre toto slovo spolu so samotnym mapovacim stiborom.

e Priama praca s médiami ako st obrazky a vyslovnosti hlavnych slov (s vyslovnost'ou
skomolenin sa pracuje v triede WordForms, ked’Ze tie su Specifické vzh'adom na
charakteristicku hlasku slova).

Dalsimi vyznamnymi triedami si LexemePackage, Pronunciationa ImageTLM.

Trieda LexemePackage mé nasledujice najvyznamneijsie funkcie:

e Zdruzuje vsetky instancie triedy Lexeme pod danu charakteristicka hlasku.
e Praca s intanciami triedy Lexeme, ich pridavanie a mazanie.
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Trieda Pronunciation ma nasledujice najvyznamneisie funkcie:

Prehranie vyslovnosti s moznost’ou nastavitel'nej hlasitosti, pricom je umoznené
prehravanie viacerych vyslovnosti zaroven.

Poskytnutie udalosti ukoncenia prehravania vyslovnosti.

Poskytnutie cesty k vyslovnosti v pripade, ze by hra pouzivajuca TalkLand media
potrebovala pracovat’ s vyslovnostou priamo.

Umoznenie fyzického vymazania vyslovnosti.

Namapovanie vyslovnosti na hlas, ¢iZze instanciu triedy vVoice. Jedno slovo mdze mat’
viacej vyslovnosti nahratymi s rdznymi hlasmi.

Trieda ImageTLM ma nasledujiice najvyznamnejsie funkcie:

8.2.2

Poskytnutie cesty k obrazku, ktory zobrazuje urcité slovo.

UmozZnenie fyzického vymazania obrazku.

Namapovanie obrazku na typ obrazku, ¢ize instanciu triedy ImageType, priCom
obrazok moze mat typy ako napriklad: “Clip Art”, “Photo”, “Drawing” a podobne.
Pre dané slovo sa da vd’aka pomocou typu obrazku vybrat’, ktory typ obrazkov sa ma
zobrazovat'.

Generovanie slov a slovnych parov

Vicsina tried popisanych v kapitole 8.2.1 sa pouziva len pri tvorbe MediaLibrary, ¢iZe pri
pridavani, upravovani a mazani slov, slovnych parov, obrazkov a vyslovnosti.

TalkLand media ale obsahuje aj balik tried “Generation®, ktoré st rozhranim pre pouZivatel'a
TalkLand media, ktory pracuje uz nad vytvorenou kniznicou, ktora je aj pravdepodobne
nastavena v read-only mode a neda sa upravovat’ ¢o ale nie je podmienkou. Tento pouzivatel
chce ziskavat’ z TalkLand media nahodné slova a média ktoré sa k nim viazu na zaklade
urcitych kritérii.
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WordGenerator

+ Probability : double

+ HasPossibleMainLetterWords : boal

+ HasPossibleSimilarLetterWords : bool

- allowedLetterPositions : LetterPositionFlags

- letter : string

- similarLetters : string[]

- possibleMainLetterWords : WordSelectableElement]]

- currentSelectionID : int

- possibleSimilarLetteWords : WordSelectableElement(]

WordResource

+ GetNextWord() : WordResource
+ GetNextWord(probability : double) : WordResource
- SelectWordFromPossible\Words

i

WaordSelectableElement
- word : Word

- images : ImageTLM[]

- isMainLetterWord : bool
~ GetWordResource

WordPairSelectableElement
- word1 : Word
- word2 : Word
- images1 : ImageTLM[]
- images2 : ImageTLM
~ GetWordPairResource

i

+ CharacteristicLetter : string

+ Text : string

+ PronunciationPath : string

+ HasPronunciation : bool

+ Image : Image

+ ImagePath : string

+ IsMainLetterWord : bool

+ PlayPronunciation

+ PlayPronunciation{volume : double)

SelectableElement

# LastSelectionID :int

~ CanBeSelected(currentSelection|D : int, allElementsCount : int)
# Chooselmage(images : ImageTLM[])

WordPairResource

+ FirstWord : WordResource
+ SecondWord : WordResource

WordPairGenerator = Sin \ELEIIIEFCDHSFFBIF.ﬂ
+ HasPossibleWordPairs : bool «Interfacex ,/, - characteristicLefter : string
- constraints : IWordPairGeneratorConstraint IWordPairGeneratorConstraint Ag
- allowedLetterPositions : LetterPositionFlags K>>——>! + GetLexemePackage
- posmbleWDrc!F‘alrs Z.WDI’dPEIIr'SE| ectableElement[] + IsAllowed(characteristicLetter : string) 'C(\\ BothLettersConstraint
- currentSelection|D : int ~ - -
+ GetNextWordPair : WordPairResource S~ charac:ier\st!cLetteﬂ str!ng
- FindSuitableWordPairs - characteristicLetter2 : string

Obr. 10 - Diagram tried na generovanie slov do Speekle hier v komponente TalkLand media.

Na obrazku 10 mézeme vidiet’ vSetky triedy z TalkLand media balika “Generation”. Vidime,
ze zékladnymi prvkami tohto balika st vo v§eobecnosti nasledovné tri typy tried:

e (Generator
e SelectableElement
e Resource

Slovné pary aj samostatné slova maju svoju verziu kazdej z tychto tried, pri€om niektoré
dedia od spolo¢nej triedy (SelectableElement).

Zakladné funkcie tychto troch typov tried st nasledovné:
Resource:

e Zdruzovat’ vSetko Co je pre pouZzivatel'a potrebné vzhl'adom na vygenerované slovo a
poskytovat’ to pouzivatel'ovi prehl'adnym sposobom.

e Umoznenie priameho prehratia vyslovnosti s nastavenim hlasitosti a taktiez uz
nacitané¢ho obrazku rovnako ako poskytnutie ciest k siborom vyslovnosti a obrazku.

¢ Dispose nacitaného obrazka po ukonceni prace s inStanciou triedy WordResource.

SelectableElement:

e Zdruzovat informacie o slove, ktoré¢ je mozné vygenerovat’ alebo vybrat’ spomedzi
ostatnych zvoliteI'nych elementov tak, aby po jeho vybere bolo mozné vytvorit
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instanciu WordResourcealebo WordpPairResourcepodla toho o ktory typ
SelectableElementide. Tymito informaciami st konkrétne inStancia triedy
Worda instancie triedy TmageTLM.

Uchovéavanie informacie 0 tom kedy bolo na zaklade danej inStancie
SelectableElementvytvorené slovo, ¢ize inStancie WordResource. Tato
informadcia je vo forme celého ¢isla, ktoré sa inkrementuje pri kazdom generovani
slova, takze ide vlastne o informaciu v ktorom kole generovania bol
SelectableElementnaposledy pouzity.

Urcenie ¢i mdze byt slovo na zaklade daného SelectableElementznovu
vygenerované. Toto sa urCuje na zéklade nelinearneho vzt'ahu na vypocet
pravdepodobnosti, pricom tato pravdepodobnost’ sa pocita prave vzhl'adom na to kedy
naposledy bolo slovo z danej instancie SelectableElementvytvorené. Ak slovo
vytvorené este nebolo pravdepodobnost’ je vzdy rovna jedne;.

Vyber jedného ndhodného obrazka spomedzi vSetkych dostupnych pri kazdom
vygenerovani slova.

Generator:

Vygenerovanie slova alebo slovného paru (podl'a typu generatora)na zaklade
mnozstva kritérii ako su charakteristicka hldska, jej pozicia v slove, ¢i slovo ma
zmysel alebo je vymyslené, ¢i mé aspon jeden obrazok alebo vyslovnost’ a podobne.
Pre typy generatorov WordGeneratora WordPairGeneratorsu Specificky
charakteristické hlavne nasledovné kritéria:
" TWordGenerator- charakteristickd hlaska, zoznam podobnych
charakteristickych hlasok a pravdepodobnost’, ze sa vygeneruje slovo
s charakteristickou hlaskou a nie s niektorou zo zoznamu podobnych hlasok.
" JWordPairGenerator-zoznam ohraniCeni reprezentovanych pomocou
rozhrania TWwordPairGeneratorConstraint. Ako mézeme vidiet
Z obrazka 10 toto rozhranie je implementované dvomi triedami
SinglelLetterConstrainta BothLettersConstraint. Prva z tychto
tried ur€uje, Ze jedno zo slov v slovnom pare, ktory sa vygeneruje, musi mat’
charakteristicku danu hlasku a druhé slovo m6ze mat’ 'ubovol'nti inti podobnu
hlasku na jej mieste. Druha trieda je prisnejSia a presne stanovuje kombinaciu
dvoch charakteristickych hlasok v ktorych musia byt’ slova z vygenerovaného
slovného paru podobné.
Vytriedenie vSetkych slov na zéklade stanovenych kritérii a ohrani¢eni do mnoziny
moznych potencialne vygenerovatel'nych slov reprezentovanych ako inStancie triedy
SelectableElement. Toto vytriedenie sa vykona len raz a to hned’ pri vytvoreni
generatora.
Pocitanie kola generovania pre triedu SelectableElement, ktord na zéklade tejto
informacie ur¢i, €1 sa vybrané slovo generatorom (rovnomerné pravdepodobnost’)
vygeneruje alebo sa ur¢i slovom iné slovo. Tento proces sa opakuje az kym neaké
slovo trieda selectableElementneschvali.
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Vygenerovanie a pouzitie slovy

Priprav potencialne
slova na vyber

VyZiadaj slovo, GetNextWord()

Select{VbrdFromPossibleWords()

o
l

- —————————

CanBeSelected()

h 4

]

GetWordResource()

h 4

Wytvor
WordResource

Ziskaj obrazok vygenerovaného slova

Y

Ukonéenie prace s danym slovom

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
t
Pl%eh@' jeho vyslovnost, PlayPronunciation()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Obr. 11 - Sekven¢ny diagram priebehu generovania slova pomocou TalkLand media.

Na obrazku 11 je zobrazeny sekvencény diagram, ktory podrobne ilustruje proces generovania
slova od bodu kedy sa v Speekle hre slovo vyziada az po bod kedy uz slovo nie je potrebné
a Speekle hra uvol'ni WordResource, konkrétne obrazok v lom nacitany.

Vidime, Ze jedina inStancia, ktord zanikd je WordResource, inStancie
SelectableElementa WordGeneratorpretrvavaju pocas celého generovania pokial’ sa
dany generator v hre pouziva.
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8.2.3 Aktualizacia MediaLibrary pomocou TalkLand media

6%} Update of Medialibrary

TalkLand is ready to launch

&9 Check for MedialibraryUpdate key in Speekle registry

Is MedialibraryUpdate value equal "Ready"?

[Yes]
[Na]

&9 Launch TalkLand
Write updating media library
&2 message to TalkLand launch
screen.
&9 Request server for current Medialibrary createdOn dateTime

Is the server MediaLibrary createdOn dateTime same as local Medialibrary?

WMove all media files from
&3 MedialibraryUpdate directory [No]
LLEIE T, Gl Is MedialibraryUpdate value equal "Downloading”
&3 Check Speekle registry for MedialibraryUpdate key

@9 Clear or create directory MedialibraryUpdate el

Delete all media files in Medialibrary listed in
9 FilesToDelete mif file in MedialibraryUpdate
directary
< Download all current xml files from server and store
them in MedialibranyUpdate directory

[Yes]
&9 Find all changes in media (image and sound) based on xml files
&9 Delete all xml files in MediaLibrary directory
Create FilesToDelete.mif file in Medial ibraryUpdate
&9 with paths to files that are no longer used by updated

MediaLibrary xml files

- Copy allxml files from MediaLibranyUpdate
to Medialibrary directory
Are there any changes that add new media files?
Create file FilesToAdd. mlIf
[Ves] " Create MediaLibraryUpdate
i '“eg'”"‘e names to & keyin Speekle registry and set
ownlea value to "Downloading” [Yes]

< Remove MediaLibraryUpdate key from
S iy &9 Check files download state

[No]
Are all files downloaded?

[Ne] oy Request server for missing media file and
[Yes] store it in MediaLibraryUpdate directory
&3 Launch TalkLand
[Yes]
34 TalkLand exits &3 Check if TalkLand is still opened

G Set Medial ibraryUpdate value in Speekle registry to "Ready”

Is TalkLand still opened?

[Ne]

Obr. 12 - Diagram aktivit aktualizacie MediaLibrary u koncového pouzivatel’a.

TalkLand media zahajuje proces aktualizacie MediaLibrary hned’ po spusteni TalkLandu.

Stav aktualizacie sa uklada do registrov ako hodnota MediaLibraryUpdate stavy, ktoré moze
aktualizacia mat st nasledovné:

e Ziadny - V pripade tohto stavu sa hodnota MediaLibraryUpdate v registroch vobec
nenachadza. Aktualizacia Medidlnej kniznice teda eSte vobec neprebieha ako mézeme
vidiet’ z obrazka 12 po zisteni, Ze na servery je novsia verzia MediaLibrary sa v tomto
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stave stiahnu vSetky xml sibory MediaLibrary ¢o je vel'mi rychli proces. Na zaklade
tychto suborov TalkLand media vytvori zoznam suborov na stiahnutie a vymazanie
a nasledne sa aktualizacia dostane do stavu Downloading a spusti sa TalkLand.

e Downloading - Aktualizacia je v stave stahovania medialnych suborov (obrazkov
a vyslovnosti) tento proces prebieha na pozadi pocas bezného behu TalkLand, ked’ze
moze trvat’ dlhsie. Takisto je v 'ubovol'nom bode prerusite'ny ako vidime
Z obrazka 12 po znovuspusteni sa stahovanie znova obnovi tam kde predtym prestalo.
Ak sa st'ahovanie uspesne dokonci dostava sa aktualizacia do stavu Ready a ukonci sa
az do d’alSieho spustenia TalkLandu.

e Ready - Ak je pri spusteni TalkLandu aktualizacia v stave Ready tak sa aplikuji
vSetky potrebné zmeny na skuto¢ni MediaLibrary, ktorti TalkLand pouziva. Xml
subory sa kompletne prepisu, vymazu sa nepotrebné média a prekopiruju sa nové
stiahnuté média. Tento proces musi prebiehat tesne po spusteni TalkLandu, aby bolo
zaruCené, ze sa MediaLibrary prave nepouziva neakou zo Speekle hier. Po tiSpeSnom
vykonani aktualizacie sa aktualizacia dostava naspét’ do stavu Ziadny.

8.3 Squak

Squak je hra na diferenciaciu parov slov, ktoré st odlisné len v jednej hlaske vzhl'adom na ich
vyslovnost. Diet’a rozliSuje, ¢i vyslovené slova boli odlisné alebo rovnaké. Aby bola hra pre
deti zaujimava, slova vyslovuje sympaticky papagaj Squak. Motivaénym prvkom v hre Squak
je zbieranie pierok roznych farieb pricom ak diet’a nazbiera 3 pierka urcitej farby, na
obrazovke za zvuku potlesku za¢nu lietat’ papagaje tej istej farby.

KedZe ide o vel'mi jednoduchu hru na realizéciu jej grafického rozhrania bola pouzita
kniznica SpeekleControls ktori pouziva aj aplikacia TalkLand. Prave nasledkom tejto potreby
bola v letnom semestri kniznica SpeekleContorls vytvorena, oddelenim z vnuatra samotného
TalkLandu.

8.4 Goldy

Z ddvodu komplikécii spdsobenych netiplnostou content pipeline v ramci MonoGame, a pre
ul’ahcenie prenosu hry Goldy na tablety bola hra v Sprinte medzi semestrami prevedenéa do
ramca Unity.

Prevod bol vykonany s pouzitim vol'ne dostupného UnityXNA, ktoré poskytuje minimalnu
implementaciu XNA rozhrania v Unity, s potrebou dodato¢nej implementacie niektorej
zloZitejSej funkcionality. Na obrdzku 13 vidime na diagrame balikov vyslednu organizaciu
hry Goldy na baliky.
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Goldy

XNAEmulator XNAGame |

Audio Config

Content FieldContents
Framework FieldEffects

Came «access» | L09

Graphics Score

Input SpeekleMonogame
Media Tutorial

Obr. 13 - Diagram balikov hry Goldy

XNAEmulator je jadro UnityXNA

Audio, Content, Framework, Game, Graphics, Input a Media simuluju programovacie
rozhranie XNA tried v ramci Unity

XNAGame - obsahuje podbaliky samotnej hry Goldy (pripadne entity ktoré nepatria
do Ziadneho z tychto podbalikov ako napriklad Gnome a Dragon pre triedy draka a
trpaslika). Pristupuje k XNA simulovanému cez balik XNAEmulator.

Config - riadi nastavenia hry ajednotlivych hernych trovni

FieldContents - obsahuje entity okupujUce herné polia

FieldEffects - obsahuje podporné efekty na hernych poliach (explézie, ziskané body)
Log - obsluhuje tvorbu zéznamov z hrania hry

Score - riadi zobrazovanie skore v ramci rozhrania

SpeekleMonogame - st pomocne triedy pouzivané v Goldy aj TailTrails, ako
napriklad sprite a tlaCidlo

Tutorial riadi zobrazovanie tutorialu hracovi

V priebehu letného semestra pocas prace na hre TailTrails bola mechanika hviezdi¢kového
hodnoteniaz Tail Trails prevedena do hry Goldy, prejeg vyhody pri graficke] vizualizacii
Uspechu hréaca.

85 TailTralls

V Sprinte medzi semestrami bola hra TailTrails tak isto ako hra Goldy prevedena z ramca
MonoGame do ramca Unity. Praca na TailTrails nasledne aktivne pokracovala v priebehu
letného semestra.

Ako prva bola do hry zavedena riadna herna Struktura, umozriujlca zbieranie bodov, ktoré
boli pocas hry zobrazované na paneli v pravom hornom rohu. Na konci hry dostal hra¢ spéatnd
vazbu o vysledku vo forme hviezdiCiek, podl'a po¢tu bodov ktoré nazbieral.

Celkovy priebeh hry méZeme vidiet' v stavovom diagrame na obrazku 14.
Po inicializécii sahra nachadza v stave vyberu postavy
Vyberom postavy sa spusti beh hry
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Ukoncenim hry jednou z alternativ (néraz, strata energie) sa zobrazuje skore
Uzavretim prehliadania skdre sa hra dostane spat’ do stavu vyberu postavy

Hru moZno ukonCit’ kedykol'vek a preto diagram neobsahuje koncovy stav.

Running

ScoreBoard

Obr. 14 - Stavovy diagram hry Tail Trails

Pre zlepSenie pestrosti hry a zamedzenie momentov kedy hra¢ prakticky nemal ¢o robit, ked
sa na obrazovke zjavila bobula so zlym slovickom bola vyrazne upravena dynamika zbierania
jedla hadikom. Na obrazovke sa neustél e objavuju hribiky, ktoré nestivisia s trénovanim
hlasok, ale hrac za ne (podla vel'kosti hribika) ziskava urCité mnozstvo bodov. Bobule
vyslovujlce hlasky uz nie st primarnym zdrojom bodov, ale hrac ich zbieranim ziskava alebo
straca (podl'a spravnosti vyberu bobdl’) vydrz. VydrZ sa zobrazuje na paneli navrchu
obrazovky, pricom pokial hrac strati vSetku vydrz, hra sa skonci.

Pri vyslovovani sloviCok bobul'ou sa teraz pri bobuli zobrazi bublina, v ktorej sa nachadza
obrazok znazorriujuci slovicko, tento obrazok sa okrem toho pocas doby vyslovnosti zobrazi s
vysSim rozliSenim aj na ploche na pravej strane obrazovky.

Do hry bolo doplnenych niekol'’ko kozmetickych zmien ako pridanie loga na Gvodnu
obrazovku a grafickd zmena tlacidla Ukoncit.

Pre zdokonalenie hernej mechaniky vydrZe bolo v dalSom Sprinte doimplementovana
mechanika, vdaka ktorej sa hadik pri nizkej vydrzi spomal’uje, vydychava sa (€im ziskava
spat’ urCité mnozstvo vydrze) a opatovne sa vrati k pdvodnej rychlosti. Boli tieZz vykonané
estetické zmeny na bobuliach, aby poskytovali lepSiu spatni vazbu hracovi (zIé bobule sa pri
miznuti prefarbia na Cerveno a tvéria sa zlomysel'ne, vSetky bobule pred miznutim blikaju).

Zmeny spravania hada opisujeme v stavovom diagrame na obrazku 15, kde sa had moze
nachadzat’ v troch odlisnych stavoch:

z&ladny
priotraveny (Cisto esteticky stav poskytujuci spatn vazbu hracovi)
vycCerpany (had sa pohybuje pomalSie)
Prechody medzi tymito stavmi m6zu nastavat’ za nasledovnych podmienok:
Had v zékladnom stave sa stane priotrdvenym pokial’ zozbiera zIU bobulu
Had sa v zakladom stave stane vyCerpanym ak energia klesne pod kritick Groven

Had sa z vyCerpaného stavu vrati do zakladného sa ukoncil odpocinok a energia stipla
nad kritickd droven
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Had sa zo stavu priotraveny vrati po uplynuti isteho €asu do stavu prislichajicemu
tomu, Ci je aktualna energia nad alebo pod kritickou Groviiou.

Diagram nema koncovy stav, nakolko hra sa mdze ukoncit v ktoromkol'vek z tychto troch

stavov.
I CollectableCollected [berry.IsGoodBerry]

( Default ).( _UpdateFaces [faceTime >= sickFaceDuration & stamina >= CRITICAL STAMINA TRESHOLD] L Sick J

III IE
1
\
1
| f
Update Iaces [frecgvering && stamina >= CRITICAL STAMINA_ TRESHOLD]
\
\
|

UpdateFaces [recovering || stamina < CRITICAL STAMINA TRESHOLD) /

\ Updat@Faces [faceTime >= sickFaceDuration && stamina < CRITICAL_STAMINA_TRESHOLD]

\

N Exhausted F 5
L9

Obr. 15 - Stavovy diagram hada

Do hry bolo doplnenych 6 novych postaviCiek pre odlisné trénované hlasky - baran (B),
trabka (T), auto (R), macka (M), pes (H) a smajlik (CH). Po doplneni tychto postaviciek bola
adekvatne upravena titulna obrazovka, ktora teraz umoziuje prehl'adny vyber medzi
hratelnymi postaviCkami.

Pre hru bol pripraveny stbor zvukovych efektov poskytujucich hraCom vhodny typ spatnej
vazby, avsak tieto zvuky eSte neboli vlozZene do hry.

RozloZenie hry do balikov je zobrazené na obrazku 16. Struktura balikov je podobna ako pri
hre Goldy v kapitole 8.4 a sklada sa z dvoch zakladnych balikov XNAEmulator a XNAGame,
ktor( su bliZSie popisané v tejto kapitole. V nasledovnej Casti opisujeme jednotlivé podbaliky
XNAGame.

Collectables - obsahuje prvky, ktoré méze hra¢ pocas hry zbierat’

Config - riadi nastavenia hry ajednotlivych hernych arovni

Score - riadi zobrazovanie skore v radmci rozhrania

SpeekleMonogame - st pomocne triedy pouzivané v Goldy aj TailTrails, ako
napriklad sprite a tlaCidlo

Stamina - obsahuje elementy slvisiace s mechanikou energie v ramci hry
VirtualInterface - obsahuje prvky rozhrania hry ako tlacidla a oramovania.
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TailTrails

XNAEmulator XNAGame |

Audio Collectables
Content Config

Framework Score

Game caccess» | SpeekleMonogame
Graphies [T 777 Stamina

Input Virtualinterface
Media

Obr. 16 - Diagram balikov hry TailTrails

8.6 Webovérozhranie

Od konca zimného semestra sa funkcionalita webového rozhrania vyrazne rozsirila, pretoze sa
zacalo pracovat na licencovang verzii TakLandu, apreto bolo potrebné upravit  aj webovu
aplikaciu.

Webova aplikacia poskytuje nasledujcu funkcionalitu, kde pouzivatel’ moze:

vytvorit’ logopedicky alebo rodiCovsky ucet
zresetovat’ zabudnuté heslo
editovat svoj profil amenit’ si heslo
vytvorit’ profil dietata
prepojit’ profil dietata s logopedickym alebo rodicovskym Gctom aspristupnit’ mu tak
Udaje z cvicenia (logopéd priraduje profil dietata iba rodiCovi a rodi€ iba logopédovi)
editovat’ profil dietataav pripade, Ze je logopéd, tak tento profil aj archivovat’ a
obnovovat
sledovat’ priebeh cvicenia dietata
v logopedickom ucte vytvarat' zapisy (logy) k jednotlivym sedeniam s dietatom
aukladat’ si ich
stiahnut’ skusobnu verziu hernej platformy TalkLand
vytvorit’ objednavku a zakupit tak rodiCovsku licenciu hernej platformy TalkLand
pouZit' logopedizator, ktory bol vytvoreny pre spropagovanie a zdéraznenie
problematiky reCovych poruch (opisany v kapitole 8.9)

Webova aplikacia je zaloZena na pristupe ASP.NET MV C 4. Model predstavuje data

v aplikacii, ktoré sa zobrazuju pouzivatel'om, ktoré su pouZivatel'mi editované alebo mazane,

pricom vSetky tieto zmeny uchovava databaza, ako je opisané v nasledujicej Casti. Praca nad
datami je zabezpeCenav controlleri.
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8.6.1 Datovy model

Na prihlasovanie je pouzita trieda WebSecurity, ktora poskytuje funkcionalitu bezpecnosti
pouzivatel'skych uctov a autentifikacie, priCom zahiia zakladné funkcie ako vytvaranie
pouzivatel'skych uctov, prihlasovanie a odhlasovanie, resetovanie a zmenu hesla. S fiou
suvisia aj tabulky v databaze, ktoré su zndzornené na obrazku c¢islo 17.

Najdolezitejsia je tabulka UserProfile, ktorauchovava informacie o pouzivatel'ovi ako:

e Userld — primarny kl'u¢, jedine¢né id pouzivatel’a

e UserName — retazec zodpovedajlci e-mailovej adrese pouzivatel’a, pod ktorousa
prihlasuje do aplikécie

e Name — ret'azec uchovavajuci redlne meno pouzivatela

CountOfPossiblelnstallation — ¢islo uchovavajice pocet moznych instalacii

e InstallationCounter — pocitadlo uz prebehnutych instalacii

e VariableNumber — variabilné ¢islo unikatne pre pouzivatela

e UserToken — jedine¢ny retazec 10-tich ndhodne generovanych znakov pri pridavani
pouzivatel'a do systému

e State — odraza stav pouzivatel'ského profilu (new, active, prepared, disabled)

e SendNewsletter—c¢islo typu integer nadobtidajuce hodnoty 1 a 0 vyjadrujice zaujem
pouzivatel'a odoberat’ newsletter

e PersonalDataAgreement - ¢islo typu integer nadobudajice hodnoty 1 a 0 vyjadrujuce
suhlas alebo nestihlas pouzivatel'a so spracovanim osobnych udajov aplikéaciou

P R wehpages_Userslanles webpages_OAuthMembership
2 Rorei nr < & INT 6)' Pravider NVARCHAR(3D)
RoleName NVARCHAR(SE) Userld INT & ProviderUserld NVARCHAR{100)
Roleld INT Userld INT
wehpages_Membership Y
& userid INT UserProfile

CreateDate DATETIME 6;' Userld INT

ConfirmationToken NWARCHAR(128) Userblame NWARCHAR(MAX)

IsCaonfirmed BIT Name NWARCHAR{MAX)

LastP asswordFailureDate DATETIME CountDfPeossiblelnstallation  INT

PasswordFailuresSincelastSuccess INT InstallationCounter INT

Password NWARCHAR(128) UserToken NWARCHARSD)

PasswordChangedDate DATETIME “ariableMumber NYWARCHAR(1D)

PasswordSalt NWARCHAR(128) State NWARCHAR(ZO)

PasswordVerificationToken NWARCHAR({128) Sendlews|etter INT

FPassworderificationTokenExpirationDate DATETIME Personal DataAgreement INT

Obr. 17 — Sprava pouzivatel'skych Gétov v databaze

Obrazok ¢islo 18 predstavuje naviazanie profilov dietata na rodicovsky alebo logopedicky
ucet. Na uchovavanie udajov o pacientoch slizi tabul’ka Patient, kde kazdy pacient ma svoje:
Id — primarny kI'd¢, jedine¢né id pacienta

PatientName — meno pacienta

DateOfBirth — datum narodenia pacienta

Token — unikatny retazec 10-tich nahodne generovanych znakov pri pridavani
pacienta do systému

e TimeStamp — Casova peciatka vytvorenia profilu dietata

Kazdy pacient je prepojeny s logopédom alebo s rodicom pomocou tabul’ky Permission:
e Id— primarny kI'a¢, jedine¢né id prepojenia
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e UserProfileld — cudzi kl'a¢ na profil pouzivatel’a

e Roleld — cudzi kI'G¢ na rolu pouzivatela

e Patientld — cudzi kI'i¢ na profil pacienta

e From — datum zaciatku prepojenia profilov

e To - datum konca prepojenia profilov

e Visible — ¢islo typu integer nadobudajuce hodnoty 1 a 0 vyjadrujtce, ¢i je profil
archivovany alebo nie

e Accept — cislo typu integer nadobudajtice hodnoty 1 a 0 vyjadrujtce, ¢i je profil
potvrdeny alebo nie

Patient
& INT webpages_Roles Tehpages_UserslnRules
PatientMame NWARCHAR(SD) - & INT
DateCfBirth  DATETIMEZ & Foleid T h Userld INT
RoleMame NWARCHAR(ZSE)
Token MCHAR{1O) Y Roleld INT
TimeStamp DATETIME
A
Y
UserProfile
Permission & userid INT
£ INT UserName NVARCHAR{MAX)
UserProfileld INT MName NWARCHAR{MAX)
Roleld INT CountOfPossiblelnstallation INT
Patientld INT > InstallationCounter INT
From DATETIMEZ UszerToken NWVARCHARSO)
To DATETIMEZ VariableNumber NWARCHAR(10)
Visible INT State NWVARCHAR(ZO)
Accept INT SendMNewsletter INT
Personal DataAgreement INT

Obr. 18 — Naviazanie profilu dietat’a na pouZzivatel'a

Sprava objednavok a platieb v databaze je znazornena na obrazku ¢islo 19. Pri platbe kartou
alebo online platbou sa v systéme vytvara objednavka, ktorej hodnoty sa uchovavaju

v tabulke Order, ktorej stipce st navrhované podra potrieb dokumentécie poskytnutej od
spolo¢nosti TrustPay. Uklada sa napriklad referencné ¢islo objednavky - REF, suma - AMT,
prijata suma - AMT_NOT, podpis - SIG, podpis prijaty v notifikacii - SIG_NOT, vysledny
prijaty kod - RES, kod prijaty v notifikacii - RES_NOT, typ platby - TYP, id transakcie — TID
a udaje platobnej karty pouzivatela.

KaZzda objednéavka je naviazana na pouZivatel'a, ktory ju v systéme vytvoril a ked’Ze sme
neskor zistili, Ze ja vhodné pamétat’ si aj archiv tychto objednavok, v databaze pribudla d’alsia
tabulka OrderInState, ktora uchovava vsetky stavy objednavky od ich vytvorenia az po ich
Spracovanie naSim systémom v nejakom case:

1. Nova
2. Spracovava sa
3. Zaplatena
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UserProfile

& Userid INT
UserName NWARCHAR{MAX)
Name NWARCHAR{MAX)
CountOfFossiblelnstallation INT
InstallationCounter INT
UserToken NWARCHAR{SD)
“fariableMumber NWARCHAR{1O)
State NWARCHAR20)
SendNewsletter INT
Personal DataAgreement INT

Order
£ INT
Userid INT
REF NVARCHAR(10)
AMT NVARCHAR(1E)
CUR NVARCHAR(Z)
SIG NVARCHAR(ES)
RES NWARCHAR()
OrderinState [l HVARCLARH
RES_NOT NWARCHAR(S)
4 INT
» TID NVARCHAR{10)
Orderld INT
oIp NVARCHAR(10)
Date DATETIME
TSS NWARCHAR(T)
State  NWVARCHAR(ZO)
AMT_NOT NVARCHAR{1E)
SIG_NOT NVARCHAR(ES)
CardID NVARCHAR{IE)
Cardhask NVARCHAR{19)
CardExp NWARCHAR(S)
AuthNumber  NVARGHART)
CardRecTxSec NWARCHAR{T)
AcqResld NVARCHAR{128)
sla2 NVARCHAR(ES)

Obr. 19— Sprava objednavok v databaze.

Pocas cvicenia diet'ata sa vytvara zdznam, ktory sa odosiela na server a ktory sa uklada do
databazy, ako je znazornené na obrazku ¢islo 20. Zaznam o cviceni predstavuje tabulka
Session, kde sa nachadzaju data prijaté z hernej platformy TalkLand a kazdy zaznam v tejto
tabul’ke predstavuje konkrétne precvicovanie dietat’a:

Id - primarny kI'd¢, jedine¢né id zaznamu cvicenia

StartedDateTime — zaciato¢ny ¢as cvicenia

EndedDateTime — koncovy ¢as cvi¢enia

Duration — trvanie v sekundach

Correctness — spravnost’ cvicenia

SuccessRate — uspesnost’ cvicenia pri zvolenej obtiaznosti

PureSuccessRate — tspesnost’ cvicenia prepocitana na obtiaznost’ 100%

Gameld — cudzi kI'a¢ na hru precvic¢ujiicu danti schopnost’

SkillTypeld — cudzi kI"a¢ na dant schopnost’
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e Difficulty — obtiaznost’

e InstallationID — id in$talacie TalkLandu, ktora odoslala zdznam cvicenia na server

e GUID — unikatny identifikator zaznamu cvicenia

Ak sa jedna o cvicenie fixacia problematickych hlasok, tak jednotlivé nahravky vyslovovania
sa ukladaju v tabul’ke KeyMoments. Tabul'ka SKillType obsahuje schopnost’ a v tabul’ke

SkillTypelnGame je tato schopnost’ prepojena s hrou, ktorej hodnoty uchovava tabul’ka

Game. Tabul’ka PermissionAndSession spaja tabul’ky Permission a Session, pricom jeden
zadznam v tabul’ke Session musi byt naviazany minimalne na 1 riadok v tabul’ke Permission.

Kazdy zaznam z cvicenia sa uklada pre aktualneho logopéda a pre rodicov diet’ata.

Obr. 20 — Uchovavanie cvicenia v databaze.
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Patient
Game £ INT
p PatientName NWARCHAR{SO)
{?9 Id INT Date OfBirth DATETIMEZ
Name NWARCHARSD) T — NCHAR(10)
ReleaseDate DATETIMEZ TimeStamp  DATETIME
A
SklllTypelnGame SkillType —
£ T 7 . - | Permission
Skill Typeld INT & INT
Gameld INT i i L UserProfileld INT
Roleld INT
Patientld INT
From DATETIMEZ
Session To DATETIMEZ
é;;; Id INT Visible INT
StartedDateTime DATETIME2 Accept INT
Duration INT T
SuccessRate FLOATEZ)
Skill Typeld INT PermissionAndSession
EndedDateTime DATETIMEZ -« é& Id INT
PureSuccessRate FLOAT(S3) Sessionid INT
Gameld INT Fermissionld INT
Difficulty FLOAT(SS)
Cormectness FLOATEZ)
InstallationID NWARCHARED)
GUID NWARCHARED)
LocalSessionlD INT
KeyMoment
£ INT
Path NWARCHAR(10O)
SuccessRate FLOATEZ)
Sessionld INT
Correctness FLOATED)
PureSuccessRate FLOAT{S3)




8.6.2 Controllery a API

Vo webovej aplikécii sa nachadzaju nasledujtice controllery:

1. DefaultController — dedia od neho vsetky controllery okrem API (Application
programming interface)

2. AccountController — nachadzaju sa v niom sluzby potrebné pre spravu pouzivatel'skych
uctov

3. ErrorController — vracia $pecifické chybové hlasky

4. HomeController — obsahuje sluzby pre nacitanie tivodne;j stranky a kontaktného
formuléra v nej

5. SpeechTherapistController — obsahuje sluzby pre pouzivatel'a v roli logopéda alebo
rodic¢a potrebné pre spravovanie terapie

6. TalkLandController — nachadzajt sa tu sluzby pre TalkLand

7. TrustPayController — nachadzajt sa tu sluzby pre TalkLand

Ako je znazornené na obrazku ¢islo 21, webova aplikacia ma API rozhranie pre sluzby
TalkLandu a API rozhranie pre sluzby platobnej brany TrustPay. API pre TalkLand je opisané
Vv kapitole ¢islo 7.6, kde herné platforma TalkLand vola sluzby webovej aplikécie
prostrednictvom http (alebo https) poziadaviek a webova aplikacia jej odpoveda pomocou
stiborov formatu XML (eXtensible Markup Language). V API pre TrustPay obidve webové
aplikacie komunikuju prostrednictvom http poziadaviek (alebo https), priCom platobna brana
TrustPay presmerovava zakaznika na jednu z nasledujucich sluZieb:

1. Success — uspesna platba

2. Error — pri plateni nastala chyba

3. Cancel — platba bola zrusena pouzivatel'om
4. Notification — notifikécia o platbe

Web. HTTP poZiadavka
Aplikacia <

Odosiela XML TalkLand

——————>

HTTP poziadavka
o novej platbe

-—————>

Success, Error, TrustPay
Cancel, Notification

L= = === -

Obr. 21— Uchovavanie cvicenia v databaze.

Je predpripraveny aj controller AdminController, v ktorom sa nachadzaju sluzby na
zobrazovanie, pridavanie a editovanie logopédov, ktori buda pouzivat’ Speekle u seba
v ambulancii.
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8.7 InStalator

Vyvoj instalatora reflektoval zmenu pouzitého ramca v hrach Goldy a TailTrails a potrebu
distribcie TalkLand media kniznice. Hry uz nie st zavislé na ramci XNA 4 Framework preto
bola jeho kontrola a inStalacia vyradena. TalkLand media kniZznica je inStalovana normalnym
sposobom, ale instalatorom nie je aktualizovand. TalkLand obsahuje vlastny mechanizmus na
rozdielové aktualizacie kniZnice.

Instalator pri aktualizacii vymazava adresare, aby nedoslo k zachovaniu suborov, ktoré sa uz
nepouzivaji. Lokélne pouzivatel'ské konfiguraéné subory ostavaju zachované. Boli
implementované drobné Gpravy pouzivatel'ského rozhrania a kompilator NSIS bol
aktualizovany na verziu 3.0a2.

Generované spustitel'né subory:

e Updater.exe — nachadza sa v samotnej instalacii TalkLand a jeho uloha je stiahnut’
a spustit’ aktualizaény instalator (TalkLandFullUpdatelnstaller.exe)

e TalkLand.exe — samotny instalator TalkLand, obsahuje aj inStalator zavislosti
(TalkLandFullRedistrib.exe), ktory v pripade potreby rozbali a spusti

e TalkLandFullRedistrib.exe — samostatny inStalator zavislosti, momentalne len NET
4.0, vyzaduje administratorské prava

e TalkLandFullUpdatelnstaller.exe — aktualiza¢ny instalator, neobsahuje instalator
zavislosti, ale v pripade potreby (napr. zmena poziadaviek novej verzie TalkLand) si
ho stiahne

Kniznice NSIS:

e DotNetVer .nsh — detekcia nainstalovanych verzii NET Framework
e GUID.nsh — generovanie GUID
e InstallationID.nsh
o Citanie a vytvaranie InstallationID
o FunkciaEnsurelnstallationID zapiSe do registrov pouzivatel'a nové
InstallationID, ak tam eSte nie je
e IsUserAdmin.nsh — detekcia administratorskych prav pouzivatel'a pre systém

Windows XP
e Notify.nsh — odosielanie udalosti na sluzbu pre zaznam udalosti, pouziva kniznicu
inetc.dll

e PixelShaderCheck.nsh/.dll — detekcia verzie Pixel Shader

e Registry.nsh/.dll — praca s registrami

e StdUtils.nsh/.dll — pristup k niektorym funkciam Win32 API, pouziva sa na spustanie
programov cez Shell

e Inetc.dll - HTTP komunikacia

e TalkLandRequirements.nsh — detekcia splnenia zavislosti TalkLand
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Zavislosti
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Spustenie
instalatora
zavislosti

[WinXP a obmedzeny|pouzivatel]

Spustenie inStalatora
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Kontrola
navratového
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W

[chyba]
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[nie]

Obr. 22 — Postup instalacie TalkLand
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Postup zostavenia instalatora:

1. Nastavenie ciest (NSIS, docasné cesty, vzor inStalacie)
Skopirovanie vzoru instalacie do do¢asného adresara
Skopirovanie zostaveného updater.exe do do¢asného adresara
Obfuskécia zvolenych stiborov prostrednictvom Eazfuscator. NET
Podpisanie zvolenych suborov

Zostavenie samotnych inStalatorov

o0 AW

8.8 Dashboard

Dashboard bol rozsireny o nova funkcionalitu, ktora vznikla na zaklade potrieb a skiisenosti
S pracou s aplikaciou:

e filtrovania sedeni podl'a intervalu datumov a hranej hry,

e filtrovanie grafov celkového pouzivania systému podl'a intervalu dditumov,

e moznost zmeny pociato¢nej hodnoty grafu vzhl'adom na ¢asovy interval filtracie,

e zoznam pouzivatel'ov so zdkladnymi tdajmi a moznost'ou filtrovania a zorad’ovania,

e vyhladdvanie pouzivatel'ov podl'a Installation ID pre dohl'adanie pouzivatel’a od

ktorého prisiel chybovy vypis,
e zobrazenie sedeni, ktoré nemaju priradené konkrétne diet’a.

Pouzil sa jednoducha Sablona vzhl'adu TwitterBoostrap a zacalo sa pouzivat’ jednoduché
prihlasovanie HTTP Basic Auth prostrednictvom konfiguracie webového servera nginx. Na
vykreslenie grafov sa pouziva javascriptova kniznica Flotr2. Zoznam pouZivatelov sa
zobrazuje prostrednictvom kniznice jQueryDatatables a data ziskava cez AJAX.

Dashboard komunikuje s existujicimi databazami webovej aplikacie (MS SQL) a sluzieb pre
trial tokeny a zaznam udalosti (MySQL). Automatické obnovenie spojenia s MS SQL
serverom je rieSené obalenim jeho klienta s MSSqlHelper.

Rozhranie modelov:

e Patient — predstavuje konkrétneho pacienta
o priamo obsahuje ID, meno, datum narodenia a datum vytvorenia
o funkcia users vrati asociovanych pouZzivatel'ov (rodicia, logopédi)
o funkcia sessions vrati vSetky zdznamy o hrani hier
e User — predstavuje konkrétneho pouzivatel’a, ale obsahuje aj funkcie pre vyhl'adavanie
pouzivatel'ov
o priamo obsahuje ID, meno, email, rolu, datum vytvorenia a informacie
0 inStalaciach TalkLand
funkcia patients vrati asociovanych pacientov
o funkcia installation_ids vrati asociované Installation ID prostrednictvom
zaznamov o aktivacii TalkLand v sluZzbe pre zaznam udalosti
o funkcia guest sessions vrati zaznam o hrani hier ,,hostovského* pacienta
o funkcie find_by _user_id (alebo email, user_token a variable number) vrati
konkrétneho pouzivatel'a na zdklade daného identifikatora
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o funkcie dt poskytuju funkcionalitu pre filtrovanie pouzivatel'ov pre kniznicu
Datatables, implementované je zorad’ovanie len podl’a jedného stipca
e SessionStatistics — poskytuje informacie o pocte zdznamov z hrani hier za jednotlivé
dni

all_sessions_statistics — vsetky zaznamy
normal_sessions_statistics — len pacienti evidovany v systéme
guest_sessions_statistics — len ,,hostovsky pacienti*
anonymous_sessions_statistics — len anonymné zaznamy
do uvedenych funkcii je mozné vlozit’ filter, ktory generuje funkcia
filter_query v ktorej je mozné zvolit’ ¢as od, do a identifikator hry
o * histogram funkcie poskytuju histogram - kol'ko pouzivatel'ov ma urcity

© O O O O

pocet zaznamov z hrania

e UsageStatistics — poskytuje informacie o pouzivanosti celého systému

o install_statistics, update_statistics, uninstall_statistics — instalacie, aktualizacie
a odinstalacie TalkLand za jednotlivé dni
activate_statistics, deactivate_statistics — aktivacie a deaktivacie TalkLand
talkland_statistics, goldy_statistics - spustenia TalkLand a Goldy
trial_tokens_statistics — trial tokeny
overall_users, overall_patients — celkovy pocet pouzivatel'ov a pacientov
events/trial_tokens/user_emails/user_ids_by installation_ids — vrati udalosti,
trial tokeny, pouzivatel'ské emailové adresy alebo ID podla zadanych
Installation ID

o O O O O

Kontroléry:

e DashboardController
o index — rozcestnik
o sessions — v§eobecné Statistiky o hraniach hier s moznost'ou filtrovania
o Uusage — vSeobecné Statistiky o pouzivanosti TalkLand s moZnost'ou filtrovania
e InstallationldsController
o View — zobrazenie dostupnych informacii k danému Installation ID
e PatientsController
o View — zobrazenie dostupnych informacii k danému pacientovi
o guest - dostupnych informacii k ,,hostovskému* pacientovi daného
pouzivatela
e UsersController
o index — zobrazenie zoznam pacientov
o View — zobrazenie informacii o pouzivatel'ovi
o users_datatables — AJAX handler pre kniznicu Datatables, vracia zoznam
pouzivatel'ov podl'a zadanych podmienok

8.9 Logopedizator

Pre zdoraznenie a spropagovanie problematiky reCovych portch bol vytvoreny tzv.
logopedizator. Tato sluzba transformuje zvolenti webovu stranku tak, Ze napr. vSetky pismena
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,I'“ sa prepiSu na ,,g“. Zaroven je zachovana funk¢nost stranky a odkazy na stranke vedu opét
na tato sluzbu, aby bol ich ciel tiez transformovany. Ako zaklad tejto sluzby bol pouzita
existujuci softvér s otvorenymi zdrojovymi kddmi PHProxy-++, ktory funguje ako proxy
server — zobrazuje zvolenu stranku bez zmien a odkazy smeruje na proxy. Tento softvér bol
doplneny o transformaciu stranky a bol upraveny jeho vzhlad v §tyle Speekle. Transformacia
stranky funguje na urovni textovych elementov v objektovom modeli HTML.

Transformacia stranky:

1. Zostavenie DOM modelu z HTML kodu stranky
2. lIteracia cez vSetky textové elementy a transformécia ich obsahu (napr. ndhrada ,,r* za

‘Cg‘C)
3. Vygenerovanie nového HTML kodu stranky

Vychodzia ivodna stranka PHProxy++ bola vyradena a pouzivatel’a presmeruje na speekle.sk.

8.10 WebShh

WebShh je prototyp webového analyzatora zvuku, ktory vyuziva spracovanie zvuku na strane
servera. Ide o propagacny nastroj na vyskusanie technologie analyzy zvuku bez potreby
inStalacie akéhokol'vek programu. Klientska ¢ast’ je HTML/JavaScript aplikacia, ktora
pouziva WebAudio API pre pristup k zvukovému vstupu. Jednotlivé nahrané chunky, o dizke
2048 vzoriek, okamzite odosiela na server na spracovanie vo formate WAV, naslednt
odpoved’ vizualizuje. Serverova ¢ast’ vyuziva ramec ASP.NET MVC a existujucu kniznicu na
analyzu zvuku SoundAnalyzer. Filtrovanie nepresnych vysledkov analyzy je na strane klienta
je prebraté z kniznice SoundAnalyer.

Pouzivatel'ské rozhranie umoziuje zvolenie analyzovanej hlasky a obtiaZznosti a pouziva
vzhl'ad TwitterBootstrap. Prototyp funguje v prehliada¢och Firefox a Chrome a ma rychlu
odozvu na pevnom a rychlom pripojeni na server. Na mobilnom pripojeni na internet je
odozva citel'ne vacsia kvoli vysokej latencii a nekomprimovanom prenose zvuku. Prototyp nie
je mozné pouzivat’ v prehliadaci Safari (jediné webové vykreslovacie jadro na platforme iOS)
pre chybajicu podporu nahravania zvuku vo WebAudio API, ktoré je v Stadiu konceptu.

Z tychto dovodov sa v praci na WebShh nepokracovalo a usilie sa venovalo na iné ddlezitejSie
ulohy.

8.11 Sluzby pre TalkLand

8.11.1 Autoriza¢na sluzba TalkLand

Konfiguracia tejto sluzby bola upravena tak, aby sa beta verzia TalkLand nespustila
a oznamila ukoncenie beta testovania a vyzvala na stiahnutie plnej verzie.

8.11.2 Sluzba pre trial tokeny

Sluzba bola rozsirend o moznost’ kontroly tokenov s r6znou dobou platnosti podl'a icelu ich
pouZzitia.

Na obr. 23 sa nachadza Struktara databazy. V tabul'ke tokens sa nachadzaju vsetky

vygenerované tokeny (identifikator, datum vytvorenia, IP adresa klienta, token, Installation
ID a pocet trial dni v dobe generovania tokenu). V tabul'ke verify logs sa nachadzaja
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zdznamy o overovani trial tokenov (ID riadku, datum a ¢as overovania, IP adresa klienta,
token, Installation ID, vysledok overovania a rola pouzivatel'a — rodi¢/logopéd).

HTTP API

tokens verify_logs
£ ia int £ id int

date datetime date datetime

ip int{10) unsigned ip int{10) unsigned

token wvarchanS0) token varchanG0)

installation_id warchan50) installation_id warchan50)

trial_days int result varchan20)
user_raole varchan20)

Obr. 23- Struktura databazy sluzby pre trial tokeny

e g.php — vygenerovanie nového tokenu

o

o

GET/POST parametre
* iid — Installation ID
odpoved’ vo formate XML
<message>
<token>token</token>
<trialDays>vychodzi pocet dni trial verzie</trialDays>
<createdOn>datum a ¢as vytvorenia tokenu vo formate
ISO8601</createdOn>
</message>

e v.php — overenie platnosti tokenu

o

O

GET/POST parametre
= jid — Installation ID
= token — trial token
= userRole — rola pouzivatel'a definovana v konfiguracii, méze ovplyvnit’
dizku trvania trialu
odpoved’ vo formate XML

<message>
<result>ok/expired/notfound</result>
<trialDays>pocet dni trial verzie</trialDays>
<createdOn>datum a €as vytvorenia tokenu vo formate
ISO8601</createdOn>

</message>

8.11.3 Sluzba pre zaznamenavanie vynimiek

Tato sluzba nebola upravend pocas letného semestra. Sluzba sluzi na ulozenie zaslanych
chybovych vypisov na disk a ich odoslanie emailom na adresu urcenu v konfiguranom

subore.
HTTP API

e log.php — uloZenie vynimky
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o Vstup sa o¢akava vo formate multipart/form-data, pricom v premennej
uploadedFiles sa nachédza jeden subor
o Odpovedou je informécia, ¢i sa stibor podarilo ulozit,, vo formate XML:
= <response><status>Ok</status></response>
= <response><status>Fail</status></response>

8.11.4 Sluzba pre zaznam udalosti

Tato sluzba nebola upravena pocas letného semestra. Sluzba slizi na uchovavanie prijatych
udalosti vyvolanych v niektorej z aplikacii.

Na obr. 24 sa nachadza $truktura databazy:

id — identifikator

date — datum a ¢as prijatia

ip — IP adresa klienta

installation_id — Installation 1D

user_id — ID pouzivatel'a

module — aplikacia/modul, ktora vyvolala udalost’
version — verzia modulu

action — nazov udalosti

data — doplnkové data k udalosti

notify logs

£ ia int
date datetime
ip int{10) unsigned
installation_id warchan(50)
user_id varchanS0)
module varchan3d)
version varchan3d)
action varchan30)
data text

Obr. 24 — Struktira databazy sluzby pre zaznam udalosti

HTTP API

notify.php, nepovinné GET alebo POST parametre, nevracia ziadnu odpoved’
o installation_id

user_id

module

version

action

data

O O O O O
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1 Uvod

Tento dokument opisuje riadenie v projekte Speekle na predmete Timovy projekt v ramci
inzinierskeho $tadia na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU.

Viziou projektu Speekle je eliminovat’ reGové poruchy v populacii. Speekle poskytuje
podporu recovej terapie u deti v predskolskom veku tym, Ze motivuje logopedické cvicenia
prostrednictvom hier.

Obsahom druhej kapitoly je predstavenie ¢lenov timu a nasa ponuka v prospech vybranej
témy.

V kapitole ¢islo tri st podrobnejSie rozpisané manazérske pozicie ¢lenov timu.

Kapitoly Styri az devét’ popisuju odlisné aspekty manazmentu v projekte, akym sposobom tim
riadil svoju ¢innost’ a aké metodiky boli na to v rdmci pracovného timu projektu Speekle
pouzité.






2 Zoznam kompetencii timu

Vsetci ¢lenovia maju skusenosti s manazovanim timového projektu a rozvinuté prezentacné
zru¢nosti v slovencine aj v anglictine.

Individudlne vedomosti a schopnosti ¢lenov timu:

e Bc. Peter Dem¢ak — grafika, herny dizajn, tvorba pouzivatel'skych rozhrani so
zameranim na deti v predskolskom veku.
Technoldgie: XNA, C#, .NET, RoR, HTML, CSS

e Bc. Ondrej Galbavy: pocita¢ového videnie, tvorby webov , pocitaéova bezpeénost'.
Technologie: HTML, CSS, JS, PHP, RoR, OpenCV, C++, C#, .NET

e Bc. Miroslav Simek: analyza zvuku a obrazu, umeld inteligencia, navrh algoritmov,
tvorba webov
Technologie: .NET, C#, PHP, JS, HTML, CSS

e Bc. Veronika Strbakova: tvorba webov, modelovanie dét, marketing, PR
Technologie: HTML, CSS, C#, .NET, ASP.NET MVC

Vsetci ¢lenovia timu st stotozneni s témou recovych poruch, ked’ze projekt Speekle vznikol
v ramci naSej spoloénej prace v priebehu posledného kalendarneho roka. Jednotlivé cCasti
systému tiez presne zapadaju pod individudlne kompetencie ¢lenov timu.

Ako hlavny tvorivy tim za Speekle mame hlboky nahl'ad do problematiky recovej terapie, aj
do sucasnej realizacie rieSenia Speekle. Produkty nasej predchadzajucej prace budu nadalej
vyuzité pre d’al$i rozvoj systému.

Méame nadviazané kontakty na logopedickych odbornikov akomunikaéné kanaly na
oslovenie ciel'ovej skupinou pouzivatelov.

V priebehu prvého ro¢nika inzinierskeho $tidia mame zapisané predmety priamo suvisiace
S problémovou oblastou, ktoré ndm mozu dopomoct’ pri praci na systéme Speekle, ako
Pocitacové videnie a Bezpecnost’ v internete






3 Ulohy ¢lenov timu

Clenovia timu maju pridelené nasledovné manazérske roly.

Meno Roly

Manazér rizik

Peter Demc¢ak ) .
e Manazér tvorby dokumentécie

e Manazér podpory vyvoja a integracie

Ondrej Galbavy e Hlavny architekt

e Manazér planovania
Miroslav Simek e Manazér monitorovania projektu
e Veduci timu

e  Manazér komunikacie

Veronika Strbakova .
e Manazér kvality

V dokumentécii riadenia ¢lenovia timu popisujii manazment projektu na zdklade svojej role.

Autorstvo k ¢astiam dokumentacie prislicha ¢lenom timu podl'a nasledovnych tabuliek:

3.1 Metodiky

Metodika na verziovanie zdrojového kédu Veronika Strbakova
Metodika na pracu s Dropboxom Miroslav Simek
Tvorba zapisnic Peter Demcak
Metodika na testovanie zakladnej funkénosti TalkLand | Ondrej Galbavy

3.2 Pribehy

Doplnit’ InstallationID k sessions do databazy Veronika Strbakova
Poskytnutie zoznamu ChildTokenov podl'a UserTokenu Veronika Strbakova
Kontrola pred spustenim TalkLandu Miroslav Simek
Ozivenie hry Tail Trails v byvalom TalkLande Peter Demcak

Ochrana pouzivatel'a pred prili§ vel’kym mnozstvom offline sessions | Miroslav Simek

Analyza a navrh TalkLandMedia kniZnice Miroslav Simek
Pridat’ timestamp do databazy pri vytvarani dietata Veronika Strbakova
Redizajn Speekle webu Veronika Strbakova




Dashboard, prehl'adné zobrazovanie Statistik

Ondrej Galbavy

Spracovanie sessions bez ChildToken na serveri

Veronika Strbakova

Pridanie a upravenie diet'at’a priamo z TalkLandu

Miroslav Simek

Prehodenie XNA hier do MonoGame

Peter Demdéak

Reset hesla vo webovej aplikacii

Veronika Strbakova

Bootstrap TalkLand media kniznice

Miroslav Simek

ZlepSenie mechaniky kuizelného plasta

Peter Demc¢ak

Otestovat’ full instalacku

Ondrej Galbavy

Doladenie Goldyho v MonoGame

Peter Demdéak

Redizajn Speekle webu s bootstrapom

Veronika Strbakova

Pridanie platobného rozhrania s moznost'ou pouzit’ externy modul

Veronika Strbakova

Prerobit’ ukladanie a prehravanie samplov z .wav na .ogg

Miroslav Simek

Umoznenie pridavania externe nahratej nahravky k slovu

Miroslav Simek

Generovanie slov do TalkLand hry

Miroslav Simek

Nasadit’ dashboard na timovy server

Ondrej Galbavy

Rozsirenie kontroly chybovych stavov v odinstalatore

Ondrej Galbavy

Zriadit virtualny server s OS Windows

Ondrej Galbavy

Pripravit’ IIS pre webovu aplikaciu

Ondrej Galbavy

Presunut’ PHP sluzby na virtualny server

Ondrej Galbavy

Integracia TalkLandMedia kniznice do hry TailTrails

Peter Demcak

Evidencia a zobrazovanie objednavok

Veronika Strbakova

Vytvaranie a prehliadanie parov slov

Miroslav Simek

Doriesit’ odinstalaciu TalkLandu

Ondrej Galbavy

3.3 Celkovy pohl’ad — Zimny semester

TalkLand Miroslav Simek
TalkLand media Miroslav Simek
Goldy Peter Demcak




TailTrails

Peter Demdéak

Webové rozhranie

Veronika Strbakova

APl webového rozhrania pre TalkLand

Veronika Strbakova, Miroslav Simek

Instalator Ondrej Galbavy
Dashboard Ondrej Galbavy
Sluzby pre TalkLand Ondrej Galbavy

3.4 Celkovy pohPad — Letny semester

TalkLand

Miroslav Simek

TalkLand media

Miroslav Simek

Squak Miroslav Simek
Goldy Peter Demcak
TailTrails Peter Demcak

Webové rozhranie

Veronika Strbakova

InStalator

Ondrej Galbavy

Dashboard

Ondrej Galbavy

Logopedizator

Ondrej Galbavy

WebShh

Ondrej Galbavy

Sluzby pre TalkLand

Ondrej Galbavy

Autor Gvodu, zoznamu kompetencii, tloh ¢lenov timu, editor: Peter Demc¢ak







4 Manazment kvality a monitorovanie projektu

Pocas vyvojovych Sprintov sme monitorovali posun vykonavanej prace na projekte
prostrednictvom webovych systémov Redmine a Bitbucket, ktorych prepojenie nam umoznilo
monitorovanie zdrojovych kodov v spojeni so zadanymi Glohami. Kazdy zdrojovy kod musel
prejst’ code reviewom, pri ktorom prechadzal overovanim, ¢&i spliiia pozadovanu $pecifikaciu

a funkcionalitu, a je napisany na dostato¢nej kvalitativnej urovni.

Az po zrevidovani zdrojového kodu a po odsthlaseni jeho spravnosti moze programator
pridat’ danu funkcionalitu do produkénej vetvy. Tymto postupom sa snazime udrziavat
produkénu verziu na takej trovni kvality, aby spliala poziadavky pouzivatelov.

Pri definovani funkcionality, ktord ma tim priniest’ do produk¢nej verzie pocas behu jedného
Sprintu, si planujeme ucelené celky, pricom kazdu funkcionalitu uréent pre priame pouzivanie
zakaznikom konzultujeme s ciel'ovou skupinou, aby sme si overili, ¢i je naSe rieSenie spravne,
a tym si validujeme jednotlivé Casti naSeho rieSenia.

Co sa tyka testovania, pouZiva sa vi¢§inou neformalne testovanie, pri¢om toto testovanie
musi spocivat’ v identifikovani si v§etkych moznych scenarov, ktoré mozu nastat’

a v naslednom otestovani ich, pri¢om sa vytvori protokol o tom, kto testoval, ¢o testoval a ako
testoval. V pripade inStalatora sa musi vytvorit’ aj testovacie prostredie, v ktorom sa instalacia
bude testovat’. V pripade, zZe pocas testovania sa odhali chyba, tdto chyba musi byt opravena
¢o najskor v zavislosti od komplexnosti problému.

V ramci monitorovania projektu monitorujeme aj odhady $printov ich vyhodnocovanim, ktoré
je detailne popisané pri manazmente planovania. Z tohto vyhodnotenia odhadov sa snazime
poucit’, aby sme pri kazdom d’alSom Sprinte boli schopny odhadovat’ lepSie, napriklad ak
niekto zisti, Ze vo vicsine pripadov nadhodnocuje alebo naopak podhodnocuje méze to byt
pre neho uzito¢na informacia pri d’alSom odhadovani.



4.1 Metodika na testovanie zakladnej funkénosti TalkLand

Tato metodika obsahuje postupy pre otestovanie zakladnej funkcionality klientskych aplikacii
Speekle — TalkLand a Goldy a ich instalatora

Postupy sa vykonavaju spravidla pred vypustenim novej verejnej verzie. Vykonavaju sa aj
pocas vyvoja, ked’ sa dokon¢i uprava insStalatora, TalkLand alebo hry Goldy.

4.1.1 Pojmy a nastroje

Zoznam a vysvetlenie pojmov a nastrojov pouzitych v dokumente.

Pojem Definicia
Goldy Hra umoziiujtca precvi¢ovanie sykaviek hravou formou zvukovym vstupom.
Instalator P . e L .
produktu Program, ktory nainstaluje TalkLand a Goldy, pri¢om nainstaluje aj ich zavislosti.
Instalator Program, ktory je spusteny instalatorom produktu a nainstaluje .NET 4 Full
zavislosti framework a XNA 4 framework ak nie st nainstalované.
Redmine Webova aplikacia na spravu tloh a chyb, ktory sa pouziva v time.
TalkLand Aplikacia, ktora spravuje prihlasovanie pouZzivatel'a, spusta hry a odosiela zaznamy
z hrania na server.
. o, Softvérovy nastroj umoziiujlci spustit’ viacero virtudlnych strojov na hostitel'skom
Virtualiza¢ny e e . . ,
. pocitaci. Nastroj podporuje vytvaranie a obnovu snimkov (snaphostov).
softvér A S .
Odporucany je nastroj je VMware Workstation.

4.1.2 Roly a zodpovednosti

Role ktoré zastavajt ¢lenovia timu pri testovani TalkLand.

Rola Popis

Tester Ulohou testera je vykonat’ samotné testovanie aplikacii.

Manazér podpory vyvoja Je zodpovedny za pripravu testovacieho prostredia.

Spravca sluzby pre trial Ma pristup do databazy sluzby a invaliduje konkrétne tokeny na

tokeny ziadost’ testera.

Spravca webovej aplikacie Poskytuje testoyame prihlasovacie Gty pre TalkLand a kontroluje
zmeny v databaze.

4.1.3 Postupy

4.1.3.1 Otestovanie zakladnej funkénosti TalkLand
Zodpovedna rola: tester
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Kompletné otestovanie zdkladnej funk¢nosti instalatora, TalkLLand a hry Goldy spociva vo
vykonani postupov 4.1.3 az 4.1.5. Testovacie prostredie sa na pocitaci vytvori raz podla
postupu 4.1.2 a pouziva sa opakovane pre d’alSie postupy. Otestovania inStaldtora podla
postupu 4.3 sa vykona pre kazdy virtualny stroj zvlast'.

Snimok virtudlneho stroja ,,zavislosti TalkLLand nainStalované* sa pouziva ako zaklad pre
postupy 4.1.4 a 4.1.5.

Postup 4.1.3, 4.1.4 alebo 4.1.5 sa nevykonava, ak nedoslo k zmene Vv prislusnej aplikacii.

Tester vytvori protokol podl'a postupu 4.1.6. Ak sa pocas testovania vyskytli chyby, zapise
ich do Redmine podla postupu 4.1.7.

4.1.3.2 Priprava testovacieho prostredia
Zodpovedna rola: manazér podpory vyvoja

Manazér podpory vyvoj zabezpeci inStalaciu virtualizatného softvéru na pocitac urceny
testerom. Nasledne nain$taluje nasledujiice operacné systémy do samostatnych virtudlnych
strojov:

e Windows XP
e Windows 7

Priprava virtudlneho stroja zahfiia:

1. Vytvorenie virtudlneho stroje s parametrami odporuéenymi virtualizanym softvérom
podl'a zvolené¢ho opera¢ného systému. Urcenie jedného zdiel'aného priecinka s ndzvom
,,Share*.
Spustenie virtualneho stroja
Nainstalovanie opera¢ného systému
Nainstalovanie hostovskych doplnok
Nainstalovanie aktudlneho servisného balika, ale bez aktualizacii
Vytvorenie odkazu na zdiel'any prie¢inok ,,share* na ploche
Vytvorenie pouZzivatel'ov:
e ,Admin“, heslo ,,admin® — pouZivatel' s administratorskymi pravami
e ,User, heslo ,,user” — pouzivatel’ s obmedzenymi pravami
Odhlasenie pouZivatel'a
9. Vytvorenie snimky virtualneho stroja s nazvom ,,Cista in§talacia“

Noookrwn

2

4.1.3.3 Otestovanie inStalatora
Zodpovedna rola: tester

Tester obnovi virtualny stroj zo snimky ,Cista in3talacia“. Do zdielaného adresira na
hostitel'skom pocitaci nakopiruje instalator, ktory sa bude testovat. Vo virtudlnom stroji sa
prihlasi s pouzivatel'om ,,Admin®.

Neocakavana reakcia systému je povazovana za chybu, ktora bude zapisana v protokole
a Vv Redmine.

Zo zdielaného adresara spusti inStalator. V Cistej inStalacii Windows, zaéne inStalator
inStalovat  zdvislosti  prostrednictvom  samostatného  programu, ktory vyZzaduje
administratorské prava. V pripade testovanie pod operaénym systémom Windows Vista
avyssim si Windows vyziada potvrdenie nepovoli spustenia inStalatora zavislosti
s administratorskymi pravami, ktoré tester nepotvrdi. Instalator poniikne moznost’ opakovat’
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inStalaciu zavislosti, ktora tester potvrdi a nasledne povoli aj spustenie s administratorskymi
pravami. Nasledne tester prerusi inStaldciu .NET Framework stlacenim tlacidla ,,zrusSit™.
Instalator ponikne moznost’ opakovat’ inStalaciu zavislosti, ktoru tester potvrdi a nechd
inStalaciu celého produktu dokoncit’.

Tester vyskusa spustit’ TalkLand a ukon¢i ho. Tester znova spusti instalator, ktory pri druhom
spusteni nema inStalovat’ zavislosti ani vyzadovat’ administratorské prava.

Tester obnovi virtualny stroj zo snimky ,,Cista in3talacia“ a prihlasi sa s pouzivatel'om ,,User*.
Spusti instalator produktu, ktory za¢ne inStalovat zavislosti. Windows pontikne moznost
spustit’ inStalator zavislosti pod inym pouzivatelom. Tester zada prihlasovacie udaje
pouzivatel'a ,,Admin‘ a nechd nainsStalovat’ cely produkt.

Tester vyskusa spustit’ TalkLand a ukon¢i ho. Tester znova spusti instalator, ktory pri druhom
spusteni nema inStalovat’ zavislosti ani vyzadovat’ administratorské prava.

Tester vytvori snimok s nazvom ,,Zavislosti TalkLand nainstalované*.

4.1.3.4 Otestovanie zakladnej funkcionality TalkLand
Zodpovedna rola: tester

Neocakavana reakcia systému je povazovana za chybu, ktora bude zapisana v protokole
a v Redmine.

Tester obnovi virtualny stroj zo snimky ,Zavislosti TalkLand nainStalované“. Tester
nainstaluje a spusti TalkLand, ktory zobrazi dialégové okno s moznost'ou prihlasit’ sa alebo
pokracovat’ vo skuSobnej verzii. PoCet zostavajucich dni skaSobnej verzie je 14. Tester posle
TrialToken (ziska ho z registrov, presné umiestnenie je v prislusnej dokumentacii) spravcovi
sluzby pre trial tokeny, ktory ho invaliduje. Pri d’alSom spusteni bude TalkLand vyzadovat
prihlasenie so zaplatenym uctom, inak sa vypne. Tester zada prihlasovacie udaje pouzivatel'a
srolou rodica, ktoré poskytne spravca webovej aplikacie a prihlasi sa. Spravca webovej
aplikdcie v databaze  skontroluje  zvySenie poctu inStalacii  (dbo.UserProfiles.
InstallationCounter) o 1 pri danom pouzivatel'ovi.

Tester skontroluje korektné stiahnutie zoznamu pouzivatel'ov, TalkLand zobrazi deti, ktoré su
ulozené vo webovej aplikéacii. Tester prostrednictvom aplikacie TalkLand prida dieta
s 'ubovolnymi platnymi tdajmi (datum narodenia nesmie byt' v buddcnosti). Novo pridané
dieta sa zobrazi aj v TalkLand aj vo webovej aplikacii. Tester vo webovej aplikacii prida
nové dieta, ukonci a spusti TalkLand. V zozname deti v TalkLand sa zobrazi dieta pridané
cez webovu aplikéciu.

Tester spusti hru Goldy s 'ubovol'nym realnym diet'atom, hra ju kym sa nenazbiera aspoii
jeden kIicovy moment a hru vypne. Po kratkej dobe (v zavislosti od rychlosti pripojenia na
internet, obvykle do minuty) sa vo webovej aplikacii pri danom dietati zobrazi zdznam
o0 hrani aj so zvukovou nahravkou.

Tester odpoji virtualny stroj od siete a da odinstalovat’ TalkLand. Odinstalator upozorni na
nemoznost’ deaktivacie TalkLand pri odpojenom internete a umoZzni TalkLand aj tak
odinStalovat’ alebo zrusit' odinStalovanie. Tester zrusi odinStalovanie, pripoji virtualny stroj
k sieti a znova da odinstalovat’ TalkLand. Tester znova nainstaluje TalkLand, ktory opatovne
pyta prihlasovacie udaje. Spravca webovej aplikdcie overi zniZzenie poctu inStalacii
v databaze.

12



4.1.3.5 Otestovanie zakladnej funkénosti Goldy
Zodpovedna rola: tester

Neocakavana reakcia systému je povazovana za chybu, ktora bude zapisana v protokole
a v Redmine.

Tester nainstaluje a spusti TalkLand a prihlasi sa s idajmi pouzivatel’a s rolou rodica, ktoré
poskytne spravca webovej aplikacie. Tester spusti hru Goldy. Na obrazovke vyberie
precvi¢ovanie hlasky ,,5 a l'ubovol'nt obtiaznost. Zobrazi sa samotnd herna plocha a tester
vyskusa nasledovnu funk¢nost” hry:

Pohyb po hernej ploche

Zbieranie pokladov a rozbijanie kamenov

Reakciu hry na spravnu a nespravnu vyslovnost’
Funk¢nost’ vylepSeni (bomba, pali¢ka, diamant, plast)

Tester za behu hry odpoji mikrofon alebo vypne nahravacia zariadenie v nastaveniach zvuku
vo Windows, na ¢o hra v momente prebldzania draka zareaguje a neumozni pokrac¢ovat’ v hre
bez pripojeného nahravacieho zariadenia. Hra rovnakym sp6sobom zareaguje ak bola
spustend bez nahrévacieho zariadenia.

4.1.3.6 Vytvorenie protokolu o testovani

Tester po ukonceni testovania vytvori protokol o testovani v ktorom uvedie nasledovné
informacie:

e Kto testoval
e Détum a cCas testovania
o Konfigurcia stroja na ktorom boli aplikécie testované
o Fyzicky alebo virtualny stroj
Verzia Windows a aktualnost’ jeho aktualizacii
Lokalizacia (jazyk) systému
Procesor a velkost RAM
Graficka karta a verzia jej ovladaca
o Cibol NET a XNA nainstalované
Verzia produktu
Strucne €o bolo testované, pripadné odchylky od metodiky (¢o bolo testované navyse)
Vysledok testovania
Zoznam chyb nahlasenych v Redmine a ich ¢isla
Pripadné poznamky

o O O O

Tester ulozi protokol vo formate docx na dropbox do adresara \doc\Dokumentacia\
Testovanie\.

4.1.3.7 Zapis chyby do Redmine

Tester vytvori novy Bug v Redmine ak eSte neexistuje relevantny otvoreny Bug. Popis
obsahuje:

e Konkrétnu konfiguracia: verzia Windows, lokalizacia, ¢i uz bol .NET a XNA predtym
nainStalovany
e Popis udalosti a v ¢om je problém
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e V pripade, ak aplikacia ohlasila neofakavanu chybu, ¢o najpresnejsi datum a Cas
oznamenia

Ak uz existuje relevantny otvoreny Bug, tester do neho doplni nove informacie alebo potvrdi
aktualne. Ak je existuje relevantny uzavrety Bug, doplni na neho referenciu do nového Bugu.
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5 ManazZment rizik a rozsahu

Rizika vyplyvajice zo smerovania projektu st implicitne rieSené priamo na stretnutiach

v ramci niektorych diskusii, kde ich rieSenie vplyva zo zaveru diskusie, tak ako je zapisany v
zapisnici.Okrem toho sme smerovanie naseho projektu konzultovali aj s nasou ciel'ovou
skupinou (logopédi, rodi¢ia) a s odbornikmi z biznisovej oblasti.

Pre stanovovanie zlozitosti lloh vyuzivame planning poker, ktory nam umoziuje
mnohouholny pohlad na rieSené vlastnosti a na rizika s tym spojeneé, pri¢om je vyssia
pravdepodobnost’, Ze viaceri ¢lenovia timu identifikuji nezname riziko. Na zaklade zlozitosti
jednotlivych vlastnosti dokazeme potom odhadnut’ rozsah jednotlivych pribehov a $printov,
¢o nam umoziuje lepsie navrhnat obsah Sprintu. Rozdelenie jednotlivych vlastnosti na
podulohy a rozsah ¢asu venovaného jednotlivym podaloham si uz riadi vlasnik danych aloh
osamote.

V priebehu $printu vSetci ¢lenovia timu komunikovali s ostatnymi ¢lenmi v pripade vyskytu
akychkol'vek pracovnych problémov a ak to bolo potrebné, aktivne vyhl'adavali pomoc. Po
praci na viacerych Sprintoch sme zvysili pozornost’ aj na stretnutiach, kde sme sa explicitne
pytali, ¢i ma niektory ¢len s nie¢im problém.

Chyby sme odstrafiovali bud’ v rdmci code review, alebo nahlasovanim bugov do systému
Remine. Bugy sa riesili podl'a moznosti ¢o najskor ako to bolo mozné. Pokial sa jednalo

0 zévaznejSie chyby, mohli byt zahrnuté a rieSené aj v rdmci Sprintu.

Rizika vyplyvajuce z integracie odlisnych komponentov systému boli rieSené tym, Ze
integracia bola zapojena do samostatnych vlastnosti systému rieSenych v rameci Sprintu.
Ked'ze pre kazdy komponent bolo zname, ktory ¢len timu ho mal na starosti, a bolo
zabezpecené dopredné naplanovanie integracie v ramci $printu, vSetci zodpovedni ¢lenovia
timu si dokézali spolupracu bez problémov dopredu naplanovat’ a dosiahnut’.
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6 Manazment rozvrhu a planovania

6.1 PIlan projektu v zimnom semestri:

Faza A: Minimalny produkt platenej plnej verzie aplikacie Speekle TalkLand:

1. Vytvaranie unikatneho variabilného ¢isla jednotlivym pouzivatelom
Zavedenie kontroly verzie pred spustenim TalkLandu

Umoznenie skuSobnej verzie aj pre neregistrovanych pouzivatel'ov
Synchronizécia deti pomocou identifikatora pouZzivatel'a

Podpora anonymnych a hostovskych sessions

Ochrana pouzivatel’a pred prili§ vel'kym mnozstvom offline sessions
Zavedenie logovania a odosielania vSetkych chyb pocas behu aplikacii

No ok~ wbd

Faza B: Priprava na spustenie plnej verzie pre verejnost’

1. Vytvorenie webovej aplikéacie dashboard na sledovanie $tatistik z databazy
Redizajn Speekle webu

Prid&vanie a upravovanie deti priamo z TalkLandu

Vytvorenie a otestovanie finalnej inStalacky a odinstalacky plnej verzie
Integrécia webovej aplikacie s API firemného Gctu

Uprava navodu pouzivatel’a na plnt verziu produktu

o gk

Faza C: Vytvorenie podmienok na tvorbu hier na cvicenie diferenciacie

1. Ozivenie projektu TailTrails

2. Konverzia hier z XNA do MonoGame

3. Vytvorenie TalkLand media kniznice na poskytovanie slov, obrazkov a nahravok
vyslovnosti do hier

4. Vytvorenie TalkLand media explorer aplikacie na budovanie medialnej kniznice
TalkLandu

6.2 Opis planu projektu v zimnom semestri:

Nas projekt je v sicasnom stave rozplanovany na tri ucelené fazy, z ktorych kazda ma jasny
vytyCeny ciel’.

6.2.1 Faza A: Miniméalny produkt platenej plnej verzie aplikacie Speekle
TalkLand

Cielom fazy A je vytvorit’ minimélny produkt s naSou hrou Goldy, ktora presla mnohymi
testovaniami a poskytuje pouzivatel'ovi dostatoént hodnotu a kvalitu, aby v su¢asnom stave
mohla byt spoplatnena. Z tohto dévodu sa faza A nezaobera vyvojom hier, ale zameriava sa
na spoplatnenie nasho produktu. Platby budu realizované jednoduchou formou prevodu na
ucet z dovodu potreby ¢o najskor dostat’ nas produkt na trh a ziskat’ tym mnozstvo jedinecne;j
spétnej vizby, ktoru si¢asnym stavom (nasadenou beta verziou) ziskat' nemdézeme. Zaroven
je sti¢ast'ou tejto fazy poucenie sa zo zistenych chyb a nedostatkov v beta verzii a ich
napravenie.
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6.2.2 Faza B: Priprava na spustenie plnej verzie pre verejnost’

Féaza B ma za ciel’ nadviazat’ na fazu A a pripravit’ prostredie na nasadenie vysledku fazy A,
¢im je minimalny produkt pripraveny na spoplatnené nasadenie. Toto prostredie sa uz netyka
dominantne aplikacie TalkLand, ale skor Gprav na serveri. Dolezity je redizajn naSho webu,
ktory zahtiia hlavne vytvorenie atraktivnej ivodnej stranky, vytvorenie navodu pre
pouzivatela a podobne. Po nasadeni je dblezita schopnost’ priamo monitorovat’ reakciu
pouzivatel'ov a priebeh ich zaujmu a aktivity a preto je dbleZitou stcastou tejto fazy aj
vytvorenie webovej aplikacie dashboard, ktord nam poskytne aktualny rychly a prehladny
prehl’ad Statistik ziskanych z nasej databazy.

6.2.3 Faza C: Vytvorenie podmienok na tvorbu hier na cvicenie diferenciicie

Faza C pripravuje podmienky pre d’alsi rozvoj Speekle novym smerom a to hrami
zameranymi na cvic¢enie zvukovej diferenciacie. Tato faza prebieha sicasne s fazou B, ked’ze
nie je viazand na jej vysledok. Cielom fazy C je nie len obnovit nas§ stary projekt hry na
diferencidciu, ale zacat’ tvorit’ univerzalnu kniznicu na poskytovanie slov, obrazkov

a nahranych vyslovnosti, nie len pre cvi¢enia diferenciacie ale aj pre akykol'vek d’alsi typ hier
vyzadujucich takato databazu slov.

6.3 Dlhodoby plan projektu v letnom semestri

Najvyssiu prioritu V naSom dlhodobom plane ma dokoncenie a nasadenie plnej verzie
TalkLandu, d’alej mame v plane rozvijat’ Speekle smerom k hram pouzivajtcich jednotnti
databdzu obrazkov a vyslovnosti slov TalkLand media kniZznicu.

Plany s aktualne nizSou prioritou, ¢ize plany skor na druhti polku semestra zahfnaja tvorbu
tabletovej verzie Goldyho a prechod z ASP .NET technoldgie do Ruby on rails.

Hlavné body dlhodobého planu:

Dokoncenie a nasadenie plnej verzie TalkLandu

Dokoncenie minimalnej ucelenej funkcionality TalkLand media kniZnice.
Naplnenie TalkLand media kniZnice kvalitnym obsahom v spolupréci s logopedmi
Vytvorenie d’alSich logopedickych hier vyuzivajucich TalkLand media kniZznicu
Aktualizovanie TalkLand media kniznice v TalkLande.

Vytvorenie tabletovej verzie Goldyho

Prerobenie webovej aplikacie do Ruby on rails.

NookrwnpE

6.4 Kratkodoby plan projektu v lethom semestri

Nas kratkodoby plan priblizne do konca Februara sa zameriava na dve oblasti. Prvou z nich je
dokncenie a nasadenie plnej verzie TalkLandu, o je v sucasnosti naSou najvac¢sou prioritou.

Druhou je préca na rozvoji Speekle smerom k hram pouzivajucich jednotnu databazu
obrazkov a vyslovnosti slov TalkLand media kniznicu. Konkrétne mame v tomto
kratkodobom plane dokoncit’ implementaciu zakladnej funkcionality TalkLand media
kniZnice na zacatie jej pouzivania a dokoncit’ prvl hru, ktoré ju bude pouZivat, teda hru
TailTrails.

Hlavné body kratkodobého planu:

1. Vytvorenie TalkLand verzie pre logopédov.
2. Dokoncenie webovej aplikacie pre potreby spustenia plnej verzie TalkLandu.
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3. Prispbsobenie TalkLandu, zmenam vyplyvajicim s prechodom na platobnu branu.
4. Dokoncenie TalkLand media kniznice a TalkLand media exploreru.
5. Dokoncenie hry na diferenciaciu TailTrails, ktora vyuziva TalkLand media kniznicu.

6.5 Planovanie Sprintov

Sprinty sa planujli na timovom stretnuti, pri¢om $print zagina ukonéenim stretnutia. Pocas
timového stretnutia sa rozdelia features na ktorych budu jednotlivy ¢lenova timu pracovat’.
Tieto features sa ber( primarne z product backlogu no ¢ast’ z nich, ktoré vznikli
prostrednictvom diskusie na stretnuti a tym padom nie s v product backlogu sa vytvori
priamo do nového Sprintu.

Po urceni vSetkych features na ktorych sa bude v $printe pracovat’ sa pomocou techniky
planning poker pridelia kazdej feature story pointy. Vzajomny pomer Story points
jednotlivych featrues by mal zodpovedat’ ¢o najblizSie vzajomnému pomeru straveného casu
na features, pricom do tohoto straveného Casu sa nezapocitava revizia kodu.

Po ukonéeni stretnutia kazdy ¢len timu najneskor do polnoci nasledujiceho dna vytvori

v redmine tasky pre features na ktorych sa podiela. Tieto tasky vytvara kazdy ¢len timu na
zaklade svojho vlastného Usudku. Ku kazdému tasku ¢len timu odhaduje aj ¢as bez revizie
kodu, ktory mu task zaberie, pricom by mal zohl'adnit pridelené story points feature ku ktorej
task vytvéra.

6.6 Vyhodnocovanie odhadov Sprintov

Po ukonceni $printu sa vyhodnocuju odhady Sprintu. Tieto odhady sa vypocitavaji
Vv excelovskom subore, ktory ma pre kazdy feature nasledovné vstupy a vystupy:

Vstupy:

e Story points — Story points, ktoré boli feature na timovom stretnuti pridelené
e Estimated time — Stcet vSetkych odhadov ¢asu jednotlivych taskov pre cely feature
e Spent time — Realny straveny ¢as nad vSetkymi taskami celej feature

Vystupy:

e Estimated time ratio — Pomer podielu estimated time a story points pre dany feature a
podielu estimated time a story points pre vSetky features spolu.

e Spent time ratio — Pomer podielu spent time a story points pre dany feature a podielu
spent time a story points pre vSetky features spolu.

e Time estimation accuracy — Pomer estimated time a spent time

e Estimation accuracy — Sucin vzdialenosti estimated time ratio, spent time ratio a time
estimation accuracy od idealnej hodnoty presného odhadu 1.

Pre kazdy z prvych troch vystupov plati, Ze pokial’ vyjde mensi ako 1, z daného pohl'adu bol
odhad podhodnoteny a pokial’ vyjde va¢si ako 1 odhad bol nadhodnoteny.

Posledny vystup estimation accuracy je ¢islo v intervale <0;1>, vyjadruje teda percenta na
kol'ko bol spravne feature odhadnuti, konkrétne na kol’ko sa prvé tri vystupy blizia k jednotke.
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7 Manazment podpory vyvoja a integracie

Na spravu verzii zdrojovych stiborov pouzivame git - distribuovany systém na spravu
zdrojovych kodov. Vzdialené repozitare zdrojovych suborov su zriadené na lokalite
BitBucket.org. Clenovia timu pouZivaju konzolové rozhranie git, grafické rozhranie
SourceTree alebo rozhranie integrované vo vyvojovom prostredi podl'a potreby a osobnych
preferencii.

Pre jednotné vyuZzivanie prostriedkov verziovacieho nastroja git sme vytvorili metodiku 7.1
na verziovanie zdrojoveho kédu.

Pre zdiel'anie v§eobecnych stiborov tim vyuziva Dropbox. Pre prehl'adnost’ organizacie
Dropboxu boli pravidla jeho pouzivania sformalizované do metodiky 7.2.

Manazér podpory vyvoja a integrécie je zodpovedny za instalaciu a spravu serverov, ktoré ma
tim k dispozicii. Spravuje aj externé sluzby ako su BitBucket alebo Azure. DalSou dolezitou
ulohou manazéra je usmernenie integracie jednotlivych komponentov.

Verejna beta verzia ma testovacie a produkéné prostredie. Do produkéného prostredia sa
dostant len zmeny, ktoré boli uspesne otestované v testovacom prostredi.
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7.1 Metodika na verziovanie zdrojového kédu

Tato metodika obsahuje vysvetlenie postupov prace pri verziovani zdrojového kodu, ktoré je
nutné pri programovani dodrziavat’. Citatel'ovi poskytuje informacie o najéastejsich
procesoch, ktoré suvisia s verziovanim. Pouzity je verziovaci systém Git a nastroj pouzity pri
verziovani zdrojového kodu je konzola Git Bash, pri¢om je dovolené pouzit aj iny
ekvivalentny nastroj.

7.1.1 Pouzité pojmy

- Git - nastroj na spravu verzii zdrojoveho kédu

- Git Bash - prostredie v prikazovom riadku pre Git pre Windows

- Vzdialeny repozitar - adresar na serveri, v ktorom st ulozené zdrojové kody a iné
subory projektu a kde Git uklada metadata o verziach a objektoch projektu

- Lokalny repozitér - adresar na lokalnom pocitaci, kde git uklada svoje metadata
0 verziéach projektu a kde sa nachadzaju zdrojové stbory a iné sibory k projektu

- Vetva - vytvara sa v ramci repozitara, umoziiuje programatorovi vytvarat' novy kod
nezavisle od hlavného kodu

- Vyvojova vetva - vetva, do ktorej sa pridava nerevidovany kod pocas Sprintu

- Produkéna vetva - hlavna vetva, do ktorej sa pridava zrevidovany kéd, ktory je
pripraveny na distribuciu

- Zlucovanie vetiev - spojenie dvoch ¢asti programu do jedného celku v rdmci dvoch
vetiev

- Konflikt - ak boli v dvoch vetvach zmenené tie isté ¢asti kodu, pri zlu¢ovani vznika
konflikt, ktory treba manualne vyriesit’

- Commit - zapisanie zmien v kdde do verziovacieho systému v lokalnom repozitari

- Redmine — webovy podporny systém pri manazovani projektu

- Bitbucket — webovy systém sliziaci na spravu vzdialenych repozitarov

7.1.2 Manazment verzii zdrojového kédu

7.1.2.1 Role a zodpovednosti ¢lenov v time

Zoznam roli a zodpovednosti jednotlivych ¢lenov timu je uvedeny v tabulke ¢islo 1.

Rola Zodpovednost’

- Nainstalovanie verziovacieho nastroja
- Konfigurécia verziovacieho nastroja

- Vytvorenie vzdialeného repozitara

- Nastavenie pristupovych prav

Manazér technickej podpory

- Reviziu zdrojového kodu

- Zaznamenavanie zmien do repozitara

- Zapisanie zmien do vzdialeného
repozitara

Reviewer
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- Klonovanie vzdialeného repozitara

- Tvorba kddu

Programator - Zaznamenavanie zmien do repozitara

- Zapisanie zmien do vzdialeného
repozitara

Tabul'ka ¢. 1 —role a zodpovednosti ¢lenov timu

7.1.3 Postupy

7.1.3.1 Vytvorenie novej vetvy

Vstup: poziadavka na novu funkcionalitu
Vystup: vytvorena nova vetva
Zodpovedny: programator

Vseobecne plati, Ze pri pridavani novej funkcionality do projektu programdtor vytvori nova
vetvu, do ktorej sa budi zmeny ukladat’. Pri vytvarani novej vetvy umiestnime ukazovatel na
vetvu, z ktorej chceme dalsiu vetvu vytvorit. Hlavna vetva (master) slazi vyhradne pre
otestovanu a zrevidovant produkénu verziu kodu.

Pri Vyt\{érani novej vetvy sa pouziva prikaz $ git branch [nazov vetvy], pri¢om nazov vetvy
musi splfiat nasledovné kritéria:

- musi byt’ vystizny a stvisiaci s funkcionalitou, ktor( priddvame

- obsahuje iba alfanumericke znaky a znaky [ 7, “-”]

- mozZe obsahovat najviac 50 znakov

- je pisany po anglicky alebo po slovensky

napr. $ git branch redesigned_version

7.1.3.2 Pridavanie zmien do lokalneho repozitara
Vstup: vytvorenie alebo upravenie Casti kodu
Vystup: zapisanie zmien do lokalneho repozitara
Zodpovedny: programator, reviewer

Po vytvoreni novej €asti kodu alebo po upraveni uz existujlicej Casti kodu, programator zapise
zmeny do lokalneho repozitara, priCom sa zapisuju spolu iba navzajom logicky suvisiace
Casti. Novovytvorené a zmenené stbory su pridavané prikazom $ git add [nazov stborul].
V pripade, Ze je pridany subor, ktory nema byt sledovany, zaddva sa prikaz $ git reset HEAD
[ndzov stboru]. Ak uz st vSetky stbory pripravené na commit, zmeny sa zapisu nasledovnym
prikazom:

$ git commit -m “sprava o commite”

Kazda sprava o commite musi spifiat’ nasledovné vlastnosti:
- musi byt’ vystizna a suvisiaca s funkcionalitou, ktora je pridavana
- mdze obsahovat’ najviac 50 znakov

- je pisana po anglicky alebo po slovensky
- obsahuje iba alfanumerické znaky a znaky [ “-”, ,”]
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Priklady

ak sa jedna o commit suvisiaci s tlohou v systéme Redmine, sprava o commite bude
obsahovat’ referenciu na ¢islo ilohy, ako je definované v nasledujucich prikladoch:
e refs #¢islo tlohy — popis
e popis[,] refs #cCislo ulohy
ak sa jedna o commit revidovaného kodu, sprava o commite bude obsahovat’
referenciu na ¢islo ulohy, ako je definované v nasledujucich prikladoch:
e refs #¢islo ulohy — Reviewed
e Reviewed[,] refs #cislo Ulohy

ak sa jedna o commit nenaviazany na ulohu v systéme Redmine, sprava o commite je text
bez referencie na Cislo ulohy

V pripade, Ze ide o inicializa¢ny commit, tak sprava musi obsahovat’ text ‘initial
commit’ alebo ‘inicializaény commit’
sprav o commite:

Add session histogram, refs #6493
Add session histogram refs #6493
refs #6493 - Add session histogram

Pri pridavani zmien sa nezapisuju subory, ktoré su definované v subore .gitignore. Tu su
definované najzakladnejsie subory, ktorych zmeny sa nemozu sledovat’:

#Ski

ompilovany zdrojovy kod #

HHARARRAAHARARHRAHH

*.s0
*.su

*.co

o

m

*.class

*. exe

#Objektové a archivne subory #

Py LY PR T
*.[oa]

#SU

bory nachadzajlce sa v prieCinku bin a obj#

HHARHRRBHRARBHRABHRRAAHRAHHRH
bin/**

obj/

k&

#Baliky #

HHARHRRBHRABHRABHRRRAHRAHHRH

*.7z

*.dmg

* gz

*.iso

* jar

*.rar

*. tar

*.zip
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#Logovacie stibory a databazy#
RARHBBRRRHBRARRBRRARHAAARH
*.log

*.mdf

*.MDF

*. Idf

Vystup: zapisanie zmien do vzdialeného repozitara
Zodpovedny: programator, reviewer

Ak je funkcionalita do zdrojového kédu doprogramovand, programator zazdiela svoje
zdrojové subory reviewerovi na reviziu do vzdialeneho repozitara v systéme Bitbucket,
pri¢om pouzije prikaz:
$ git push [nazov vzdialeného repozitara] [nazov vetvy]
napr. $ git push origin redesigned_version
Ak nie je nastaveny vzdialeny repozitar, pouziva sa prikaz:
$ git remote add [nazov vzdialeného repozitara] [url vzdialeného repozitara]

Url vzdialeného repozitara sa nachadza v systéme Bitbucket v informaciach o repozitari.

7.1.3.3 Stiahnutie si si¢asnej verzie na reviziu zo vzdialeného repozitara
Vstup: pridanie zmien do vzdialeného repozitara

Vystup: stiahnuta stcasna verzia do lokalneho repozitara

Zodpovedny: reviewer

Po pridani zmien do vzdialeného repozitara je reviewer povinny spravit’ reviziu kodu, priCom
je nutné stiahnut’ si sicasné verziu zdrojovych suborov do svojho lokalneho repozitara, aby
mohol do zdrojového kodu pridat’ znacky a zazdielat’ ho programatorovi naspat’ podla
postupu ¢islo 7.1.3.2. Na stiahnutie sucasnej verzie sluZzi prikaz ¢ git pull. Ak prikaz skondi:

1. X files changed, Y insertions(+), Z deletions(-)
- vSetko je v poriadku a proces je ukonceny

2. Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result
- nastal konflikt, ktory rieSime postupom ¢islo 7.1.3.5

7.1.3.4 Spajanie vetvy s hlavnou vetvou
Vstup: ukoncena funkcionalita programu
Vystup: prepojené vetvy

Zodpovedny: programator

Vetvu, v ktorej bola vyvijana nova funkcionalita, programator pripoji k hlavnej vetve. Pri
spajani vlastnej vetvy s produkénou dodrzujte nasledovné pravidla:

1. Spajat vlastna vetvu s produkénou zlucujte len vtedy, ked’ je funkcionalita v ramci
vetvy hotov4, revidovana a otestovana.
2. Prepnite sa do hlavnej vetvy pomocou prikazu $ git checkout master
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Na spojenie vetiev sa pouziva prikaz $ git merge [ndzov pripajanej vetvy], priCom prikaz
konc¢i:
1. Xfiles changed, Y insertions(+), Z deletions(-)
- vSetko je v poriadku a proces je ukonceny
2. Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result
- pri zluCovani nastal konflikt, ktory rieSime postupom ¢islo 4.6

7.1.3.5 RieSenie konfliktov

Vstup: vznik konfliktu pri spajani kodu z lokélneho a vzdialeného repozitara, alebo pri
spajani vetiev

Vystup: vyrieSeny konflikt
Zodpovedny: programator, reviewer

Pri spajani kodu z lokélneho a vzdialeného repozitara, alebo pri spajani vetiev, mbéze dojst’ ku
konfliktu, ked’ sa kod prepisal paralelne na rovnakych ¢astiach programatormi. Vtedy je
potrebné vzniknuté konflikty manualne odstranit’ tak, aby sa zachovala funkcionalita kodu.
Pre zobrazenie konfliktnych stiborov sa pouziva prikaz $ git diff, ktory zobrazi subory a aj

s konfliktami, ktoré nastali. Pre zobrazenie iba ndzvu suborov, kde nastal konflikt, sa pouziva
prikaz $ git diff -—name-only.

Programator alebo reviewer je povinny subory editovat’ tak, aby sa odstranili vSetky konflikty
a pozadovana funkcionalita zostala nezmenena. Konflikty st ozna¢ené nasledovnym vzorom,
ktory po editacii suborov nesmie Ziadny sdbor obsahovat:

<<<<<<< HEAD:[n&zov suboru]
nieco

nieco
>>>>>>> [nazov vetvy]:[nazov suboru]

Po vyrieSeni konfliktu sa pokracuje prikazom:

1. $ git pull - ak chceme pokragovat v stahovani sii¢asnej verzie na reviziu zo vzdialeného
repozitara
2. $ git merge — ak chceme pokracovat v spajani vetvy s hlavnou vetvou
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7.2 Metodika na pracu s Dropboxom

7.2.1 Roly

Clen timu — V tejto role vystupuji vietci &lenovia timu Speekle, ktory maji pristup k Speekle
Dropboxu. Ich Glohou je pouzivat’ Dropbox v stlade s touto metodikou a dodrziavat’ jeho
struktaru. Clenovia timu st Michal Barla, Peter Dem¢ak, Ondrej Galbavy, Miroslav Simek a
Veronika Strbakova.

Administrator Dropboxu — Ulohou administratora Dropboxu je dohliadat’ na to, aby boli
vSetky subory na Dropboxe v spravnych priecinkoch a aby ¢lenovia timu nemazali subory
inymi ako povolenymi metédami popisanymi nizSie. Administratorom Dropboxu je Miroslav
Simek.

7.2.2 Stanovena Struktira pre Speekle Dropbox

Obsah korenového prie¢inku Speekle Dropbox méze obsahovat’ iba prieCinky v Strukture
urcenej touto metodikou. Menit’ tato Struktiru moze iba administrator Dropboxu po
prekonzultovani a suhlase vSetkych ostatnych ¢lenov timu Speekle.

Jedinou vynimkou z pravidla, Ze koretiovy prie¢inok Speekle Dropbox mdze obsahovat’ iba
priecinky a ziadne stubory je subor “Speekle Dropbox.docx™.

/Speekle /Speekle /bin
/Speekle/archive /Speekle /books

/Speekle/archive/bin /Speekle /company
/Speekle/archive/books /Speekle /data
/Speekle /archive/company /Speekle /doc
/Speekle /archive/data /Speekle /img
/Speekle /archive/doc /Speekle /media
/Speekle /archive/img /Speekle /misc
/Speekle /archive/media /Speekle /public
/Speekle /archive/misc /Speekle /src
/Speekle /archive/public /Speekle /temp
/Speekle /archive/src /Speekle /Speekle Dropbox.docx
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7.2.3 Prie€inky s jednozna¢nym obsahom

Priecinky urcené pre dlhodobé a aktualne stibory su vSetky priecinky okrem prie¢inku
/archive aj s celym jeho obsahom, prie¢inku /temp a prie¢inku /misc. Vo vSetkych tychto
prie¢inkoch ma vynimku z obmedzeni subor s priponou .txt pokial’ ide o subor obsahujdci
link na vel’ké subory ulozené mimo Dropboxu, ktoré by vyhovovali Struktare Dropboxu, ak
by sa v danom prie¢inku nachadzali.

/bin:
Subory exkluzivne pre tento priecinok: .exe, .dll
Nepovolené subory: .cs, .csproj, .sln

Popis: Vsetky skompilované binarky tykajuce sa Speekle a subory potrebné na ich spustenie.
Ide teda o kniznice ako SoundAnalyzer, ReportManager a SpeekleCommon alebo kompletné
spustitel'né verzie Goldyho a TalkLandu.

/books:
Povolené subory: .pdf

Popis: Vsetky elektronické knihy, ¢lanky alebo publikacie, ktoré neboli vyprodukované
¢lenmi timu Speekle a netykaju sa priamo projektu Speekle, ale mézu byt’ uzitocné v
stvislosti s prdcou na Speekle.

/company:
Typické stubory: .docx, .doc, .pdf

Popis: Vsetky zmluvy, ziadosti, doklady, externé materialy a dokumenty tykajtce sa
samotnej firmy Speekle.

/data:
Subory exkluzivne pre tento priefinok: .tng, .ttf, .otf, .fon
Typické subory: .wav, .tng, .ttf, .otf, .fon

Popis: Fonty a vSetky datové subory informac¢ného charakteru tykajtice sa Speekle. Patria sem
vzorky , nakalibrované data a externé materialy, ktoré nie su vo formate knihy alebo
publikacie (tieto externé materialy patria do prie¢inku /books). Prikladom tychto externych
materidlov st materialy od logopediciek.

/doc:

Povolené subory: .docx, .doc, .dot, .pdf, .txt, .xIsx, .xls, .cmd, .pub, .wbk, .png, .jpg, .pptX,
.ppt

Typické subory: .docx, .pdf, .txt, .xlsx

Popis: Vsetky textové dokumenty vyprodukované ¢lenmi timu Speekle tykajuce sa Speekle,
¢ize navody, postupy, dokumentacie, dotazniky, zapisnice, pristupy, a ndvrhy formatov
stiborov. Prie¢inok moze obsahovat’ aj obrazky vo formate .png, pripadne .pptx a .ppt pokial’

ide o diagramy alebo grafy a nie o grafiku. Taktiez moze prie¢inok obsahovat .jpg stibory ak
ide o fotku textu.
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/img:
Povolené subory: .png, .jpg, .gif, .bmp, .tif, .ico, .psd, .eps, .pptx, .ai, .pdf
Typické stbory: .png, .jpg, .ico

Popis: V tomto prie¢inku sa nachadza vSetka grafika a dizajn tykajuca sa Speekle. Ide
konkrétne o grafiku do hier Speekle, logé, ikony, screenshoty, webovu grafiku a plagaty.
V pripade plagatov mdze obsahovat’ priecinok aj subory .pdf.

/media:
Povolené subory: .mp4, .mov, .mpeg, .mp3, .jpg, .docx, .doc

Popis: Vsetky média tykajtce sa Speekle. Videa, nahravky, fotky, a ¢lanky pokial’ ide o
¢lanok z médii alebo do médii.

/public:

Povolené subory: .pptx, .ppsx, .docx, .doc, .xlsx, .xls, .pdf, .txt, .gif, .jpg, .png, .psd, .wav,
.mp3, .mp4

Typické subory: .pptx, .docx, .pdf, .txt, .png, .mp4

Popis: Vsetky stibory tykajuce sa prezentacie Speekle verejnosti. Patria sem vSetky
prezentacie, zdroje a materialy ku vSetkym st'aziam a konferenciam a inym verejnym akciam
kde sa prezentuje Speekle. Taktiez sem patria propagacné materialy a marketingové
zalezitosti Speekle.

Isrc:
Subory exkluzivne pre tento priecinok: .cs, .csproj, .sIn, .html, .php, .css, .js

Popis: Vsetky zdrojové kody tykajtce sa Speekle, ktoré z urcitych dovodov nie je praktické
uploadnut’ na BitBucket. Ide teda hlavne o snippety.

7.2.4 Priecinok s obsahom netykajucim sa priamo projektu Speekle

Prie¢inok /misc obsahuje vSetky dokumenty, ktoré sa netykaju priamo projektu Speekle, ale z
ur¢itého dovodu ich ako ¢lenovia timu Speekle chceme mat’ na naSom spolo¢nom Dropboxe.

Ide teda o ¢ast’ Dropboxu, ktora ¢lenovia timu pouzivaji ako klasicky zdiel'any priec¢inok,
pokial’ chct zdielat’ 'ubovolné stibory netykajuce sa projektu Speekle s ostatnymi ¢lenmi
timu.
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7.2.5 Docasné subory

Prie¢inok /temp slazi na uchovavanie 'ubovol'nych dokumentov pre ktoré ¢len timu
vyhodnoti pred ich umiestnenim na Dropbox, ze ich dlhodobé uloZenie na Dropboxe by malo
minimalny Gzitok a mohlo by potencidlne Dropbox zneprehl'adnovat.

7.2.6 Archiv

Speekle Dropbox obsahuje okrem prie¢inkov s aktualnymi sibormi aj archiv, ktory sa
nachadza v prie¢inku /archive.

Do tohto priec¢inku sa umiestnuju subory, ktorych pravdepodobnost’ potreby je uz vel'mi nizka
a tym padom by v ostatnych prie¢inkoch popri aktudlnych suboroch robili zbytoény
neporiadok a zneprehl'adiiovali ich. Z urcitych dévodov, ich ale aspon jeden ¢len timu zatial
chce ponechat’ na Dropboxe.

Struktura archivu pozostava zo vietkych prie¢inkov s jednoznaénym obsahom a prie¢inku
/misc.

7.2.7 Format zapisu zoznamu priefinkov a suborov v mailoch - “Polozky
obsahu“

V mnozstve nizsie popisanych scenarov sa v rdmci postupu posiela mail, ktorého obsah tvori
prevazne zoznam priecinkov a siborov ktorych sa urcitd akcia tyka. Tento zoznam sa sklada
Z “poloziek obsahu®.

Cesta k suborom a prie¢inkom v polozkach obsahu sa zacina od prie¢inkov v korenovom
adresary, napiklad “/bin/...”, “/doc/...”, “/img/...”

Polozka obsahu méze byt’ v jednom z nasledujucich $tyroch tvarov, pricom znaky “/” mézu
byt nahradené aj znakmi “\”:

Prie¢inok aj s celym jeho obsahom:
/priecinok1/prieinok2/poslednyPriec¢inok/

Sabor:
/priecinok1/prie¢inok2/ndzovSuboru.ext

Vybrané subory z priecinku:

/prie€inok 1/priecinok2/poslednyPriecinok/
- siborl.ext

- stbor2.ext

Vsetky stbory z prie¢inku okrem vybranych stborov:
/prie€inok 1/priecinok2/poslednyPriec¢inok/

- w/o - suborl.ext

- w/o - stbor2.ext
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7.2.8 Scenare $pecifickych akcii v Dropboxe

7.2.8.1 Mazanie prieCinkov
Situacia: Clen timu chce vymazat® priedinok na Speekle Dropboxe.

Obmedzenia: Pokial je prie¢inok prazdny, je aspon den stary a nejde o ziadny z prieinkov
blizSie popisanych v tejto metodike, méze ho kazdy ¢len timu priamo zmazat’ bez sthlasu
ostatnych ¢lenov timu a bez sthlasu administratora Dropboxu.

V $pecialnom pripade ak ide o priecinok, ktory je vytvoreny tym istym ¢lenom ako je ¢len,
ktory ho chce vymazat’ nemusi byt priec¢inok ani aspon den stary.

7.2.8.2 Mazanie z do¢asnych suborov
Situacia: Clen timu chce vymazat’ stibor z prie¢inku /temp

Obmedzenia: Z docasnych suborov sa mézu mazat’ subory, ktoré s aspon tri dni staré.

7.2.8.3 Archivovanie
Situécia: Clen timu chce archivovat’ prieginok alebo uréité stbory.
Postup:

1. Presun priecinok alebo ur€ité subory, ktoré chces zarchivovat’ do rovnakého priec¢inku
v archive.
2. Napis mail na speekle@googlegroups.com v nasledujicom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox] - Archivacia

Obsah: Opis dovodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim zoznam poloziek
obsahu na archivaciu.

Priklad:

/doc/Bakalarka tlac/

/bin/Goldy/13.06.17/

/doc/Ine/semtohodte.txt

7.2.8.4 Odarchivovanie
Situacia: Clen timu chce odarchivovat’ prie¢inok alebo uréité subory.
Postup:

1. Presun priecinok alebo ur¢ité stibory, ktoré chces odarchivovat’ z archivu do
rovnakého priec¢inku v Speekle Dropboxe.
2. Napis$ mail na speekle@googlegroups.com v nasledujucom forméte:

Predmet: [Speekle Dropbox] - Odarchivacia

Obsah: Opis dovodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim zoznam poloziek
obsahu na odarchivovanie.

Priklad:

/doc/Bakalarka tlac/

/bin/Goldy/13.06.17/

/doc/Ine/semtohodte.txt
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7.2.8.5 Mazanie suborov z archivu
Situacia: Clen timu chce vymazat prie¢inok alebo uréité subory z archivu.
Postup:

1. Napis mail na speekle@googlegroups.com v nasledujucom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox] - Vymazanie

Obsah: Opis dévodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim datum od ktorého
bude mozné subory vymazat’ vo formate (Navrhovany datum zmazania:
dd.mm.yyyy), pricom doba medzi poslanim mailu a ddtumom mazania musi byt
minimalne jeden tyzden. Na konci sa nachadza zoznam poloZziek obsahu
navrhnutych na vymazanie.

Priklad:

Navrhovany datum zmazania: 5.11.2013

/doc/Bakalarka tlac/
/bin/Goldy/13.06.17/
/doc/Ine/semtohodte.txt

2. Po uplynuti navrhovanej doby na vymazanie vymaz subory uvedené v maily pokial
ani jeden ¢len timu nevyjadril nesthlas s ich vymazanim.

7.2.8.6 Mazanie suborov
Situacia: Clen timu chce vymazat' prie¢inok alebo urité subory.
Postup:

1. Presun priecinok alebo urcité subory, ktoré chces vymazat’ do rovnakého priec¢inku
v archive.
2. Napis$ mail na speekle@googlegroups.com v nasledujucom forméte:

Predmet: [Speekle Dropbox] - Archivécia a vymazanie

Obsah: Opis dévodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim datum od ktorého
bude mozné subory vymazat’ vo formate (Navrhovany ddtum zmazania:
dd.mm.yyyy), pricom doba medzi poslanim mailu a daitumom mazania musi byt
minimalne tyzden. Na konci sa nachadza zoznam poloziek obsahu navrhnutych na
vymazanie.

Priklad:

Navrhovany datum zmazania: 5.11.2013

/doc/Bakalarka tlac/
/bin/Goldy/13.06.17/
/doc/Ine/semtohodte.txt

3. Po uplynuti navrhovanej doby na vymazanie vymaz subory uvedené v maily pokial
ani jeden ¢len timu nevyjadril nestihlas s ich vymazanim.

7.2.8.7 Presunutie suborov

Situacia: Administrator Dropboxu nasiel subory a/alebo prie¢inok so subormi, ktoré nie st
spravne umiestnené v ramci Struktiry Dropboxu a chce ich presunut’ na ich spravne miesto.
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Postup:

1. Presui priecinok alebo ur¢ité stibory, ktoré nie st na spravnom mieste na ich spravne

miesto.

2. Napis mail na speekle@googlegroups.com v nasledujucom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox Admin] - Presunutie

Obsah: Opis dévodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim zoznam poloziek
obsahu, pri¢om za kazdou polozkou obsahu sa musi nachadzat’ sibor znakov “=>"
a za nim cesta kam bol obsah presunuty.

Priklad:

/books/dobry recnik.txt => /doc/Ine/dobry recnik.txt

/misc/Fotky pizza/ => /media /Fotky pizza/

/books/Jandova — materialy/

-w/o - 3 ANATOMIA JAZYKA pdf

- w/o - Miska diplomovka.pdf

- w/0 - Vyuzitie sonografie v diagnostike dysfunkcie jazyka.pdf
=> /data/Jandova — materialy/

7.2.8.8 Upload vel’kych siborov mimo Dropboxu

Situécia: Clen timu zistil, Ze m4 prili§ mélo miesta na Dropboxe alebo na svojom disku
a potrebuje toto miesto rychlo uvol'nit. Zarovein sa na Dropboxe nachddza stubor alebo viacej
suborov, ktoré jednoznacne spolu suvisia a maji vel'kost’ vacsiu ako 0,5 GB.

Postup:
1.

Uploadni vSetky stubory, ktoré spolu jednoznacne stivisia a maja velkost’ vacsiu ako
0,5 GB na l'ubovol'né ulozisko verejne dostupné na Internete.

Po uploadnuti suborov, vytvor na mieste kde sa v Dropboxe subory nachadzaju subor
vo formate “[Uploaded] nazov suboru.txt” a vlozZ do neho link na uploadnuté stibory.
Ak je uploadnuty len jeden stibor pomenuj textovy sdbor s linkom rovnako ako tento
uploadnuty stbor.

Ak je uploadnutych stborov viac pomenuj textovy subor s linkom rovnako ako
priecinok v ktorom sa tieto subory nachadzali.

Vymaz z Dropboxu vSetky uploadnuté subory.

7.2.8.9 Ina akcia v ramci udrzby Dropboxu:

Situacia: Administrator Dropboxu potrebuje v ramci drzby Dropboxu vykonat’ akciu, ktora
nie je uskuto¢nitel’'na ziadnou z hore uvedenych a popisanych akcii.

Postup:

1. Napis mail na speekle@googlegroups.com v nasledujucom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox Admin] - Iné - ,,Vlastny nazov akcie”

Obsah: Opis akcie a dévod jej vykonania nasledovany datumom od ktorého bude
mozné akciu vykonat’ vo formate (Navrhovany datum uskuto¢nenia: dd.mm.yyyy),
pri¢om doba medzi poslanim mailu a datumom uskuto¢nenia musi byt minimalne 3
dni. Na konci sa nachadza zoznam poloziek obsahu, ktorych sa akcia tyka.
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Priklad:

(Predmet: [Speekle Dropbox Admin] - Iné - Konverzia na pdf)

Konverzia suborov z .docx na .pdf, ked’ze ide o subory spravne umiestnené
Vv priec¢inku books no v tomto priecinku su povolené iba stbory .pdf

Navrhovany datum uskuto¢nenia: 5.11.2013

/books/Jandova — materialy/
- ANATOMIA JAZYKA .docx
- Miska diplomovka.docx
- Vyuzitie sonografie v diagnostike dysfunkcie jazyka.docx
2. Po uplynuti navrhovanej doby do uskutoc¢nenia akcie, vykonaj dant akciu popisanti
v maily, pokial’ ani jeden ¢len timu nevyjadril nesthlas s jej vykonanim.
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8 Manazment komunikacie a 'udskych zdrojov

V time je presne urcené, za ¢o zodpovedaju jednotlivi ¢lenovia timu. Ulohy sa pocas Sprintu
prerozdel'uju rovnomerne na kazdého ¢lena.

Komunikacia v time zo zac¢iatku prebieha prostrednictvom emailov, prostrednictvom
webového systemu Redmine, elektronicky alebo osobne. Ak komunikacia prebiehala poc¢as
stretnutia timového projektu, tak sa preberané témy zaznamenavali do zapisnice.

V pripade, ze ¢lenovi timu prisiel email smerovany na tim, alebo ¢len timu checel odoslat’
email v mene celého timu, bol povinny tento email preposlat’ v§etkym ¢lenom timu. Kazdy
email sa vybavoval v ¢ase zavisiacom od charakteru spravy, ak bola moznost’ odpovedat’

Vv tomto Case. Ak eSte nebolo mozné na email odpovedat’, pretoze sa nenaslo rieSenie na
poziadavku obsiahnuta v sprave, ¢len timu bol povinny zareagovat’ na email najneskér do 3
dni od prijatia spravy, ¢im nadviazal kontakt s odosielatel'om a 0zndmil mu, Ze poziadavku
riesi.

Co sa tyka sti¢asného stavu komunikacie, prebicha v time stale formalna a neformalna
komunikcia. Nastroje forméalnej vymeny st wiki, webovy systém Redmine, webovy systém
Bitbucket, zapisnice a emaily. Nastroje neformalnej vymeny su gTalk, skype. Vyhody tychto
neformalnych nastrojov spoc¢ivaji najma v tom, Ze sa niektoré vzniknuté problémy pomocou
nich dokazu vyriesit’ ovela rychlejsie, respektive ak je potrebné komunikovat’ len s niektorym
¢lenom timu, tak je to priamociarejsie.

Emailova komunikécia v sucasnej dobe prebiecha medzi jednotlivymi ¢lenmi timu, alebo
medzi ¢lenmi timu a pouzivatel'mi alebo poradenskymi spolo¢nostami. Pre neefektivnost’
doterajsicho rieSenia, ked’ sa napriklad stala situacia, ze sa na email neodpisalo dlhsiu dobu,
sa zaviedli nasledovné vylepSenia:

e Kazdy email je zaznamenany v Systéme Redmine.

¢ Emaily do Redminu pridava primarne manazér komunikécie, ktory zaroven aj urcuje,
kto mé kompetencie na email odpovedat’.

e Manazér komunikacie nastavi v Redmine aj daitum, dokedy ma byt’ email
zodpovedany.

Pre tieto ucely sa zaviedla v systéme Redmine novéa kategdria — PR-Respond.

Efektivita formalnej a neformalnej komunikacie narastala s kazdym d’al$§im $printom, pricom
sme zlepSovali nielen emailovi komunikaciu, ale vyrazny pokrok narastal aj v komunikacii
pocas rieSenia problémov ¢i uz priamo na oficialnom stretnuti timu, alebo v inej forme
osobnej komunikacie.
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9 Manazment tvorby dokumentacie

Dokumentacia vznika v ramci projektu bud’ pravidelne, alebo na zaklade konkrétnej
vzniknutej potreby.

Pravidelnu dokumentéciu reprezentuji prevazne zapisnice, na tvorbu ktorych bola vytvorena
samostatna metodika 9.1.

V pripade potreby odlisnej dokumentacie manazér dokumentacie vytvori na Redmine novd
Ulohu v kateg6rii Documentation, a vytvori koreSpondujtce subory pre dokumentaciu
v Dropbox adresari Speekle\doc.

Samotny priebeh tvorby dokumentécie a prirad’ovania dokumenta¢nych poddloh ¢lenom timu
je zavisly na charaktere a obsahu vytvaranej dokumentacie. Riadenie tvorby takejto
dokumentacie prebieha prevazne diskusiou na Redmine, s pripadnou podporou inych
komunika¢nych kanalov.

9.1 Tvorba priebeZnej dokumentacie

V priebehu stvrtého Sprintu bola vytvorena nasledovna metodika, pre tvorbu dokumentacie
k $printom, na pouzitie priebezne pri evidovani vlastnosti v systéme Redmine:

Pre kazdu vlastnost’ sa pri vytvarani jej uloh uvadza v opise vlastnosti jej analyza. V pripade,
ze vlastnost’ je zo svojej podstaty analytickd, tak uved'te analyzu pri¢iny vykonévania danej
analyzy.

Pokial’ je znamy spdsob plnenia danej vlastnosti, v opise vlastnosti sa uvedie jej navrh. Inak
sa navrh uvedie ihned’ ako je znamy.

Pokial’ vlastnost’ obsahuje implementéciu alebo testovanie, tieto polozky sa do jej opisu uvedu
pri nastaveni feature na Resolved.

Dokumentacia v opise musi byt v dostato¢nej kvalite, aby ju bolo mozné bez vacsich uprav
priamo pridat’ do dokumentacie dostupnej tretim stranam.

Dokumentécia v opise ma tvar:

Analyza:
<analyza>
Néavrh:

<navrh>
Implementacia:
<implementacia>
Testovanie:
<testovanie>

V priebehu $printu(v pripade potreby aj po jeho ukonéeni) moze vlastnik vlastnosti
dokumentéciu v opise 'ubovol'ne d’alej upravovat'.
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9.2 Tvorba zapisnic

9.2.1 Obsah

Tato metodika obsahuje stbor postupov, ktoré su v time podnikané pocas a bezprostredne po
ukonceni kolektivneho stretnutia.

Ucelmi tychto postupov je spracovanie zaznamu zo stretnutia do objektivneho dokumentu
zapisnice.

Proces spracovania informécii zo stretnutia sa spravidla zahajuje oficialnym zaciatkom
pravidelného stretnutia, a je zaviazny pre vSetkych jeho ucastnikov. Individualne povinnosti
ucastnikov stretnutia su definované ich aktudlnou prisluchajicou rolou.

9.2.2 Pojmy a nastroje

Subor pojmov zauzivanych v dokumente a ich vysvetlenie.

Pojem Definicia

Stretnutie Vopred dohodnuta schddza vsetkych ¢lenov timu. Jej obsahom je report ¢innosti ¢lenov
timu od predchadzajuceho stretnutia, planovanie ¢innosti do d’al§ieho stretnutia,
a 'ubovol'na diskusia ohl'adom prace na projekte.

Zapisnica Textovy dokument obsahujuci informécie o stretnuti a jeho obsahu.

Redmine Webovy systém na spravu uloh, ktory tim vyuziva na komunikaciu a manazment
¢innosti svojich ¢lenov.

Dropbox Systém na ukladanie a zdiel’anie stiborov. Tim vyuziva Dropbox tlozisko na spravu
spolo¢nych suborov, vratane zapisnic. Jeho vyuZivanie blizsie $pecifikuje metodika ¢.
3. na précu s Dropboxom.

Textovy Softvérovy prostriedok schopny vytvarat’ a upravovat’ dokumenty vo formate docx
procesor a generovat’ dokumenty vo formate pdf. Odporacany je nastroj MS Office Word.

9.2.3 Roly a zodpovednosti

Roly ktoré zastavaju ¢lenovia timu pri spracovavani informacii zo stretnuti a ich
zodpovednosti v time.

Rola Popis

Zapisovatel' | Rotujlica pozicia zapisovatela. Ulohou zapisovatela je robit’ zapis zo stretnutia a po
jeho ukonceni vytvorit’ oficialnu zapisnicu zo stretnutia.

Overovatel’ | Rotujlca rola ktora je pomocna k role zapisovatel'a. Jeho zodpovednost'ou je po
notifikécii zapisovatel'om skontrolovat’ obsah zapisnice a vyrovnat’ pripadné nedostatky
a nezrovnalosti so zapisovatel'om.
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9.2.4 Postupy

9.2.4.1 Pridelovanie zapisnicovych roli

Predpoklady: zaciatok stretnutia

Roly zapisovatel'a a overovatela sa medzi i¢astnikmi rotuj.
Implicitne plati, ze:

1. Clen timu, ktory bol pri predchadzajucom stretnuti overovatel'om, je zapisovatel'om
2. Clen timu, ktorého priezvisko abecedne bezprostredne nasleduje po zapisovatelovi, je
overovatel. Ak je priezvisko zapisovatel'a na konci abecedy, overovatel je osoba
s priezviskom na zaciatku abecedy

V pripade, Ze ¢len timu s prisluSnou rolou nie je pritomny na stretnuti, alebo nie je z timom
akceptovanych pric¢in schopny vykonavat’ rolu, rola sa prenasa na prvého pritomného
ucastnika, ktorého priezvisko nasleduje v abecede.

9.2.4.2 Priprava navrhu zépisnice

Predpoklady: zadiatok stretnutia, je znamy zapisovatel’

Vstupy: predchadzajlca zépisnica, obsah stretnutia, evidencia tloh na Redmine
Vystupy: navrh zapisnice

Zodpovedna rola: zapisovatel’

Termin: 23:59, den stretnutia

Od zaciatku stretnutia zapisovatel’ sleduje priebeh stretnutia a zapisuje si jeho obsah.

Do hodiny od ukoncenia stretnutia zapisovatel’ vytvori na Redmine novu Ulohu pre vytvorenie
zapisnice. Format tlohy je znazorneny na Obr. 1.

e Termin dokoncenia tilohy je nasledujtici den do 12:00
e Popis tlohy obsahuje oznacenie zapisovatel’a a overovatel’a. Uloha je pridelena
zapisovatelovi.

Tracker * Task -
Subject * \yyorit zapisnicu & X

Description [ 1[5 1M (g ][ ¢ [ |[m2] [m][=][=

Zapisovatesl: meno zapisovatela
Qvergvatel: meng overovatela

pre o @ @

Status * Assigned - Parent task
Priority * Urgent M Startdate 2013-11-12 &
Assignee <<me>>» - Due date 2013-11-13 /5
Category Documentation - Estimated time Hours
Target version - @ % Done 0% -

Files | Browse_ | No files selected (Maximum size: 24.5 MB)

Obr. 1 - Vytvorenie Ulohy pre tvorbu zapisnice
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V priecinku doc\Timovy projekt\Zapisnice na Dropboxe, kde sa nachadzaju vsetky zapisnice,
sa nachadza subor zapisnica_2013-mm-dd.docx obsahujuci $ablonu pre vytvorenie zapisnice
(vid. obr. €. 2). Zapisovatel si vytvori lokalnu kopiu siboru Sablony a premenuje ho podl'a
forméatu v ndzve stboru a konkrétneho datumu stretnutia, kde mm predstavuje dvojciferné
oznacenie mesiaca a dd predstavuje dvojciferné oznacenie dna.

speekle|
Zapis z x.stretnutia timu ¢&. 15 SPEEKTE( P
A\

Cislo a nazov $printu: [NV
Téma stretnutia: Téma

dd. mm.vvvy hhmm softvérové smdio z 0

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Deméak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Be. Veronika Strbakova

Ditum a &as: Miesto stretnutia:

Vyhodnotenie iloh:

RiesiteF Uloha Termin RM# Stav Poznamky

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Plan aloh:

# Riefiter Uloha Termin RM#

Obr. 2 - Sabléna pre tvorbu zapisnice

Sablona obsahuje $tyri asti: Deklaracia zapisnice, Vyhodnotenie tloh, Opis stretnutia
a Plan uloh.

V Deklarécii zapisnice zapisovatel’ vyplni nadpis zapisnice a metadata o stretnuti podl'a
formatu preukdzaného v Sablone.
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Za nepritomného na stretnuti je oznaceny taky ¢len timu, ktory:

e Nie je fyzicky pritomny na stretnuti
e Jeho ¢as pritomnosti na stretnuti je menej ako polovica skuto¢ného trvania stretnutia
e Aj po upozorneni nebol aktivny alebo sa venoval inym aktivitam

Cast’ Vyhodnotenie uloh musi obsahovat’ vietky ulohy/vlastnosti ktoré sa nachadzaju v ¢asti
Plan aloh v zépisnici z predchadzajlceho stretnutia. Zapisovatel ich odtial’ skopiruje.

Vyhodnotenie tiloh aj Plan uloh obsahuju nasledovné stipce.

Struktiira tabul’ky uloh:

e # - Cislovanie uloh/vlastnosti vo formate <Cislo $printu>.<Cislo stretnutia>.<Cislo
tilohy>. Cisla tloh za¢inaju od 1.

¢ Riesitel’ — Jednoznacné oznacenie riesitel'ov, postacuje vo forme bezné¢ho oslovovania
v rdmci timu. V pripade, ze k jednej ulohe prislicha viacero riesitel'ov, ich mena st
oddelené ¢iarkami, a meno zodpovedného riesitel’a je prvé v zozname a zvyraznené
tuénym pismom.

e Uloha — Vystizny nazov ulohy/vlastnosti. Vlastnost’ sa uvadza v mennom tvare, tloha
Vv slovesnom tvare. Pokial’ sa jedna o ulohu/vlastnost’, ktora sa bude v danom Sprinte
plnit’ iba ako bonus, a nie je jeho hlavnou népliiou, na konci ndzvu sa uvadza ret'azec
,»(stretch task)™

e Termin — Datum odovzdania vlastnosti/vysledkov Glohy vo formate dd.mm.yyyy.
Zmeskany termin je zvyrazneny tu¢nym pismom a zafarbenim pozadia bunky farbou
#fabf8f

e RM# - Cislo tilohy/vlastnosti v systéme na spravu Gloh Redmine

Do stipca Stav je zdokumentovany stav Glohy/vlastnosti. V stipci Poznamky mézu byt
uvedené dodatocné informacie k rieSeniu oddelené znakom bodkociarky.

Stavy Uloh/vlastnosti a suvisiace typy poznamok sa znacia nasledovne:

e Nezacaté — pokial k rieSeniu eSte nedoslo vobec
e Prebiehajuce — pokial’ uz boli podniknuté kroky k vyrieSeniu, a nenastali ziadne
komplikéacie
o Cakajiice — na rieSenie je nutny pokrok v rieSeni inej ulohy/vlastnosti
oV stlpci Poznamky sa uvadza sprava vo formate ,,Cakd na: #<RM#>*, pricom
<RM#> je ¢islo o¢akavanej Ulohy/vlastnosti v Redmine.
Pokial’ uloha/vlastnost’ v Redmine aktualne neexistuje, uvadza sa strucny opis
vo formate ,,Cakd na: <meno_ riesitela> — <nézov_ulohy>*. Pokial takato
Uloha patri do jednej z vlastnosti patriacich do $printu, je zaznamenana v Plane
ualoh.
e Uviaznuté — rieSenie je pozastavené, pretoze zodpovedny ¢len timu natrafil na
problém, s ktorym si nevie poradit’
oV stipci Pozndmky sa uvadza sprava vo forméte ,,Pricina: <pricina>“
e Kontrolované — riesenie je dokoncené ale vyzaduje posudok, ku ktorému este nedoslo
e Hotovo
e Vyradené — tim sa rozhodol o vyradeni tlohy/vlastnosti zo $printu

Pokial’ sa loha/vlastnost’ nachadza po termine odovzdania v stave Nezacaté, Prebiehajuce
alebo Kontrolované, do stlpca Poznamky sa vyplni ocakavany termin ukoncenia vo formate
,Bude: dd.mm.yyyy*.
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Odlisné typy poznamok st povolené pre pripad, Ze je nutné sprostredkovat’ odliSny vyznam.
Vseobecny format poznamky je ,,.<keyword>* alebo ,,<keyword>: <opis>*, kde <keyword>
st jedno/dve vystizné slova a <opis> obsahuje dodato¢né konkretizujuce informacie.

V casti Opis stretnutia sa nachadza tabul’ka z dvoma polozkami

e Téma diskusie — podl'a moznosti maximalne 10-slovny nazov témy diskusie
e Vysledok — slovny opis zaveru diskusie a jej vplyv na smerovanie projektu v jednej
alebo dvoch vetach

V ¢asti Plan uloh sa nachadza tabul’ka, ktorej stipce a ich formatovanie je totozné so stipcami
zuzenej tabul’ky Vyhodnotenia tloh.

Tabul'ka Plan lloh musi obsahovat’ vSetky ulohy/vlastnosti z tabul’ky Vyhodnotenie uloh,
ktoré nie su oznacené stavom Hotovo alebo Vyradené. Zapisovatel ich stadial’ skopiruje.

Pri vytvarani novych tloh/vlastnosti zapisovatel’ dodrziava konvencie Struktary tabulky
uloh(vid'. vyssie). Pokial’ je nova uloha/vlastnost’ obsiahnuta v backlogu na Redmine, stlpec
RM# je vyplneny podrla ¢isla v Redmine, v opa¢nom pripade zostava bunka prazdna.

Ked’ zapisovatel’ ukonéi tvorbu navrhu zapisnice, navrh ulozi do Dropbox adresara
doc\Timovy projekt\Zapisnice vo forméate ndzvu zapisnica_2013-mm-dd-to_review.docx.

V Redmine Ulohe pre vytvorenie zapisnice zapisovatel’ zmeni stav Glohy na To review.

9.2.4.3 Kontrola nadvrhu zéapisnice

Predpoklady: Gloha pre tvorbu zapisnice na Redmine nadobudla stav To review
Vstupy: navrh zapisnice

Vystupy: skontrolovany navrh zapisnice

Zodpovedna rola: overovatel’

Termin: 10:00, deii po stretnuti

V Redmine tlohe pre vytvorenie zapisnice overovatel’ zmeni stav tlohy na Under review.

Overovatel’ otvori vo svojom textovom procesore navrh zapisnice, nachadzajtci sa v Dropbox
adresari doc\Timovy projekt\Zapisnice pod ndzvom zapisnica_2013-mm-dd-to_review.docx.

Overovatel spusti sledovanie zmien (vid'. obr. ¢&. 3).

Posudit Zobrazit Doplnky

slow I _A _A _A ﬂl{omentar pisany rukou ___2}, _} @ Vvsledny so znackami Q/? t‘? ‘f‘,} i T

(=t ) Zobrazit znacky -
Mowy ' Sledovat’| Baldniky .
komentar zmeny - E Tabla revizii =

Komentare Sledovanie Imeny

Obr. 3 - Posudkovy panel MS Office Word

Prijat: Odmietnut’ &3 paliia

Overovatel prezrie dokument a opravi gramatické a syntaktické chyby, a forméalne chyby
vymykajuce sa $ablone a postupu tvorby navrhu zépisnice, ktory je popisany v tejto metodike.

Overovatel’ mdze tiez urobit’ Gpravy vyznamu obsahu dokumentu, pokial’

e 'V deklaracii zapisnice sa nachadzaju faktické chyby v oznaceni a ¢islovani Sprintu
a stretnutia, v ¢ase a mieste stretnutia, alebo v oznaceni overovatel’a a zapisovatel'a
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e V casti Vyhodnotenie tloh je stav tloh/vlastnosti odliSny od ich skutocného stavu,
alebo v poznamke chyba vyznamna informacia, ktora ovplyviuje rieSenie tlohy

e V casti Opis stretnutia chyba na stretnuti diskutovana téma.

e V casti Plan uloh chyba na stretnuti dohodnuta uloha/vlastnost’

Okrem pripadov popisanych vysSie moze overovatel riesit’ problémy so zapisnicou
prostrednictvom komentarov, ktoré posudzovanie v textovom procesore umoziuje.

Forméat komentarov je nasledovny:

<# _komentar><Keyword>
<Text>

e <# komentar> - Cislo komentara zaginajuce od 1
e <Keyword> — kl'icové slovo popisujice charakter komentara.
o Nerozumiem — nejasna formulacia vyzaduje vysvetlenie
o Neuplné — overovatel vie spresnit’ vyznamné detaily o faktoch v zapisnici
o Konflikt — overovatel’ nestihlasi s ¢ast'ou zapisnice, nepaméta si ju zo
stretnutia, zadefinoval by ju odli$ne, alebo si nie je isty jej obsahom
o Diskusia — ¢ast’ dokumentacie vyzaduje diskusiu, ale nezapada do
ostatnych kategorii
e <Text> - volny textovy komentar

Ked’ overovatel’ ukonci tvorbu skontrolovaného navrhu zapisnice, ulozi ho do Dropbox
adreséra doc\Timovy projekt\Zapisnice vo formate nazvu zapisnica_2013-mm-dd-
reviewed.docx.

V Redmine tulohe pre vytvorenie zapisnice overovatel’ napise poznamku upozorfiujlcu na
dokonc¢enie navrhu zapisnice, a zmeni stav Ulohy na Feedback.

9.2.4.4 Vytvorenie zapisnice

Predpoklady: Gloha pre tvorbu zapisnice na Redmine nadobudla stav Feedback
Vstupy: skontrolovany navrh zépisnice

Vystupy: zépisnica

Zodpovednad rola: zapisovatel’, overovatel’

Termin: 12:00, defi po stretnuti

V Dropbox adresari doc\Timovy projekt\Zapisnice zapisovatel’ vytvori kopiu suboru
zapisnica 2013-mm-dd-to review.docx vo formate nazvu zapisnica 2013-mm-dd.docx

Zapisovatel’ otvori tento stibor vo svojom textovom procesore a schvali vSetky zmeny
vykonané overovatel'om s ktorymi suhlasi.

V pripade, Ze sa v zapisnici hachadzaju zmeny, s ktorymi zapisovatel’ nesthlasi, alebo
komentare, zapisovatel iniciuje diskusiu k zapisnici. Diskusia sa vedie v rdmci Redmine
ulohy pre tvorbu zapisnice.

Zapisovatel’ aj overovatel’ komunikuju spravami v nasledovnej forme:

<#_komentar> - <Text>
<# komentar> - <Text>

;.Ine_problemy>
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e <# komentar> - Cislo prisluiného komentara

e <Text> - Obsah spravy tykajucej sa komentara

e <lIne_problemy> - Iné problémy, sprava ktora sa nevzt'ahuje na konkrétny
komentar, sem patri diskusia tykajliica sa zmien vykonanych overovatel'om
s ktorymi zapisovatel’ nestihlasi.

Zmeny v dokumente zapisnice vykonava na zaklade diskusie iba zapisovatel. Pri vyrieSeni
problému zapisovatel’ vymaze komentar.

Diskusia sa konci vyriesenim vSetkych komentarov a inych problémov. Dokoncenie zépisnice
potvrdzuju zapisovatel’ aj overovatel’ v Redmine Ulohe pre tvorbu zépisnice poznamkou
s ¢istym obsahom ,,Hotovo*.

Zapisovatel’ vygeneruje zo zapisnice vo formate zapisnica_2013-mm-dd.docx dokument vo
formate zapisnica_2013-mm-dd.pdf a ulozi ho v Dropbox adresari doc\Timovy
projekt\Zapisnice.
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Priloha A — Zapisnice zo stretnuti



Zapis z 1.stretnutia timu ¢. 15

Datum: 24.9.2013

Miestnost’:  softvérové stadio

Pritomni:

Pedagdg: Ing. Michal Barla, PhD.

Clenovia timu: Be. Peter Deméak, Be. Ondrej Galbavy, Bc. Miroslav Simek,

Bc. Veronika Strbakova

Téma: Uvodné stretnutie

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

1.

Uskutoénilo sa stretnutie s p. prof. Méariou Bielikovou, ktoré povolila tému Speekle
ako timovy projekt.

Opis stretnutia:

1.

Tim sa rozhodoval, kam sa budu zalohovat’ zdrojové kody.

- Bude sa pouzivat’ BitBucket.

Tim preberal tému noc vyskumnikov, zabezpecenie odvozu veci do Avionu.

- Treba skontaktovat CVKS a dohodnut’ sa s nimi a zabezpecit’ podlozku pod
Kinect.

Ondrej pripravil dotazniky pre rodicov.

- Na stretnuti sa priamo dotazniky upravili.

Tim riesil inStalaciu TalkLandu.

- Zhodli sa na pouZiti pocitadla inStalovani a odinStalovani TalkLandu.

Tim riesil platobny systém, ako bude vyzerat’ preda;j licencii rodi¢om.

- Pouzivatel si nainStaluje TalkLand, pri€om prvych 30 dni méze pouzivat
skasobnu verziu, potom musi za licenciu poslat’ peniaze na firemny tcet pod
Specifickym variabilnym symbolom. Ak sa platba do 7 dni nepotvrdi,
pouzivatelovi sa zablokuje pristup k TalkLandu.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1.

Vytvorit’ projekt Speekle a jeho repozitare na BitBuckete. (zodpovedny Ondrej, do
piatku)
Vytvorit’ dotazniky na noc vyskumnikov. (zodpovedny Ondrej, do piatku)
Pripravit’ inStaldciu TalkLandu
a) Zabezpecit' zakladnu ochranu (zodpovedny Ondrej, do piatku)
b) Zabezpecit kontrolu proti skopirovaniu (zodpovedny Miroslav, do piatku)
c) Prispdsobit’ server — pocitadlo (zodpovedna Veronika, do piatku)
Zabezpecit’ funkcionalitu skiisobnej verzie TalkLandu a platieb za licenciu
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a) API pre zistovanie, ¢i pouzivatel’ zaplatil + generovanie unikatneho
variabilného ¢isla (zodpovednd Veronika, do pondelka)
b) Zabezpecit, aby sa skisobna verzia skoncila po 30 diioch pouzivania
(zodpovedny Ondrej a Miroslav, do pondelka)
5. Vytvorit' v hre Goldy tutorial k ovladaniu (zodpovedny Peter, do piatka)
6. Upravit’ grafiku hry Goldy (logo hry, rAmovanie hracej plochy). (zodpovedny Peter,
do pondelka)
7. Integracia kniznice logovania do hry Goldy. (zodpovedny Peter, do pondelka)

Poznamky:

Naplanované testovanie instalacie a skiiSobnej verzie na utorok a stredu buduceho tyzdna. (1.-
2.10.2013)

Zapisovatel: Veronika Strbakova
Revizia: Peter Dem¢ak
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. . speekle, .
Zapis z 2.stretnutia timu ¢. 15 M i

Téma stretnutia: Priprava Public full verzie
30.9.2013 13:00 softvérové studio Peter Demcak Ondrej Galbavy

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demcak
Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia:

1. Vytvorit projekt Speekle a jeho repozitare na BitBuckete. (Ondrej) - OK
2. Vytvorit’ dotazniky na noc vyskumnikov. (Ondrej) - OK
3. Pripravit’ inStalaciu TalkLandu
a. Zabezpecit' zakladni ochranu (Ondrej, Miro) — nekomunikuje so serverom, pri
odinstalécii sa nevola dekrementécia
b. Zabezpecit kontrolu proti skopirovaniu (Miro) — rozrobené, ¢aka na
informacie o serveri, TalkLand neposkytuje odinstalacii command line prikaz
na deaktivaciu
C. Prisposobit’ server — pocitadlo (Veronika) - OK
4. Zabezpecit funkcionalitu skuSobnej verzie TalkLandu a platieb za licenciu
a. API pre zistovanie, ¢i pouzivatel’ zaplatil + generovanie unikatneho
variabilného ¢isla (Veronika) — API OK, variabilné ¢islo vygenerované
nahodne a prehl'adavaju sa vSetky riadky, ¢i je unikatne
b. Zabezpecit, aby sa skisobna verzia skon¢ila po 14 diioch pouzivania
(Ondrej, Miro) - nie st ur¢ené skryté registre, instalacia neuklada udaje do
registrov, server uz generuje a overuje tokeny (ale nema XML vystup)

5. Vytvorit' v hre Goldy tutorial k ovladaniu (Peter) - OK
6. Upravit grafiku hry Goldy (logo hry). (Peter) - OK
7. Integracia kniznice logovania do hry Goldy. (Peter) - OK

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Potreba staging

environment na ucely Urobi sa application pool a skopiruje sa databaza na Ichiban
testovania
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Metodika pouZivania
Redmine

Pre celky budeme pouzivat’ nadradené tlohy (vytvori sa s nimi
hierarchia), doplnat’ presnejsie popisy

Implementécia generovania
variabilného ¢isla

V databaze sa pouzije unique index

Struktiira stranky

Po registracii sa pouzivatel’ dostane na stahovanie TalkLandu, kde
bud( Gdaje o platbe (vratane variabilného ¢isla) nad linkom na
stiahnutie a zvyraznené

Zakladna ochrana vo¢éi
kopirovaniu

Aktivaciu a deaktivaciu bude riesit’ sam TalkLand a nie inStalator
(zluCenie uloh 3. a) a b))

DiZka trial verzie

Stanovili sme dizku trial verzie na 14 dni

RealizAcia trial verzie na
klientovi

Systém trialu bude iniciovat’ TalkLand, nie inStalacia

Email od Jany Honschovej

Budeme varovat’ pouzivatel’a, Ze jeho pocitac nie je kompatibilny
s XNA, este v priebehu instalacie. Odpise sa je;j.

Email od Lenky Srpovej

Odpiseme jej

Speekle maily

Vytvorime individudlne emailové konta na speekle.sk

Formulare na zaloZenie
S.r.o.

Kazdy si skontroluje svoje osobné idaje

Ulohy do d’al§ieho stretnutia:

Riesitel Uloha Termin
Ondrej Vytvorenie mailov 7.10.2013
Ondrej Otestovanie a nasadene nového aktualizovaného instalatora beta verzie | 7.10.2013

(logovanie z hry pre Honschovu)
Ondrej Dokoncenie podpory zakladnej ochrany (aktivacia TalkLand) 7.10.2013
Ondrej Dokongenie servera pre trial 7.10.2013
Ondrej Vytvorit application pool 7.10.2013
Peter PreruSenie hry v pripade odpojenia nahravacich zariadeni 7.10.2013
Peter Tutorial - pridanie opakovaného u¢enia ovladania hlasom 7.10.2013
Peter Vytvorit’ ordmovanie hracej plochy 7.10.2013
Peter Odpisat’ na maily 30.9. 2013
Veronika Praca na webovej aplikacii 7.10.2013
Veronika Testovanie komunikacie zakladnej ochrany 7.10.2013
Veronika Uprava generovania variabilnych ¢isel 7.10.2013
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Veronika

Prezentacia na Podnikatel'sky napad roka

2.10.2013

Miro

Implementacia trialu a zakladnej ochrany do TalkLandu

7.10.2013
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Zapis z 3.stretnutia timu ¢. 15

Téma stretnutia:
Datum a ¢as:
7.10.2013 14:30

softvérové studio

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Ondrej Galbavy

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

speekle i

Priebeh prace na Public full verzii a rozdelenie manazérskych uloh

Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

Miroslav Simek

Riesitel’ Termin Poznamky
Ondrej Vytvorenie mailov 7.10.2013 Hotovo
Ondrej Otestovanie a nasadenie nového aktualizovaného | 7.10.2013 Ciastogne | Otestované
instalatora beta verzie (logovanie z hry pre splnené na
Honschovu) Windows
XP
Ondrej Dokoncenie podpory zakladnej ochrany 7.10.2013 Nesplnené | Caké na
(aktivacia TalkLand) podporu v
TalkLand
Ondrej Dokoncenie servera pre trial 7.10.2013 Hotovo
Ondrej Vytvorit application pool 7.10.2013 Hotovo
Peter Prerusenie hry v pripade odpojenia nahravacich | 7.10.2013 Hotovo
zariadeni
Peter Tutorial - pridanie opakovaného u¢enia 7.10.2013 Hotovo
ovladania hlasom
Peter Vytvorit’ ordmovanie hracej plochy 7.10.2013 Hotovo
Peter Odpisat’ na maily 30.9. 2013 Hotovo
Veronika | Praca na webovej aplikacii 7.10.2013 Ciastoéne
splnené
Veronika | Testovanie komunikécie zakladnej ochrany 7.10.2013 Nesplnené
Veronika | Uprava generovania variabilnych &isel 7.10.2013 Ciasto¢ne
splnené
Veronika | Prezentacia na Podnikatel'sky napad roka 2.10.2013 Hotovo
Miro Implementacia trialu a zakladnej ochrany do 7.10.2013 | Ciastoéne | Caka na
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TalkLandu

splnené podporu
vo web
aplikacii

Opis stretnutia:

Téma diskusie

Vysledok

Pravne otazky

Pravdepodobne uchovavame osobné Gdaje. Michal pozné niekoho, kto vie
viac o tejto problematike.

Zékladnéa ochrana

Presli sme si systém a komunikéaciu zkladnej ochrany.

Redmine a git

Prepojime zvys$né git repozitare so systémom Redmine.

Trial

Dohodli sme otestovanie systému trial.

Email od Jandovej

Diskutovali sme moznost’ spoluprace s Jandovou-Oleksakovou. Dohodli sme
sa na strenuti.

Presli sme otvorené tilohy. Do kategorie ,,Product Backlog*™ budeme

Redmine priebezne pridavat’ potencialne zaujimavé vlastnosti produktu.
Budeme pouzivat’ sledovanie aktivity vyvojara a znackovanie zdrojovych
Code review kodov (Perconik). Zavedieme code review. Kody si budeme kontrolovat’
v paroch (Peter-Miro, Ondrej-Veronika) alebo v kruhu.
Miro — veduci timu, manaZér rozsahu, rozvrhu a monitorovania projektu +
scrum master
Rozdelenie

manazérskych uloh

Ondrej — hlavny architekt, manazér podpory vyvoja a integréacie
Peter — manazér dokumentovania a rizik

Veronika — manazér komunikacie a kvality

Dialdg pre Dohodli sme sa na findlnom navrhu dialdgov pre zakladn ochranu
prihlasenie v v TalkLand. Zlucenie vsetkych dialogov do jedného a posledné 4 dni sa bude
TalkLand vzdy zobrazovat’ vyzva na zaplatenie.

Sut'aze Diskutovali sme moznu ucast’ v d’alSich sutaziach. Zistime viac informacii

0 Startup Awards.

Stretnutie so SZS

Peter a Veronika samostatne navstivia Specidlne zakladné skoly (wiki
v Redmine) a vyzbieraju informacie.




Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Riesitel’ ‘ Uloha Termin Redmine #
3.1 | Miro, Otestovat’ trial server 14. 10. 2013 #6294; #6238
Ondrej
3.2 | Miro Pridat’ SSH kI"ace do Redmine 14.10. 2013 -
3.3 | Ondrej Pridat’ SSH kl'ace do Redmine 14.10. 2013 -
3.4 | Michal Pridat’ repozitare do Redmine 14. 10. 2013 #6297
3.5 | Michal Zistit’ viac o 0sobnych Gdajoch 14. 10. 2013 #6282
3.6 | Miro Upravit’ dialog pre prihlasenie v TalkLand 14. 10. 2013 #6238
3.7 | Veronika | Navitivit SZS Karpatska 10.10. 2013 | #6278
3.8 | Peter Navitivit' SZS Dubravska 10.10. 2013 | #6277
3.9 | Veronika Zosumarizovat’ informacie o sut'azi Startup 14.10. 2013 #6299
Awards
3.10 | Ondrej Nainstalovat’ timovy server 14.10. 2013 #6295
3.11 | Ondrej Pripravit’ jednoduchu timovu stranku 14.10. 2013 #6296
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. o speekle
Zapis zo 4.stretnutia timu ¢. 15 M i

Cislo a nazov Sprintu: RGNl e

Dokonc¢enie Public full verzie a rozvoj Speekle smerom k diferenciécii
a Specialnym Skolam

Déatum a ¢as: Miesto stretnutia: Zapisovatel:

15.10.2013 13:00 softvérové studio Miroslav Simek Veronika Strbakova

Téma stretnutia:

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demcak

Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Riesitel’ _ Termin NV E: Stav Poznamky
3.1 | Miro, Otestovat’ trial server 14. 10. 2013 | #6294: | Hotovo
Ondrej #6238
3.2 | Miro Pridat’ SSH kl'a¢e do 14. 10. 2013 | - Hotovo
Redmine
3.3 | Ondrej Pridat’ SSH kl'a¢e do 14. 10. 2013 | - Hotovo
Redmine

3.4 | Michal Pridat’ repozitare do Redmine | 14. 10. 2013 | #6297 | Hotovo

3.5 | Michal Zistit’ viac o osobnych 14.10. 2013 | #6282 | Hotovo
Gdajoch
3.6 | Miro Upravit’ dialog pre 14.10. 2013 | #6238 | Hotovo
prihlasenie v TalkLand
3.7 | Veronika | Navstivit SZS Karpatské 10. 10. 2013 | #6278 | Ciasto¢ne
splnené

3.8 | Peter Navstivit' SZS Diibravska 10. 10. 2013 | #6277 | Hotovo

3.9 | Veronika | Zosumarizovat’ informacie o | 14. 10. 2013 | #6299 | Prebieha
sutazi Startup Awards

3.10 | Ondrej Nainstalovat’ timovy server 14.10. 2013 | #6295 | Hotovo

3.11 | Ondrej Pripravit’ jednoduchu timova | 14. 10. 2013 | #6296 | Hotovo
stranku
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Opis stretnutia:

Téma diskusie

Vysledok

Pravdepodobne chceme ist” do toho, najprv si ale este spravime prehl’ad aky maja

Specidlne Skoly predbezny zaujem.
Metodik Do wiki v Redmine sa spiSu metodiky na ¢islovanie taskov v zapisnici
y a komentéare commitov, ktoré sa tykaju tloh z redminu.
Nedoriesené tlohy z minulych stretnuti alebo, tlohy ktoré vznikli medzi
NedorieSené stretnutiami ale zatial’ sa nedoriesili sa pridavaji do zapisnice najblizSicho
ulohy stretnutia ako tlohy do d’alSieho stretnutia. V pripade, Ze uz maju existujtce ¢islo
ulohy toto ¢islo si ponechaju inak sa im prideli nové.
Michal rozposle instalacku na PerConlK a vSetci si ju nainstalujeme a rozbehame
PerConlK s tym, Ze je nutné prejst’ s celym projektom na Visual Studio 2012 v pripade, ze ho

niekto nepouziva.

Diferenciacia

Nasledujuca hra v TalkLande na ktorej sa bude pracovat’ bude pravdepodobne had,
ked’Ze uz je rozrobeny a dobre pokryva problematiku aj dyslélie aj $pecialnych
skol.

TalkLandMedia

Ked'Ze sa bude pravdepodobne pracovat’ na hre s diferenciaciou a v blizkej
budiicnosti na podobnych hrach, ktoré budi pracovat’ s mnozstvom réznych
obrazkov, zvukov alebo textov, zhodli sme sa, Ze je dobry napad pracu s tymito
materialmi zjednotit’ do jednej kniznice, ktora sa bude starat’ o ich aktualizaciu
a 0 ich poskytovanie vSetkym hram v TalkLande.

Public full web

Webova aplikacia pre rodi¢ov a logopédov sa zIU¢i spolu s informa¢nou webovou
strankou Speekle. Tato zlucena stranka, bude po spusteni public full verzie na
adrese www.speekle.sk

Sprinty

Tymto stretnutim sa zacal prvy Sprint. Zhodli sme sa, Ze nazvy Sprintov buda
ovocie, pripadne zelenina a pojde sa postupne podl'a velkosti od najmensich po
najvacsie. Prvy Sprint dostal nazov ,,Cucoriedka®.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Riesitel ‘ Uloha Termin RM #

3.9 | Veronika

Zosumarizovat’ informécie o sitazi Startup Awards | 21.10.2013 | #6299

1.4.1 | Veronika

Doriesit’ SZS Karpatska 21.10.2013 | #6278

1.4.2 | Ondrej, Peter, | Zistit' aky komunika¢ny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357

Veronika

$pecialnych skol.

1.4.3 | Veronika

Spracovanie vyhry z PNR, ¢o presne by sme checeli | 21.10.2013 | #6358
od tych ¢o nam poskytuju sluzby.

1.4.4 | Michal Poslat’ instalacky a dokumentéciu ku code review 21.10.2013 | -
(PerConlK)
1.4.5 | Ondrej, Peter, Nainstalovat’ a rozbehat’ si PerConlK 21.10.2013 | #6359
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http://www.speekle.sk/

Miro, Veronika

1.4.6 | Veronika Doriesit’ UserToken a inkrementaciu instalacii 21.10.2013 | #6274

1.4.7 | Veronika Doriesit’ dekrementaciu instalacii 21.10.2013 | #6239

1.4.8 | Veronika Opravit’ generovanie variabilného Cisla 21.10.2013 | #6241

#6242

1.4.9 | Peter Prelozenie Goldyho do Anglictiny a zmena textu 21.10.2013 | #6309
pri vypojeni mikrofénu

1.4.10 | Ondrej Pripravit’ inStala¢ku s beta verziou 0.0.0.3, ktora 21.10.2013 | #6327
obsahuje uz aj logovanie

1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta inStalacku s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6265

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266

1.4.13 | Ondrej Dekrementécia instalacii po odinstalovani 21.10.2013 | #6263
TalkLandu

1.4.14 | Ondrej Otestovat’ inStalacku v réznych systémoch 21.10.2013 | #6260

1.4.15 | Miro Dokon¢it kontrolu TalkLandu pri spusteni 21.10.2013 | #6238

1.4.16 | Michal Zisit predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356

1.4.17 | Miro Pokial pride zo servera, ze skiSobna verzia 21.10.2013 | #6355
vyprsala, zobrazovat’ vzdy 0 dni.

1.4.18 | Miro Dokonc¢it’ dekrementaciu v TalkLande cez 21.10.2013 | #6264
parameter /uninstall

1.4.19 | Miro Nainstalovat’ a spojazdnit’ Visual Studio 2012, 21.10.2013 | #6360
skonvertovat’ vSetky Speekle projekty

1.4.20 | Ondrej Vyskusat’ ako reaguje Avast na Babel obfuskator 21.10.2013 | #6361

1.4.21 | Miro Analyza a navrh TalkLandMedia kniznice 28.10.2013 | #6362

1.4.22 | Peter Analyza pripadov pouzitia TalkLandMedia 28.10.2013 | #6364
kniznice

1.4.23 | Veronika, Peter | Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365

1.4.24 | Veronika Merge statickej stranky s web aplikaciou 28.10.2013 | #6366

1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy Speekle webu 28.10.2013 | #6367

1.4.26 | Veronika Spracovavanie sessions bez ChildToken na servery | 28.10.2013 | #6368

1.4.27 | Veronika Spracovanie “Guest mode” sessions 28.10.2013 | #6369

1.4.28 | Veronika Spracovanie “Anonymous® sessions 28.10.2013 | #6370

1.4.29 | Veronika Doplnit’ InstallationID k sessions do databazy 28.10.2013 | #6371

1.4.30 | Miro Nezobrazovat’ vol'bu diet'at’a ak pouZzivatel este nie | 28.10.2013 | #6372

je prihlaseny
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1.4.31 | Veronika Poskytovanie ChildTokenov len na zaklade 28.10.2013 | #6373
UserTokenu

1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374

1.4.33 | Peter Vybratie hada z byvalého TalkLandu 28.10.2013 | #6376

1.4.34 | Peter Analyza moznosti zaclenenia diferenciacie do 28.10.2013 | #6377

gameplay hada
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Zapis z 5.stretnutia timu ¢. 15

Cislo a nazov Sprintu:

Téma stretnutia:
Datum a ¢as:
22.10.2013 14:07

1 - Cucoriedka

softvérové studio

speekle i

Veronika Strbakova

Ing. Michal Barla, PhD.
Bec. Peter Demcak
Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Dokonc¢enie Public full verzie a naplanovanie prezentacie v Digipointe

Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

Peter Demcak

RieSitel RM # Poznamky
3.9 | Veronika | Zosumarizovat 21.10.2013 | #6299 | Hotovo
informacie o sut'azi
Startup Awards
1.4.1 | Veronika | Doriesit’ SZS Karpatska | 21.10.2013 | #6278 | Hotovo
1.4.2 | Ondrej, Zistit' aky komunika¢ny | 21.10.2013 | #6357 | Prebieha
Peter, kanal pouziva komunita
Veronika $pecialnych skol.
1.4.3 | Veronika | Spracovanie vyhry 21.10.2013 | #6358 | Prebieha
Z PNR, ¢o presne by sme
chceli od tych ¢o nam
poskytuju sluzby.
1.4.4 | Michal Poslat’ instalacky 21.10.2013 | - Hotovo
a dokumentaciu ku code
review (PerConlK)
1.45 | Ondrej, Nainstalovat’ a rozbehat' | 21.10.2013 | #6359 | Prebieha Pet'ovi to
Peter, si PerConlK nefunguje
Miro,
Veronika
1.4.6 | Veronika | Doriesit’ UserToken 21.10.2013 | #6274 | Prebieha
a inkrementaciu instalacii
1.4.7 | Veronika | DorieSit’ dekrementaciu 21.10.2013 | #6239 | Hotovo
instalacii
1.4.8 | Veronika | Opravit’ generovanie 21.10.2013 | #6241 | Hotovo
variabilného ¢isla #6047
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1.4.9

Peter

PreloZenie Goldyho do
Anglictiny a zmena textu
pri vypojeni mikrofonu

21.10.2013

#6309

Prebieha

1.4.10

Ondrej

Pripravit’ inStalacku s
beta verziou 0.0.0.3,
ktora obsahuje uz aj
logovanie

21.10.2013

#6327

Otestovat’

Urgentne!

1411

Ondrej

Otestovat’ beta instalacku
s kontrolou XNA

21.10.2013

#6265

Prebieha

1.4.12

Ondrej

Deploy beta instalacky
s kontrolou XNA

21.10.2013

#6266

Caka

1.4.13

Ondrej

Dekrementacia inStalacii
po odinstalovani
TalkLandu

21.10.2013

#6263

Hotovo

Caka na build

1.4.14

Ondrej

Otestovat’ inStalacku
v rbznych systémoch

21.10.2013

#6260

Cakaé sa na
TalkLand

1.4.15

Miro

Dokon¢it’ kontrolu
TalkLandu pri spusteni

21.10.2013

#6238

Hotovo

1.4.16

Michal

Zisit predbezny zdujem
$pecialnych skol

21.10.2013

#6356

Caka

1.4.17

Miro

Pokial pride zo servera,
ze skuSobna verzia
vyprsala, zobrazovat’
vzdy 0 dni.

21.10.2013

#6355

Hotovo

1.4.18

Miro

Dokon¢it’ dekrementaciu
v TalkLande cez
parameter /uninstall

21.10.2013

#6264

Hotovo

1.4.19

Miro

Nainstalovat’ a
spojazdnit’ Visual Studio
2012, skonvertovat’
vsetky Speekle projekty

21.10.2013

#6360

Hotovo

1.4.20

Ondrej

Vyskusat’ ako reaguje
Avast na Babel
obfuskator

21.10.2013

#6361

Hotovo

Funguje,
dokonca aj
eazfuskator,

pouzijeme EAZ

14.21

Miro

Analyza a ndvrh
TalkLandMedia kniZnice

28.10.2013

#6362

Prebieha

1.4.22

Peter

Analyza pripadov
pouzitia TalkLandMedia
kniznice

28.10.2013

#6364

Prebieha

1.4.23

Veronika,
Peter

Redizajn front-end webu

28.10.2013

#6365

Prebieha

Pozriet’ sa na
Bootstrap

1.4.24

Veronika

Merge statickej stranky

28.10.2013

#6366

Prebieha

A-14




s web aplikéciou

1.4.25

Peter

Dizajnové prototypy
Speekle webu

28.10.2013

#6367

Prebieha

1.4.26

Veronika

Spracovavanie sessions
bez ChildToken na
servery

28.10.2013

#6368

Prebieha

1.4.27

Veronika

Spracovanie “Guest
mode” sessions

28.10.2013

#6369

Prebieha

1.4.28

Veronika

Spracovanie
“Anonymous‘ sessions

28.10.2013

#6370

Hotovo

1.4.29

Veronika

Doplnit’ InstallationID
k sessions do databazy

28.10.2013

#6371

Hotovo

1.4.30

Miro

Nezobrazovat’ vol'bu
dietat’a ak pouzivatel
este nie je prihlaseny

28.10.2013

#6372

Hotovo

1.4.31

Veronika

Poskytovanie
ChildTokenov len na
zdklade UserTokenu

28.10.2013

#6373

Hotovo

1.4.32

Ondrej

Dashboard

28.10.2013

#6374

Prebieha

1.4.33

Peter

Vybratie hada z byvalého
TalkLandu

28.10.2013

#6376

Prebieha

1.4.34

Peter

Analyza moznosti
zaClenenia diferenciacie

do gameplay hada

28.10.2013

#6377

Hotovo

Opis stretnutia:

Téma .

diskusie ~ VYystedok
Kazdy si do redminu dava tlohy sam a potom len priradi ¢isla tloh do zapisnice. Po

Zapisnica | kazdom stretnuti vznikne v Redmine uloha (Cize Task), ktora bude trackovat’ aktualny
stav zapisnice.

Redmine Pribudol tracker Enhancement. Task v $printe a product backlogu sa smie davat’ iba
pod Support, Bug, Feature, Enhancement.

A-15




Ulohy do d’alsieho stretnutia:

# Riesitel’ Uloha Termin  RM#
1.4.2 | Ondrej, Peter, Zistit’ aky komunika¢ny kanal pouziva komunita | 21.10.2013 | #6357
Veronika $pecidlnych skol.

1.4.3 | Veronika Spracovanie vyhry z PNR, ¢o presne by sme 21.10.2013 | #6358
cheeli od tych ¢o ndm poskytuju sluzby.

1.4.5 | Ondrej, Peter, Nainstalovat’ a rozbehat’ si PerConIK 21.10.2013 | #6359

Miro, Veronika

1.4.6 | Veronika Doriesit’ UserToken a inkrementaciu instalacii 21.10.2013 | #6274

1.4.9 | Peter Prelozenie Goldyho do Anglictiny a zmena textu | 21.10.2013 | #6309
pri vypojeni mikrofénu

1.4.10 | Ondrej Pripravit’ inStalacku s beta verziou 0.0.0.3, ktora | 21.10.2013 | #6327
obsahuje uz aj logovanie

1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta instalacku s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6265

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266

1.4.14 | Ondrej Otestovat’ inStalacku v réznych systémoch 21.10.2013 | #6260

1.4.16 | Michal Zisit predbezny zaujem Specialnych §kol 21.10.2013 | #6356

1.4.21 | Miro Analyza a navrh TalkLandMedia kniZnice 28.10.2013 | #6362

1.4.22 | Peter Analyza pripadov pouzitia TalkLandMedia 28.10.2013 | #6364
kniznice

1.4.23 | Veronika, Peter Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365

1.4.24 | Veronika Merge statickej stranky s web aplikaciou 28.10.2013 | #6366

1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy Speekle webu 28.10.2013 | #6367

1.4.26 | Veronika Spracovavanie sessions bez ChildToken na 28.10.2013 | #6368
servery

1.4.27 | Veronika Spracovanie “Guest mode” sessions 28.10.2013 | #6369

1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374

1.4.33 | Peter Vybratie hada z byvalého TalkLandu 28.10.2013 | #6376

1.5.1 | Veronika Pridat’ timestamp do DB pri vytvarani dietat’a. 28.10.2013 | #6402

1.5.2 | Miro Ochrana pouzivatel’a pred priliz velkym 28.10.2013 | #6403

mnozstvom offline sessions
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Zapis zo 6.stretnutia timu ¢. 15

speekle i

2 - Malina
Spracovanie stretnutia v Digipointe a ceny z PNR

Datum a &as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

28.10.2013 13:00 softvérové studio Peter Demcak Ondrej Galbavy

Cislo a nazov Sprintu:

Téma stretnutia:

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

RieSitel Poznamky
1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunikacny 21.10.2013 | #6357 | In Nevyriesené
Peter, kanal pouziva komunita progress | v Digipointe, treba
Veronika Specialnych $kol. sa im ozvat’
osobne
1.4.3 | Veronika | Spracovanie vyhry z PNR, | 21.10.2013 | #6358 | Hotovo
¢o presne by sme chceli
od tych ¢o nam poskytuju
sluzby.
1.4.5 | Ondrej, Nainstalovat’ a rozbehat’ si | 21.10.2013 | #6359 | In
Peter, PerConlK progress
Miro,
Veronika
1.4.6 | Veronika | Doriesit’ UserToken 21.10.2013 | #6274 | In Bude dnes
a inkrementaciu instalacii progress
1.4.9 | Peter Prelozenie Goldyho do 21.10.2013 | #6309 | Hotovo | To review
Anglictiny a zmena textu
pri vypojeni mikrofénu
1.4.10 | Ondrej Pripravit’ inStalacku s beta | 21.10.2013 | #6327 | Hotovo | Treba poslat’
verziou 0.0.0.3, ktora inStalacku
obsahuje uz aj logovanie Honschovej
1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta inStalacku | 21.10.2013 | #6265 | In
s kontrolou XNA progress
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instaladky 21.10.2013 | #6266 | Caka
s kontrolou XNA
1.4.14 | Ondrej Otestovat’ inStalaCku 21.10.2013 | #6260 | Backlog
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v rdznych systémoch
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem | 21.10.2013 | #6356 | Caké
$pecialnych skol
1.4.21 | Miro Analyza a ndvrh 28.10.2013 | #6362 | In
TalkLandMedia kniZnice progress
1.4.22 | Peter Analyza pripadov pouzitia | 28.10.2013 | #6364 | Hotovo
TalkLandMedia kniZnice
1.4.23 | Veronika, | Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365 | In
Peter progress
1.4.24 | Veronika | Merge statickej stranky 28.10.2013 | #6366 | In
s web aplikéciou progress
1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy 28.10.2013 | #6367 | In
Speekle webu progress
1.4.26 | Veronika | Spracovévanie sessions 28.10.2013 | #6368 | In
bez ChildToken na serveri progress
1.4.27 | Veronika | Spracovanie “Guest 28.10.2013 | #6369 | In
mode” sessions progress
1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374 | In
progress
1.4.33 | Peter Vybratie hada z byvalého | 28.10.2013 | #6376 | Hotovo
TalkLandu
1.5.1 | Veronika | Pridat’ timestamp do DB 28.10.2013 | #6402 | In
pri vytvarani diet’at’a. progress
1.5.2 | Miro Ochrana pouzivatela pred | 28.10.2013 | #6403 | Hotovo
prilis velkym mnozstvom
offline sessions

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Kvalita web aplik&cie — nie je stanovenie

hesla, strankovanie

Stav webovej aplikécie je dostatocny pre MVP

Stretnutie s logopédmi v Digipointe

Pre logopédov je vhodny pausal, zl'ava za predavané
licencie, bali¢ky na pocet deti

Komer¢né licencie softvéru, ochrana
osobnych Udajov

Caka na zaloZenie firmy, treba to riesit’ s pravnikmi
zPNR

Vyhra startup balika z PNR

Treba dohodnut’ stretnutie s pravnikmi

Metodiky

Ur¢ili sme si témy metodik:

Veronika — verziovanie zdrojového kédu v gite
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Peter — zapisnice

Ondrej — testovanie a deployment

Miro — §truktura zdielania siborov na Dropboxe

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Riesitel Uloha Termin  RM#

1.4.2 | Ondrej, Peter, Zistit’ aky komunikacny kanal pouziva 21.10.2013 | #6357
Veronika komunita $pecialnych $kol.
1.4.5 | Ondrej, Peter, Miro, Nainstalovat’ a rozbehat’ si PerConlK 21.10.2013 | #6359
Veronika
1.4.6 | Veronika Doriesit’ UserToken a inkrementaciu instalacii | 21.10.2013 | #6274
1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta instalacku s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6265
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zisit predbezny zaujem Specialnych §kol 21.10.2013 | #6356
1.4.21 | Miro Analyza a navrh TalkLandMedia kniZnice 28.10.2013 | #6362
1.4.23 | Veronika, Peter Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365
1.4.24 | Veronika Merge statickej stranky s web aplikéaciou 28.10.2013 | #6366
1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy Speekle webu 28.10.2013 | #6367
1.4.26 | Veronika Spracqvévanie sessions bez ChildToken na 28.10.2013 | #6368
serveri
1.4.27 | Veronika Spracovanie “Guest mode” sessions 28.10.2013 | #6369
1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374
1.5.1 | Veronika Pridat’ timestamp do DB pri vytvarani dietata. | 28.10.2013 | #6402
2.6.1 | Ondrej Honschova - odpisat’ 4.11.2013 | #6462
2.6.2 | Peter Kenneth Ryan - odpisat’ 29.10.2013 | #6461
2.6.3 | Veronika Zdenko Hilc¢ik — odpisat’ 29.10.2013 | #6470
2.6.4 | Peter Andrea Sobolova - odpisat’ 29.10.2013 | #6443
2.6.5 | Peter Viera Vargova - odpisat’ 29.10.2013 | #6420
2.6.6 | Veronika Nadviazat’ komunikaciu pre zadanie tiloh 4.11.2013 | #6469
pravnikom

2.6.7 | Miro Tvorba deti v TalkLande 4.11.2013 | #6390
2.6.8 | Veronika Zmena hesla vo web aplikacii 4.11.2013 | #6468
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- P speekle
Zapis zo 7. stretnutia timu ¢. 15 Lk i

Cislo a nazov Sprintu: RN

Téma stretnutia: Priprava plnej verzie, udrzba existujuceho produktu a sluzieb

Datum a &as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

11.5. 2013 14:00 softvérové studio Ondrej Galbavy Miroslav Simek

Ing. Michal Barla, PhD.
Bec. Peter Demcak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Riesitel Poznamky

1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunikac¢ny kanal | 21.10.2013 | #6357 | In

Peter, pouziva komunita $pecialnych progress
Veronika Skol.
1.45 | Ondrej, Nainstalovat’ a rozbehat’ si 21.10.2013 | #6359 | Hotovo
Peter, PerConIK
Miro,
Veronika
1.4.6 | Veronika | Doriesit’ UserToken 21.10.2013 | #6274 | Hotovo
a inkrementaciu inStalacii
1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta instalacku 21.10.2013 | #6265 | Hotovo
s kontrolou XNA
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky 21.10.2013 | #6266 | In
s kontrolou XNA progress
1.4.16 | Michal Zisit predbezny zaujem 21.10.2013 | #6356 | In
$pecialnych skol progress
1.4.21 | Miro Analyza a ndvrh 28.10.2013 | #6362 | Hotovo
TalkLandMedia kniZnice
1.4.23 | Veronika, | Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365 | Hotovo
Peter

1.4.24 | Veronika | Merge statickej stranky s web 28.10.2013 | #6366 | Hotovo
aplikéciou

1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy Speekle 28.10.2013 | #6367 | Hotovo
webu
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1.4.26 | Veronika | Spracovavanie sessions bez 28.10.2013 | #6368 | Hotovo
ChildToken na servery

1.4.27 | Veronika Sprgcovanie “Guest mode” 28.10.2013 | #6369 | Hotovo
sessions
1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374 | Hotovo
1.5.1 | Veronika | Pridat’ timestamp do DB 28.10.2013 | #6402 | Hotovo
pri vytvarani diet'at’a.
2.6.1 | Ondrej Odpisat Honschovej 4.11.2013 | #6462 | Hotovo
2.6.2 | Peter Kenneth Ryan - odpisat’ 29.10.2013 | #6461 | Hotovo
2.6.3 | Veronika | Zdenko Hil¢ik — odpisat’ 29.10.2013 | #6470 | Hotovo
2.6.4 | Peter Andrea Sobolové - odpisat’ 29.10.2013 | #6443 | Hotovo
2.6.5 | Peter Viera Vargova - odpisat’ 29.10.2013 | #6420 | Hotovo
2.6.6 | Veronika | Nadviazat' komunikaciu pre 4.11.2013 | #6469 | Caka Na externych
zadanie Uloh pravnikom Pudi
2.6.7 | Miro Tvorba deti v TalkLande 4.11.2013 | #6390 | Hotovo
2.6.8 | Veronika | Zmena hesla vo web aplikéacii | 4.11.2013 | #6468 | In Bol to

progress | stretch task

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Diskutovali sme reviziu kodu, znacky vytvorené PerConlK rozsirenim do Visual

Revizia kodu . L NP
Studia sa commituju do repozitara kodu.
Fotenie Riesili sme moznosti fotenia promo fotiek na web stranku.
. Este stale ma vyznam vypustit’ novi beta verziu s nahlasovanim chyb
Beta verzia vy VyP y

a vylepsenou instalackou, ktora uz je vytvorena pre plnt verziu.

Komunikécia

N Odpisali sme na emaily.
S verejnost’ou

Diskutovali sme vytvorené navrhy nového dizajnu web aplikacie zlucenej

S propagacnou strankou. V hlavicke budu postavicky namiesto fotky. Velka
postavicka bude nahradena fotkou, pripadne videom. Landing page musi stru¢ne
povedat’ ¢o je Speekle. Dizajn sa vytvori s pouZzitim kniZnice Twitter Boostrap.

Navrh nového
dizajnu web
aplikacie

Na konci 3. $printu bude treba odovzdat’ dokumentacie projektu a riadenia,

Dokumentacia budeme ich vytvarat’ pocas Sprintu. Vytvorime aj aktualny celkovy pohl'ad.

Backlog Zoradili sme ulohy, ohodnotili sme ich a budeme ich riesit’ v 3. $printe.

Sluzby na zaznamenavanie chyb a udalosti a sluzby pre spustenie beta verzie
Prevs.un PHP a trial verzie budu presunuté na server Ichiban, nakol’ko su teraz umiestnené na
sluzieb webhostingu, ktory v decembri konéi. Sluzby nebudd znovu vytvorené v Ruby

on Rails kvoli moznym komplikacidm s kryptografickymi kniznicami.
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Jednoduchsie bude pouzit’ Phalanger na spustenie PHP kodu na serveri Ichiban.

Redmine

Dohodli sme sa, ze nesplnené ulohy z predoslého Sprintu sa ponechaju v $printe
a prideli sa im stav oznacujuci nesplnenie na ktorom sme sa tiez dohodli, Ze sa

vytvori. Vynimku z tohto pravidla budu tvorit’ “Stretch tasky”, ktoré budu

zaznaCené v zapisnici a pripadne aj v Redmine v popise tasku. Stretch tasky nie
je povinné splnit’ a mdzu sa teda priamo presuntt’ do d’alSieho $printu.

Redmine ulohy

Dohodli sme sa, ze na stretnuti, ktoré zac¢ina novy Sprint sa stanovia features do
d’alsieho Sprintu, ohodnotia sa ich story points a nasledne najneskor do d’alsieho
diia do polnoci im jednotlivi clenovia timu vytvoria vSetky subtasky, ktorych

trvanie ohodnotia v estimated time.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# RieSitel ‘ Uloha Termin  RM#
1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunika¢ny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357
Peter, $pecialnych skol.
Veronika
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem $pecialnych $kol 21.10.2013 | #6356
2.6.6 | Veronika Nadviazat’ komunikéciu pre zadanie tloh pravnikom 4.11.2013 | #6469
2.6.8 | Veronika Reset hesla vo webovej aplikacii 18.11.2013 | #6468
3.7.1 | Vsetci Otestovat’ full instalacku 18.11.2013 | #6560
3.7.2 | Peter Prehodenie XNA hier do MonoGame 18.11.2013 | #6472
3.7.3 | Ondrej Presuntt’ PHP sluzby na Ichiban 18.11.2013 | #6427
3.7.4 | Ondrej Vyriesit’ diakritiku v instalacke 18.11.2013 | #6489
3.7.5 | Veronika Vytvorit’ konfiguraény subor pre webovt aplikaciu 18.11.2013 | #6487
3.7.6 | Miro, Obmedzenie pridavania a upravovania deti v TalkLande | 18.11.2013 | #6500
Veronika len pre rodicov
3.7.7 | Veronika Redizajn Speekle webu s Twitter Bootstrap 18.11.2013 | #6503
3.7.8 | Miro Bootstrap TalkLand media kniznice 18.11.2013 | #6504
3.7.9 | Ondrej Refaktorovat’ inStalacku 18.11.2013 | #6261
3.7.10 | Peter ZlepSenie mechaniky kiizelného plasta 18.11.2013 | #6252
3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494
3.7.12 | Miro Normalizécia hlasitosti pri nahravani v aplikécii 18.11.2013 | #6532
TalkLandMediaExplorer (Stretch task)
3.7.13 | Miro Pridavanie a prehliadanie skomolenin lexém (Stretch 18.11.2013 | #6534

task)
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Zapis z 8.stretnutia timu ¢. 15

speekle ﬁ

3 - Egres

Cislo a nazov Sprintu:

Téma stretnutia: TalkLand media explorer a server pre komercnl verziu

Datum a &as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

11.11.2013 13:00 softvérové studio Miroslav Simek Veronika Strbakova

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

RieSitel RM # Stav Poznamky
1.4.2 | Ondrej, | Zistit’ aky komunika¢ny kanal | 21.10.2013 | #6357 | In
Peter, pouziva komunita Specialnych progress
Veronika Skol.
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky 21.10.2013 | #6266 | In
s kontrolou XNA progress
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem 21.10.2013 | #6356 | In
$pecialnych §kol progress
2.6.6 | Veronika | Nadviazat komunikaciu pre 4.11.2013 | #6469 | Hotovo
zadanie uloh pravnikom
2.6.8 | Veronika | Reset hesla vo webovej 18.11.2013 | #6468 | In
aplikacii progress
3.7.1 | Vsetci Otestovat’ full inStalacku 18.11.2013 | #6560 | In Zatial’ len
progress | Veroni
3.7.2 | Peter Prehodenie XNA hier do 18.11.2013 | #6472 | In
MonoGame progress
3.7.3 | Ondrej Presuntt’ PHP sluzby na 18.11.2013 | #6427 | In
Ichiban progress
3.7.4 | Ondrej Vyriesit’ diakritiku v instalacke | 18.11.2013 | #6489 | Hotovo
3.7.5 | Veronika | Vytvorit’ konfigura¢ny subor 18.11.2013 | #6487 | Nezacaté
pre webovl aplikéciu
3.7.6 | Miro, Obmedzenie pridavania 18.11.2013 | #6500 | Hotovo
Veronika | a upravovania deti
v TalkLande len pre rodicov
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3.7.7 | Veronika | Redizajn Speekle webu 18.11.2013 | #6503 | Nezacaté
s Twitter Bootstrap

3.7.8 | Miro Bootstrap TalkLand media 18.11.2013 | #6504 | In
kniznice progress
3.7.9 | Ondrej Refaktorovat’ instalacku 18.11.2013 | #6261 | In
progress
3.7.10 | Peter ZlepsSenie mechaniky 18.11.2013 | #6252 | Caka Blokované
kuzelného plasta prevodom do
MonoGame
3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky 18.11.2013 | #6494 | Nezacaté
zvoleného pouzivatel’a
3.7.12 | Miro Normalizécia hlasitosti pri 18.11.2013 | #6532 | In
nahravani v aplikacii progress
TalkLandMediaExplorer
(Stretch task)
3.7.13 | Miro Pridavanie a prehliadanie 18.11.2013 | #6534 | Hotovo
skomolenin lexém (Stretch
task)

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Bavili sme sa 0 tom, ¢i je potrebné, aby bolo mozZné sa v TalkLande odhlasit’
Zmena pouzivatela | sa ako pouzivatel’ a prihlasit’ sa ako iny. Zhodli sme sa na tom, Ze to ma malo
v TalkLande pripadov pouzitia, tym padom malu prioritu a dame to do backlogu

a rozoberieme to neskor.

Ichiban je nestabilny, dochadza mu miesto. Ma akademické licencie a nebolo
by dobré aby komercna verzia bezala na iom. Komer¢énu verziu spustime bud’
Ichiban na prenajatom virtualnom serveri vratane licencie na Windows Server od
poskytovatela alebo nainstalujeme Windows Server s licenciou z BizSpark na
virtualny server, ktory eSte nemame k dispozicii.

V pouzivatel'skom rozhrani sa zmenia pojmy Lexeme na Word. TalkLand
media explorer bude potrebné prelozit’ do Slovenciny, ked’ze sme sa rozhodli,
Ze bude urceny aj na iné ucely ako len pre nés.

TalkLand media
explorer

Automatizacia
detekcie platby

pouZivatelom

Priamo webova aplikacia bude interagovat’ s Fio bank API, aby dostala
informécie o platbach s jednotlivymi variabilnymi a¢tami.

Spisanie prepojeni | Spisanie vSetkych prepojeni s logopédmi a kontaktov na nich a na vsetky firmy
na logopédov a do jedného alebo dvoch dokumentov. Tieto dokumenty umiestnime potom na
firmy Speekle Dropbox do /doc/Kontakty
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Rieitel ‘ Uloha Termin  RM #
1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunika¢ny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357
Peter, $pecialnych skol.
Veronika
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356
2.6.8 | Veronika Reset hesla vo webovej aplikécii 18.11.2013 | #6468
3.7.1 | Vsetci Otestovat’ full instalacku 18.11.2013 | #6560
3.7.2 | Peter Prehodenie XNA hier do MonoGame 18.11.2013 | #6472
3.7.3 | Ondrej Presunut’ PHP sluzby na Ichiban 18.11.2013 | #6427
3.7.5 | Veronika Vytvorit’ konfiguracny subor pre webovu aplikaciu 18.11.2013 | #6487
3.7.7 | Veronika Redizajn Speekle webu s Twitter Bootstrap 18.11.2013 | #6503
3.7.8 | Miro Bootstrap TalkLand media kniZnice 18.11.2013 | #6504
3.7.9 | Ondrej Refaktorovat’ instalacku 18.11.2013 | #6261
3.7.10 | Peter ZlepSenie mechaniky kiizelného plasta 18.11.2013 | #6252
3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494
3.7.12 | Miro Normalizécia hlasitosti pri nahravani v aplikacii 18.11.2013 | #6532
TalkLandMediaExplorer (Stretch task)
3.8.1 | Veronika Spisanie vSetkych prepojeni s logopédmi a kontaktov na | 25.11.2013 | #6576

nich a na firmy
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- o speekle
Zapis z 9.stretnutia timu C. 15 M i

Cislo a nazov $printu: [EUESNEIEY

Téma stretnutia: Finaliz&cia plnej verzie

Datum a &as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

18.11.2013 13:00 softvérové studio Veronika Strbakova Peter Demcéak

Ing. Michal Barla, PhD.
Bec. Peter Demcak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

RM # Poznamky

1.4.2 | Ondrej, | Zistit’ aky komunika¢ny kanal | 21.10.2013 | #6357 | Prebieha

Peter, pouziva komunita $pecialnych
Veronika Skol.
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky 21.10.2013 | #6266 | Nezacaté Caka na:
s kontrolou XNA #6261
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem 21.10.2013 | #6356 | Prebieha
Specialnych §kol
2.6.8 | Veronika | Reset hesla vo webovej 18.11.2013 | #6468 | Hotovo Upravit’ text
aplikacii mailu
3.7.1 | Vsetci Otestovat’ full inStalacku 18.11.2013 | #6560 | Hotovo
3.7.2 | Peter Prehodenie XNA hier do 18.11.2013 | #6472 | Hotovo
MonoGame
3.7.3 | Ondrej Presuntt’ PHP sluzby na 18.11.2013 | #6427 | Zamietnuté | Ichiban
Ichiban nema
komercénu
licenciu OS

3.7.5 | Veronika | Vytvorit’ konfigura¢ny subor | 18.11.2013 | #6487 | Hotovo
pre webovu aplikéciu

3.7.7 | Veronika | Redizajn Speekle webu 18.11.2013 | #6503 | Prebieha
s Twitter Bootstrap

3.7.8 | Miro Bootstrap TalkLand media 18.11.2013 | #6504 | Hotovo
kniznice

3.7.9 | Ondrej Refaktorovat inStalacku 18.11.2013 | #6261 | Prebieha
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3.7.10 | Peter ZlepSenie mechaniky 18.11.2013 | #6252 | Hotovo
ktizelného plasta

3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky 18.11.2013 | #6494 | Prebieha
zvoleného pouzivatel'a

3.7.12 | Miro Normalizécia hlasitosti pri 18.11.2013 | #6532 | Hotovo
nahravani v aplikacii
TalkLandMediaExplorer
(Stretch task)

3.7.13 | Miro Obmedzenie pridavania a 18.11.2013 | #6500 | Hotovo
upravovania deti v TalkLande
len pre rodicov

3.8.1 | Veronika | Spisanie vsetkych prepojeni 25.11.2013 | #6576 | Nezacaté
s logopédmi a kontaktov na
nich a na firmy

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Treba ziskat’ licencie na vSetky nase produkty. Od pravnikov treba zistit’, ze

Licenci . omd
cencie ako sme na tom s licenciami (Windows, VS, Server).

Nemozeme zostat’ na Ichibane, pokial’ chceme spustit’ predaj licenénej verzie.

Ichiban Musime prejst’ na iny server a tam presuntit’ webovu aplikaciu a PHP sluzby.

TalkLand media Treba urobit’” API v TalkLand media kniznici, ktoré bude hre TailTrails
kniZnica poskytovat’ d’alSie slova.

StartupAwards Prezentovat v piatok pred porotou bude Peto.

Cas spustenia
predaju licen¢nej
verzie

Treba si dat’ pozor na Cas spustenia predaju licencnej verzie, spolo¢nosti
Wiktor Leo Burnett treba poslat’ podklady + navrhovany ¢as spustenia predaju.

Dashboard Musi bezat’ live, ma byt po novom na timakovom servri.

Platobna brana,

", ._ | Do webovej aplikacie sa bud’ prida platobna brana, alebo bude webova
alebo automatizacia

aplikacia priamo interagovat’ s Fio bank API, aby dostala informéacie

detekcie platby . : e
pouivatePom o platbéch s jednotlivymi variabilnymi a¢tami.
MonoGame Treba spojazdnit’ nahravanie zvuku v hre Goldy a zabranit’ jej padaniu.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Riesitel Uloha Termin  RM#
1.4.2 | Ondrej, Zistit' aky komunikacny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357
Peter, $pecialnych skol.
Veronika

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266

1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356

3.7.7 | Veronika Redizajn Speekle webu s Twitter Bootstrap 18.11.2013 | #6503

3.7.9 | Ondrej Refaktorovat’ inStalacku 18.11.2013 | #6261

3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494

3.8.1 | Veronika Spisanie v§etkych prepojeni s logopédmi a kontaktov na | 25.11.2013 | #6576
nich a na firmy

49.1 | Miro Prerobit’ ukladanie a prehravanie samplov z .wav na .ogg | 2.12.2013 | #6605

4.9.2 | Veronika Integracia webovej aplikacie s Fio API 2.12.2013 | #6579

4.9.3 | Miro Umoznenie priradenia externe nahratej nahravky k slovu | 2.12.2013 | #6599

4.9.4 | Miro Predvyplnenie skomoleného slova na zaklade 2.12.2013 | #6600
skomoleného pismena a jeho pozicie

4.9.5 | Miro Generovanie slov do TalkLand hry 2.12.2013 | #6602

49.6 | Miro TLME nepouziva Temp v user profile 2.12.2013 | #6606

49.7 | Peto Integracia TalkLandMedia kniznice do hry TailTrails 2.12.2013 | #6619
(stretch task)

4.9.8 | Peto Doladenie Goldyho v MonoGame 2.12.2013 | #6620

4.9.9 | Ondrej Dashboard nedokaze znova nadviazat’ padnuté spojenie | 2.12.2013 | #6621
na databazovy server

4.9.10 | Ondrej Nasadit’ dashboard na timovy server 2.12.2013 | #6622

4.9.11 | Veronika Pridanie platobného rozhrania s moznostou pouzit’ 2.12.2013 | #6623
externy modul

4.9.12 | Ondrej Rozsirenie kontroly chybovych stavov v odinstalatore 2.12.2013 | #6624

4.9.13 | Ondrej Zriadit’ virtualny server s OS Windows 2.12.2013 | #6626

4.9.14 | Ondrej Pripravit’ IIS pre webovu aplikaciu 2.12.2013 | #6627

4.9.15 | Ondrej Presuntit’ PHP sluzby na virtualny server 2.12.2013 | #6628

4.9.16 | Ondrej Preskumat’ a zriadit’ pristup ku BizSpark 2.12.2013 | #6629
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- o speekle
Zapis z 10. stretnutia timu ¢. 15 M i

4 — Jahoda
Pravnici, problémy s MonoGame a Bootstrap redizajn

Datum a &as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

25.11.2013 13:00 softvérové studio Peter Demcak Ondrej Galbavy

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek

Cislo a nazov Sprintu:

Téma stretnutia:

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie uloh:

Riesitel

Poznamky

1.4.2

Ondrej,
Peter,

Veronika

Zistit’ aky
komunikacny kanal
pouziva komunita
$pecialnych skol.

21.10.2013

#6357

Prebiehajuce

1.4.12

Ondrej

Deploy beta
inStalacky
s kontrolou XNA

21.10.2013

#6266

Prebiehajuce

Naprogramované,
neotestované a
nenasadené

1.4.16

Michal

Zistit’ predbezny
zaujem Specialnych
skol

21.10.2013

#6356

Prebiehajuce

3.7.7

Veronika

Redizajn Speekle
webu s Twitter
Bootstrap

18.11.2013

#6503

Prebiehajuce

Vymenena verzia
Bootstrap, prototyp
stranky v Bootstrap

3.7.9

Ondrej

Refaktorovat’
inStalacku

18.11.2013

#6261

Hotovo

3.7.11

Ondrej

Dashboard:
Statistiky zvoleného
pouzivatela

18.11.2013

#6494

Kontrolované

3.8.1

Veronika

Spisanie vsetkych
prepojeni

s logopédmi

a kontaktov na nich
a na firmy

25.11.2013

#6576

Prebiehajuce

Chybaju fotky
vizitiek a kontakty
na logopedicky z
Digipointu

491

Miro

Prerobit’ ukladanie a
prehrévanie
samplov z .wav na

2.12.2013

#6605

Hotovo
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.099

49.2

Veronika

Integracia webovej
aplikécie s Fio API

2.12.2013

#6579

Nezacaté

Pozrieme Trustpay,
treba podpisat’
zmluvu

49.3

Miro

UmozZnenie
priradenia externe
nahratej nahravky k
slovu

2.12.2013

#6599

Hotovo

494

Miro

Predvyplnenie
skomoleného slova
na zaklade
skomoleného
pismena a jeho
pozicie

2.12.2013

#6600

Hotovo

495

Miro

Generovanie slov
do TalkLand hry

2.12.2013

#6602

Nezacaté

4.9.6

Miro

TLME nepouziva
Temp v user profile

2.12.2013

#6606

Hotovo

49.7

Pet'o

Integrécia
TalkLandMedia
kniznice do hry
TailTrails (stretch
task)

2.12.2013

#6619

Nezacaté

49.8

Pet'o

Doladenie Goldyho
v MonoGame

2.12.2013

#6620

Prebiehajuce

Miro asistuje pri
rieSeni problému
prepojenia
analyzatora do hry

499

Ondrej

Dashboard
nedokaze znova
nadviazat’ padnuté
spojenie na
databazovy server

2.12.2013

#6621

Hotovo

4.9.10

Ondrej

Nasadit’ dashboard
na timovy server

2.12.2013

#6622

Hotovo

4911

Veronika

Pridanie platobného
rozhrania s
moznost'ou pouzit
externy modul

2.12.2013

#6623

Nezacaté

4.9.12

Ondrej

Rozsirenie kontroly
chybovych stavov v
odinstalatore

2.12.2013

#6624

Nezacaté

4.9.13

Ondrej

Zriadit’ virtualny
server s OS
Windows

2.12.2013

#6626

Prebiehajuce

Riesi sa Azure

4.9.14

Ondrej

Pripravit’ IIS pre

2.12.2013

#6627

Nezacaté

Caka na: #6626
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webov aplikaciu

pristup ku BizSpark

4.9.15 | Ondrej Presunut’ PHP 2.12.2013 | #6628 | Nezacaté pdjdu na Linux —
sluzby na virtualny zatial’ na timovy
server server

4.9.16 | Ondrej Preskumat’ a zriadit' | 2.12.2013 | #6629 | Hotovo

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Sprava nékladov pri
vzniku firmy

Veronika spiSe zoznam nakladov do adresara Dropbox company do stredy.

Redizajn s Bootstrap

Urobi sa niekol’ko navrhov — veci ktoré skisi vyriesit’ bude: mat’ jednoduchu
titulna stranku, jedna akcia na nej, pokusi sa zbavit’ pruhu s menu, upravi
pozadie. Vyriesi sa poloha kontaktu vratane ulozenia nasho FB a Twitteru na
stranke.

Platobna brana
Trustpay

Trustpay vyzaduje zmluvu, Veronika sa na to d’alej pozrie

Ukladané udaje
aich ochrana -
sprava pre
pravnikov

Vhodné tpravy: jednotlivé tidaje dat’ pod seba aj s prikladom, uviest’ ktoré
Gdaje su a nie st nevyhnutné pre nase rieSenie. Formulaciu treba viac
Strukturovat’. Treba rozpisat’ lokalne ukladané (daje v TalkLande — docasne
ukladané, trvalo ukladané. Popisat, ¢o znamena hashovanie hesiel, Ze to je
nevratna operacia a heslo sa neda zistit’.

Ramcovéa obchodné
stratégia — sprava
pre pravnikov

Vyznaéit’ pridavanie hier do zakladného balika zadarmo hrubym pismom pri
slove zakladny balik. Pocet deti pre domacnosti stanovit’ na 5.

Existujuce texty
zmlav — sprava pre
pravnikov

Posle sa im zmluva o budtcej zmluve, zabezpeci sa vypovedatel'nost’ a
obnovovanie.

API

Treba ho zdokumentovat’, aj ked’ Ruby On Rails verzia este stale nie je
prioritna

Story pointy

Pocet story pointov ma relativne zodpovedat’ odhadovanému casu, ¢as
nezavisi od schopnosti ¢loveka riesit’ danti ulohu o ni¢ viac ako story pointy.

Review logovanie
casu

Nerobi sa.

Komunikécia
TalkLandu so
serverom

Bude uplne prebiehat’ cez HTTPS.

Server pre web
aplikéciu

Vysku$ame PaaS na Azure. PHP sluzby sa presunu na timovy server.

A-31




Plan uloh:

# Riesitel’ Uloha Termin  RM#
1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunikacny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357
Peter, $pecialnych skol.
Veronika

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266

1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356

3.7.7 | Veronika Redizajn Speekle webu s Twitter Bootstrap 18.11.2013 | #6503

3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494

3.8.1 | Veronika Spisanie v§etkych prepojeni s logopédmi a kontaktov na | 25.11.2013 | #6576
nich a na firmy

4.9.2 | Veronika Integracia webovej aplikacie s Fio API 2.12.2013 | #6579

4.9.5 | Miro Generovanie slov do TalkLand hry 2.12.2013 | #6602

4.9.7 | Peto Integracia TalkLandMedia kniznice do hry TailTrails 2.12.2013 | #6619
(stretch task)

4.9.8 | Peto Doladenie Goldyho v MonoGame 2.12.2013 | #6620

4.9.11 | Veronika Pridanie platobného rozhrania s moznostou pouzit’ 2.12.2013 | #6623
externy modul

4.9.12 | Ondrej Rozsirenie kontroly chybovych stavov v odinstalatore 2.12.2013 | #6624

4.9.13 | Ondrej Zriadit’ virtualny server s OS Windows 2.12.2013 | #6626

4.9.14 | Ondrej Pripravit’ IIS pre webovu aplikaciu 2.12.2013 | #6627

4.9.15 | Ondrej Presunat’ PHP sluzby na virtualny server 2.12.2013 | #6628

4.10.1 | Veronika Spisat’ naklady na zakladanie spolo¢nosti do Dropboxu | 27.11.2013 | #6715

4.10.2 | Miro Spisat’ webApp API pre TalkLand 2.12.2013 | #6720
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- o speekle
Zapis z 11. stretnutia timu ¢. 15 M i

Cislo a nazov Sprintu: JEEINVE!

Téma stretnutia: Platobna bréna, redizajn webovej aplikacie

Datum a &as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

2.12. 2013 13:00 softvérové stadio Ondrej Galbavy Miroslav Simek

Ing. Michal Barla, PhD.
Bec. Peter Demcak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie uloh:

RieSitel RM # Poznamky

1.4.2 | Ondrej, | Zistit aky komunika¢ny | 21.10.2013 | #6357 | Hotovo
Peter, kanal pouziva komunita

Veronika $pecialnych skol.

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky | 21.10.2013 | #6266 | Prebiehajuce | Problém
s kontrolou XNA S inStalaciou
zavislosti

1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem | 21.10.2013 | #6356 | Prebiehajlce
$pecialnych §kol

3.7.7 | Veronika | Redizajn Speekle webu | 18.11.2013 | #6503 | Hotovo
s Twitter Bootstrap

3.7.11 | Ondrej Dashboard: $tatistiky 18.11.2013 | #6494 | Kontrolované
zvoleného pouzivatel'a

3.8.1 | Veronika | Spisanie vsetkych 25.11.2013 | #6576 | Hotovo
prepojeni s logopédmi

a kontaktov na nich a na
firmy

4.9.2 | Veronika | Integracia webovej 2.12.2013 | #6579 | Zavrhnuté
aplikacie s Fio API

49.7 | Peto Integracia 2.12.2013 | #6619 | Nezacaté Stretch task
TalkLandMedia presunuty do
kniznice do hry dalSieho Sprintu
TailTrails (stretch task)

4.9.8 | Peto Doladenie Goldyho 2.12.2013 | #6620 | Hotovo
v MonoGame
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49.11 | Veronika

Pridanie platobného
rozhrania s moznost'ou
pouzit’ externy modul

2.12.2013 | #6623 | Prebiehajuce

4.9.12 | Ondrej

Rozsirenie kontroly
chybovych stavov
Vv odinstalatore

2.12.2013 | #6624 | Hotovo

4.9.13 | Ondrej

Zriadit virtualny server
s OS Windows

2.12.2013 | #6626 | Hotovo

4.9.14 | Ondrej

Pripravit’ IIS pre
webovu aplikéciu

2.12.2013 | #6627 | Hotovo

4.9.15 | Ondrej

Presunut’ PHP sluzby na
virtualny server

2.12.2013 | #6628 | Prebiehajuce | V opise

stretnutia

4.10.1 | Veronika

Spisat’ naklady na
zakladanie spolo¢nosti
do Dropboxu

27.11.2013 | #6715 | Hotovo

4.10.2 | Miro

Spisat’ webApp API pre
TalkLand

2.12.2013 | #6720 | Prebiehajuce

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Redizajn webovej aplikacie

Pridanie zd&znamu bude priamo na stranke so zd&znamami. Treba
opravit’ rozbitl javascriptovi funkcionalitu: kalendar a automatické
doplnanie.

MonoGame

Vynimku vznikajucu mimo koéd hry nevieme zachytit’ a v produkénej
verzii sa zatial’ nevyskytla.

Repozitare a bezpecnost’

Hesla a privatne kI'a¢e nepatria do repozitarov.

Platobna brana

Treba overovat’ podpis notifikacii zo strany TrustPay. Pri
presmerovani na TrustPay sa vytvori unikéatny predpis platby. Budu sa
evidovat’ zmeny stavov platieb.

PHP sluzby

Zmenime adresy v TalkLand a inStalatore na speekle.sk. Sluzby
otestujeme (na pocitacoch si zmenime hosts stbor). V noci sa
skopiruju databazy a zmenia sa DNS zaznamy.

SQL server na virtualnom
servere

Pouzijeme SQL Server 2012 Express.

Restrukturalizacia Visual
Studio projektov

Vykoname ju mimo $printov.

Posunutie exspiracie beta
verzie

Posunieme ju na 15.1.

InStalator

Problémy s instalaciou zavislosti sa vyriesia pouZitim upravenej verzie
modulu StdUtils pre NSIS. Vyriesime kompetencie pri odstraniovani
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registrov.

Sprint

Server.

Sprint &islo 5 trvé len tyzdeii. Dokonéime dokumentéciu za zimny

Plan uloh:

Riesitel’

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356
3.7.11 | Ondrej Dashboard: Statistiky zvoleného pouZzivatel'a 18.11.2013 | #6494

4.9.2 | Veronika | Integracia webovej aplikécie s Fio API 2.12.2013 | #6579
4.9.11 | Veronika | Pridanie platobného rozhrania s moznostou pouzit’ 2.12.2013 | #6623

externy modul

4.9.15 | Ondrej Presunit’ PHP sluzby na virtudlny server 2.12.2013 | #6628
4.10.2 | Miro Spisat’ webApp API pre TalkLand 2.12.2013 | #6720

4.9.7 | Peto Integréacia TalkLandMedia kniznice do hry TailTrails 9.12.2013 | #6619
5.11.1 | Miro Vytvéranie a prehliadanie parov slov 9.12.2013 | #6601
5.11.2 | Ondrej Unicode inStalacka nesptsta instalator zavislosti 9.12.2013 | #6738
5.11.3 | Ondrej Doriesit” odinstalaciu TalkLandu 9.12.2013 | #6741
5.11.4 | Ondrej Instalator neoveruje stav stahovania stiborov 9.12.2013 | #6744
5.11.5 | Veronika | Evidencia a zobrazovanie objednavok 9.12.2013 | #6745
5.11.6 | Peto Dokumentacia v zimnom semestri 9.12.2013 | #6757
5.11.7 | Veronika | Opravit Javascript v datepickeri 9.12.2013 | #6754
5.11.8 | Veronika | Opravit’ Javascript v autocomplete 9.12.2013 | #6755
5.11.9 | Ondrej Zmenit URL pre notifikécie v inStalacke 9.12.2013 | #6748
5.11.10 | Veronika | Merge redizajnovej a licencovanej verzie webovej 9.12.2013 | #6747

aplikacie
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- o speekle
Zapis z 12. stretnutia timu ¢. 15 M i

Cislo a nazov Sprintu: &=

Téma stretnutia: Kontrola dokon¢enych uloh a do¢asné ukoncenie Sprintov.

Datum a &as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

9.12.2013 13:27 softvérové studio Miroslav Simek Veronika Strbakova

Ing. Michal Barla, PhD. ) )
Be. Peter Deméak Bc. Ondrej Galbavy

Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie uloh:

Riesitel’ Termin Poznamky

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky | 21.10.2013 | #6266 | Prebiehajuce
s kontrolou XNA

1.4.16 | Michal | Zistit predbezny 21.10.2013 | #6356 | Prebiehajuce
zaujem $pecialnych
skol

3.7.11 | Ondrej Dashboard: Statistiky 18.11.2013 | #6494 | Kontrolované
zvoleného pouzivatel'a

4.9.2 | Veronika | Integracia webovej 2.12.2013 | #6579 | Vyradené Malo byt
aplikécie s Fio API vyradené uz
minule

4.9.11 | Veronika | Pridanie platobného 2.12.2013 | #6623 | Prebiehajuce
rozhrania s moznost’ou
pouzit’ externy modul

4.9.15 | Ondrej Presunat’ PHP sluzby 2.12.2013 | #6628 | Prebiehajuce
na virtualny server

4.10.2 | Miro Spisat’ webApp APl pre | 2.12.2013 | #6720 | Prebiehajuce | Veronikina ¢ast’
TalkLand chyba

4.9.7 | Peto Integracia 9.12.2013 | #6619 | Hotovo
TalkLandMedia
kniznice do hry
TailTrails

5.11.1 | Miro Vytvéranie a 9.12.2013 | #6601 | Hotovo
prehliadanie parov slov

5.11.2 | Ondrej Unicode inStalacka 9.12.2013 | #6738 | Prebiehajuce
nespust’a instalator
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zavislosti

5.11.3 | Ondrej Doriesit” odinstalaciu 9.12.2013 | #6741 | Prebiehajlce | Treba este
TalkLandu otestovat’

5.11.4 | Ondrej Instalator neoveruje 9.12.2013 | #6744 | Prebiehajlce | Treba este
stav stahovania otestovat’
suborov

5.11.5 | Veronika | Evidencia a 9.12.2013 | #6745 | Prebiehajuce | Cast tloh bola
zobrazovanie stretch task
objednéavok

5.11.6 | Peto Dokumentécia v 9.12.2013 | #6757 | Prebiehajuce
zimnom semestri

5.11.7 | Veronika | Opravit' Javascript v 9.12.2013 | #6754 | Hotovo
datepickeri

5.11.8 | Veronika | Opravit’ Javascript v 9.12.2013 | #6755 | Hotovo
autocomplete

5.11.9 | Ondrej Zmenit URL pre 9.12.2013 | #6748 | Hotovo
notifikacie v instalacke

5.11.10 | Veronika | Merge redizajnovej 9.12.2013 | #6747 | Nezacaté Bol to stretch aj
a licencovanej verzie ked’ to nebolo v
webovej aplikacie zapisnici

Opis stretnutia:

Téma diskusie ‘ Vysledok

Culture info vo Culture info sk-SK nema byt v URLkach API, takze sa odstrani.
web app URL

.y Neriesit’ problémy s tym, ze sa urobi nieCo, ¢oho si je clovek vedomi, Ze to tak
Robit o s I " oy N )

) nebude a vel'mi skoro to bude prerabat’. RadSej urobit’ veci tak, Ze vzh’adom na
plnohodnotné s casné poziadavk P bude nid _— iadavk
rieSenia sucasné poziadavky a predstavy sa nebude ni¢ menit, kym sa poziadavky

a predstavy nezmenia. (Priklad: dvojity odkaz na TrustPay vo web app)
Zaciatok d’alsieho Sprintu a d’alSie stretnutie boli odlozené na neurcito s tym, ze
Sprinty pravdepodobne znovu za¢nl zaciatkom Januéara 2014. Za tento ¢as sa dokoncia
nedokonéené llohy v redmine.
Plan dloh:

# Riesitel Uloha Termin  RM#
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalac¢ky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit predbezny zaujem Specialnych §kol 21.10.2013 | #6356
3.7.11 | Ondrej Dashboard: Statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494
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4.9.11 | Veronika | Pridanie platobného rozhrania s moznostou pouzit’ 2.12.2013 | #6623
externy modul
4.9.15 | Ondrej Presunut’ PHP sluzby na virtualny server 2.12.2013 | #6628
4.10.2 | Veronika | Spisat’ webApp API pre TalkLand 2.12.2013 | #6720
5.11.2 | Ondrej Unicode inStalacka nespust’a instalator zavislosti 0.12.2013 | #6738
5.11.3 | Ondrej Doriesit’ odinstalaciu TalkLandu 9.12.2013 | #6741
5.11.4 | Ondrej Instalator neoveruje stav stahovania stiborov 9.12.2013 | #6744
5.11.5 | Veronika | Evidencia a zobrazovanie objednavok 9.12.2013 | #6745
5.11.6 | Peto Dokumentécia v zimnom semestri 9.12.2013 | #6757
5.11.10 | Veronika | Merge redizajnovej a licencovanej verzie webovej 9.12.2013 | #6747

aplikacie
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Priloha B — Preberacie protokoly



PREBERACI PROTOKOL

Timovy projekt 2013/2014
Tim 15 — Speekle

Predmet odovzdavania:

- Dokumentécia K inZinierskemu dielu (priebeZna verzia za zimny semester)
- Dokumentécia riadenia (priebeZna verzia za zimny semester)

Veddci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.

Podpisom potvrdzuje prevzatie vysSie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave



PREBERACI PROTOKOL

Timovy projekt 2013/2014
Tim 15 — Speekle

Predmet odovzdavania:

- Dokumentécia k inZinierskemu dielu (finalna verzia za zimny semester)
- Dokumentacia riadenia (findlna verzia za zimny semester)

Veddci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.

Podpisom potvrdzuje prevzatie vysSie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave



PREBERACI PROTOKOL

Timovy projekt 2013/2014
Tim 15 — Speekle

Predmet odovzdavania:

- Dokumentécia k inZinierskemu dielu (findlna verzia za letny semester)
- Dokumentacia riadenia (finalna verzia za letny semester)

Veddci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.

Podpisom potvrdzuje prevzatie vysSie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave



Priloha C — Export tloh z Redmine



Speekle - Issues

# Project |Tracker Status Priority |Subject Assignee Category Target version [Start date Due date %
Done
7124 | Speekle [Task Toreview |Normal |Pridat kontakt na stranku Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7123 |Speekle [Task New Normal |Instalacka pre UnityGoldy Ondrej Galbavy Installer 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7122 | Speekle |Task New Normal ParentRunAuth pre Unity Ondrej Galbavy Security 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7121 |Speekle [Task New Normal | Implementacia prehladu o produkte Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7120 |Speekle [Task New Normal | Rozoslat mail beta testerom Ondrej Galbavy PR 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7119 |Speekle |Task New Normal Oznam na beta.speekle.sk a pre beta TalkLand. Ondrej Galbavy Other 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7118 |Speekle |Task New Normal Implementovat chybove stranky Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomaran¢ 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7117 |Speekle [Task New Normal | Navrh finalneho vzhladu slidov Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 0
7116 |Speekle |Task New Normal Navrhnut layout jednotlivych slidov Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 0
7115 |Speekle |Task New Normal Navrhnut konceptualne obsah a jeho rozdelenie na slidy Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 0
7114 | Speekle [Task Feedback |Normal |Napisat texty do mailu a na redirect z bety Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 0
7109 |Speekle [Feature New Normal | Ukoncenie bety Ondrej Galbavy Other 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7108 |Speekle |Feature New Normal Chybove stranky Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 |03/17/2014 |0
7107 |Speekle [Feature New Normal | Historia objednavok Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7105 |Speekle [Feature New Normal | Rychly prehlad o produkte na landing page Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7104 | Speekle [Feature New Normal | Vytvorenie verzie Goldy Unity do TalkLandu Miroslav Simek TalkLand 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |0
7103 | Speekle [Feature New Normal | Doriesenie platieb z pravnej strany Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomaran¢ 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7094 |Speekle |Task Resolved Normal Urobenie .NET 3.5 projektov pre vsetky kniznice potrebne do | Miroslav Simek Goldy 10-Pomaran¢ 03/08/2014 |03/17/2014 |100
Unity hier
7090 |Speekle |[Company |New Normal | Granska - clanok Peter Demcak PR-Respond 10-Pomarané 03/05/2014 ] 03/06/2014 |40
7055 |Speekle |Task Closed Normal Urobit TalkLand ikonku pre Squak Peter Demcak Squak 9-Hruska 02/22/2014 100
7048 | Speekle [Task Toreview |Normal |Migracia UserProfile Veronika Strbakova | WebApp 9-Hruska 02/19/2014 ]03/03/2014 ] 100
7046 |Speekle [Task Closed Normal | Nakreslit sprity Peter Demcak Squak 9-Hruska 02/18/2014 100
7045 |Speekle |Task Closed Normal Urobit dizajnovy prototyp - contacts Peter Demcak WebApp 9-Hruska 02/18/2014 100
7044 | Speekle [Task Rejected Normal | Urobit dizajnovy prototyp - About speekle Peter Demcak WebApp 9-Hruska 02/18/2014 0
7043 |Speekle [Task Closed Normal | Urobit dizajnovy prototyp - nastavenia uctu Peter Demcak WebApp 9-Hruska 02/18/2014 100
7042 | Speekle |Task Closed Normal Urobit dizajnovy protyp - TalkLand Peter Demcak WebApp 9-Hruska 02/18/2014 100
7041 |Speekle |Task Closed Normal Urobit dizajnovy prototyp - Patients Peter Demcak WebApp 9-Hruska 02/18/2014 100
7040 |Speekle [Task Assigned Normal | Nastylovat backend Ondrej Galbavy WebApp 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 |70
7039 |Speekle [Task Closed Normal | Precistit prebytocny kod Ondrej Galbavy WebApp 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ]100
7038 |Speekle [Task Toreview |Normal |Nastylovanie landing page Ondrej Galbavy WebApp 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
7037 |Speekle [Task Closed Normal | Pripravit HTML Ondrej Galbavy WebApp 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
7036 | Speekle |Task Closed Normal Nastylovanie logopedizatora Ondrej Galbavy Logopedizator | 9-HruSka 02/18/2014 |03/03/2014 |100
7035 |Speekle |Task Closed Normal Funkcionalita logopedizatora Ondrej Galbavy Logopedizator | 9-Hruska 02/18/2014 |03/03/2014 |100
7034 | Speekle [Task Closed Normal | Sprava logopedizatora Ondrej Galbavy Logopedizator | 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
7032 | Speekle |Task New Normal | Vyriesit licencnu politiku Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 |03/17/2014 |0
7031 |Speekle |Task Closed Normal Otestovat licencovanu verziu WebApp na bugy Veronika Strbakova | WebApp 9-Hruska 02/18/2014 |03/03/2014 |100
7030 |Speekle |Task Rejected Normal Doimplementovat odklonenie logopeda z uvodnej stranky Veronika Strbakova |WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 |03/03/2014 |0
7029 | Speekle |Task Rejected Normal Navrhnut views, ako bude fungovat komunikacia s logopedom | Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 |03/03/2014 |0
7028 |Speekle |Task Closed Normal Osetrenie dopadov aktualnej zmeny verzie MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 9-Hruska 02/18/2014 |03/03/2014 |100
03/10/2014 1/2
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# Project |Tracker Status Priority |Subject Assignee Category Target version [Start date Due date %
Done
7027 |Speekle [Task Closed Normal | Aplikacia redizajnu hlavnych hernych prvkov Miroslav Simek Squak 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
7026 |Speekle [Task Closed Normal | Motivacne pocitanie bodov Miroslav Simek Squak 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ]100
7022 | Speekle |Feature Closed Normal | Testovanie licencovanej verzie WebApp Veronika Strbakova | WebApp 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
7021 | Speekle |Feature Rejected Normal Komunikacia s logopedmi na webovej stranke Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
7011 |Speekle [Feature Closed Normal | Dokoncenie logopedizatora Ondrej Galbavy Logopedizator | 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
7010 |Speekle |Feature Assigned Normal Redizajn back-end webu Peter Demcak WebApp 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 |90
7009 |Speekle [Feature Closed Normal Dizajn a motivacia v hre Squak Miroslav Simek Squak 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
7008 |Speekle [Feature Resolved Normal | Redizajn landing page Ondrej Galbavy WebApp 9-Hruska 02/18/2014 ]03/03/2014 ] 100
6995 |Speekle [Task Closed Normal | Otestovat funkcnost pridavania dietata logopedom Veronika Strbakova | WebApp 9-Hruska 02/12/2014 ]02/17/2014 ]100
6994 |Speekle |Task To review |Normal Doimplementovat pridanie dietata logopedom Veronika Strbakova | WebApp 9-Hruska 02/12/2014 ]02/17/2014 ]100
6993 |Speekle |Task Closed Normal Navrh pridania dietata logopedom Veronika Strbakova | WebApp 9-Hruska 02/24/2014 100
6971 |Speekle [Task Closed Normal | Umoznenie urcovania kategorie obrazku v TLMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 ]02/17/2014 ]100
6970 |Speekle |Task New Normal Import obrazkov do Media Library Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 |02/17/2014 |0
6969 |Speekle |Task Assigned Normal | Vyhladanie zdrojov obrazkov a konkretne obrazky Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 |02/17/2014 |60
6963 | Speekle [Feature Resolved Normal | Vytvorenie dietata logopedom Veronika Strbakova | WebApp 9-Hruska 02/12/2014 ]03/03/2014 ]100
6962 |Speekle [Feature New Normal | Zabezpecenie obrazkov do MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 ]02/17/2014 |53
6923 |Speekle [Task New Normal |[Zintegrovat prehravany zvukovy efekt so zobrazujucou sa Peter Demcak Tail Trails 10-Pomarané¢ 01/28/2014 0
bobulou
6922 |Speekle [Task New Normal | Urobit vizualny feedback pri zbierani bobuli Peter Demcak Tail Trails 10-Pomarané 01/28/2014 0
6921 |Speekle [Task New Normal | Urobit scoreboard na konci hry Peter Demcak Tail Trails 10-Pomarané 01/28/2014 0
6920 |Speekle |Task New Normal | Zobrazovanie panelu s poctom bodov pocas hrania Peter Demcak Tail Trails 10-Pomarané 01/28/2014 0
6919 |Speekle [Task New Normal | Zavedenie bodoveho systemu Peter Demcak Tail Trails 10-Pomaran¢ 01/28/2014 0
6647 |Speekle [Feature New Normal | Celistve hracie session v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 10-Pomarané 01/28/2014 0
03/10/2014 2/2
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Speekle - Issues

# Project |Tracker Status Priority |Subject Assignee Category Target version [Start date Due date %
Done
7148 |Speekle [Feature New Normal | Filtrovanie dat v dashboarde Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 |0
7147 |Speekle [Feature New Normal | Spustenie platby kartou cez TrustPay Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 |0
7145 |Speekle [Feature New Normal | Suhlas so spracovanim osobnych Gidajov Veronika Strbakova |WebApp 11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 |0
7144 | Speekle |Bug New Normal Problem s chybajucim suborom Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/17/2014 |03/31/2014 |0
"SessionlnitializationData.xml"
7143 |Speekle |Bug New Normal | Problem s threadmi pri prehravani vyslovnosti a exportovani | Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/17/2014 |03/31/2014 |0
session
7142 | Speekle [Feature New Normal Pridanie vseobecneho filtra do TalkLandMedia Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 |0
7139 |Speekle [Task Closed Normal Ponuknutie odoslania emailu pouzivatela pokial nastane Miroslav Simek TalkLand 10-Pomaran¢ 03/12/2014 |03/17/2014 |100
chyba
7131 |Speekle [Task To review |Normal | Historia stavu objednavok Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 03/11/2014 ]03/17/2014 ]100
7130 |Speekle |Task Closed Normal Otestovanie verzie Goldyho v Unity pripravenej na nasadenie | Miroslav Simek Goldy 10-Pomarané 03/11/2014 |03/17/2014 |100
7129 |Speekle [Task Closed Normal | Logovanie cisla riadku kde nastala chyba Miroslav Simek Goldy 10-Pomarané 03/11/2014 ]03/17/2014 ]100
7127 |Speekle [Task New Normal | Hover na obrazky na landing page Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/10/2014 ]03/31/2014 |0
7125 |Speekle |Task Closed Normal Zverejnit VOP Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 |03/17/2014 |100
7124 | Speekle |Task Closed Normal Pridat kontakt na stranku Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 |03/17/2014 |100
7123 |Speekle [Task Closed Normal Instalacka pre UnityGoldy Ondrej Galbavy Installer 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7122 | Speekle [Task Closed Normal | ParentRunAuth pre Unity Ondrej Galbavy Security 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7121 |Speekle [Task Assigned | Normal Implementacia prehladu o produkte Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomaran¢ 03/10/2014 ]03/17/2014 |50
7120 |Speekle [Task Closed Normal | Rozoslat mail beta testerom Ondrej Galbavy PR 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7119 |Speekle [Task Closed Normal | Oznam na beta.speekle.sk a pre beta TalkLand. Ondrej Galbavy Other 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7118 |Speekle |Task Assigned Normal Implementovat chybove stranky Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 |03/17/2014 |10
7117 |Speekle [Task Closed Normal | Navrh finalneho vzhladu slidov Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7116 |Speekle [Task Closed Normal | Navrhnut layout jednotlivych slidov Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7115 |Speekle |Task Closed Normal Navrhnut konceptualne obsah a jeho rozdelenie na slidy Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 |03/17/2014 |100
7114 | Speekle [Task Closed Normal | Napisat texty do mailu a na redirect z bety Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7109 |Speekle [Feature Closed Normal | Ukoncenie bety Ondrej Galbavy Other 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7108 |Speekle [Feature Assigned |Normal | Chybove stranky Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |10
7107 | Speekle [Feature Resolved |Normal |Historia objednavok Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 03/11/2014 ]03/17/2014 ]100
7105 |Speekle [Feature Assigned |Normal | Rychly prehlad o produkte na landing page Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |85
7104 | Speekle |Feature Closed Normal | Vytvorenie verzie Goldy Unity do TalkLandu Miroslav Simek TalkLand 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7103 | Speekle |Feature Closed Normal Doriesenie platieb z pravnej strany Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 |03/17/2014 |100
7094 |Speekle |Task Closed Normal Urobenie .NET 3.5 projektov pre vsetky kniznice potrebne do | Miroslav Simek Goldy 10-Pomaran¢ 03/08/2014 |03/17/2014 |100
Unity hier
7032 | Speekle |Task Assigned Normal | Vyriesit licencnu politiku Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 02/18/2014 |03/31/2014 |70
7030 |Speekle |Task Rejected Normal Doimplementovat odklonenie logopeda z uvodnej stranky Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 |03/03/2014 |0
7029 |Speekle |Task Rejected Normal Navrhnut views, ako bude fungovat komunikacia s logopedom| Veronika Strbakova |WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 |03/03/2014 |0
7021 | Speekle |Feature Rejected Normal Komunikacia s logopedmi na webovej stranke Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 |03/03/2014 |100
6971 |Speekle |Task Closed Normal Umoznenie urcovania kategorie obrazku v TLMediaExplorer | Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 |02/17/2014 |100
6970 |Speekle |Task Assigned Normal Import obrazkov do Media Library Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 |02/17/2014 |0
03/17/2014 1/2
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# Project |Tracker Status Priority |Subject Assignee Category Target version [Start date Due date %
Done
6969 |Speekle [Task Closed Normal | Vyhladanie zdrojov obrazkov a konkretne obrazky Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 ]02/17/2014 ]100
6962 |Speekle [Feature Assigned |Normal |Zabezpecenie obrazkov do MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 |02/17/2014 |76
6923 |Speekle [Task New Normal | Zintegrovat prehravany zvukovy efekt so zobrazujucou sa Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 |03/31/2014 |0
bobulou
6922 |Speekle |Task New Normal Urobit vizualny feedback pri zbierani bobuli Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 |03/31/2014 |0
6921 |Speekle [Task New Normal | Urobit scoreboard na konci hry Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 |0
6920 |Speekle |Task New Normal Zobrazovanie panelu s poctom bodov pocas hrania Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 |03/31/2014 |0
6919 |Speekle |Task New Normal Zavedenie bodoveho systemu Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 |03/31/2014 |0
6718 |Speekle [Enhancement | New Normal | Minimalne Ul pre dashboard Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 |0
6647 |Speekle [Feature New Normal | Celistve hracie session v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 |0
6117 |Speekle |Bug New Normal Oprava vyhladavania deti Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/17/2014 |03/31/2014 |0
03/17/2014 2/2
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Speekle - Issues

# Project |Tracker Status Priority |Subject Assignee Category Target version [Start date Due date %
Done
7175 |Speekle |Task New Normal Oznamit trustpay o produkcnej verzii platbe kartou a nasadit | Veronika Strbakova |WebApp 11-Banan 03/19/2014 |03/31/2014 |0
na produkciu
7174 | Speekle |Task New Normal Odsimulovanie platby Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/19/2014 |03/31/2014 |0
7173 | Speekle |Task New Normal Rozbehanie platieb kartou na stagingu Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 0
7172 | Speekle [Task New Normal Spravit actionFilter pre API TalkLand vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 |0
7171 |Speekle [Task New Normal Spravit actionFilter pre webApp Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 |0
7170 |Speekle |Task New Normal Suhlas so spracovanim osobnych udajov vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 |03/31/2014 |0
7169 |Speekle [Task New Normal Migracia UserProfile Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 |0
7168 |Speekle [Task New Normal Upravit vzhlad Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7167 |Speekle [Task New Normal Nasadit Bootstrap Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7165 |Speekle [Task New Normal Filtrovanie pouzivatelov Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7164 |Speekle [Task New Normal Filtrovanie grafov Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7162 |Speekle [Task New Normal Spojazdnit Enter vo vyhladavani deti Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7161 |Speekle |Task New Normal Vyhladavanie deti s diakritikou Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |0
7159 |Speekle [Task New Normal Upozornenie v TalkLande na chybajuci suhlas Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7158 |Speekle [Task New Normal Vyriesenie chybajuceho suboru "SessionlnitializationData.xml"| Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7157 |Speekle [Task New Normal Zistenie priciny chybajuceho suboru Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |0
"SessionlnitializationData.xml"
7156 |Speekle [Task Assigned | Normal Vyriesenie obcasneho padania pri prehravani vyslovnosti a Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |50
exportovani session
7155 |Speekle [Task Assigned | Normal Zistenie priciny obcasneho padania pri prehravani vyslovnosti | Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |50
a exportovani session
7154 | Speekle [Task Assigned | Normal Vytvorenie vseobecneho filtra v TalkLandMedia Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |60
7153 |Speekle [Task New Normal Pouzitie filtra v hre Squak Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7152 |Speekle [Task New Normal Pouzitie filtra v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7151 |Speekle [Task New Normal Pouzivatelske rozhranie filtra v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 |0
7150 |Speekle [Task To review | Normal Logovanie timestampu pridania vyslovnosti a obrazkov Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 ]100
7148 |Speekle [|Feature New Normal Filtrovanie dat v dashboarde Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7147 | Speekle [Feature New Normal Spustenie platby kartou cez TrustPay Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 |0
7145 |Speekle |Feature New Normal Suhlas so spracovanim osobnych tdajov Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |0
7144 | Speekle |Bug New Normal Problem s chybajucim suborom Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |0
"SessionlnitializationData.xm|"
7143 |Speekle |Bug New Normal Problem s threadmi pri prehravani vyslovnosti a exportovani Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |50
session
7142 | Speekle |Feature New Normal Pridanie vseobecneho filtra do TalkLandMedia Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 |03/31/2014 |47
7139 |Speekle |Task Closed Normal Ponuknutie odoslania emailu pouzivatela pokial nastane chyba | Miroslav Simek TalkLand 10-Pomarané 03/12/2014 |03/17/2014 |100
7131 |Speekle |Task To review |Normal Historia stavu objednavok Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 03/11/2014 |03/17/2014 |100
7130 |Speekle |Task Closed Normal Otestovanie verzie Goldyho v Unity pripravenej na nasadenie | Miroslav Simek Goldy 10-Pomarané 03/11/2014 |03/17/2014 |100
7129 |Speekle |Task Closed Normal Logovanie cisla riadku kde nastala chyba Miroslav Simek Goldy 10-Pomarané 03/11/2014 |03/17/2014 |100
7127 |Speekle |Task New Normal Hover na obrazky na landing page Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/10/2014 |03/31/2014 |0
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7125 |Speekle [Task Closed Normal Zverejnit VOP Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7124 | Speekle [Task Closed Normal Pridat kontakt na stranku Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7123 | Speekle |Task Closed Normal Instalacka pre UnityGoldy Ondrej Galbavy Installer 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7122 | Speekle |Task Closed Normal ParentRunAuth pre Unity Ondrej Galbavy Security 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7121 |Speekle [Task To review |Normal Implementacia prehladu o produkte Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7120 |Speekle |Task Closed Normal Rozoslat mail beta testerom Ondrej Galbavy PR 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7119 |Speekle |Task Closed Normal Oznam na beta.speekle.sk a pre beta TalkLand. Ondrej Galbavy Other 10-Pomaran¢ 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7118 |Speekle [Task Assigned | Normal Implementovat chybove stranky Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 |10
7117 |Speekle [Task Closed Normal Navrh finalneho vzhladu slidov Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7116 |Speekle |Task Closed Normal Navrhnut layout jednotlivych slidov Peter Demcak WebApp 10-Pomaran¢ 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7115 |Speekle |Task Closed Normal Navrhnut konceptualne obsah a jeho rozdelenie na slidy Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ] 100
7114 |Speekle [Task Closed Normal Napisat texty do mailu a na redirect z bety Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7109 |Speekle [Feature Closed Normal Ukoncenie bety Ondrej Galbavy Other 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7108 |Speekle [Feature Assigned | Normal Chybove stranky Ondrej Galbavy WebApp 10-Pomaran¢ 03/10/2014 ]03/17/2014 |10
7107 |Speekle [Feature Resolved | Normal Historia objednavok Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 03/11/2014 ]03/17/2014 ]100
7105 |Speekle [Feature Assigned | Normal Rychly prehlad o produkte na landing page Peter Demcak WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7104 | Speekle [Feature Closed Normal Vytvorenie verzie Goldy Unity do TalkLandu Miroslav Simek TalkLand 10-Pomaran¢ 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7103 | Speekle [Feature Closed Normal Doriesenie platieb z pravnej strany Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 03/10/2014 ]03/17/2014 ]100
7094 |Speekle |[Task Closed Normal Urobenie .NET 3.5 projektov pre vsetky kniznice potrebne do | Miroslav Simek Goldy 10-Pomaranc¢ 03/08/2014 |03/17/2014 |100
Unity hier
7032 | Speekle [Task Assigned | Normal Vyriesit licencnu politiku Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 02/18/2014 ]03/31/2014 |70
7030 |Speekle |Task Rejected | Normal Doimplementovat odklonenie logopeda z uvodnej stranky Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 |03/03/2014 |0
7029 |Speekle [Task Rejected | Normal Navrhnut views, ako bude fungovat komunikacia s logopedom | Veronika Strbakova |WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 ]03/03/2014 |0
7021 | Speekle |Feature Rejected | Normal Komunikacia s logopedmi na webovej stranke Veronika Strbakova | WebApp 10-Pomarané 02/18/2014 |03/03/2014 |100
6971 |Speekle |Task Closed Normal Umoznenie urcovania kategorie obrazku v TLMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 |02/17/2014 |100
6970 |Speekle [Task Closed Normal Import obrazkov do Media Library Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 ]02/17/2014 ]100
6969 |Speekle [Task Closed Normal Vyhladanie zdrojov obrazkov a konkretne obrazky Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 ]02/17/2014 ]100
6962 |Speekle |Feature Closed Normal Zabezpecenie obrazkov do MedialLibrary Miroslav Simek TL Media 10-Pomarané 02/11/2014 |02/17/2014 |100
6923 |Speekle [Task New Normal Zintegrovat prehravany zvukovy efekt so zobrazujucou sa Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 |03/31/2014 |0
bobulou
6922 |Speekle [Task New Normal Urobit vizualny feedback pri zbierani bobuli Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 |0
6921 |Speekle [Task New Normal Urobit scoreboard na konci hry Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 |0
6920 |Speekle [Task New Normal Zobrazovanie panelu s poctom bodov pocas hrania Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 |0
6919 |Speekle [Task New Normal Zavedenie bodoveho systemu Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 |0
6718 |Speekle [Enhancement | New Normal Minimalne Ul pre dashboard Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
6647 |Speekle |Feature New Normal Celistve hracie session v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 03/31/2014 |0
6117 |Speekle |Bug New Normal Oprava vyhladavania deti Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |0
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7213 |Speekle [Feature New Normal Podrobny profil logopeda vo web app Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7212 | Speekle [Feature New Normal Sekcia logopedov vo web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7211 | Speekle |Task New Normal Pridanie mena rodica pri statistikach dietata Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |0
7210 |Speekle [Feature New Normal Monitoring web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7209 |Speekle [Feature New Normal Otacanie clankov hada Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7208 | Speekle | Feature New Normal Vykreslovanie obrazkov v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |0
7207 | Speekle |Feature New Normal Zavedenie staminy do TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |0
7206 |Speekle [Feature New Normal Prerobenie systemu bodovania v TailTrails Peter Demcak Squak 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7205 |Speekle [Enhancement | New Normal Umoznenie vytvorenie MediaLibrary filtra aj v generatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7204 | Speekle [Feature New Normal Mazanie nepotrebnych medii pre konkretne hry na tablety Miroslav Simek TL Media 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7203 | Speekle [Feature New Normal Prisposobenie TLMedia na tablety cez Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7175 |Speekle [Task New Normal Oznamit trustpay o produkcnej verzii platbe kartou a nasadit | Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 |03/31/2014 |0
na produkciu
7174 | Speekle [Task Resolved | Normal Odsimulovanie platby Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 ]100
7173 |Speekle [Task Resolved | Normal Rozbehanie platieb kartou na stagingu Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/27/2014 ]03/31/2014 ]100
7172 |Speekle [Task To review |Normal Spravit actionFilter pre API TalkLand vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 ]100
7171 |Speekle [Task To review |Normal Spravit actionFilter pre webApp Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 ]100
7170 |Speekle |Task Assigned Normal Suhlas so spracovanim osobnych udajov vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 |03/31/2014 |90
7169 |Speekle [Task Feedback |Normal Migracia UserProfile Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 ]100
7168 |Speekle [Task Resolved | Normal Upravit vzhlad Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 ]100
7167 |Speekle [Task To review |Normal Nasadit Bootstrap Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 ]100
7165 |Speekle [Task New Normal Filtrovanie pouzivatelov Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7164 |Speekle [Task New Normal Filtrovanie grafov Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7162 |Speekle [Task Feedback |Normal Spojazdnit Enter vo vyhladavani deti Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 ] 100
7161 |Speekle [Task Assigned | Normal Vyhladavanie deti s diakritikou Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |0
7159 |Speekle [Task To review |Normal Upozornenie v TalkLande na chybajuci suhlas Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 ]100
7158 |Speekle [Task Closed Normal Vyriesenie chybajuceho suboru "SessioninitializationData.xml"| Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 ] 100
7157 |Speekle |[Task Closed Normal Zistenie priciny chybajuceho suboru Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |100
"SessioninitializationData.xml"
7156 |Speekle [Task Closed Normal Vyriesenie obcasneho padania pri prehravani vyslovnosti a Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |100
exportovani session
7155 |Speekle [Task Closed Normal Zistenie priciny obcasneho padania pri prehravani vyslovnosti | Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |100
a exportovani session
7154 | Speekle |Task Closed Normal Vytvorenie vseobecneho filtra v TalkLandMedia Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |100
7153 |Speekle |Task Closed Normal Pouzitie filtra v hre Squak Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |100
7152 |Speekle [Task Closed Normal Pouzitie filtra v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 ]100
7151 |Speekle [Task Closed Normal Pouzivatelske rozhranie filtra v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 ]100
7150 |Speekle |Task Closed Normal Logovanie timestampu pridania vyslovnosti a obrazkov Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 |03/31/2014 |100
7148 | Speekle |Feature New Normal Filtrovanie dat v dashboarde Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |0
7147 | Speekle [Feature Assigned | Normal Spustenie platby kartou cez TrustPay Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/19/2014 ]03/31/2014 |67
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7145 | Speekle [Feature Assigned | Normal Suhlas so spracovanim osobnych udajov Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |98
7144 | Speekle |Bug Closed Normal Problem s chybajucim suborom Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |100
"SessionlnitializationData.xml"
7143 |Speekle |Bug Closed Normal Problem s threadmi pri prehravani vyslovnosti a exportovani | Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 |03/31/2014 |100
session
7142 | Speekle [Feature Closed Normal Pridanie vseobecneho filtra do TalkLandMedia Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 ]03/31/2014 ]100
7127 |Speekle [Task Assigned | Normal Hover na obrazky na landing page Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/10/2014 ]03/31/2014 |10
7032 | Speekle |Task Rejected Normal Vyriesit licencnu politiku Veronika Strbakova | WebApp 11-Banan 02/18/2014 |03/31/2014 |70
6923 |Speekle |Task Closed Normal Zintegrovat prehravany zvukovy efekt so zobrazujucou sa Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 |03/31/2014 |100
bobulou
6922 |Speekle [Task Closed Normal Urobit vizualny feedback pri zbierani bobuli Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 ]100
6921 |Speekle [Task Closed Normal Urobit scoreboard na konci hry Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 ]100
6920 |Speekle [Task Closed Normal Zobrazovanie panelu s poctom bodov pocas hrania Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 ]100
6919 |Speekle [Task Closed Normal Zavedenie bodoveho systemu Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 ]03/31/2014 ]100
6718 |Speekle [Enhancement | Closed Normal Minimalne Ul pre dashboard Ondrej Galbavy Dashboard |11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 ]100
6647 |Speekle |Feature Closed Normal Celistve hracie session v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 |03/31/2014 |100
6604 |Speekle |Feature New Normal Moznost zmeny priecinku a priebezneho ulozenia celej Miroslav Simek TL Media 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
MediaLibrary
6434 | Speekle |Feature New Normal Hviezdickove hodnotenie uspesnosti v leveli pre Goldyho Peter Demcak Goldy 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
6117 |Speekle |Bug Assigned | Normal Oprava vyhladavania deti Ondrej Galbavy WebApp 11-Banan 03/18/2014 ]03/31/2014 |20
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7257 |Speekle Task New Normal Vytorenie admin rozhrania Veronika Strbakova WebApp 12-Grep 04/03/2014 04/14/2014 |0
7256 |Speekle Task New Normal Pridanie noveho view s profilom logopeda Veronika Strbakova WebApp 12-Grep 04/03/2014 04/14/2014 |0
7255 |Speekle Task New Normal Pridanie novej tabulky do DB Veronika Strbakova WebApp 12-Grep 04/03/2014 04/14/2014 |0
7252 |Speekle Task New Normal Nakreslenie novych tvari vlacikov a ich doiplementovanie Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 |0
7251 Speekle Task New Normal Animacie a blikanie stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 0
7250 |Speekle Task New Normal Vykreslovanie jednoducheho stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 |0
7249 |Speekle Task New Normal Nakreslenie textur stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 |0
7248 |Speekle Task Resolved Normal Navrh sposobu vykreslovania stamina baru a jeho grafickych Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 100
komponentov
7247 Speekle Task Resolved Normal Zmena rotovania clankov hada v tailtrails z rotovania statickej Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 100
textury kodom na nerotovanu animovanu texturu
7246 Speekle Task Closed Normal Nakreslenie clankov hada v sklonoch v ktorych sa budu Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 100
vykreslovat
7245 Speekle Task New Normal Implementacia vykreslovania obrazka v ramiku a bubline Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 0
7244 Speekle Task New Normal Nakreslenie ramika pre obrazok Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 0
7243 Speekle Task New Normal Najdenie sposobu nacitania obrazku v unity mimo resources Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 |0
7242 Speekle Task To review Normal Point floatery v tail trails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 100
7241 |Speekle Task To review Normal Objavovanie zbieranych objektov na hracej ploche Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 100
7240 |Speekle Task Assigned Normal Navrhnut a nakreslit objekty ktore ma hrac zbierat Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 |90
7239 Speekle Task New Normal Vlozit hviezdove hodnotenie do Goldy Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 0
7238 Speekle Task New Normal Nakreslit hviezdy Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 0
7229 |Speekle Task Assigned Normal Otestovanie TLMedia na iPade Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 |10
7228 Speekle Task New Normal Otestovanie TLMedia na fyzickom Android zariadeni Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 0
7227 Speekle Task Assigned Normal Otestovanie TLMedia na Android simulatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 20
7226 |Speekle Task Assigned Normal Vytvorenie TLMedia testovacej aplikacie v Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 |90
7225 Speekle Task New Normal Hromadne mazanie medii v MedialLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 0
7224  |Speekle Task New Normal Vytvaranie presetov na mazanie medii v MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 |0
7223 Speekle Task New Normal Vytvorenie grafickeho rozhrania mazania medii Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 0
7222 Speekle Task To review Normal Nastavitelne nacitavanie a ukladanie MedialLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 100
7221 Speekle Task To review Normal Filtrovanie MedialLibrary priamo v generatoroch slov Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 100
7219 |Speekle Task New Normal Dynamicka mapa logopedov Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 04/14/2014 |0
7218 |Speekle Task New Normal Podstranka sekcia logopedov Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 04/14/2014 |0
7217 |Speekle Task New Normal Logovanie chyb WebApp do Sentry Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 04/14/2014 |0
7216  |Speekle Task New Normal Nainstalovat a studovat Sentry Ondrej Galbavy Server 12-Grep 03/31/2014 04/14/2014 |0
7213 Speekle Feature New Normal Podrobny profil logopeda vo web app Veronika Strbakova WebApp 12-Grep 04/03/2014 04/14/2014 0
7212  |Speekle Feature New Normal Sekcia logopedov vo web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 04/14/2014 |0
7211 |Speekle Task New Normal Pridanie mena rodica pri statistikach dietata Veronika Strbakova WebApp 12-Grep 03/31/2014 04/14/2014 |0
7210 |Speekle Feature New Normal Monitoring web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 04/14/2014 |0
7209 |Speekle Feature New Normal Otacanie clankov hada Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 100
7208 |Speekle Feature New Normal Vykreslovanie obrazkov v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 |0
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7207 |Speekle Feature New Normal Zavedenie staminy do TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 |8
7206 Speekle Feature New Normal Prerobenie systemu bodovania v TailTrails Peter Demcak Squak 12-Grep 04/02/2014 04/13/2014 98
7205 |Speekle Enhancement New Normal Umoznenie vytvorenie Medialibrary filtra aj v generatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 100
7204 |Speekle Feature New Normal Mazanie nepotrebnych medii pre konkretne hry na tablety Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 |0
7203 |Speekle Feature New Normal Prisposobenie TLMedia na tablety cez Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 |32
7175 |Speekle Task Assigned Normal Oznamit trustpay o produkcnej verzii platbe kartou a nasadit Veronika Strbakova WebApp 11-Banan 03/19/2014 03/31/2014 |50
na produkciu
7174  |Speekle Task Resolved Normal Odsimulovanie platby Veronika Strbakova WebApp 11-Banén 03/19/2014 03/31/2014 |100
7173 Speekle Task Resolved Normal Rozbehanie platieb kartou na stagingu Veronika Strbakova WebApp 11-Banan 03/27/2014 03/31/2014 100
7172  |Speekle Task To review Normal Spravit actionFilter pre API TalkLand vo webApp Veronika Strbakova WebApp 11-Banan 03/19/2014 03/31/2014 100
7171 |Speekle Task To review Normal Spravit actionFilter pre webApp Veronika Strbakova WebApp 11-Bandn 03/19/2014 03/31/2014 |100
7170 |Speekle Task To review Normal Suhlas so spracovanim osobnych udajov vo webApp Veronika Strbakova WebApp 11-Banan 03/19/2014 03/31/2014 100
7169 Speekle Task Resolved Normal Migracia UserProfile Veronika Strbakova WebApp 11-Banan 03/19/2014 03/31/2014 100
7168 |Speekle Task Closed Normal Upravit vzhlad Ondrej Galbavy Dashboard 11-Banén 03/18/2014 03/31/2014 |100
7167 |Speekle Task To review Normal Nasadit Bootstrap Ondrej Galbavy Dashboard 11-Banén 03/18/2014 03/31/2014 |100
7165 Speekle Task Closed Normal Filtrovanie pouzivatelov Ondrej Galbavy Dashboard 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7164 |Speekle Task To review Normal Filtrovanie grafov Ondrej Galbavy Dashboard 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7162 |Speekle Task Resolved Normal Spojazdnit Enter vo vyhladavani deti Ondrej Galbavy WebApp 11-Bandn 03/18/2014 |03/31/2014 |100
7161 |Speekle Task Assigned Normal Vyhladavanie deti s diakritikou Ondrej Galbavy WebApp 11-Banén 03/18/2014 03/31/2014 |0
7159 |Speekle Task To review Normal Upozornenie v TalkLande na chybajuci suhlas Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7158 Speekle Task Closed Normal Vyriesenie chybajuceho suboru "SessionlnitializationData.xml" Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7157  |Speekle Task Closed Normal Zistenie priciny chybajuceho suboru Miroslav Simek TalkLand 11-Banén 03/18/2014 03/31/2014 |100
"SessionlnitializationData.xml|"
7156  |Speekle Task Closed Normal Vyriesenie obcasneho padania pri prehravani vyslovnosti a Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
exportovani session
7155 |Speekle Task Closed Normal Zistenie priciny obcasneho padania pri prehravani vyslovnosti a Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
exportovani session
7154 Speekle Task Closed Normal Vytvorenie vseobecneho filtra v TalkLandMedia Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7153 Speekle Task Closed Normal Pouzitie filtra v hre Squak Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7152 Speekle Task Closed Normal Pouzitie filtra v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7151 Speekle Task Closed Normal Pouzivatelske rozhranie filtra v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 03/31/2014 100
7150 |Speekle Task Closed Normal Logovanie timestampu pridania vyslovnosti a obrazkov Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 03/31/2014 100
7148 |Speekle Feature Resolved Normal Filtrovanie dat v dashboarde Ondrej Galbavy Dashboard 11-Banén 03/18/2014 03/31/2014 |100
7147 |Speekle Feature Assigned Normal Spustenie platby kartou cez TrustPay Veronika Strbakova WebApp 11-Banan 03/19/2014 03/31/2014 |83
7145 |Speekle Feature Assigned Normal Suhlas so spracovanim osobnych tudajov Veronika Strbakova WebApp 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7144 Speekle Bug Closed Normal Problem s chybajucim suborom "SessionlnitializationData.xml" Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
7143 Speekle Bug Closed Normal Problem s threadmi pri prehravani vyslovnosti a exportovani Miroslav Simek TalkLand 11-Banan 03/18/2014 03/31/2014 100
session
7142  |Speekle Feature Closed Normal Pridanie vseobecneho filtra do TalkLandMedia Miroslav Simek TL Media 11-Banan 03/17/2014 03/31/2014 100
7127 |Speekle Task Assigned Normal Hover na obrazky na landing page Ondrej Galbavy WebApp 11-Banén 03/10/2014 03/31/2014 |10
7032 |Speekle Task Rejected Normal Vyriesit licencnu politiku Veronika Strbakova WebApp 11-Banén 02/18/2014 03/31/2014 |70
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6923 Speekle Task Closed Normal Zintegrovat prehravany zvukovy efekt so zobrazujucou sa Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 03/31/2014 100
bobulou
6922 |Speekle Task Closed Normal Urobit vizualny feedback pri zbierani bobuli Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 03/31/2014 100
6921 Speekle Task Closed Normal Urobit scoreboard na konci hry Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 03/31/2014 100
6920 Speekle Task Closed Normal Zobrazovanie panelu s poctom bodov pocas hrania Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 03/31/2014 100
6919 [Speekle Task Closed Normal Zavedenie bodoveho systemu Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 03/31/2014 100
6718 |Speekle Enhancement Closed Normal Minimalne Ul pre dashboard Ondrej Galbavy Dashboard 11-Banén 03/18/2014 03/31/2014 |100
6647 Speekle Feature Closed Normal Celistve hracie session v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 11-Banan 01/28/2014 03/31/2014 100
6604 |Speekle Feature New Normal Moznost zmeny priecinku a priebezneho ulozenia celej Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 100
MedialLibrary
6434 |Speekle Feature New Normal Hviezdickove hodnotenie uspesnosti v leveli pre Goldyho Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 04/14/2014 |0
6117 |Speekle Bug Assigned Normal Oprava vyhladavania deti Ondrej Galbavy WebApp 11-Banén 03/18/2014 03/31/2014 |20
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7297 |Speekle [Feature New Normal | Zohnat zvukove efekty do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/15/2014 ]04/28/2014 |0
7296 |Speekle [Feature New Normal | Redizajn Tail Trails screenov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/15/2014 ]04/28/2014 |0
7295 | Speekle |Enhancement | New Normal | Vylepsie mechaniky staminy Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/15/2014 | 04/28/2014 |0
7294 | Speekle |Feature New Normal | Zvysovanie poctu bobul pri vyssich obtiaznostiach Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/15/2014 ]04/28/2014 |0
7292 |Speekle [Enhancement | New Normal | Zlepsit informovanost pouzivatela v TalkLande Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/15/2014 ]04/28/2014 |0
7291 | Speekle |Feature New Normal Filter pouzivatelov v dashboard Ondrej Galbavy Dashboard | 13-Anands 04/15/2014 | 04/28/2014 |0
7290 |Speekle |Feature New Normal Odosielanie emailu po registracii Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/15/2014 | 04/28/2014 |0
7289 |Speekle [Feature New Normal | Permissions vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/15/2014 ]04/28/2014 |0
7288 | Speekle | Feature New Normal RESTove Url Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/15/2014 | 04/28/2014 |0
7287 |Speekle [Feature New Normal | Vylepsenie AdminRozhrania a uprava databazy a view k Veronika Strbakova |WebApp 13-Ananas 04/15/2014 |04/28/2014 |0
STProfile
7286 |Speekle |Feature New Normal | Search pacientov v TalkLande pre logopedov Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/15/2014 |04/28/2014 |0
7285 | Speekle |Bug New Normal Opravit nahravanie vyslovnosti v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 13-Ananas 04/15/2014 ]04/28/2014 |0
7257 |Speekle |Task To review |Normal [|Vytorenie admin rozhrania Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 |100
7256 |Speekle [Task To review |Normal |Pridanie noveho view s profilom logopeda Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 ] 100
7255 |Speekle [Task Toreview |Normal |Pridanie novej tabulky do DB Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 ]100
7252 | Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie novych tvari vlacikov a ich doiplementovanie Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7251 |Speekle [Task Closed Normal | Animacie a blikanie stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7250 |Speekle [Task Closed Normal | Vykreslovanie jednoducheho stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7249 | Speekle [Task Closed Normal | Nakreslenie textur stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7248 |Speekle |Task Closed Normal Navrh sposobu vykreslovania stamina baru a jeho grafickych Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
komponentov
7247 |Speekle |Task Closed Normal Zmena rotovania clankov hada v tailtrails z rotovania statickej | Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
textury kodom na nerotovanu animovanu texturu
7246 |Speekle [Task Closed Normal | Nakreslenie clankov hada v sklonoch v ktorych sa budu Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
vykreslovat
7245 | Speekle [Task Assigned Normal Implementacia vykreslovania obrazka v ramiku a bubline Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 |50
7244 | Speekle |[Task Closed Normal | Nakreslenie ramika pre obrazok Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7243 | Speekle [Task New Normal | Najdenie sposobu nacitania obrazku v unity mimo resources Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 |0
7242 | Speekle [Task Closed Normal Point floatery v talil trails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7241 | Speekle [Task Closed Normal | Objavovanie zbieranych objektov na hracej ploche Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7240 |Speekle [Task Closed Normal | Navrhnut a nakreslit objekty ktore ma hrac zbierat Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7239 |Speekle [Task Closed Normal | Vlozit hviezdove hodnotenie do Goldy Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ]100
7238 | Speekle | Task Closed Normal Nakreslit hviezdy Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 | 100
7229 |Speekle |Task Resolved [Normal Otestovanie TLMedia na iPade Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |100
7228 |Speekle [Task Assigned Normal Otestovanie TLMedia na fyzickom Android zariadeni Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |50
7227 |Speekle [Task Assigned Normal Otestovanie TLMedia na Android simulatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |60
7226 | Speekle |Task Resolved [Normal |Vytvorenie TLMedia testovacej aplikacie v Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |100
7225 |Speekle |Task Closed Normal Hromadne mazanie medii v MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |100
7224 | Speekle [Task Closed Normal | Vytvaranie presetov na mazanie medii v MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ]100
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7223 | Speekle [Task Closed Normal | Vytvorenie grafickeho rozhrania mazania medii Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7222 |Speekle [Task Closed Normal | Nastavitelne nacitavanie a ukladanie MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7221 | Speekle [Task Closed Normal Filtrovanie MediaLibrary priamo v generatoroch slov Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 ] 100
7219 |Speekle |Task New Normal Dynamicka mapa logopedov Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |0
7218 |Speekle [Task Assigned |Normal |Podstranka sekcia logopedov Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |80
7217 |Speekle |Task To review |Normal Logovanie chyb WebApp do Sentry Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 | 100
7216 |Speekle |Task To review |Normal Nainstalovat a studovat Sentry Ondrej Galbavy Server 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |100
7213 | Speekle [Feature Assigned |Normal | Podrobny profil logopeda vo web app Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 ] 100
7212 | Speekle [Feature Assigned |Normal | Sekcia logopedov vo web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |46
7211 | Speekle |Task To review |Normal Pridanie mena rodica pri statistikach dietata Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |100
7210 |Speekle |Feature Resolved [Normal Monitoring web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |100
7209 |Speekle |Feature Closed Normal | Otacanie clankov hada Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7208 | Speekle [Feature Assigned Normal | Vykreslovanie obrazkov v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 |50
7207 | Speekle [Feature Closed Normal | Zavedenie staminy do TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7206 | Speekle [Feature Closed Normal | Prerobenie systemu bodovania v TailTrails Peter Demcak Squak 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7205 |Speekle [Enhancement | Closed Normal | Umoznenie vytvorenie MediaLibrary filtra aj v generatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ]100
7204 | Speekle |Feature Closed Normal | Mazanie nepotrebnych medii pre konkretne hry na tablety Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ]100
7203 | Speekle |Feature Assigned |Normal | Prisposobenie TLMedia na tablety cez Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |78
7191 |Speekle [Feature New Normal | Dashboard: vyhladavanie podla Installation ID Ondrej Galbavy Dashboard | 13-Ananés 04/15/2014 |04/28/2014 |0
6648 | Speekle |Feature New Normal Navrh a graficky dizajn hadikov pre TailTrails Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/15/2014 |04/28/2014 |0
6604 |Speekle |Feature Closed Normal Moznost zmeny priecinku a priebezneho ulozenia celej Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |100
MediaLibrary
6434 | Speekle |Feature Closed Normal | Hviezdickove hodnotenie uspesnosti v leveli pre Goldyho Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ]100
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7327 |Speekle [Task New Normal Prerobenie profilov logopedov s mapkou.... Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]04/28/2014 |0
7326 |Speekle [Task New Normal Prerobenie logiky databazy ohladom STProfiles Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]04/28/2014 |0
7325 |Speekle |Task New Normal Prerobenie Admin rozhrania Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |04/28/2014 |0
7324 | Speekle [Task New Normal RESTove URL vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]04/28/2014 |0
7323 |Speekle [Task New Normal Zrusenie permissions vo web app z kazdej metody a Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |04/28/2014 |0
prehodenie tohto permission do kodu s permissions
7322 | Speekle |Task New Normal Spravenie logiky, ako sa budu nastavovat permissions Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |04/28/2014 |0
7321 |Speekle [Task New Normal Zostrojenie textu emailu a doprogramovanie jeho odosielania | Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]04/28/2014 |0
7320 |Speekle [Task To review |Normal GUI filtra pouzivatelov Ondrej Galbavy Dashboard | 13-Ananas 04/16/2014 |04/28/2014 ] 100
7319 |Speekle |Task To review |Normal Filter v modeli Ondrej Galbavy Dashboard |13-Ananas 04/16/2014 |04/28/2014 |100
7318 |Speekle [Task To review |Normal Vyhladavanie podla Installation 1D Ondrej Galbavy Dashboard [ 13-Ananéas 04/16/2014 ]04/28/2014 ] 100
7317 |Speekle [Task New Normal Prerobit title screen Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7316 |Speekle [Task New Normal Upravit vzhlad napisu v score boarde Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7315 |Speekle [Task New Normal Vlozenie novych hadikov do hry Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7314 | Speekle [Task New Normal Kreslenie hadikov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7313 |Speekle [Task New Normal Navrh konceptov hadikov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7312 |Speekle [Task New Normal Domyslenie a implementacia vplyvu staminy na spravanie Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 |0
hada
7311 |Speekle [Task New Normal Nakreslenie a domplementovanie vyuzitia odlisnych assetov | Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 |04/28/2014 |0
pre stamina bar
7310 |Speekle [Task New Normal Blikanie miznucej bobule Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7309 |Speekle [Task New Normal Zmena implementécie bobuli na viac naraz, zavisle na Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 |0
parametri v konfiguracii
7308 |Speekle [Task To review |Normal Upozornenie na ucel a dopady pouzivania guest modu Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 ] 100
7307 |Speekle [Task To review |Normal Blikanie vytvorenia noveho profilu dietata Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 ]100
7306 |Speekle |Task Resolved [Normal Vyriesenie problemu pri nahravani vyslovnosti Miroslav Simek TL Media 13-Ananas 04/16/2014 |04/28/2014 |100
7305 |Speekle |Task New Normal Filtrovanie zoznamu profilov deti Miroslav Simek TalkLand 13-Ananas 04/16/2014 |04/28/2014 |0
7304 | Speekle [Task New Normal Upravenie ProfileListBoxu, aby ho bolo mozne filtrovat Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 |0
7303 | Speekle |Task New Normal Pridanie vyhladavania do grafickeho rozhrania logopeda Miroslav Simek TalkLand 13-Ananas 04/16/2014 |04/28/2014 |0
7301 |Speekle [Task New Normal Spracovanie zvukov do TailTrials Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7300 |Speekle [Task Assigned | Normal Zhananie materialu na zvuky z internych zdrojov Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 04/28/2014 |70
7299 |Speekle [Task Feedback |Normal Zhananie materialu na zvuky z externych zdrojov Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 |70
7298 |Speekle [Task Resolved | Normal Analyza potrebnych zvukov do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 ]100
7297 | Speekle | Feature Assigned Normal Zohnat zvukove efekty do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 |63
7296 | Speekle |Feature New Normal Redizajn Tail Trails screenov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 |0
7295 |Speekle [Enhancement | New Normal Vylepsie mechaniky staminy Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7294 | Speekle |Feature New Normal Zvysovanie poctu bobul pri vyssich obtiaznostiach Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7292 | Speekle |Enhancement | Resolved |Normal Zlepsit informovanost pouzivatela v TalkLande Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 | 100
7291 | Speekle |Feature Resolved [Normal Filter pouzivatelov v dashboard Ondrej Galbavy Dashboard |13-Ananas 04/16/2014 |04/28/2014 |100
7290 |Speekle |Feature New Normal QOdosielanie emailu po registracii Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananas 04/17/2014 |04/28/2014 |0
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7289 |Speekle [Feature New Normal Permissions vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]04/28/2014 |0
7288 |Speekle [Feature New Normal RESTove Url Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]04/28/2014 |0
7287 |Speekle [Feature New Normal Vylepsenie AdminRozhrania a uprava databazy a view k Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |04/28/2014 |0
STProfile
7286 | Speekle [Feature New Normal Search pacientov v TalkLande pre logopedov Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 |0
7285 |Speekle |Bug Resolved | Normal Opravit nahravanie vyslovnosti v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 ]04/28/2014 ] 100
7257 | Speekle | Task Feedback [Normal Vytorenie admin rozhrania Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 | 04/14/2014 |100
7256 | Speekle |Task Feedback [Normal Pridanie noveho view s profilom logopeda Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 |100
7255 |Speekle [Task Feedback |Normal Pridanie novej tabulky do DB Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 ] 100
7252 |Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie novych tvari vlacikov a ich doiplementovanie Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7251 |Speekle |Task Closed Normal Animacie a blikanie stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7250 |Speekle [Task Closed Normal Vykreslovanie jednoducheho stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7249 |Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie textur stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7248 |Speekle [Task Closed Normal Navrh sposobu vykreslovania stamina baru a jeho grafickych | Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
komponentov
7247 |Speekle |Task Closed Normal Zmena rotovania clankov hada v tailtrails z rotovania statickej | Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
textury kodom na nerotovanu animovanu texturu
7246 |Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie clankov hada v sklonoch v ktorych sa budu Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
vykreslovat
7245 | Speekle [Task To review |Normal Implementacia vykreslovania obrazka v ramiku a bubline Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7244 | Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie ramika pre obrazok Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7243 |Speekle [Task Rejected Normal Najdenie sposobu nacitania obrazku v unity mimo resources | Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 |0
7242 | Speekle [Task Closed Normal Point floatery v tail trails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7241 | Speekle |Task Closed Normal Objavovanie zbieranych objektov na hracej ploche Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7240 |Speekle [Task Closed Normal Navrhnut a nakreslit objekty ktore ma hrac zbierat Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7239 |Speekle [Task Closed Normal Vlozit hviezdove hodnotenie do Goldy Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7238 |Speekle [Task Closed Normal Nakreslit hviezdy Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7229 |Speekle [Task Closed Normal Otestovanie TLMedia na iPade Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7228 |Speekle [Task Assigned |Normal Otestovanie TLMedia na fyzickom Android zariadeni Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |50
7227 | Speekle [Task Assigned Normal Otestovanie TLMedia na Android simulatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |60
7226 | Speekle |Task Closed Normal Vytvorenie TLMedia testovacej aplikacie v Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |100
7225 |Speekle [Task Closed Normal Hromadne mazanie medii v MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7224 | Speekle [Task Closed Normal Vytvaranie presetov na mazanie medii v MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7223 |Speekle [Task Closed Normal Vytvorenie grafickeho rozhrania mazania medii Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7222 | Speekle | Task Closed Normal Nastavitelne nacitavanie a ukladanie MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 | 100
7221 | Speekle |Task Closed Normal Filtrovanie MediaLibrary priamo v generatoroch slov Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |100
7219 |Speekle [Task New Normal Dynamicka mapa logopedov Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7218 |Speekle |Task Assigned Normal Podstranka sekcia logopedov Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |80
7217 |Speekle |Task To review |Normal Logovanie chyb WebApp do Sentry Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |100
7216 |Speekle |Task To review | Normal Nainstalovat a studovat Sentry Ondrej Galbavy Server 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |100
7213 | Speekle |Feature Resolved [Normal Podrobny profil logopeda vo web app Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 |100
7212 | Speekle |Feature Assigned Normal Sekcia logopedov vo web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |46
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7211 |Speekle [Task Feedback |Normal Pridanie mena rodica pri statistikach dietata Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 ]100
7210 |Speekle [Feature Resolved | Normal Monitoring web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 ]100
7209 | Speekle |Feature Closed Normal Otacanie clankov hada Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7208 | Speekle |Feature Assigned Normal Vykreslovanie obrazkov v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7207 | Speekle [Feature Closed Normal Zavedenie staminy do TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7206 | Speekle | Feature Closed Normal Prerobenie systemu bodovania v TailTrails Peter Demcak Squak 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7205 |Speekle [Enhancement | Closed Normal Umoznenie vytvorenie MediaLibrary filtra aj v generatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 ] 100
7204 | Speekle |Feature Closed Normal Mazanie nepotrebnych medii pre konkretne hry na tablety Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 ]04/14/2014 ] 100
7203 | Speekle [Feature Assigned | Normal Prisposobenie TLMedia na tablety cez Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |78
7191 |Speekle |Feature Resolved [Normal Dashboard: vyhladavanie podla Installation ID Ondrej Galbavy Dashboard |13-Ananas 04/16/2014 |04/28/2014 |100
6648 | Speekle |Feature New Normal Navrh a graficky dizajn hadikov pre TailTrails Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |04/28/2014 |0
6604 |Speekle |Feature Closed Normal Moznost zmeny priecinku a priebezneho ulozenia celej Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |100
MediaLibrary
6434 | Speekle |Feature Closed Normal Hviezdickove hodnotenie uspesnosti v leveli pre Goldyho Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |100
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7327 |Speekle [Task New Normal Prerobenie profilov logopedov s mapkou.... Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7326 |Speekle [Task New Normal Prerobenie logiky databazy ohladom STProfiles Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7325 |Speekle |Task New Normal Prerobenie Admin rozhrania Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
7324 | Speekle [Task New Normal RESTove URL vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7323 |Speekle [Task New Normal Zrusenie permissions vo web app z kazdej metody a Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
prehodenie tohto permission do kodu s permissions
7322 | Speekle |Task New Normal Spravenie logiky, ako sa budu nastavovat permissions Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
7321 |Speekle [Task New Normal Zostrojenie textu emailu a doprogramovanie jeho odosielania | Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7320 |Speekle [Task To review |Normal GUI filtra pouzivatelov Ondrej Galbavy Dashboard | 13-Ananas 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7319 |Speekle |Task To review |Normal Filter v modeli Ondrej Galbavy Dashboard |13-Ananas 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
7318 |Speekle [Task To review |Normal Vyhladavanie podla Installation 1D Ondrej Galbavy Dashboard [ 13-Ananéas 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7317 |Speekle [Task New Normal Prerobit title screen Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |0
7316 |Speekle [Task To review |Normal Upravit vzhlad napisu v score boarde Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7315 |Speekle [Task New Normal Vlozenie novych hadikov do hry Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 ]05/05/2014 |0
7314 | Speekle [Task New Normal Kreslenie hadikov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |0
7313 |Speekle [Task Resolved | Normal Navrh konceptov hadikov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7312 |Speekle [Task New Normal Domyslenie a implementacia vplyvu staminy na spravanie Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |0
hada
7311 |Speekle [Task To review |Normal Nakreslenie a domplementovanie vyuzitia odlisnych assetov | Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
pre stamina bar
7310 |Speekle [Task New Normal Blikanie miznucej bobule Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |0
7309 |Speekle [Task To review |Normal Zmena implementécie bobuli na viac naraz, zavisle na Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
parametri v konfiguracii
7308 |Speekle [Task To review |Normal Upozornenie na ucel a dopady pouzivania guest modu Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7307 |Speekle [Task To review |Normal Blikanie vytvorenia noveho profilu dietata Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7306 |Speekle [Task Resolved | Normal Vyriesenie problemu pri nahravani vyslovnosti Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7305 |Speekle [Task New Normal Filtrovanie zoznamu profilov deti Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 ]05/05/2014 |0
7304 | Speekle [Task Assigned |Normal Upravenie ProfileListBoxu, aby ho bolo mozne filtrovat Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |0
7303 |Speekle [Task New Normal Pridanie vyhladavania do grafickeho rozhrania logopeda Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |0
7301 |Speekle [Task Feedback |Normal Spracovanie zvukov do TailTrials Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |80
7300 |Speekle [Task Resolved | Normal Zhananie materialu na zvuky z internych zdrojov Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7299 |Speekle [Task Resolved | Normal Zhananie materialu na zvuky z externych zdrojov Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7298 |Speekle [Task Resolved | Normal Analyza potrebnych zvukov do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7297 | Speekle | Feature Assigned Normal Zohnat zvukove efekty do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |97
7296 | Speekle |Feature New Normal Redizajn Tail Trails screenov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |38
7295 |Speekle [Enhancement | New Normal Vylepsie mechaniky staminy Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |29
7294 | Speekle |Feature New Normal Zvysovanie poctu bobul pri vyssich obtiaznostiach Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |60
7292 | Speekle |Enhancement | Resolved |Normal Zlepsit informovanost pouzivatela v TalkLande Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
7291 | Speekle |Feature Resolved [Normal Filter pouzivatelov v dashboard Ondrej Galbavy Dashboard |13-Ananas 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
7290 |Speekle |Feature New Normal QOdosielanie emailu po registracii Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananas 04/17/2014 |05/05/2014 |0
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7289 |Speekle [Feature New Normal Permissions vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7288 |Speekle [Feature New Normal RESTove Url Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ] 05/05/2014 |0
7287 |Speekle [Feature New Normal Vylepsenie AdminRozhrania a uprava databazy a view k Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
STProfile
7286 | Speekle [Feature Assigned | Normal Search pacientov v TalkLande pre logopedov Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |0
7285 |Speekle |Bug Resolved | Normal Opravit nahravanie vyslovnosti v TalkLandMediaExplorer Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7257 | Speekle | Task Feedback [Normal Vytorenie admin rozhrania Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 | 04/14/2014 |100
7256 | Speekle |Task Feedback [Normal Pridanie noveho view s profilom logopeda Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 |100
7255 |Speekle [Task Feedback |Normal Pridanie novej tabulky do DB Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 ] 100
7252 |Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie novych tvari vlacikov a ich doiplementovanie Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7251 |Speekle |Task Closed Normal Animacie a blikanie stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7250 |Speekle [Task Closed Normal Vykreslovanie jednoducheho stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7249 |Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie textur stamina baru Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7248 |Speekle [Task Closed Normal Navrh sposobu vykreslovania stamina baru a jeho grafickych | Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
komponentov
7247 |Speekle |Task Closed Normal Zmena rotovania clankov hada v tailtrails z rotovania statickej | Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
textury kodom na nerotovanu animovanu texturu
7246 |Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie clankov hada v sklonoch v ktorych sa budu Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
vykreslovat
7245 | Speekle [Task To review |Normal Implementacia vykreslovania obrazka v ramiku a bubline Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7244 | Speekle [Task Closed Normal Nakreslenie ramika pre obrazok Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7243 |Speekle [Task Rejected Normal Najdenie sposobu nacitania obrazku v unity mimo resources | Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 |0
7242 | Speekle [Task Closed Normal Point floatery v tail trails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ] 100
7241 | Speekle |Task Closed Normal Objavovanie zbieranych objektov na hracej ploche Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7240 |Speekle [Task Closed Normal Navrhnut a nakreslit objekty ktore ma hrac zbierat Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7239 |Speekle [Task Closed Normal Vlozit hviezdove hodnotenie do Goldy Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7238 |Speekle [Task Closed Normal Nakreslit hviezdy Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7229 |Speekle [Task Closed Normal Otestovanie TLMedia na iPade Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7228 |Speekle [Task Assigned |Normal Otestovanie TLMedia na fyzickom Android zariadeni Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |50
7227 | Speekle [Task Assigned Normal Otestovanie TLMedia na Android simulatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |60
7226 | Speekle |Task Closed Normal Vytvorenie TLMedia testovacej aplikacie v Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |100
7225 |Speekle [Task Closed Normal Hromadne mazanie medii v MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7224 | Speekle [Task Closed Normal Vytvaranie presetov na mazanie medii v MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7223 |Speekle [Task Closed Normal Vytvorenie grafickeho rozhrania mazania medii Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 ] 100
7222 | Speekle | Task Closed Normal Nastavitelne nacitavanie a ukladanie MediaLibrary Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 | 100
7221 | Speekle |Task Closed Normal Filtrovanie MediaLibrary priamo v generatoroch slov Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |100
7219 |Speekle [Task New Normal Dynamicka mapa logopedov Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |0
7218 |Speekle |Task Assigned Normal Podstranka sekcia logopedov Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |80
7217 |Speekle |Task To review |Normal Logovanie chyb WebApp do Sentry Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |100
7216 |Speekle |Task To review | Normal Nainstalovat a studovat Sentry Ondrej Galbavy Server 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 |100
7213 | Speekle |Feature Resolved [Normal Podrobny profil logopeda vo web app Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 04/03/2014 |04/14/2014 |100
7212 | Speekle |Feature Assigned Normal Sekcia logopedov vo web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 | 04/14/2014 |46
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7211 |Speekle [Task Feedback |Normal Pridanie mena rodica pri statistikach dietata Veronika Strbakova | WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 ]100
7210 |Speekle [Feature Resolved | Normal Monitoring web app Ondrej Galbavy WebApp 12-Grep 03/31/2014 |04/14/2014 ]100
7209 | Speekle |Feature Closed Normal Otacanie clankov hada Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7208 | Speekle |Feature Assigned Normal Vykreslovanie obrazkov v TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7207 | Speekle [Feature Closed Normal Zavedenie staminy do TailTrails Peter Demcak Tail Trails 12-Grep 04/02/2014 ]04/13/2014 ]100
7206 | Speekle | Feature Closed Normal Prerobenie systemu bodovania v TailTrails Peter Demcak Squak 12-Grep 04/02/2014 |04/13/2014 |100
7205 |Speekle [Enhancement | Closed Normal Umoznenie vytvorenie MediaLibrary filtra aj v generatore Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 ] 100
7204 | Speekle |Feature Closed Normal Mazanie nepotrebnych medii pre konkretne hry na tablety Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 ]04/14/2014 ] 100
7203 | Speekle [Feature Assigned | Normal Prisposobenie TLMedia na tablety cez Unity Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 | 04/14/2014 |78
7191 |Speekle |Feature Resolved [Normal Dashboard: vyhladavanie podla Installation ID Ondrej Galbavy Dashboard |13-Ananas 04/16/2014 |05/05/2014 |100
6648 | Speekle |Feature New Normal Navrh a graficky dizajn hadikov pre TailTrails Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |7
6604 |Speekle |Feature Closed Normal Moznost zmeny priecinku a priebezneho ulozenia celej Miroslav Simek TL Media 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |100
MediaLibrary
6434 | Speekle |Feature Closed Normal Hviezdickove hodnotenie uspesnosti v leveli pre Goldyho Peter Demcak Goldy 12-Grep 04/02/2014 |04/14/2014 |100
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7341 |Speekle [Enhancement | New Normal Znovustiahnutie updateru ak na pocitaci chyba Miroslav Simek TalkLand 14-Melén 05/05/2014 ]05/12/2014 |0
7340 |Speekle [Feature New Normal Spravenie projektovej dokumentacie Peter Demcak Documentation | 14-Melén 05/05/2014 |05/12/2014 |0
7339 |Speekle [Feature New Normal Vyber slov s podobnymi hlaskami nesmie obsahovat Miroslav Simek TL Media 14-Melén 05/05/2014 |05/12/2014 |0
spravne hlasky
7337 | Speekle |Bug New Normal Opravit nahradu HttpUtility.UrlEncode Ondrej Galbavy TalkLand 14-Melén 05/05/2014 ]05/12/2014 |0
7336 |Speekle |Bug New Normal Opravenie chybneho nastavovania obtiaznosti Miroslav Simek SoundAnalyzer | 14-Mel6n 05/05/2014 ]05/12/2014 |0
7327 |Speekle |Task New Normal Prerobenie profilov logopedov s mapkou.... Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
7326 |Speekle [Task New Normal Prerobenie logiky databazy ohladom STProfiles Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7325 |Speekle [Task Assigned | Normal Prerobenie Admin rozhrania Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ] 05/05/2014 |40
7324 | Speekle [Task Assigned | Normal RESTove URL vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananas 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7323 |Speekle |Task Assigned Normal Zrusenie permissions vo web app z kazdej metody a Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
prehodenie tohto permission do kodu s permissions
7322 |Speekle [Task Feedback |Normal Spravenie logiky, ako sa budu nastavovat permissions Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ] 05/05/2014 |50
7321 |Speekle [Task New Normal Zostrojenie textu emailu a doprogramovanie jeho Veronika Strbakova |WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
odosielania
7320 |Speekle [Task To review |Normal GUI filtra pouzivatelov Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananas 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7319 |Speekle [Task To review |Normal Filter v modeli Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7318 |Speekle [Task Assigned | Normal Vyhladavanie podla Installation 1D Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananas 04/16/2014 ] 05/05/2014 |90
7317 | Speekle [Task New Normal Prerobit title screen Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 ]05/05/2014 |0
7316 |Speekle [Task Closed Normal Upravit' vzhlad napisu v score boarde Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 |05/05/2014 |100
7315 |Speekle [Task New Normal Vlozenie novych hadikov do hry Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |0
7314 | Speekle [Task Assigned | Normal Kreslenie hadikov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |90
7313 | Speekle [Task Resolved | Normal Navrh konceptov hadikov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7312 |Speekle [Task To review |Normal Domyslenie a implementacia vplyvu staminy na spravanie | Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
hada
7311 |Speekle [Task Resolved | Normal Nakreslenie a domplementovanie vyuzitia odlisnych Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
assetov pre stamina bar
7310 |Speekle [Task To review |Normal Blikanie miznucej bobule Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7309 |Speekle [Task Resolved | Normal Zmena implementécie bobuli na viac naraz, zavisle na Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
parametri v konfiguracii
7308 |Speekle |Task Closed Normal Upozornenie na ucel a dopady pouzivania guest modu Miroslav Simek TalkLand 13-Ananas 04/16/2014 |05/05/2014 |100
7307 |Speekle [Task Closed Normal Blikanie vytvorenia noveho profilu dietata Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7306 | Speekle |Task Closed Normal Vyriesenie problemu pri nahravani vyslovnosti Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
7305 |Speekle [Task Closed Normal Filtrovanie zoznamu profilov deti Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7304 | Speekle [Task Closed Normal Upravenie ProfileListBoxu, aby ho bolo mozne filtrovat Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7303 | Speekle |Task Closed Normal Pridanie vyhladavania do grafickeho rozhrania logopeda | Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
7301 |Speekle |Task Closed Normal Spracovanie zvukov do TailTrials Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
7300 |Speekle [Task Closed Normal Zhananie materialu na zvuky z internych zdrojov Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7299 | Speekle |Task Closed Normal Zhananie materialu na zvuky z externych zdrojov Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 | 100
7298 | Speekle |Task Closed Normal Analyza potrebnych zvukov do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
05/05/2014 1/2
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# Project |Tracker Status Priority | Subject Assignee Category Target version |Start date Due date %
Done
7297 | Speekle [Feature Closed Normal Zohnat zvukove efekty do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ]05/05/2014 ] 100
7296 |Speekle [Feature Assigned | Normal Redizajn Tail Trails screenov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |38
7295 | Speekle |Enhancement | Assigned Normal Vylepsie mechaniky staminy Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 | 100
7294 | Speekle | Feature Assigned Normal Zvysovanie poctu bobul pri vyssich obtiaznostiach Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
7292 |Speekle [Enhancement | Closed Normal Zlepsit informovanost pouzivatela v TalkLande Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7291 | Speekle |Feature Resolved [Normal Filter pouzivatelov v dashboard Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 | 100
7290 |Speekle |Feature New Normal Odosielanie emailu po registracii Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
7289 | Speekle [Feature Assigned | Normal Permissions vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ] 05/05/2014 |29
7288 |Speekle [Feature Assigned | Normal RESTove Url Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7287 |Speekle [Feature Assigned |Normal Vylepsenie AdminRozhrania a uprava databazy a view k | Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |15
STProfile
7286 | Speekle |Feature Closed Normal Search pacientov v TalkLande pre logopedov Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7285 |Speekle |Bug Closed Normal Opravit nahravanie vyslovnosti v TalkLandMediaExplorer | Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7191 | Speekle |Feature Resolved [Normal Dashboard: vyhladavanie podla Installation ID Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |90
6648 |Speekle |Feature Assigned Normal Navrh a graficky dizajn hadikov pre TailTrails Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |84
05/05/2014 2/2
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Speekle - Issues

# Project |Tracker Status Priority | Subject Assignee Category Target version |Start date Due date %
Done
7354 | Speekle [Task Assigned | Normal Miscellaneous operacie s dokumentaciou Peter Demcak Documentation | 14-Melén 05/05/2014 ] 05/19/2014 |40
7353 |Speekle [Task Closed Normal Opravenie a otestovanie chyby nastavovania obtiaznosti | Miroslav Simek SoundAnalyzer | 14-Mel6n 05/05/2014 ]05/19/2014 ]100
7352 |Speekle [Task Closed Normal Zistenie priciny chyby nastavovania obtiaznosti a rozsah | Miroslav Simek SoundAnalyzer |14-Mel6n 05/05/2014 |05/19/2014 |100
jej dopadov
7351 |Speekle [Task Resolved | Normal Dokumentacia - Peto Peter Demcak Documentation | 14-Melén 05/05/2014 ]05/19/2014 ] 100
7350 |Speekle [Task New Normal Dokumentacia - Veronika Veronika Strbakova | Documentation | 14-Melén 05/05/2014 ]05/19/2014 |0
7349 |Speekle [Task Closed Normal Odstrananie slov so spravnym hlaskami vo vybere slov s | Miroslav Simek TL Media 14-Melén 05/05/2014 |05/19/2014 |100
podobnymi hlaskami
7348 |Speekle [Task Closed Normal Zapracovanie stiahnutia updateru do TalkLandu a Miroslav Simek TalkLand 14-Melon 05/05/2014 |05/19/2014 |100
upozornenie ak sa to nepodari
7347 | Speekle [Task Assigned | Normal Dokumentacia - Miro Miroslav Simek Documentation | 14-Melén 05/05/2014 ] 05/19/2014 |60
7346 |Speekle [Task New Normal Dokumentacia - Ondrej Ondrej Galbavy Documentation | 14-Melén 05/05/2014 ]05/19/2014 |0
7345 | Speekle [Task Closed Normal Stiahnutie a ulozenie updater.exe Ondrej Galbavy TalkLand 14-Melén 05/05/2014 ] 05/19/2014 ] 100
7343 |Speekle [Task To review |Normal Nahradit HttpUtility Ondrej Galbavy TalkLand 14-Melén 05/05/2014 |05/19/2014 ]100
7341 |Speekle [Enhancement | Closed Normal Znovustiahnutie updateru ak na pocitaci chyba Miroslav Simek TalkLand 14-Meldn 05/05/2014 ]05/19/2014 ] 100
7340 |Speekle [Feature Assigned | Normal Spravenie projektovej dokumentéacie Peter Demcak Documentation | 14-Melén 05/05/2014 ]05/19/2014 |40
7339 |Speekle [Feature Closed Normal Vyber slov s podobnymi hlaskami nesmie obsahovat Miroslav Simek TL Media 14-Meldn 05/05/2014 |05/19/2014 |100
spravne hlasky
7337 | Speekle |Bug Resolved | Normal Opravit nahradu HttpUTtility.UrlEncode Ondrej Galbavy TalkLand 14-Meldn 05/05/2014 |05/19/2014 ] 100
7336 |Speekle |Bug Closed Normal Opravenie chybneho nastavovania obtiaznosti Miroslav Simek SoundAnalyzer | 14-Mel6n 05/05/2014 ]05/19/2014 ] 100
7327 |Speekle [Task New Normal Prerobenie profilov logopedov s mapkou.... Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7326 | Speekle [Task New Normal Prerobenie logiky databazy ohladom STProfiles Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7325 |Speekle [Task Assigned | Normal Prerobenie Admin rozhrania Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ] 05/05/2014 |40
7324 | Speekle [Task Assigned | Normal RESTove URL vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7323 |Speekle [Task Assigned |Normal Zrusenie permissions vo web app z kazdej metody a Veronika Strbakova |WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |0
prehodenie tohto permission do kodu s permissions
7322 | Speekle [Task Feedback |Normal Spravenie logiky, ako sa budu nastavovat permissions Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ] 05/05/2014 |50
7321 |Speekle |Task New Normal Zostrojenie textu emailu a doprogramovanie jeho Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananas 04/17/2014 |05/05/2014 |0
odosielania
7320 |Speekle [Task To review |Normal GUI filtra pouzivatelov Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7319 |Speekle |Task To review |Normal Filter v modeli Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananas 04/16/2014 |05/05/2014 |100
7318 |Speekle [Task Assigned | Normal Vyhladavanie podla Installation 1D Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |90
7317 |Speekle |Task Assigned Normal Prerobit title screen Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |90
7316 |Speekle [Task Closed Normal Upravit vzhlad napisu v score boarde Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7315 |Speekle [Task Rejected Normal Vlozenie novych hadikov do hry Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 |0
7314 | Speekle |Task Resolved [Normal Kreslenie hadikov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananéas 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
7313 |Speekle |Task Resolved [Normal Navrh konceptov hadikov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 |100
7312 |Speekle |Task Closed Normal Domyslenie a implementacia vplyvu staminy na spravanie | Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
hada
05/12/2014 1/2
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# Project |Tracker Status Priority | Subject Assignee Category Target version |Start date Due date %
Done
7311 |Speekle |Task Closed Normal Nakreslenie a domplementovanie vyuzitia odlisnych Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
assetov pre stamina bar
7310 |Speekle [Task Closed Normal Blikanie miznucej bobule Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7309 |Speekle [Task Closed Normal Zmena implementécie bobuli na viac naraz, zavisle na Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |100
parametri v konfiguracii
7308 |Speekle [Task Closed Normal Upozornenie na ucel a dopady pouzivania guest modu Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7307 |Speekle [Task Closed Normal Blikanie vytvorenia noveho profilu dietata Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7306 |Speekle [Task Closed Normal Vyriesenie problemu pri nahravani vyslovnosti Miroslav Simek TL Media 13-Ananas 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7305 |Speekle [Task Closed Normal Filtrovanie zoznamu profilov deti Miroslav Simek TalkLand 13-Ananas 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7304 | Speekle [Task Closed Normal Upravenie ProfileListBoxu, aby ho bolo mozne filtrovat Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7303 | Speekle [Task Closed Normal Pridanie vyhladavania do grafickeho rozhrania logopeda | Miroslav Simek TalkLand 13-Ananas 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7301 |Speekle [Task Closed Normal Spracovanie zvukov do TailTrials Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7300 |Speekle [Task Closed Normal Zhananie materialu na zvuky z internych zdrojov Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7299 |Speekle [Task Closed Normal Zhananie materialu na zvuky z externych zdrojov Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7298 |Speekle [Task Closed Normal Analyza potrebnych zvukov do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7297 | Speekle |Feature Closed Normal Zohnat zvukove efekty do TailTrails Miroslav Simek Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7296 |Speekle |Feature Assigned |Normal Redizajn Tail Trails screenov Peter Demcak Tail Trails 13-Ananés 04/16/2014 |05/05/2014 |94
7295 |Speekle [Enhancement | Closed Normal Vylepsie mechaniky staminy Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7294 | Speekle |Feature Closed Normal Zvysovanie poctu bobul pri vyssich obtiaznostiach Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7292 |Speekle [Enhancement | Closed Normal Zlepsit informovanost pouzivatela v TalkLande Miroslav Simek TalkLand 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7291 |Speekle [Feature Resolved | Normal Filter pouzivatelov v dashboard Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7290 |Speekle [Feature New Normal Odosielanie emailu po registracii Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananas 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7289 | Speekle [Feature Assigned | Normal Permissions vo webApp Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ] 05/05/2014 |29
7288 |Speekle [|Feature Assigned |Normal RESTove Url Veronika Strbakova | WebApp 13-Ananés 04/17/2014 ]05/05/2014 |0
7287 |Speekle [Feature Assigned |Normal Vylepsenie AdminRozhrania a uprava databazy a view k | Veronika Strbakova |WebApp 13-Ananés 04/17/2014 |05/05/2014 |15
STProfile
7286 | Speekle [Feature Closed Normal Search pacientov v TalkLande pre logopedov Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 ] 05/05/2014 ] 100
7285 |Speekle |Bug Closed Normal Opravit nahravanie vyslovnosti v TalkLandMediaExplorer | Miroslav Simek TL Media 13-Ananés 04/16/2014 | 05/05/2014 ] 100
7191 |Speekle |Feature Resolved [Normal Dashboard: vyhladavanie podla Installation ID Ondrej Galbavy Dashboard 13-Ananas 04/16/2014 |05/05/2014 |90
6648 |Speekle |Feature Assigned Normal Navrh a graficky dizajn hadikov pre TailTrails Peter Demcak Tail Trails 13-Ananas 04/16/2014 |05/05/2014 |100
05/12/2014 2/2
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Speekle - Issues

# Project |Tracker Status Priority |Subject Assignee Category Target version |Start date Due date %
Done
7354 | Speekle [Task Assigned |Normal | Miscellaneous operacie s dokumentaciou Peter Demcak Documentation | 14-Mel6n 05/05/2014 ] 05/19/2014 |40
7353 |Speekle [Task Closed Normal | Opravenie a otestovanie chyby nastavovania obtiaznosti Miroslav Simek SoundAnalyzer | 14-Melén 05/05/2014 ]05/19/2014 ]100
7352 |Speekle [Task Closed Normal | Zistenie priciny chyby nastavovania obtiaznosti a rozsah Miroslav Simek SoundAnalyzer |14-Mel6n 05/05/2014 |05/19/2014 |100
jej dopadov
7351 |Speekle [Task Resolved |Normal |Dokumentacia - Peto Peter Demcak Documentation | 14-Mel6n 05/05/2014 ]05/19/2014 ] 100
7350 |Speekle [Task New Normal | Dokumentacia - Veronika Veronika Strbakova | Documentation | 14-Mel6n 05/05/2014 ]05/19/2014 |0
7349 |Speekle [Task Closed Normal | Odstrananie slov so spravnym hlaskami vo vybere slovs | Miroslav Simek TL Media 14-Melén 05/05/2014 |05/19/2014 |100
podobnymi hlaskami
7348 |Speekle [Task Closed Normal Zapracovanie stiahnutia updateru do TalkLandu a Miroslav Simek TalkLand 14-Melén 05/05/2014 |05/19/2014 |100
upozornenie ak sa to nepodari
7347 | Speekle [Task Resolved |Normal | Dokumentacia - Miro Miroslav Simek Documentation | 14-Mel6n 05/05/2014 ]05/19/2014 ] 100
7346 | Speekle |Task Resolved [Normal Dokumentacia - Ondrej Ondrej Galbavy Documentation | 14-Melén 05/05/2014 |05/19/2014 |100
7345 | Speekle [Task Closed Normal | Stiahnutie a ulozenie updater.exe Ondrej Galbavy TalkLand 14-Melén 05/05/2014 ] 05/19/2014 ] 100
7343 |Speekle [Task Toreview |Normal |Nahradit HitpUtility Ondrej Galbavy TalkLand 14-Mel6n 05/05/2014 |05/19/2014 ]100
7341 |Speekle [Enhancement | Closed Normal | Znovustiahnutie updateru ak na pocitaci chyba Miroslav Simek TalkLand 14-Melén 05/05/2014 ]05/19/2014 ] 100
7340 |Speekle |Feature Assigned Normal Spravenie projektovej dokumentacie Peter Demcak Documentation | 14-Melén 05/05/2014 |05/19/2014 |70
7339 |Speekle [Feature Closed Normal | Vyber slov s podobnymi hlaskami nesmie obsahovat Miroslav Simek TL Media 14-Meldn 05/05/2014 |05/19/2014 |100
spravne hlasky
7337 | Speekle |Bug Resolved |Normal | Opravit nahradu HttpUtility.Url[Encode Ondrej Galbavy TalkLand 14-Melén 05/05/2014 |05/19/2014 ] 100
7336 |Speekle |Bug Closed Normal | Opravenie chybneho nastavovania obtiaznosti Miroslav Simek SoundAnalyzer | 14-Melén 05/05/2014 ]05/19/2014 ] 100
05/19/2014 1/1
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Priloha D — Zapisy retrospektiv



Tim 15 - Speekle

Sprint 9-Hruska - Retrospektiva

Sprint mal pre potreby projektu $pecidlne postavenie, kedZe sa jednalo o $print ktorého ciefom bolo
umoznit plné spustenie Speekle systému pre verejnost. Toto rozhodnutie padlo v priebehu $printu a
plne sa v iom prejavila agilita timu.

Co bolo dobré:

- manazment komunikacie a pldnovania pri vzniknuti potreby zmeny ¢innosti uprostred
rozbehnutého Sprintu - spolo¢né vytvorenie dokumentu, zhrnutie feature potrebnych pre release,
zoradenie podla priority, prerozdelenie zodpovednosti.

- relativne splnenie napldanovanych vlastnosti pred zmenou priorit timu uprostred Sprintu
- spolupraca medzi navrhom a implementaciou (redizajn webovej aplikacie, hra Squak)

- rychle spustenie Speekle systému vrdtane redizajnu a novej hry

Co bolo zlé:

- sklz v burndown chart spésobeny presunutim priorit timu v priebehu Sprintu

- sklz v robeni code review

Co zacat robit’:

- v pripade nastatia podobnej situdcie viac zaintegrovat zmenu Sprintu do redmine

Co prestat robit":

- odkladat code review pokial je to mozné

V ¢om pokracovat:
- online daily scrum

- vyvhodnotenia odhadov

D-1



Burndown chart:
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Graf nadhodnotenia a podhodnotenia odhadov storypoints a ¢asu:
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e Estimated time ratio: Odhad story points vzhladom na odhadovany cas
e Spent time ratio: Odhad story points vzhfadom na straveny ¢as
e Time estimation ratio: Pomer straveného casu a odhadovaného ¢asu

Hodnoty nad 1 znamenaju nadhodnotenie daného odhadu a hodnoty pod 1 znamenaju
podhodnotenie daného odhadu.
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Tim 15 - Speekle

Sprint 10-Pomarang - Retrospektiva

Sprint Pomarané nasledoval po $printe Hrugka, v ramci ktorého tim agilne rozhodol o zmene obsahu
Sprintu. Toto sa preukdazalo aj na Strukture Sprintu Pomarang, kde bola prva polovica Sprintu
venovand dobiehaniu ¢innosti, ktoré boli zo Sprintu Hruska vytlacené kvoli rapidnej zmene priorit.
Tento fakt odraza aj nas burndown chart, kde vidime pocas Sprintu narast poctu story points, ktory
spbsobilo doplnenie $printu o dodatoéné ulohy, po tom ako sa tim aklimatizoval spat do pévodného
rezimu.

Co bolo dobré:

- dobiehanie posunutych uloh z predchddzajuceho Sprintu

- Uspesné nasadenie Unity verzie hry Goldy do plnej verzie produktu

- ukoncenie formalnych zalezitosti ohladom zavedenia platobného systému
- vytvorenie dizajnu pre intuitivne predstavenie produktu na Speekle webe
- spolupraca timu pri priebeznom ohodnocovani grafickych prototypov

- vydareny burndown chart v druhej polovici Sprintu

Co bolo zlé:

- pokracovanie restov v robeni code review

- nestihnutie povodne naplanovanych uloh s nizSou prioritou (napr. nastylovanie back-endu)
- pomaly feedback na zozbierané obrazky pre TL Media library

Co zacat robit:

- sformalizovat proces tvorby dokumentu retrospektivy

Co prestat robit":

- odkladat code review pokial je to mozné

V ¢om pokracovat:

- online daily scrum

- vyhodnotenia odhadov



Burndown chart:
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Graf nadhodnotenia a podhodnotenia odhadov story points a ¢asu:
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e Estimated time ratio: Odhad story points vzhladom na odhadovany cas
e Spent time ratio: Odhad story points vzhladom na straveny cas
e Time estimation ratio: Pomer straveného casu a odhadovaného ¢asu

Hodnoty nad 1 znamenaju nadhodnotenie daného odhadu a hodnoty pod 1 znamenaju
podhodnotenie daného odhadu.
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Tim 15 - Speekle

Sprint 11-Banan - Retrospektiva

V $printe Banan sme sa rozhodli okrem novych naplanovanych uloh aj dobehnut nase resty, z Uplne
vsetkych $printov v minulosti, kedZe sme zistili, Ze tieto resty si pomerne dost rozsiahle hlavne v
oblasti code review. Aj ked sme sa sustredili hlavne na nové aktudlne ulohy, dobiehanie tychto restov
urcite malo vplyv na plnenie Uloh v Sprinte Bandan. Taktiez sa vyskytli uréité osobné problémy, ktoré
spoOsobili u jedného ¢lena ndsho timu oneskorenie v plneni uloh.

Co bolo dobré:

- dobiehanie posunutych uloh z predchadzajuceho Sprintu
- zorganizovanie kolektivnej retrospektivy na timovom stretnuti

- doplnenie ochrany osobnych udajov a aj ich kontrola zo strany webovej aplikacie a hernej platformy
TalkLand

- ukoncéenie formalnych zalezitosti ohladom zavedenia platobného systému
- takmer Uspesné dobehnutie restov v code review

- posun v tvorbe hry TailTrails vytvorenim zakladnej Struktdry hernych session

Co bolo zlé:

- vytvorenie novych restov v robeni code review

- nestihnutie povodne naplanovanych uloh s nizSou prioritou (napr. nastylovanie back-endu)
- pomaly feedback na zozbierané obrazky pre TL Media library

- velmi malo priebeZne klesajuci burndown chart

Co zacat robit:

- snazit sa zvySenie priebeZnej prace na Glohach

- vzdy zaznamenat stravené hodiny v rdmci diia do redminu aj ked' sa nutne este nedokoncila cela
uloha (na to sluzia percenta a ostavajuce hodiny)

Co prestat robit’:

- odkladat code review pokial je to mozné

V ¢om pokracovat:

- online daily scrum

- vyhodnotenia odhadov
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Burndown chart:
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Graf nadhodnotenia a podhodnotenia odhadov story points a ¢asu:

2.5

1.5

B Estimated time ratio
B Spent time ratio

M Time estimation ratio

e Estimated time ratio: Odhad story points vzhladom na odhadovany cas
e Spent time ratio: Odhad story points vzhladom na straveny cas
e Time estimation ratio: Pomer straveného c¢asu a odhadovaného casu

Hodnoty nad 1 znamenaju nadhodnotenie daného odhadu a hodnoty pod 1 znamenaju
podhodnotenie daného odhadu.
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Tim 15 - Speekle

Sprint 12-Grep - Retrospektiva

Co bolo dobré:

- zorganizovanie kolektivnej retrospektivy v google docu

- priprava dokumentov a zhrnutie anglickych videi pre tretie strany

- posun v priprave hry Tail Trails, aj v zaleZitostiach ktoré ani neboli si¢astou naplanovanych feature,

ale st v rdmci hry potrebné

Co bolo zlé:

- vytvorenie novych restov v robeni code review

- malé par driové resty v daily scrume

- zavislost na Ulohach medzi réznymi ¢lenmi timu sa uvedomila az v polke $printu

Co zacat robit:

- priebezne ndhmatkovo sledovat ¢innost pouZivatelov na zaklade dashboardu a tym padom
odhalovat potencialne problémy pouzivatelov alebo naopak spokojnost pouzivatelov

Co prestat robit":

- odkladat code review pokial je to mozné

V ¢om pokracovat”

- online daily scrum

- vyvhodnotenia odhadov

D-10



Burndown chart:
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Graf nadhodnotenia a podhodnotenia odhadov story points a ¢asu:
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e Estimated time ratio: Odhad story points vzhladom na odhadovany cas
e Spent time ratio: Odhad story points vzhladom na straveny cas
e Time estimation ratio: Pomer straveného casu a odhadovaného ¢asu

Hodnoty nad 1 znamenaju nadhodnotenie daného odhadu a hodnoty pod 1 znamenaju
podhodnotenie daného odhadu.
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Tim 15 - Speekle

Sprint 13-Ananas - Retrospektiva

Co bolo dobré:

- zorganizovanie kolektivnej retrospektivy v google docu

- vyrazny pokrok v hre TailTrails, hra TailTrails je uz pripravenda na testovanie

Co bolo zlé:

- vytvorenie novych restov v robeni code review
- zIé priebeZné rozvrhnutie prace na ulohach u niektorych ¢lenov
- stale nie je na stranke online carousel

- nespravne rozvrhnutie Sprintov na zaciatku druhého semestra nam spo6sobilo, Ze sme museli Sprint
Ananas neplanovane prediZit na 3 tyzdne

- zly ¢asovy manaZment spdsobeny predizenim $printu
Co zacat robit”

- dokumentaciu projektu

- zlepsit timova komunikaciu online

Co prestat robit"

- odkladat code review pokial je to mozné

V ¢om pokracovat:

- online daily scrum

- vyvhodnotenia odhadov
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Burndown chart:
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Graf nadhodnotenia a podhodnotenia odhadov story points a ¢asu:

3
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M Estimated time ratio
B Spent time ratio

= Time estimation ratio

e Estimated time ratio: Odhad story points vzhladom na odhadovany cas
e Spent time ratio: Odhad story points vzhfadom na straveny ¢as
e Time estimation ratio: Pomer straveného casu a odhadovaného ¢asu

Hodnoty nad 1 znamenaju nadhodnotenie daného odhadu a hodnoty pod 1 znamenaju

podhodnotenie daného odhadu.
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Tim 15 - Speekle

Sprint 14-Melén - Retrospektiva

Co bolo dobré:

- dobehnutie restov z predchddzajuceho Sprintu
- spoluprdca na dotvoreni dokumentacie

- rychle vyriesenie aktudlnych chyb, ktorych riesenie bolo stcastou tohto Sprintu
Co bolo zlé:

- zly ¢asovy manaZment spdsobeny predizenim $printu

- vyrazné nadhodnotenie odhadov dvoch uloh v Sprinte

Co zacat robit”

- zlepsit timovu komunikaciu online

Co prestat robit"

- odkladat code review pokial je to mozné

V ¢om pokracovat:
- online daily scrum

- vyvhodnotenia odhadov
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Burndown chart:

hours
jdeal

points not resolved
remaining hours

reguired burn rate (hours)

required bupn cate.[points)
——————— =

- 1opaints

m May 05
t May 06
w May 07
t May 0B
f May 09
m May 12
t May 13
woMay 14

Graf percentualnej aspesnosti odhadov:

t May 15

f May 16

m May 19

Estimation accuracy

0.9

0.8

0.7

0.6 -

0.5 -

0.4 -
0.3 -

0.2 A
0.1 -

D-17




Graf nadhodnotenia a podhodnotenia odhadov story points a ¢asu:
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e Estimated time ratio: Odhad story points vzhladom na odhadovany cas
e Spent time ratio: Odhad story points vzhladom na straveny cas
e Time estimation ratio: Pomer strdveného ¢asu a odhadovaného ¢asu

Hodnoty nad 1 znamenaju nadhodnotenie daného odhadu a hodnoty pod 1 znamenaju
podhodnotenie daného odhadu.
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