Tim 15 - Speekle

Sprint 10-Pomarang - Retrospektiva

Sprint Pomarané nasledoval po $printe Hrugka, v ramci ktorého tim agilne rozhodol o zmene obsahu
Sprintu. Toto sa preukdzalo aj na Strukture Sprintu Pomaranc, kde bola prva polovica Sprintu venovana
dobiehaniu ¢innosti, ktoré boli zo Sprintu Hruska vytlacené kvdli rapidnej zmene priorit. Tento fakt
odrdza aj nas burndown chart, kde vidime pocas Sprintu narast poctu story points, ktory sposobilo
doplnenie $printu o dodatoéné ulohy, po tom ako sa tim aklimatizoval spat do pévodného rezimu.

Co bolo dobré:

- dobiehanie posunutych uloh z predchddzajidceho Sprintu

- Uspesné nasadenie Unity verzie hry Goldy do plnej verzie produktu

- ukoncenie formalnych zalezitosti ohladom zavedenia platobného systému
- vytvorenie dizajnu pre intuitivne predstavenie produktu na Speekle webe
- spolupraca timu pri priebeznom ohodnocovani grafickych prototypov

- vydareny burndown chart v druhej polovici Sprintu

Co bolo zlé:
- pokracovanie restov v robeni code review

- nestihnutie pévodne naplanovanych uloh s nizSou prioritou (napr. nastylovanie back-endu)

- pomaly feedback na zozbierané obrazky pre TL Media library

Co zacat robit:
- sformalizovat proces tvorby dokumentu retrospektivy

Co prestat robit”:
- odkladat code review pokial je to mozné

V ¢om pokracovat’:
- online daily scrum

- vyhodnotenia odhadov



Burndown chart:
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Graf percentualnej uspesnosti odhadov:
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Zabezpecenie Doriesenie  Vytvorenie verzie Rychly prehlad o Historia
obrazkovdo platieb z pravnej Goldy Unity do produkte na objednavok
Medialibrary strany TalkLandu landing page

Ukoncenie bety




Graf nadhodnotenia a podhodnotenia odhadov story points a ¢asu:

M Estimated time ratio

B Spent time ratio

& é}* m Time estimation ratio

e Estimated time ratio: Odhad story points vzhladom na odhadovany cas
e Spent time ratio: Odhad story points vzhfadom na straveny cas
¢ Time estimation ratio: Pomer straveného ¢asu a odhadovaného ¢asu

Hodnoty nad 1 znamenaju nadhodnotenie daného odhadu a hodnoty pod 1 znamenaju podhodnotenie
daného odhadu.



