Tim 15 - Speekle

Sprint 9-Hruska - Retrospektiva

Sprint mal pre potreby projektu $pecidlne postavenie, kedZe sa jednalo o $print ktorého ciefom bolo
umoznit plné spustenie Speekle systému pre verejnost. Toto rozhodnutie padlo v priebehu Sprintu a
plne sa v nom prejavila agilita timu.

Co bolo dobré:

- manazment komunikacie a pldnovania pri vzniknuti potreby zmeny ¢innosti uprostred rozbehnutého
Sprintu - spolo¢né vytvorenie dokumentu, zhrnutie feature potrebnych pre release, zoradenie podla
priority, prerozdelenie zodpovednosti.

- relativne splnenie naplanovanych vlastnosti pred zmenou priorit timu uprostred Sprintu
- spolupraca medzi ndvrhom a implementaciou (redizajn webovej aplikacie, hra Squak)
- rychle spustenie Speekle systému vratane redizajnu a novej hry

Co bolo zlé:
- sklz v burndown chart spésobeny presunutim priorit timu v priebehu Sprintu

- sklz v robeni code review

Co zacat robit:
- v pripade nastatia podobnej situdcie viac zaintegrovat zmenu Sprintu do redmine

Co prestat robit’:
- odkladat code review pokial je to mozné

V ¢om pokracovat’:
- online daily scrum

- vyhodnotenia odhadov



Burndown chart:
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Graf percentualnej uspesSnosti odhadov:
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Graf nadhodnotenia a podhodnotenia odhadov storypoints a casu:
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e Estimated time ratio: Odhad story points vzhladom na odhadovany cas
e Spent time ratio: Odhad story points vzhfadom na straveny ¢as
e Time estimation ratio: Pomer straveného ¢asu a odhadovaného ¢asu

Hodnoty nad 1 znamenaju nadhodnotenie daného odhadu a hodnoty pod 1 znamenaju podhodnotenie
daného odhadu.



