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1 Uvod

Tento dokument opisuje riadenie v projekte Speekle na predmete Timovy projekt v ramci
inZinierskeho Studia na Fakulte informatiky a informac¢nych technologii STU.

Viziou projektu Speekle je eliminovat recové poruchy v populacii. Speekle poskytuje
podporu recovej terapie u deti v predskolskom veku tym, Ze motivuje logopedické cvicenia
prostrednictvom hier.

Obsahom druhej kapitoly je predstavenie ¢lenov timu a nasa ponuka v prospech vybranej
témy.

V kapitole ¢islo tri st podrobnejSie rozpisané manazérske pozicie Clenov timu.

Kapitoly Styri az devét’ popisuju odlisné aspekty manazmentu v projekte, akym sposobom tim
riadil svoju ¢innost’ a aké metodiky boli na to v ramci pracovného timu projektu Speekle
pouzité.






2 Zoznam kompetencii timu

Vsetci ¢lenovia maju skusenosti s manazovanim timového projektu a rozvinuté prezentacné
zrucnosti v slovencine aj v anglictine.

Individudlne vedomosti a schopnosti ¢lenov timu:

e Bc. Peter Dem¢ak — grafika, herny dizajn, tvorba pouzivatel'skych rozhrani so
zameranim na deti v predskolskom veku.
Technologie: XNA, C#, .NET, RoR, HTML, CSS

e Bc. Ondrej Galbavy: pocitacového videnie, tvorby webov , pocitacova bezpecnost'.
Technologie: HTML, CSS, JS, PHP, RoR, OpenCV, C++, C#, .NET

e Bc. Miroslav Simek: analyza zvuku a obrazu, umeld inteligencia, navrh algoritmov,
tvorba webov
Technologie: .NET, C#, PHP, JS, HTML, CSS

e Bc. Veronika Strbakova: tvorba webov, modelovanie dat, marketing, PR
Technologie: HTML, CSS, C#, .NET, ASP.NET MVC

Vsetci ¢lenovia timu st stotozneni s témou recovych poruch, ked’ze projekt Speekle vznikol
V rdmci naSej spolocnej prace v priebehu posledného kalenddrneho roka. Jednotlivé casti
systému tiez presne zapadaju pod individudlne kompetencie ¢lenov timu.

Ako hlavny tvorivy tim za Speekle mame hlboky ndhl'ad do problematiky recovej terapie, aj
do sucasnej realizacie rieSenia Speekle. Produkty naSej predchadzajiicej prace budu nad’alej
vyuzité pre d’al$i rozvoj systému.

Mame nadviazané kontakty na logopedickych odbornikov a komunika¢né kanaly na
oslovenie ciel'ovej skupinou pouzivatelov.

V priebehu prvého rocnika inzinierskeho stidia méame zapisané predmety priamo suvisiace
S problémovou oblastou, ktoré ndm mozu dopomoct’ pri praci na systéme Speekle, ako
Pocitacové videnie a Bezpecnost’ v internete






3 Ulohy ¢lenov timu

Clenovia timu maju pridelené nasledovné manazérske roly.

Meno Roly

Manazér rizik

Peter Demcak . -
e Manazér tvorby dokumentécie

e Manazér podpory vyvoja a integracie

Ondrej Galbavy e Hlavny architekt

e Manazér planovania
Miroslav Simek e Manazér monitorovania projektu
e Veduci timu

e  Manazér komunikacie

Veronika Strbakova .
e Manazér kvality

V dokumentécii riadenia ¢lenovia timu popisujii manazment projektu na zdklade svojej role.

Autorstvo k ¢astiam dokumentacie prisliicha ¢lenom timu podl'a nasledovnych tabuliek:

3.1 Metodiky:

Metodika na verziovanie zdrojového kodu Veronika Strbakova
Metodika na pracu s Dropboxom Miroslav Simek
Tvorba zapisnic Peter Demcak
Metodika na testovanie zékladnej funkénosti TalkLand | Ondrej Galbavy

3.2 Pribehy:

Doplnit’ InstallationID k sessions do databazy Veronika Strbakova
Poskytnutie zoznamu ChildTokenov podl'a UserTokenu Veronika Strbakova
Kontrola pred spustenim TalkLandu Miroslav Simek
Ozivenie hry Tail Trails v byvalom TalkLande Peter Demcak

Ochrana pouzivatela pred prili§ vel’kym mnozZstvom offline sessions | Miroslav Simek

Analyza a navrh TalkLandMedia kniZnice Miroslav Simek
Pridat’ timestamp do databazy pri vytvarani dietata Veronika Strbakova
Redizajn Speekle webu Veronika Strbakova




Dashboard, prehl'adné zobrazovanie Statistik

Ondrej Galbavy

Spracovanie sessions bez ChildToken na serveri

Veronika Strbakova

Pridanie a upravenie diet'at’a priamo z TalkLandu

Miroslav Simek

Prehodenie XNA hier do MonoGame

Peter Demdéak

Reset hesla vo webovej aplikécii

Veronika Strbakova

Bootstrap TalkLand media kniznice

Miroslav Simek

ZlepSenie mechaniky kuizelného plasta

Peter Demdéak

Otestovat’ full instalacku

Ondrej Galbavy

Doladenie Goldyho v MonoGame

Peter Demdéak

Redizajn Speekle webu s bootstrapom

Veronika Strbakova

Pridanie platobného rozhrania s moznost'ou pouzit’ externy modul

Veronika Strbakova

Prerobit’ ukladanie a prehravanie samplov z .wav na .ogg

Miroslav Simek

Umoznenie pridavania externe nahratej nahravky k slovu

Miroslav Simek

Generovanie slov do TalkLand hry

Miroslav Simek

Nasadit’ dashboard na timovy server

Ondrej Galbavy

Rozsirenie kontroly chybovych stavov v odinstalatore

Ondrej Galbavy

Zriadit virtualny server s OS Windows

Ondrej Galbavy

Pripravit’ IIS pre webovu aplikaciu

Ondrej Galbavy

Presunut’ PHP sluzby na virtualny server

Ondrej Galbavy

Integracia TalkLandMedia kniZnice do hry TailTrails

Peter Demdéak

Evidencia a zobrazovanie objednavok

Veronika Strbakova

Vytvéranie a prehliadanie parov slov

Miroslav Simek

Doriesit’ odinstalaciu TalkLandu

Ondrej Galbavy

3.3 Celkovy pohlad — Zimny semester:

TalkLand Miroslav Simek

TalkLand media Miroslav Simek

Goldy Peter Demcak




TailTrails

Peter Demdéak

Webové rozhranie

Veronika Strbakova

API webového rozhrania pre TalkLand

Veronika Strbakova, Miroslav Simek

Instalator Ondrej Galbavy
Dashboard Ondrej Galbavy
Sluzby pre TalkLand Ondrej Galbavy

Autor uvodu, zoznamu kompetencii, uloh ¢lenov timu, editor: Peter Dem¢éak







4 Manazment kvality a monitorovanie projektu

Pocas vyvojovych $printov sme monitorovali posun vykonavanej prace na projekte
prostrednictvom webovych systémov Redmine a Bitbucket, ktorych prepojenie nam umoznilo
monitorovanie zdrojovych kédov v spojeni so zadanymi tlohami. Kazdy zdrojovy kéd musel
prejst’ code reviewom, pri ktorom prechadzal overovanim, ¢&i spliia pozadovanu $pecifikaciu

a funkcionalitu, a je napisany na dostato¢nej kvalitativnej urovni.

Az po zrevidovani zdrojového kodu a po odsthlaseni jeho spravnosti moze programator
pridat’ danu funkcionalitu do produk¢nej vetvy. Tymto postupom sa snazime udrziavat
produkénu verziu na takej trovni kvality, aby spliala poziadavky pouzivatelov.

Pri definovani funkcionality, ktord ma tim priniest’ do produkénej verzie pocas behu jedného
Sprintu, si planujeme ucelené celky, pricom kazdu funkcionalitu uréent pre priame pouzivanie
zékaznikom konzultujeme s cielovou skupinou, aby sme si overili, ¢i je nase rieSenie spravne,
a tym si validujeme jednotlivé Casti naSeho rieSenia.

Co sa tyka testovania, pouZiva sa vi¢§inou neformalne testovanie, pri¢om toto testovanie
musi spocivat’ v identifikovani si v§etkych moznych scenarov, ktoré mézu nastat’

a v naslednom otestovani ich, pri¢om sa vytvori protokol o tom, kto testoval, ¢o testoval a ako
testoval. V pripade inStalatora sa musi vytvorit’ aj testovacie prostredie, v ktorom sa instalacia
bude testovat’. V pripade, ze pocas testovania sa odhali chyba, tito chyba musi byt opravena
¢o najskor v zavislosti od komplexnosti problému.

V ramci monitorovania projektu monitorujeme aj odhady Sprintov ich vyhodnocovanim, ktoré
je detailne popisané pri manazmente planovania. Z tohto vyhodnotenia odhadov sa snazime
poucit’, aby sme pri kazdom d’alSom Sprinte boli schopny odhadovat’ lepSie, napriklad ak
niekto zisti, Ze vo vicsine pripadov nadhodnocuje alebo naopak podhodnocuje méze to byt
pre neho uzito¢na informacia pri d’alSom odhadovani.



4.1 Metodika na testovanie zakladnej funkénosti TalkLand

Tato metodika obsahuje postupy pre otestovanie zakladnej funkcionality klientskych aplikécii
Speekle — TalkLand a Goldy a ich instalatora

Postupy sa vykonavaju spravidla pred vypustenim novej verejnej verzie. Vykonavaju sa aj
pocas vyvoja, ked’ sa dokonc¢i uprava insStalatora, TalkLand alebo hry Goldy.

4.1.1 Pojmy a nastroje

Zoznam a vysvetlenie pojmov a nastrojov pouzitych v dokumente.

Pojem Definicia

Goldy Hra umozitujtica precvi¢ovanie sykaviek hravou formou zvukovym vstupom.

Instalator o . e e L .

produktu Program, ktory nainstaluje TalkLand a Goldy, pri¢om nainstaluje aj ich zavislosti.

Instalator Program, ktory je spusteny instalatorom produktu a nainstaluje .NET 4 Full

zavislosti framework a XNA 4 framework ak nie st nainsStalované.

Redmine Webova aplikacia na spravu uloh a chyb, ktory sa pouziva v time.

TalkLand Aplikécia, ktora spravuje prihlasovanie pouzivatel'a, spusta hry a odosiela zaznamy
z hrania na server.

Virtualizany Softvérovy nastroj umoziiujlci spustit’ viacero virtudlnych strojov na hostitel'skom

Softvér Y pocitaci. Nastroj podporuje vytvaranie a obnovu snimkov (snaphostov).

Odporucany je nastroj je VMware Workstation.

4.1.2 Roly a zodpovednosti

Role ktoré zastavaju ¢lenovia timu pri testovani TalkLand.

Rola Popis

Tester Ulohou testera je vykonat’ samotné testovanie aplikacii.

Manazér podpory vyvoja Je zodpovedny za pripravu testovacieho prostredia.

Spravca sluzby pre trial Ma pristup do databazy sluzby a invaliduje konkrétne tokeny na

tokeny ziadost’ testera.

Sprévea webovej aplikécie Poskytuje testorvame prihlasovacie Gty pre TalkLand a kontroluje
zmeny Vv databaze.

4.1.3 Postupy

4.1.3.1 Otestovanie zakladnej funkénosti TalkLand

Zodpovedna rola: tester
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Kompletné otestovanie zdkladnej funk¢nosti instalatora, TalkLand a hry Goldy spociva vo
vykonani postupov 4.1.3 az 4.1.5. Testovacie prostredie sa na pocitaci vytvori raz podla
postupu 4.1.2 a pouziva sa opakovane pre d’alSie postupy. Otestovania inStalatora podla
postupu 4.3 sa vykona pre kazdy virtualny stroj zv1ast’.

Snimok virtudlneho stroja ,,zavislosti TalkLLand nainStalované* sa pouziva ako zaklad pre
postupy 4.1.4 a 4.1.5.

Postup 4.1.3, 4.1.4 alebo 4.1.5 sa nevykonava, ak nedoslo k zmene v prislusnej aplikacii.

Tester vytvori protokol podl'a postupu 4.1.6. Ak sa pocas testovania vyskytli chyby, zapise
ich do Redmine podla postupu 4.1.7.

4.1.3.2 Priprava testovacieho prostredia
Zodpovedna rola: manazér podpory vyvoja

Manazér podpory vyvoj zabezpeCi instaldciu virtualizacného softvéru na pocitac urceny
testerom. Nasledne nain$taluje nasledujiice operacné systémy do samostatnych virtudlnych
strojov:

e Windows XP
e Windows 7

Priprava virtudlneho stroja zahfia:

1. Vytvorenie virtudlneho stroje s parametrami odporucenymi virtualizaénym softvérom
podl'a zvolen¢ho opera¢ného systému. Urcenie jedné¢ho zdiel'aného priecinka s ndzvom
,,Share*.
Spustenie virtualneho stroja
Nainstalovanie opera¢ného systému
Nainstalovanie hostovskych doplnok
Nainstalovanie aktualneho servisného balika, ale bez aktualizacii
Vytvorenie odkazu na zdiel'any prie¢inok ,,share* na ploche
Vytvorenie pouZzivatel'ov:
¢ _Admin®, heslo ,,admin‘ — pouzivatel’ s administratorskymi pravami
e User" heslo ,,user” — pouzivatel’ s obmedzenymi pravami
Odhlasenie pouZivatel'a
9. Vytvorenie snimky virtualneho stroja s nazvom ,,Cist4 instalacia“

Nookrwn

2

4.1.3.3 Otestovanie inStalatora
Zodpovedna rola: tester

Tester obnovi virtualny stroj zo snimky ,Cista in3talacia®. Do zdielaného adresira na
hostitel'skom pocitaci nakopiruje inStalator, ktory sa bude testovat. Vo virtudlnom stroji sa
prihlési s pouzivatel'om ,,Admin*.

Neocakavana reakcia systému je povazovana za chybu, ktora bude zapisana v protokole
a Vv Redmine.

Zo zdielaného adresara spusti inStalator. V Cistej inStalacii Windows, zafne inStalator
inStalovat’  zavislosti  prostrednictvom  samostatného  programu, ktory  vyZzaduje
administratorské prava. V pripade testovanie pod operacnym systémom Windows Vista
avyssim si Windows vyziada potvrdenie nepovoli spustenia inStalatora zavislosti
S administratorskymi pravami, ktoré tester nepotvrdi. InStalator ponukne moznost’ opakovat
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inStalaciu zévislosti, ktort tester potvrdi a nasledne povoli aj spustenie s administratorskymi
pravami. Nasledne tester prerusi inStaldciu .NET Framework stlacenim tlacidla ,,zrusSit™.
Instaldtor pontikne moznost' opakovat inStalaciu zavislosti, ktort tester potvrdi a necha
inStalaciu celého produktu dokoncit’.

Tester vyskusa spustit’ TalkLand a ukon¢i ho. Tester znova spusti instalator, ktory pri druhom
spusteni nema inStalovat’ zavislosti ani vyzadovat administratorské prava.

Tester obnovi virtualny stroj zo snimky ,,Cista in3talacia“ a prihlasi sa s pouzivatelom ,,User*.
Spusti instalator produktu, ktory za¢ne inStalovat zavislosti. Windows ponukne moznost
spustit’ inStalator zavislosti pod inym pouzivatelom. Tester zad4a prihlasovacie udaje
pouzivatela ,,Admin‘ a necha nainsStalovat’ cely produkt.

Tester vyskusa spustit’ TalkLand a ukon¢i ho. Tester znova spusti instalator, ktory pri druhom
spusteni nema inStalovat’ zavislosti ani vyzadovat administratorské prava.

Tester vytvori snimok s ndzvom ,,Zavislosti TalkLand nainStalované®.

4.1.3.4 Otestovanie zakladnej funkcionality TalkLand
Zodpovedna rola: tester

Neocakavana reakcia systému je povazovana za chybu, ktora bude zapisana v protokole
a v Redmine.

Tester obnovi virtudlny stroj zo snimky ,Zavislosti TalkLand nainstalované®. Tester
nainstaluje a spusti TalkLand, ktory zobrazi dialogové okno s moznost'ou prihlasit’ sa alebo
pokracovat’ vo skiiSobnej verzii. Pocet zostavajucich dni skuSobnej verzie je 14. Tester posle
TrialToken (ziska ho z registrov, presné umiestnenie je v prislusnej dokumentacii) spravcovi
sluzby pre trial tokeny, ktory ho invaliduje. Pri d’alSom spusteni bude TalkLand vyzadovat
prihlasenie so zaplatenym uctom, inak sa vypne. Tester zada prihlasovacie daje pouzivatel'a
srolou rodica, ktoré poskytne spravca webovej aplikacie a prihlasi sa. Sprdvca webovej
aplikacie v databadze  skontroluje  zvySenie poctu inStalacii  (dbo.UserProfiles.
InstallationCounter) o 1 pri danom pouzivatel'ovi.

Tester skontroluje korektné stiahnutie zoznamu pouzivatel'ov, TalkLand zobrazi deti, ktoré su
ulozené vo webovej aplikécii. Tester prostrednictvom aplikacie TalkLand prida dieta
S 'ubovolnymi platnymi dajmi (datum narodenia nesmie byt v budicnosti). Novo pridané
dieta sa zobrazi aj v TalkLand aj vo webovej aplikacii. Tester vo webovej aplikécii prida
nové diet'a, ukonci a spusti TalkLand. V zozname deti v TalkLand sa zobrazi dieta pridané
cez webovu aplikaciu.

Tester spusti hru Goldy s l'ubovolnym redlnym dietatom, hrd ju kym sa nenazbiera aspon
jeden kl'icovy moment a hru vypne. Po kratkej dobe (v zavislosti od rychlosti pripojenia na
internet, obvykle do minuty) sa vo webovej aplikacii pri danom dietati zobrazi zdznam
0 hrani aj so zvukovou nahravkou.

Tester odpoji virtudlny stroj od siete a d4 odinStalovat’ TalkLand. OdinStalator upozorni na
nemoznost’ deaktivacie TalkLand pri odpojenom internete a umozni TalkLand aj tak
odins$talovat’ alebo zrusit' odinStalovanie. Tester zrusi odinstalovanie, pripoji virtualny stroj
k sieti a znova da odinstalovat’ TalkLand. Tester znova nainstaluje TalkLand, ktory opatovne
pyta prihlasovacie udaje. Spravca webovej aplikdcie overi zniZenie poctu inStalacii
Vv databaze.
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4.1.3.5 Otestovanie zakladnej funkénosti Goldy
Zodpovedna rola: tester

Neocakavana reakcia systému je povazovana za chybu, ktord bude zapisana v protokole
a v Redmine.

Tester nainstaluje a spusti TalkLand a prihlasi sa s idajmi pouzivatela s rolou rodic¢a, ktoré
poskytne spravca webovej aplikacie. Tester spusti hru Goldy. Na obrazovke vyberie
precvicovanie hlasky ,,8“ a 'ubovol'ni obtiaznost’. Zobrazi sa samotna herna plocha a tester
vyskusa nasledovnu funk¢nost” hry:

e Pohyb po hernej ploche

e Zbieranie pokladov a rozbijanie kamenov

e Reakciu hry na spravnu a nespravnu vyslovnost’

e Funkcnost’ vylepsSeni (bomba, palicka, diamant, plast)

Tester za behu hry odpoji mikrofon alebo vypne nahravacia zariadenie v nastaveniach zvuku
vo Windows, na ¢o hra v momente prebudzania draka zareaguje a neumozni pokracovat’ v hre
bez pripojeného nahrdvacieho zariadenia. Hra rovnakym spOsobom =zareaguje ak bola
spustena bez nahravacieho zariadenia.

4.1.3.6 Vytvorenie protokolu o testovani

Tester po ukonceni testovania vytvori protokol o testovani v ktorom uvedie nasledovné
informaécie:

e Kito testoval

e Datum a cas testovania

e Konfiguracia stroja na ktorom boli aplikacie testované

o Fyzicky alebo virtualny stroj

Verzia Windows a aktualnost’ jeho aktualizacii
Lokalizacia (jazyk) systému
Procesor a velkost RAM
Graficka karta a verzia jej ovladaca

o Cibol NET a XNA naintalované
Verzia produktu
Strucne €o bolo testované, pripadné odchylky od metodiky (¢o bolo testované navyse)
Vysledok testovania
Zoznam chyb nahlasenych v Redmine a ich ¢isla
Pripadné poznamky

o O O O

Tester ulozi protokol vo formate docx na dropbox do adresara \doc\Dokumentacia\
Testovanie\.

4.1.3.7 Zapis chyby do Redmine

Tester vytvori novy Bug v Redmine ak eSte neexistuje relevantny otvoreny Bug. Popis
obsahuje:

e Konkrétnu konfiguracia: verzia Windows, lokalizacia, ¢i uzZ bol .NET a XNA predtym
nainStalovany
e Popis udalosti a v ¢om je problém
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e V pripade, ak aplikacia ohlasila neo¢akavanu chybu, ¢o najpresnejsi datum a Cas
0znamenia

Ak uz existuje relevantny otvoreny Bug, tester do neho doplni nove informacie alebo potvrdi
aktualne. Ak je existuje relevantny uzavrety Bug, doplni na neho referenciu do nového Bugu.
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5 ManazZment rizik a rozsahu

Rizika vyplyvajlice zo smerovania projektu st implicitne rieSené priamo na stretnutiach

v ramci niektorych diskusii, kde ich rieSenie vplyva zo zaveru diskusie, tak ako je zapisany v
zéapisnici.Okrem toho sme smerovanie naseho projektu konzultovali aj s naSou cielovou
skupinou (logopédi, rodic¢ia) a s odbornikmi z biznisovej oblasti.

Pre stanovovanie zlozitosti lloh vyuzivame planning poker, ktory nam umoziuje
mnohouholny pohl'ad na rieSené vlastnosti a na rizika s tym spojené, pricom je vyssia
pravdepodobnost’, Ze viaceri ¢lenovia timu identifikuju nezndme riziko. Na zaklade zlozitosti
jednotlivych vlastnosti dokazeme potom odhadnut’ rozsah jednotlivych pribehov a Sprintov,
¢o nam umoznuje lepsie navrhnat’ obsah Sprintu. Rozdelenie jednotlivych vlastnosti na
podulohy a rozsah ¢asu venovaného jednotlivym poduloham si uz riadi vlasnik danych uloh
osamote.

V priebehu Sprintu vsetci ¢lenovia timu komunikovali s ostatnymi ¢lenmi v pripade vyskytu
akychkol'vek pracovnych problémov a ak to bolo potrebné, aktivne vyhl'adavali pomoc. Po

praci na viacerych Sprintoch sme zvysili pozornost’ aj na stretnutiach, kde sme sa explicitne
pytali, ¢i ma niektory ¢len s nie¢im problém.

Chyby sme odstraiiovali bud’ v rdmci code review, alebo nahlasovanim bugov do systému

Remine. Bugy sa riesili podl'a moznosti ¢o najskor ako to bolo mozné. Pokial sa jednalo
0 zévaznejSie chyby, mohli byt zahrnuté a rieSené aj v rdmci Sprintu.

Riziké vyplyvajice z integracie odlisnych komponentov systému boli rieSené tym, ze
integracia bola zapojena do samostatnych vlastnosti systému rieSenych v rameci Sprintu.
Ked'ze pre kazdy komponent bolo zname, ktory ¢len timu ho mal na starosti, a bolo
zabezpecené dopredné naplanovanie integracie v ramci $printu, vsetci zodpovedni clenovia
timu si dokézali spolupracu bez problémov dopredu naplanovat’ a dosiahnut’.
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6 ManaZment rozvrhu a planovania

6.1 Plan projektu v zimnom semestri:

Faza A: Minimalny produkt platenej plnej verzie aplikacie Speekle TalkLand:

1. Vytvéranie unikatneho variabilného ¢isla jednotlivym pouzivatel'om
Zavedenie kontroly verzie pred spustenim TalkLandu

Umoznenie skuSobnej verzie aj pre neregistrovanych pouzivatel'ov
Synchronizécia deti pomocou identifikatora pouZzivatel'a

Podpora anonymnych a hostovskych sessions

Ochrana pouzivatel’a pred prili§ vel'kym mnozstvom offline sessions
Zavedenie logovania a odosielania vsetkych chyb pocas behu aplikacii

No ok~ wbd

Faza B: Priprava na spustenie plnej verzie pre verejnost’

1. Vytvorenie webovej aplikacie dashboard na sledovanie Statistik z databazy
Redizajn Speekle webu

Pridavanie a upravovanie deti priamo z TalkLandu

Vytvorenie a otestovanie finalnej inStalacky a odinstalacky plnej verzie
Integracia webovej aplikacie s API firemného uctu

Uprava navodu pouzivatel’a na plnt verziu produktu

o gk

Faza C: Vytvorenie podmienok na tvorbu hier na cvicenie diferenciacie

1. Ozivenie projektu TailTrails

2. Konverzia hier z XNA do MonoGame

3. Vytvorenie TalkLand media kniZnice na poskytovanie slov, obrazkov a nahravok
vyslovnosti do hier

4. Vytvorenie TalkLand media explorer aplikacie na budovanie medialnej kniznice
TalkLandu

6.2 Opis planu projektu v zimnom semestri:

N4s projekt je v siasnom stave rozplanovany na tri ucelené fazy, z ktorych kazda ma jasny
vytyceny ciel’.

6.2.1 Faza A: Minimalny produkt platenej plnej verzie aplikacie Speekle
TalkLand

Cielom fazy A je vytvorit’ minimalny produkt s naSou hrou Goldy, ktora presla mnohymi
testovaniami a poskytuje pouzivatel'ovi dostatoént hodnotu a kvalitu, aby v su¢asnom stave
mohla byt’ spoplatnend. Z tohto dovodu sa faza A nezaobera vyvojom hier, ale zameriava sa
na spoplatnenie nasho produktu. Platby budu realizované jednoduchou formou prevodu na
ucet z dovodu potreby €o najskor dostat’ nas produkt na trh a ziskat’ tym mnozstvo jedinecne;j
spétnej védzby, ktor sucasnym stavom (nasadenou beta verziou) ziskat’ nemdzeme. Zarovei
je stast'ou tejto fazy poucenie sa zo zistenych chyb a nedostatkov v beta verzii a ich
napravenie.
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6.2.2 Faza B: Priprava na spustenie plnej verzie pre verejnost’

Faza B ma za ciel nadviazat’ na fazu A a pripravit’ prostredie na nasadenie vysledku fazy A,
¢im je minimalny produkt pripraveny na spoplatnené nasadenie. Toto prostredie sa uz netyka
dominantne aplikacie TalkLand, ale skor Gprav na serveri. Délezity je redizajn nasho webu,
ktory zahtiia hlavne vytvorenie atraktivnej ivodnej stranky, vytvorenie navodu pre
pouzivatel'a a podobne. Po nasadeni je dblezita schopnost’ priamo monitorovat’ reakciu
pouzivatel'ov a priebeh ich zaujmu a aktivity a preto je délezitou sucast'ou tejto fazy aj
vytvorenie webovej aplikacie dashboard, ktora ndm poskytne aktualny rychly a prehl'adny
prehl’ad Statistik ziskanych z nasej databazy.

6.2.3 Faza C: Vytvorenie podmienok na tvorbu hier na cvicenie diferenciicie

Faza C pripravuje podmienky pre d’alsi rozvoj Speekle novym smerom a to hrami
zameranymi na cvic¢enie zvukovej diferenciacie. Tato faza prebieha sti¢asne s fazou B, ked’ze
nie je viazana na jej vysledok. Ciel'om fazy C je nie len obnovit’ nas stary projekt hry na
diferenciéciu, ale zacat’ tvorit’ univerzalnu kniznicu na poskytovanie slov, obrazkov

a nahranych vyslovnosti, nie len pre cvi¢enia diferenciacie ale aj pre akykol'vek d’alsi typ hier
vyzadujucich takato databazu slov.

6.3 Dlhodoby plan projektu v lethom semestri

Najvyssiu prioritu v naSom dlhodobom plane ma dokoncenie a nasadenie plnej verzie
TalkLandu, d’alej mame v plane rozvijat’ Speekle smerom k hram pouzivajtcich jednotnt
databazu obrazkov a vyslovnosti slov TalkLand media kniznicu.

Plany s aktuélne nizSou prioritou, ¢ize plany skor na druht polku semestra zahffiaju tvorbu
tabletovej verzie Goldyho a prechod z ASP .NET technoldgie do Ruby on rails.

Hlavné body dlhodobého planu:

Dokoncenie a nasadenie plnej verzie TalkLandu

Dokoncenie minimalnej ucelenej funkcionality TalkLand media kniZnice.
Naplnenie TalkLand media kniznice kvalitnym obsahom v spolupraci s logopédmi
Vytvorenie d’alSich logopedickych hier vyuzivajucich TalkLand media kniZznicu
Aktualizovanie TalkLand media kniznice v TalkLande.

Vytvorenie tabletovej verzie Goldyho

Prerobenie webovej aplikacie do Ruby on rails.

NookrwnpE

6.4 Kratkodoby plan projektu v lethom semestri

Nas kratkodoby plan priblizne do konca Februara sa zameriava na dve oblasti. Prvou z nich je
dokncenie a nasadenie plnej verzie TalkLandu, o je v sucasnosti naSou najvacsou prioritou.

Druhou je praca na rozvoji Speekle smerom k hrdm pouzivajtcich jednotntl databédzu
obrazkov a vyslovnosti slov TalkLand media kniznicu. Konkrétne mame v tomto
kratkodobom plane dokoncit’ implementaciu zékladnej funkcionality TalkLand media
kniZnice na zacatie jej pouzivania a dokoncit’ prvl hru, ktoré ju bude pouZivat, teda hru
TailTrails.

Hlavné body kratkodobého planu:

1. Vytvorenie TalkLand verzie pre logopédov.
2. Dokoncenie webovej aplikacie pre potreby spustenia plnej verzie TalkLandu.
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3. Prispdsobenie TalkLandu, zmendm vyplyvajicim s prechodom na platobnu branu.
4. Dokoncenie TalkLand media kniznice a TalkLand media exploreru.
5. Dokoncenie hry na diferenciaciu TailTrails, ktord vyuziva TalkLand media kniZznicu.

6.5 Planovanie Sprintov

Sprinty sa planuji na timovom stretnuti, pri¢om $print zagina ukonéenim stretnutia. Pocas
timového stretnutia sa rozdelia features na ktorych budu jednotlivy ¢lenova timu pracovat’.
Tieto features sa bert primarne z product backlogu no ¢ast’ z nich, ktoré vznikli
prostrednictvom diskusie na stretnuti a tym padom nie su v product backlogu sa vytvori
priamo do nového Sprintu.

Po urceni vsetkych features na ktorych sa bude v $printe pracovat’ sa pomocou techniky
planning poker pridelia kazdej feature story pointy. Vzajomny pomer story points
jednotlivych featrues by mal zodpovedat’ ¢o najblizSie vzajomnému pomeru straveného ¢asu
na features, pricom do tohoto straveného Casu sa nezapocitava revizia kodu.

Po ukonceni stretnutia kazdy ¢len timu najneskor do polnoci nasledujiceho dna vytvori

v redmine tasky pre features na ktorych sa podiela. Tieto tasky vytvara kazdy ¢len timu na
zaklade svojho vlastného usudku. Ku kazdému tasku ¢len timu odhaduje aj ¢as bez revizie
kédu, ktory mu task zaberie, pricom by mal zohl'adnit’ pridelené story points feature ku ktore;j
task vytvéra.

6.6 Vyhodnocovanie odhadov Sprintov

Po ukonceni $printu sa vyhodnocuju odhady Sprintu. Tieto odhady sa vypocitavaji
Vv excelovskom subore, ktory ma pre kazdy feature nasledovné vstupy a vystupy:

Vstupy:

e Story points — Story points, ktoré boli feature na timovom stretnuti pridelené
e Estimated time — Stcet vSetkych odhadov ¢asu jednotlivych taskov pre cely feature
e Spent time — Realny straveny ¢as nad vSetkymi taskami celej feature

Vystupy:

e Estimated time ratio — Pomer podielu estimated time a story points pre dany feature a
podielu estimated time a story points pre vSetky features spolu.

e Spent time ratio — Pomer podielu spent time a story points pre dany feature a podielu
spent time a story points pre vSetky features spolu.

e Time estimation accuracy — Pomer estimated time a spent time

e Estimation accuracy — Sucin vzdialenosti estimated time ratio, spent time ratio a time
estimation accuracy od idealnej hodnoty presného odhadu 1.

Pre kazdy z prvych troch vystupov plati, Ze pokial’ vyjde mensi ako 1, z dané¢ho pohl'adu bol
odhad podhodnoteny a pokial’ vyjde vacsi ako 1 odhad bol nadhodnoteny.

Posledny vystup estimation accuracy je ¢islo v intervale <0;1>, vyjadruje teda percenta na
kol'ko bol spravne feature odhadnuti, konkrétne na kol’ko sa prvé tri vystupy blizia k jednotke.
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7 Manazment podpory vyvoja a integracie

Na spravu verzii zdrojovych stiborov pouzivame git - distribuovany systém na spravu
zdrojovych kodov. Vzdialené repozitare zdrojovych stiborov su zriadené na lokalite
BitBucket.org. Clenovia timu pouZivaju konzolové rozhranie git, grafické rozhranie
SourceTree alebo rozhranie integrované vo vyvojovom prostredi podl’a potreby a osobnych
preferencii.

Pre jednotné vyuZzivanie prostriedkov verziovacieho nastroja git sme vytvorili metodiku 7.1
na verziovanie zdrojového kodu.

Pre zdiel'anie v§eobecnych stiborov tim vyuziva Dropbox. Pre prehl'adnost’ organizacie
Dropboxu boli pravidla jeho pouzivania sformalizované do metodiky 7.2.

Manazér podpory vyvoja a integracie je zodpovedny za instalaciu a spravu serverov, ktoré ma
tim k dispozicii. Spravuje aj externé sluzby ako su BitBucket alebo Azure. DalSou dblezitou
ulohou manazéra je usmernenie integracie jednotlivych komponentov.

Verejnd beta verzia ma testovacie a produkéné prostredie. Do produkéného prostredia sa
dostant len zmeny, ktoré boli uspesne otestované v testovacom prostredi.
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7.1 Metodika na verziovanie zdrojového kédu

Tato metodika obsahuje vysvetlenie postupov prace pri verziovani zdrojového kodu, ktoré je
nutné pri programovani dodrziavat. Citatelovi poskytuje informécie o najéastejsich
procesoch, ktoré suvisia s verziovanim. Pouzity je verziovaci systém Git a ndstroj pouzity pri
verziovani zdrojového kodu je konzola Git Bash, pri¢om je dovolené pouzit aj iny
ekvivalentny nastroj.

7.11

7.1.2

Pouzité pojmy

Git - nastroj na spravu verzii zdrojového kddu

Git Bash - prostredie v prikazovom riadku pre Git pre Windows

Vzdialeny repozitar - adresar na serveri, v ktorom st ulozené zdrojové kody a iné
stibory projektu a kde Git uklada metadata o verziach a objektoch projektu
Lokalny repozitar - adresar na lokalnom pocitaci, kde git uklada svoje metadata

0 verziach projektu a kde sa nachadzaju zdrojové stbory a iné subory k projektu
Vetva - vytvara sa v ramci repozitara, umoziuje programatorovi vytvarat' novy kod
nezévisle od hlavného kodu

Vyvojova vetva - vetva, do ktorej sa pridava nerevidovany kod pocas Sprintu
Produké¢éna vetva - hlavna vetva, do ktorej sa pridava zrevidovany kod, ktory je
pripraveny na distribuciu

Zlucovanie vetiev - spojenie dvoch ¢asti programu do jedného celku v rdmci dvoch
vetiev

Konflikt - ak boli v dvoch vetvach zmenené tie isté ¢asti kodu, pri zlu¢ovani vznika
konflikt, ktory treba manudlne vyriesit’

Commit - zapisanie zmien v kode do verziovacieho systému v lokalnom repozitari
Redmine — webovy podporny systém pri manazovani projektu

Bitbucket — webovy systém sluziaci na spravu vzdialenych repozitarov

ManaZment verzii zdrojového kodu

7.1.2.1 Role a zodpovednosti ¢lenov v time

Zoznam roli a zodpovednosti jednotlivych ¢lenov timu je uvedeny v tabul’ke ¢islo 1.

Rola Zodpovednost’

Manazér technickej podpory

- Nainstalovanie verziovacieho nastroja
- Konfiguricia verziovacieho nastroja

- Vytvorenie vzdialeného repozitara

- Nastavenie pristupovych prav

Reviewer

- Reviziu zdrojového kédu

- Zaznamenavanie zmien do repozitara

- Zapisanie zmien do vzdialeného
repozitara

22




- Klonovanie vzdialeného repozitara

- Tvorba kodu

Programator - Zaznamenavanie zmien do repozitara

- Zapisanie zmien do vzdialeného
repozitara

Tabul'ka ¢. 1 —role a zodpovednosti ¢lenov timu
7.1.3 Postupy

7.1.3.1 Vytvorenie novej vetvy

Vstup: poziadavka na novu funkcionalitu
Vystup: vytvorena nova vetva
Zodpovedny: programator

Vseobecne plati, Ze pri pridavani novej funkcionality do projektu programétor vytvori novli
vetvu, do ktorej sa budi zmeny ukladat’. Pri vytvarani novej vetvy umiestnime ukazovatel na
vetvu, z ktorej chceme daliu vetvu vytvorit. Hlavné vetva (master) sluZzi vyhradne pre
otestovanu a zrevidovanu produkénu verziu kodu.

Pri Vyt\{érani novej vetvy sa pouziva prikaz $ git branch [nazov vetvy], pri¢om ndzov vetvy
musi splfiat nasledovné kritéria:

- musi byt’ vystizny a stvisiaci s funkcionalitou, ktora pridavame

- obsahuje iba alfanumerické znaky a znaky [ 7, “-”]

- mozZe obsahovat najviac 50 znakov

- je pisany po anglicky alebo po slovensky

napr. $ git branch redesigned_version

7.1.3.2 Pridavanie zmien do lokalneho repozitara
Vstup: vytvorenie alebo upravenie Casti kodu
Vystup: zapisanie zmien do lokalneho repozitara
Zodpovedny: programator, reviewer

Po vytvoreni novej €asti kodu alebo po upraveni uz existujicej ¢asti kodu, programator zapise
zmeny do lokalneho repozitara, priCom sa zapisuju spolu iba navzajom logicky suvisiace
Casti. Novovytvorené a zmenené stibory st priddvané prikazom $ git add [nazov suboru].
V pripade, Ze je pridany subor, ktory nema byt sledovany, zaddva sa prikaz $ git reset HEAD
[ndzov suboru]. Ak uz st vSetky siibory pripravené na commit, zmeny sa zapiSu nasledovnym
prikazom:

$ git commit -m “sprava o commite”
Kazda sprava o commite musi spliiat’ nasledovné vlastnosti:

- musi byt vystizna a suvisiaca s funkcionalitou, ktora je priddvana
- mdze obsahovat’ najviac 50 znakov

- je pisana po anglicky alebo po slovensky

- obsahuje iba alfanumerické znaky a znaky [ “-”, «,”]
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ak sa jedna o commit suvisiaci s ulohou v systéme Redmine, sprava o commite bude
obsahovat’ referenciu na ¢islo tlohy, ako je definované v nasledujucich prikladoch:
e refs #¢islo tlohy — popis
e popis[,] refs #cCislo Ulohy
ak sa jedna o commit revidovaného kodu, sprava o commite bude obsahovat
referenciu na ¢islo tlohy, ako je definované v nasledujtcich prikladoch:
e refs #¢islo ulohy — Reviewed
e Reviewed[,] refs #cislo Ulohy

ak sa jedna o commit nenaviazany na ulohu v systéme Redmine, sprava o commite je text
bez referencie na Cislo ulohy

V pripade, Ze ide o inicializa¢ny commit, tak sprava musi obsahovat’ text ‘initial
commit’ alebo ‘inicializaény commit’

Priklady sprav o commite:

Add session histogram, refs #6493
Add session histogram refs #6493
refs #6493 - Add session histogram

Pri pridavani zmien sa nezapisuju subory, ktoré su definované v subore .gitignore. Tu su
definované najzakladnejsie subory, ktorych zmeny sa nemozu sledovat’:

#Skompilovany zdrojovy kéd #

HHARARRAAHARARHRAHH

*.s0

*.suo

*.co

m

*.class

*.exe

#Objektové a archivne subory #

Ly Y
*.[oa]

#SU

bory nachadzajlce sa v prieCinku bin a obj#

HHARHRRBHRARBHRABHRRAAHRAHHRH

bin/**
obj/**

#Baliky #

HHARHRRBHRABHRABHRRRAHRAHHRH

*.7z

*.dmg

* gz

*.iso

* jar

*.rar

*. tar

*.zip
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#Logovacie stibory a databazy#
HHAHHHHRHHHHHRRHARHRHHAAHRHRH
*.log

*.mdf

*.MDF

*. Idf

Vystup: zapisanie zmien do vzdialeného repozitara
Zodpovedny: programator, reviewer

Ak je funkcionalita do zdrojového koédu doprogramovana, programator zazdiela svoje
zdrojové subory reviewerovi na reviziu do vzdialeného repozitara v systéme Bitbucket,
pri¢om pouzije prikaz:
$ git push [nazov vzdialeného repozitara] [nazov vetvy]
napr. $ git push origin redesigned_version
Ak nie je nastaveny vzdialeny repozitar, pouziva sa prikaz:
$ git remote add [nazov vzdialeného repozitara] [url vzdialeného repozitara]

Url vzdialeného repozitara sa nachadza v systéme Bitbucket v informaciach o repozitari.

7.1.3.3 Stiahnutie si sucasnej verzie na reviziu zo vzdialeného repozitara
Vstup: pridanie zmien do vzdialeného repozitara

Vystup: stiahnuta sicasna verzia do lokalneho repozitara

Zodpovedny: reviewer

Po pridani zmien do vzdialeného repozitara je reviewer povinny spravit’ reviziu kodu, priCom
je nutné stiahnut’ si stcasné verziu zdrojovych siborov do svojho lokalneho repozitara, aby
mohol do zdrojového kodu pridat’ znacky a zazdielat’ ho programatorovi naspat’ podla
postupu ¢islo 7.1.3.2. Na stiahnutie sucasnej verzie sluzi prikaz ¢ git pull. Ak prikaz skondi:

1. X files changed, Y insertions(+), Z deletions(-)
- vSetko je v poriadku a proces je ukonéeny

2. Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result
- nastal konflikt, ktory rieSime postupom ¢islo 7.1.3.5

7.1.3.4 Spajanie vetvy s hlavnou vetvou
Vstup: ukoncena funkcionalita programu
Vystup: prepojené vetvy

Zodpovedny: programator

Vetvu, v ktorej bola vyvijana nova funkcionalita, programator pripoji k hlavnej vetve. Pri
spajani vlastnej vetvy s produkénou dodrzujte nasledovné pravidla:

1. Spajat’ vlastnu vetvu s produk¢nou zlucujte len vtedy, ked’ je funkcionalita v rdmci
vetvy hotova, revidovana a otestovana.
2. Prepnite sa do hlavnej vetvy pomocou prikazu $ git checkout master
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Na spojenie vetiev sa pouziva prikaz $ git merge [ndzov pripajanej vetvy], priCom prikaz
konc¢i:
1. Xfiles changed, Y insertions(+), Z deletions(-)
- vSetko je v poriadku a proces je ukonceny
2. Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result
- pri zluCovani nastal konflikt, ktory rieSime postupom ¢islo 4.6

7.1.3.5 RieSenie konfliktov

Vstup: vznik konfliktu pri spajani kodu z lokalneho a vzdialeného repozitara, alebo pri
spajani vetiev

Vystup: vyrieseny konflikt
Zodpovedny: programator, reviewer

Pri spajani kédu z lokalneho a vzdialeného repozitara, alebo pri spajani vetiev, moze dojst’ ku
konfliktu, ked’ sa kod prepisal paralelne na rovnakych €astiach programatormi. Vtedy je
potrebné vzniknuté konflikty manualne odstranit’ tak, aby sa zachovala funkcionalita kodu.
Pre zobrazenie konfliktnych suborov sa pouziva prikaz $ git diff, ktory zobrazi sibory a aj

s konfliktami, ktoré nastali. Pre zobrazenie iba ndzvu suborov, kde nastal konflikt, sa pouziva
prikaz $ git diff -—name-only.

Programator alebo reviewer je povinny subory editovat’ tak, aby sa odstranili vSetky konflikty
a pozadovana funkcionalita zostala nezmenena. Konflikty su oznacené nasledovnym vzorom,
ktory po editécii siborov nesmie Ziadny stbor obsahovat:

<<<<<<< HEAD:[n&zov suboru]
nieco

nieco
>>>>>>> [nazov vetvy]:[nazov suboru]

Po vyrieSeni konfliktu sa pokracuje prikazom:

1. $ git pull - ak chceme pokragovat v stahovani sii¢asnej verzie na reviziu zo vzdialeného
repozitara
2. $ git merge — ak chceme pokracovat’ v spajani vetvy s hlavnou vetvou
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7.2 Metodika na pracu s Dropboxom

7.2.1 Roly

Clen timu — V tejto role vystupuji vietci &lenovia timu Speekle, ktory majt pristup k Speekle
Dropboxu. Ich ulohou je pouzivat’ Dropbox v stlade s touto metodikou a dodrziavat’ jeho
struktaru. Clenovia timu st Michal Barla, Peter Dem¢ak, Ondrej Galbavy, Miroslav Simek a
Veronika Strbakova.

Administrator Dropboxu — Ulohou administratora Dropboxu je dohliadat’ na to, aby boli
vSetky subory na Dropboxe v spravnych priecinkoch a aby ¢lenovia timu nemazali sibory
inymi ako povolenymi metodami popisanymi nizSie. Administratorom Dropboxu je Miroslav
Simek.

7.2.2 Stanovena Struktira pre Speekle Dropbox

Obsah korenového prie¢inku Speekle Dropbox méze obsahovat’ iba prieCinky v Strukture
urcenej touto metodikou. Menit’ tato Struktiru moze iba administrator Dropboxu po
prekonzultovani a suhlase vSetkych ostatnych ¢lenov timu Speekle.

Jedinou vynimkou z pravidla, Ze koretiovy prie¢inok Speekle Dropbox mdze obsahovat’ iba
priecinky a ziadne stubory je subor “Speekle Dropbox.docx™.

/Speekle /Speekle /bin
/Speekle/archive /Speekle /books

/Speekle/archive/bin /Speekle /company
/Speekle/archive/books /Speekle /data
/Speekle /archive/company /Speekle /doc
/Speekle /archive/data /Speekle /img
/Speekle /archive/doc /Speekle /media
/Speekle /archive/img /Speekle /misc
/Speekle /archive/media /Speekle /public
/Speekle /archive/misc /Speekle /src
/Speekle /archive/public /Speekle /temp
/Speekle /archive/src /Speekle /Speekle Dropbox.docx

27



7.2.3 Prie€inky s jednozna¢nym obsahom

Priecinky urcené pre dlhodobé a aktualne stibory su vSetky priecinky okrem priecinku
/archive aj s celym jeho obsahom, priecinku /temp a prie¢inku /misc. Vo vsetkych tychto
priecinkoch mé vynimku z obmedzeni subor s priponou .txt pokial’ ide o subor obsahujuci
link na vel'ké subory ulozené mimo Dropboxu, ktoré by vyhovovali §truktire Dropboxu, ak
by sa v danom prie¢inku nachadzali.

/bin:
Subory exkluzivne pre tento priecinok: .exe, .dll
Nepovolené subory: .cs, .csproj, .sIn

Popis: Vsetky skompilované binarky tykajuce sa Speekle a subory potrebné na ich spustenie.
Ide teda o kniznice ako SoundAnalyzer, ReportManager a SpeekleCommon alebo kompletné
spustitel'né verzie Goldyho a TalkLandu.

/books:
Povolené subory: .pdf

Popis: Vsetky elektronické knihy, ¢lanky alebo publikacie, ktoré neboli vyprodukované
¢lenmi timu Speekle a netykaju sa priamo projektu Speekle, ale moZzu byt’ uZitocné v
suvislosti s pracou na Speekle.

/company:
Typické subory: .docx, .doc, .pdf

Popis: Vsetky zmluvy, ziadosti, doklady, externé materialy a dokumenty tykajice sa
samotnej firmy Speekle.

/data:
Subory exkluzivne pre tento priecinok: .tng, .ttf, .otf, .fon
Typické subory: .wav, .tng, .ttf, .otf, .fon

Popis: Fonty a vSetky datové subory informac¢ného charakteru tykajuce sa Speekle. Patria sem
vzorky , nakalibrované data a externé materidly, ktoré nie su vo formate knihy alebo
publikacie (tieto externé materialy patria do priecinku /books). Prikladom tychto externych
materidlov si materialy od logopediciek.

/doc:

Povolené subory: .docx, .doc, .dot, .pdf, .txt, .xIsx, .xls, .cmd, .pub, .wbk, .png, .jpg, .pptx,
.ppt

Typické subory: .docx, .pdf, .txt, .xlIsx

Popis: Vsetky textové dokumenty vyprodukované ¢lenmi timu Speekle tykajuce sa Speekle,
¢ize navody, postupy, dokumentécie, dotazniky, zapisnice, pristupy, a navrhy formatov
suborov. Priecinok mozZe obsahovat aj obrazky vo formate .png, pripadne .pptx a .ppt pokial

ide o diagramy alebo grafy a nie o grafiku. Taktiez moze prie¢inok obsahovat .jpg subory ak
ide o fotku textu.
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/img:
Povolené siabory: .png, .jpg, .gif, .bmp, .tif, .ico, .psd, .eps, .pptx, .ai, .pdf
Typické sabory: .png, .jpg, .ico

Popis: V tomto prie¢inku sa nachadza vSetka grafika a dizajn tykajtca sa Speekle. Ide
konkrétne o grafiku do hier Speekle, logd, ikony, screenshoty, webovu grafiku a plagaty.
V pripade plagatov mdze obsahovat’ priecinok aj subory .pdf.

/media:
Povolené sabory: .mp4, .mov, .mpeg, .mp3, .jpg, .docx, .doc

Popis: Vsetky média tykajtce sa Speekle. Videa, nahravky, fotky, a ¢lanky pokial ide 0
¢lanok z médii alebo do médii.

/public:

Povolené subory: .pptx, .ppsx, .docx, .doc, .xlIsx, .xls, .pdf, .txt, .gif, .jpg, .png, .psd, .wav,
.mp3, .mp4

Typické sabory: .pptx, .docx, .pdf, .txt, .png, .mp4

Popis: Vsetky stibory tykajlce sa prezentacie Speekle verejnosti. Patria sem vSetky
prezentacie, zdroje a materidly ku vSetkym stt’aziam a konferenciam a inym verejnym akciam
kde sa prezentuje Speekle. Taktiez sem patria propagacné materialy a marketingové
zalezitosti Speekle.

Isrc:
Subory exkluzivne pre tento priecinok: .cs, .csproj, .sIn, .html, .php, .css, .js

Popis: Vsetky zdrojové kody tykajtce sa Speekle, ktoré z uréitych dovodov nie je praktické
uploadnut’ na BitBucket. Ide teda hlavne o snippety.

7.2.4 Priecinok s obsahom netykajucim sa priamo projektu Speekle

Prie¢inok /misc obsahuje vSetky dokumenty, ktoré sa netykaju priamo projektu Speekle, ale z
ur¢itého dovodu ich ako ¢lenovia timu Speekle chceme mat’ na naSom spolo¢nom Dropboxe.
Ide teda o ¢ast’ Dropboxu, ktora ¢lenovia timu pouzivaji ako klasicky zdiel'any prie¢inok,
pokial’ chcu zdielat’ 'ubovol'né subory netykajice sa projektu Speekle s ostatnymi ¢lenmi
timu.
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7.2.5 Docasné subory

Prie¢inok /temp slazi na uchovavanie 'ubovol'nych dokumentov pre ktoré ¢len timu
vyhodnoti pred ich umiestnenim na Dropbox, ze ich dlhodobé uloZenie na Dropboxe by malo
minimalny Gzitok a mohlo by potencidlne Dropbox zneprehl'adnovat’.

7.2.6 Archiv

Speekle Dropbox obsahuje okrem priecinkov s aktudlnymi sibormi aj archiv, ktory sa
nachadza v prie¢inku /archive.

Do tohto priec¢inku sa umiestiuju subory, ktorych pravdepodobnost’ potreby je uz vel'mi nizka
a tym padom by v ostatnych prieinkoch popri aktualnych suboroch robili zbyto¢ny
neporiadok a zneprehl'adiiovali ich. Z urcitych dévodov, ich ale aspon jeden ¢len timu zatial
chce ponechat’ na Dropboxe.

Strukttra archivu pozostava zo vietkych prie¢inkov s jednoznaénym obsahom a prie¢inku
/misc.

7.2.7 Format zapisu zoznamu prie¢inkov a stiborov v mailoch - “Polozky
obsahu“

V mnozstve nizSie popisanych scendrov sa v ramci postupu posiela mail, ktorého obsah tvori
prevazne zoznam priecinkov a siborov ktorych sa urc¢itd akcia tyka. Tento zoznam sa sklada
Z “poloziek obsahu®.

Cesta k suborom a prie¢inkom v polozkach obsahu sa zacina od prie¢inkov v korenovom
adresary, napiklad “/bin/...”, “/doc/...”, “/img/...”

Polozka obsahu méze byt’ v jednom z nasledujucich $tyroch tvarov, pricom znaky “/” mézu
byt nahradené aj znakmi “\”:

Priecdinok aj s celym jeho obsahom:
/priecinok1/prieinok2/poslednyPriecinok/

Subor:
/priecinok1/prie¢inok2/ndzovSuboru.ext

Vybrané subory z priecinku:

/prie€inok 1/priecinok2/poslednyPriec¢inok/
- suborl.ext

- subor2.ext

VSetky subory z priefinku okrem vybranych siborov:
/prie€inok 1/priecinok2/poslednyPriecinok/

- w/o - suborl.ext

- w/0 - subor2.ext

30



7.2.8 Scenare Specifickych akcii v Dropboxe

7.2.8.1 Mazanie priedinkov
Situacia: Clen timu chce vymazat prie¢inok na Speekle Dropboxe.

Obmedzenia: Pokial je prie¢inok prazdny, je asponi den stary a nejde o ziadny z priecinkov
blizSie popisanych v tejto metodike, méze ho kazdy ¢len timu priamo zmazat’ bez suhlasu
ostatnych ¢lenov timu a bez sthlasu administratora Dropboxu.

V §pecialnom pripade ak ide o priecinok, ktory je vytvoreny tym istym ¢lenom ako je Clen,
ktory ho chce vymazat’ nemusi byt priec¢inok ani aspon den stary.

7.2.8.2 Mazanie z do¢asnych suborov
Situacia: Clen timu chce vymazat’ subor z priedinku /temp

Obmedzenia: Z do¢asnych suborov sa moézu mazat’ subory, ktoré st aspon tri dni staré.

7.2.8.3 Archivovanie
Situacia: Clen timu chce archivovat’ prie¢inok alebo ur¢ité stbory.
Postup:

1. Presun priecinok alebo urcité subory, ktoré chces zarchivovat’ do rovnakého priecinku
Vv archive.
2. Napis mail na speekle@googlegroups.com V nasledujucom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox] - Archivacia

Obsah: Opis dovodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim zoznam poloziek
obsahu na archivaciu.

Priklad:

/doc/Bakalarka tlac/

/bin/Goldy/13.06.17/

/doc/Ine/semtohodte.txt

7.2.8.4 Odarchivovanie
Situacia: Clen timu chce odarchivovat’ prie¢inok alebo uréité subory.
Postup:

1. Presun prie€inok alebo urcité subory, ktoré chces odarchivovat’ z archivu do
rovnakého priec¢inku v Speekle Dropboxe.
2. Napis mail na speekle@googlegroups.com v nasledujiicom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox] - Odarchivacia

Obsah: Opis dovodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim zoznam poloziek
obsahu na odarchivovanie.

Priklad:

/doc/Bakalarka tlac/

/bin/Goldy/13.06.17/

/doc/Ine/semtohodte.txt
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7.2.8.5 Mazanie suborov z archivu
Situacia: Clen timu chce vymazat’ prie¢inok alebo uréité subory z archivu.
Postup:

1. Napis mail na speekle@googlegroups.com v nasledujicom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox] - Vymazanie

Obsah: Opis déovodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim datum od ktorého
bude mozné subory vymazat’ vo formate (Navrhovany datum zmazania:
dd.mm.yyyy), pricom doba medzi poslanim mailu a ddtumom mazania musi byt
minimalne jeden tyzdeil. Na konci sa nachadza zoznam poloZziek obsahu

navrhnutych na vymazanie.
Priklad:
Navrhovany datum zmazania: 5.11.2013

/doc/Bakalarka tlac/
/bin/Goldy/13.06.17/
/doc/Ine/semtohodte.txt

2. Po uplynuti navrhovanej doby na vymazanie vymaz subory uvedené v maily pokial
ani jeden ¢len timu nevyjadril nesthlas s ich vymazanim.

7.2.8.6 Mazanie suborov
Situacia: Clen timu chce vymazat' prie¢inok alebo uréité subory.
Postup:

1. Presun priecinok alebo urcité subory, ktoré chces vymazat’ do rovnakého prie¢inku

Vv archive.
2. Napis$ mail na speekle@qgooglegroups.com v nasledujiicom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox] - Archivacia a vymazanie

Obsah: Opis dévodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim datum od ktorého
bude mozné subory vymazat’ vo formate (Navrhovany datum zmazania:
dd.mm.yyyy), pricom doba medzi poslanim mailu a daitumom mazania musi byt
minimalne tyzden. Na konci sa nachadza zoznam poloziek obsahu navrhnutych na
vymazanie.

Priklad:

Navrhovany datum zmazania: 5.11.2013

/doc/Bakalarka tlac/
/bin/Goldy/13.06.17/
/doc/Ine/semtohodte.txt

3. Po uplynuti navrhovanej doby na vymazanie vymaz subory uvedené v maily pokial
ani jeden ¢len timu nevyjadril nesuhlas s ich vymazanim.

7.2.8.7 Presunutie suborov

Situacia: Administrator Dropboxu nasiel subory a/alebo priecinok so subormi, ktoré nie su
spravne umiestnené v ramci Struktiry Dropboxu a chce ich presuntt’ na ich spravne miesto.
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Postup:

1. Presun priecinok alebo urcité subory, ktoré nie sil na sprdvnom mieste na ich spravne

miesto.

2. Napis mail na speekle@googlegroups.com v nasledujucom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox Admin] - Presunutie

Obsah: Opis dévodu vykonania akcie (nie je povinny) a za nim zoznam poloziek
obsahu, pri¢om za kazdou polozkou obsahu sa musi nachadzat’ subor znakov “=>"
a za nim cesta kam bol obsah presunuty.

Priklad:

/books/dobry recnik.txt => /doc/Ine/dobry recnik.txt

/misc/Fotky pizza/ => /media /Fotky pizza/

/books/Jandova — materialy/

-w/0 - 3 ANATOMIA JAZYKA .pdf

- w/o - Miska diplomovka.pdf

- w/0 - Vyuzitie sonografie v diagnostike dysfunkcie jazyka.pdf
=> /data/Jandova — materialy/

7.2.8.8 Upload velkych siiborov mimo Dropboxu

Situacia: Clen timu zistil, ze ma prili§ méalo miesta na Dropboxe alebo na svojom disku
a potrebuje toto miesto rychlo uvol'nit’. Zarovein sa na Dropboxe nachddza stubor alebo viacej
suborov, ktoré jednoznacne spolu suvisia a maji vel'kost’ vacsiu ako 0,5 GB.

Postup:
1.

Uploadni vSetky stubory, ktoré spolu jednoznacne stivisia a maja velkost’ vacsiu ako
0,5 GB na l'ubovol'né ulozisko verejne dostupné na Internete.

Po uploadnuti suborov, vytvor na mieste kde sa v Dropboxe stibory nachadzaju stibor
vo formate “[Uploaded] nazov suboru.txt” a vloz do neho link na uploadnuté stibory.
Ak je uploadnuty len jeden siibor pomenuj textovy subor s linkom rovnako ako tento
uploadnuty subor.

AKk je uploadnutych stiborov viac pomenuj textovy subor s linkom rovnako ako
priecinok v ktorom sa tieto subory nachadzali.

Vymaz z Dropboxu vsetky uploadnuté subory.

7.2.8.9 Ina akcia v ramci udrzby Dropboxu:

Situacia: Administrator Dropboxu potrebuje v rdmci udrzby Dropboxu vykonat akciu, ktora
nie je uskutocnitel'na ziadnou z hore uvedenych a popisanych akcii.

Postup:

1. Napis mail na speekle@googlegroups.com v nasledujicom formate:

Predmet: [Speekle Dropbox Admin] - Iné - ,,Vlastny nazov akcie”

Obsah: Opis akcie a dovod jej vykonania nasledovany datumom od ktorého bude
mozné akciu vykonat’ vo formate (Navrhovany datum uskuto¢nenia: dd.mm.yyyy),
pri¢om doba medzi poslanim mailu a datumom uskuto¢nenia musi byt minimalne 3
dni. Na konci sa nachadza zoznam poloziek obsahu, ktorych sa akcia tyka.
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Priklad:

(Predmet: [Speekle Dropbox Admin] - Iné - Konverzia na pdf)

Konverzia suborov z .docx na .pdf, ked’ze ide o subory spravne umiestnené
V priec¢inku books no v tomto priecinku su povolené iba stbory .pdf

Navrhovany datum uskuto¢nenia: 5.11.2013

/books/Jandova — materialy/

- ANATOMIA JAZYKA.docx

- Miska diplomovka.docx

- Vyuzitie sonografie v diagnostike dysfunkcie jazyka.docx

2. Po uplynuti navrhovanej doby do uskutoc¢nenia akcie, vykonaj dant akciu popisanti
V maily, pokial’ ani jeden Clen timu nevyjadril nesthlas s jej vykonanim.
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8 Manazment komunikacie a 'udskych zdrojov

V time je presne urcené, za ¢o zodpovedaju jednotlivi €lenovia timu. Ulohy sa pocas Sprintu
prerozdel'uju rovnomerne na kazdého ¢lena.

Komunikacia v time zo zaciatku prebieha prostrednictvom emailov, prostrednictvom
webového systému Redmine, elektronicky alebo osobne. Ak komunikacia prebiehala pocas
stretnutia timového projektu, tak sa preberané témy zaznamenavali do zapisnice.

V pripade, ze ¢lenovi timu prisiel email smerovany na tim, alebo ¢len timu chcel odoslat’
email v mene celého timu, bol povinny tento email preposlat’ vS§etkym ¢lenom timu. Kazdy
email sa vybavoval v ¢ase zavisiacom od charakteru spravy, ak bola moznost’ odpovedat’

Vv tomto Case. Ak eSte nebolo mozné na email odpovedat’, pretoze sa nenaslo riesenie na
poziadavku obsiahnuta v sprave, ¢len timu bol povinny zareagovat’ na email najneskor do 3
dni od prijatia spravy, ¢im nadviazal kontakt s odosielatel'om a oznamil mu, Ze poziadavku
riesi.

Co sa tyka sucasného stavu komunikécie, prebicha v time stale formalna a neformalna
komunikacia. Nastroje formalnej vymeny su wiki, webovy systém Redmine, webovy systém
Bitbucket, zapisnice a emaily. Nastroje neformalnej vymeny st gTalk, skype. Vyhody tychto
neformalnych nastrojov spoc¢ivaji najmé v tom, ze sa niektoré vzniknuté problémy pomocou
nich dokazu vyriesit’ ovel'a rychlejsie, respektive ak je potrebné komunikovat’ len s niektorym
¢lenom timu, tak je to priamociarejsie.

Emailova komunikdcia v sucasnej dobe prebieha medzi jednotlivymi ¢lenmi timu, alebo
medzi ¢lenmi timu a pouzivatel'mi alebo poradenskymi spolo¢nost’ami. Pre neefektivnost’
doterajSieho rieSenia, ked’ sa napriklad stala situécia, Ze sa na email neodpisalo dlhsiu dobu,
sa zaviedli nasledovné vylepSenia:

e Kazdy email je zaznamenany v systéme Redmine.

e Emaily do Redminu pridava primarne manazér komunikacie, ktory zaroven aj uréuje,
kto mé kompetencie na email odpovedat’.

e Manazér komunikacie nastavi v Redmine aj daitum, dokedy ma byt’ email
zodpovedany.

Pre tieto GiCely sa zaviedla v systéme Redmine nova kategoria — PR-Respond.

Efektivita formalnej a neformalnej komunikacie narastala s kazdym d’alS§im Sprintom, pricom
sme zlepSovali nielen emailova komunikéciu, ale vyrazny pokrok narastal aj v komunikacii
pocas rieSenia problémov ¢i uz priamo na oficialnom stretnuti timu, alebo v inej forme
osobnej komunikacie.
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9 Manazment tvorby dokumentacie

Dokumentacia vznika v ramci projektu bud’ pravidelne, alebo na zaklade konkrétne;j
vzniknutej potreby.

Pravidelnu dokumentéciu reprezentuji prevazne zapisnice, na tvorbu ktorych bola vytvorena
samostatnd metodika 9.1.

V pripade potreby odlisnej dokumentacie manazér dokumentacie vytvori na Redmine nova
ulohu v kategdrii Documentation, a vytvori koreSpondujtice stibory pre dokumentaciu
v Dropbox adresari Speekle\doc.

Samotny priebeh tvorby dokumentacie a prirad'ovania dokumentaénych podualoh ¢lenom timu
je zavisly na charaktere a obsahu vytvaranej dokumentacie. Riadenie tvorby takejto
dokumentacie prebicha prevazne diskusiou na Redmine, s pripadnou podporou inych
komunika¢nych kanalov.

9.1 Tvorba priebeZnej dokumentacie

V priebehu stvrtého Sprintu bola vytvorena nasledovna metodika, pre tvorbu dokumentacie
k $printom, na pouzitie priebezne pri evidovani vlastnosti v systéme Redmine:

Pre kazdu vlastnost’ sa pri vytvarani jej uloh uvadza v opise vlastnosti jej analyza. V pripade,
ze vlastnost’ je zo svojej podstaty analytickd, tak uved'te analyzu pri¢iny vykonévania danej
analyzy.

Pokial’ je zndmy spdsob plnenia danej vlastnosti, v opise vlastnosti sa uvedie jej navrh. Inak
sa navrh uvedie ihned’ ako je znamy.

Pokial’ vlastnost’ obsahuje implementéciu alebo testovanie, tieto polozky sa do jej opisu uvedu
pri nastaveni feature na Resolved.

Dokumentacia v opise musi byt v dostato¢nej kvalite, aby ju bolo mozné bez vicsich uprav
priamo pridat’ do dokumentécie dostupnej tretim stranam.

Dokumentacia v opise ma tvar:

Analyza:
<analyza>
Navrh:

<navrh>
Implementécia:
<implementacia>
Testovanie:
<testovanie>

V priebehu Sprintu(v pripade potreby aj po jeho ukonceni) mdze vlastnik vlastnosti
dokumentéciu v opise l'ubovol'ne d’alej upravovat'.
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9.2 Tvorba zapisnic

9.2.1 Obsah

Tato metodika obsahuje subor postupov, ktoré su v time podnikané pocas a bezprostredne po
ukonceni kolektivneho stretnutia.

Ugelmi tychto postupov je spracovanie zaznamu zo stretnutia do objektivneho dokumentu
zapisnice.

Proces spracovania informadcii zo stretnutia sa spravidla zahajuje oficidlnym zaciatkom
pravidelného stretnutia, a je zavazny pre vSetkych jeho tcastnikov. Individudlne povinnosti
ucastnikov stretnutia su definované ich aktualnou prisluchajucou rolou.

9.2.2 Pojmy a nastroje

Subor pojmov zauzivanych v dokumente a ich vysvetlenie.

Pojem Definicia

Stretnutie Vopred dohodnuta schddza vsetkych ¢lenov timu. Jej obsahom je report Cinnosti ¢lenov
timu od predchadzajuceho stretnutia, planovanie ¢innosti do d’al§ieho stretnutia,
a l'ubovol'na diskusia ohl'adom prace na projekte.

Zapisnica Textovy dokument obsahujtci informacie o stretnuti a jeho obsahu.

Redmine Webovy systém na spravu uloh, ktory tim vyuziva na komunikaciu a manazment
¢innosti svojich ¢lenov.

Dropbox Systém na ukladanie a zdiel'anie suborov. Tim vyuziva Dropbox tiloZisko na spravu
spolo¢nych suborov, vratane zapisnic. Jeho vyuZzivanie blizsie Specifikuje metodika €.
3. na pracu s Dropboxom.

Textovy Softvérovy prostriedok schopny vytvarat’ a upravovat’ dokumenty vo formate docx
procesor a generovat’ dokumenty vo formate pdf. Odportacany je nastroj MS Office Word.

9.2.3 Roly a zodpovednosti

Roly ktoré zastavaju ¢lenovia timu pri spracovavani informacii zo stretnuti a ich
zodpovednosti v time.

Rola Popis

Zapisovatel’ | Rotujuca pozicia zapisovatel'a. Ulohou zapisovatela je robit’ zapis zo stretnutia a po
jeho ukonceni vytvorit’ oficialnu zapisnicu zo stretnutia.

Overovatel’ | Rotujuca rola ktora je pomocna k role zapisovatel'a. Jeho zodpovednostou je po
notifikécii zapisovatel'om skontrolovat’ obsah zapisnice a vyrovnat’ pripadné nedostatky
a nezrovnalosti so zapisovatel'om.
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9.2.4 Postupy

9.2.4.1 Pridelovanie zapisnicovych roli

Predpoklady: zaciatok stretnutia

Roly zapisovatel'a a overovatel’a sa medzi i¢astnikmi rotuju.
Implicitne plati, ze:

1. Clen timu, ktory bol pri predchadzajucom stretnuti overovatelom, je zapisovatelom
2. Clen timu, ktorého priezvisko abecedne bezprostredne nasleduje po zapisovatelovi, je
overovatel. Ak je priezvisko zapisovatel'a na konci abecedy, overovatel je osoba
S priezviskom na zaciatku abecedy

V pripade, Ze ¢len timu s prislusnou rolou nie je pritomny na stretnuti, alebo nie je z timom
akceptovanych pri¢in schopny vykonavat’ rolu, rola sa prenasa na prvého pritomného
ucastnika, ktorého priezvisko nasleduje v abecede.

9.2.4.2 Priprava navrhu zapisnice

Predpoklady: zadiatok stretnutia, je znamy zapisovatel’

Vstupy: predchadzajuca zapisnica, obsah stretnutia, evidencia uloh na Redmine
Vystupy: navrh zapisnice

Zodpovedna rola: zapisovatel’

Termin: 23:59, den stretnutia

Od zaciatku stretnutia zapisovatel’ sleduje priebeh stretnutia a zapisuje si jeho obsah.

Do hodiny od ukoncenia stretnutia zapisovatel’ vytvori na Redmine novi tlohu pre vytvorenie
zapisnice. Format ulohy je znadzorneny na Obr. 1.

e Termin dokoncenia tlohy je nasledujuci den do 12:00
e Popis tlohy obsahuje oznacenie zapisovatel’a a overovatel’a. Uloha je pridelena
zapisovatelovi.

Tracker * Task -

Subject * vytyorit zapisnicu & X

Description o . U & C m H H = =

Zapisovatel: meno zaplsovatela
Overovatel: meng overovatels

rre| [ @ @

Status * Assigned - Parent task
Priority * Urgent - Start date 20131112 [#
Assignee <<me >> v Due date 2013-11-13  [&]
Category Documentation - @ Estimated time Hours
Target version - @ % Done ()% -

Files | Browse_ | Nofiles selected. (Maximum size: 24.5 MB)

Obr. 1 - Vytvorenie ulohy pre tvorbu zapisnice
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V priecinku doc\Timovy projekt\Zapisnice na Dropboxe, kde sa nachadzaju vsetky zapisnice,
sa nachadza subor zapishica_2013-mm-dd.docx obsahujuci $ablonu pre vytvorenie zapisnice
(vid. obr. €. 2). Zapisovatel si vytvori lokalnu kopiu siboru Sablony a premenuje ho podl'a
formatu v nazve suboru a konkrétneho datumu stretnutia, kde mm predstavuje dvojciferné
oznacenie mesiaca a dd predstavuje dvojciferné oznacenie dna.

speekle|
Zapis z x.stretnutia timu €. 15 L& P
.s';\

Cislo a nazov $printu: el el
Téma stretnutia: Téma

dd.mm.vvvy hh:mm softvérove studio z 0

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Deméak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Be. Veronika Strbakova

Ditum a c¢as: Miesto stretnuiia:z

Vyhodnotenie iloh:

RiesiteF Uloha Termin  RM# Stav Poznamky

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Plan dloh:

# Riefitel Uloha Termin RM#

Obr. 2 - Sabléna pre tvorbu zapisnice

Sablona obsahuje §tyri Casti: Deklaracia zapisnice, Vyhodnotenie tiloh, Opis stretnutia
a Plan uloh.

V Deklarécii zapisnice zapisovatel’ vyplni nadpis zapisnice a metadata o stretnuti podl'a
formatu preukdzaného v Sablone.
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Za nepritomného na stretnuti je oznaceny taky ¢len timu, ktory:

e Nie je fyzicky pritomny na stretnuti
e Jeho Cas pritomnosti na stretnuti je menej ako polovica skuto¢ného trvania stretnutia
e Aj po upozorneni nebol aktivny alebo sa venoval inym aktivitam

Cast’ Vyhodnotenie uloh musi obsahovat’ vietky ulohy/vlastnosti ktoré sa nachadzaju v ¢asti
Plan uloh v zapisnici z predchadzajuceho stretnutia. Zapisovatel ich odtial’ skopiruje.

Vyhodnotenie tloh aj Plan tiloh obsahuji nasledovné stipce.
Struktiira tabul’ky uloh:

e # - Cislovanie uloh/vlastnosti vo formate <Cislo $printu>.<Cislo stretnutia>.<Cislo
tilohy>. Cisla tloh za¢inaju od 1.

¢ Riesitel’ — Jednozna¢né oznacenie riesitelov, postacuje vo forme bezného oslovovania
V ramci timu. V pripade, Ze k jednej ulohe prislucha viacero riesitel'ov, ich mena su
oddelené ¢iarkami, a meno zodpovedného riesitel’a je prvé v zozname a zvyraznené
tuénym pismom.

o Uloha — Vystizny nazov ulohy/vlastnosti. Vlastnost’ sa uvadza v mennom tvare, Giloha
Vv slovesnom tvare. Pokial’ sa jedna o ulohu/vlastnost’, ktora sa bude v danom Sprinte
plnit’ iba ako bonus, a nie je jeho hlavnou népliiou, na konci ndzvu sa uvadza ret'azec
,»(stretch task)™

e Termin — Datum odovzdania vlastnosti/vysledkov ulohy vo formate dd.mm.yyyy.
Zmeskany termin je zvyrazneny tuénym pismom a zafarbenim pozadia bunky farbou
#fabf8f

e RM# - Cislo tilohy/vlastnosti v systéme na spravu uloh Redmine

Do stipca Stav je zdokumentovany stav ulohy/vlastnosti. V stipci Poznamky mézu byt
uvedené dodatocné informacie k rieSeniu oddelené znakom bodkociarky.

Stavy uloh/vlastnosti a stvisiace typy pozndmok sa znacia nasledovne:

e Nezacaté — pokial k rieSeniu eSte nedoslo vobec
e Prebiehajiice — pokial uz boli podniknuté kroky k vyrieSeniu, a nenastali Ziadne
komplikacie
o Cakajiice — na rieSenie je nutny pokrok v riedeni inej ulohy/vlastnosti
oV stipci Poznamky sa uvadza sprava vo formate ,,Cakd na: #<RM#>*, pri¢om
<RM#> je Cislo ocakavanej Glohy/vlastnosti v Redmine.
Pokial’ tloha/vlastnost’ v Redmine aktualne neexistuje, uvadza sa strucny opis
vo formate ,,Cakd na: <meno_ riesitela> — <ndzov_tilohy>*. Pokial takato
uloha patri do jednej z vlastnosti patriacich do Sprintu, je zaznamenand v Plane
uloh.
e Uviaznuté — rieSenie je pozastavené, pretoze zodpovedny ¢len timu natrafil na
problém, s ktorym si nevie poradit’
oV stipci Pozndmky sa uvadza sprava vo forméte ,,Pricina: <pricina>“
e Kontrolované — rieSenie je dokoncené ale vyzaduje posudok, ku ktorému este nedoslo
e Hotovo
e Vyradené — tim sa rozhodol o vyradeni Glohy/vlastnosti zo Sprintu

Pokial’ sa tiloha/vlastnost’ nachadza po termine odovzdania v stave Nezacaté, Prebichajtice
alebo Kontrolované, do stlpca Pozndmky sa vyplni oCakavany termin ukon¢enia vo formate
,Bude: dd.mm.yyyy*.
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Odlisné typy poznamok st povolené pre pripad, Ze je nutné sprostredkovat’ odliSny vyznam.
VSeobecny format poznamky je ,,.<keyword>* alebo ,,<keyword>: <opis>*, kde <keyword>
su jedno/dve vystizné slova a <opis> obsahuje dodatocné konkretizujiice informécie.

V casti Opis stretnutia sa nachadza tabul’ka z dvoma polozkami

e Téma diskusie — podl'a moznosti maximalne 10-slovny ndzov témy diskusie
e Vysledok — slovny opis zaveru diskusie a jej vplyv na smerovanie projektu v jednej
alebo dvoch vetach

V ¢asti Plan uloh sa nachadza tabul’ka, ktorej stipce a ich formatovanie je totozné so stipcami
zuzenej tabul’ky Vyhodnotenia tloh.

Tabul'ka Plan lloh musi obsahovat’ vSetky ulohy/vlastnosti z tabul’ky Vyhodnotenie uloh,
ktoré nie su oznacené stavom Hotovo alebo Vyradené. Zapisovatel ich stadial’ skopiruje.

Pri vytvarani novych tloh/vlastnosti zapisovatel’ dodrziava konvencie Struktary tabulky
uloh(vid’. vys$ie). Pokial’ je nova tloha/vlastnost’ obsiahnuta v backlogu na Redmine, stlpec
RM# je vyplneny podl'a ¢isla v Redmine, v opacnom pripade zostava bunka prazdna.

Ked’ zapisovatel’ ukon¢i tvorbu navrhu zapisnice, navrh ulozi do Dropbox adresara
doc\Timovy projekt\Zapisnice vo formate nazvu zapisnica_2013-mm-dd-to_review.docx.

V Redmine tlohe pre vytvorenie zapisnice zapisovatel’ zmeni stav tlohy na To review.

9.2.4.3 Kontrola navrhu zapisnice

Predpoklady: tloha pre tvorbu zapisnice na Redmine nadobudla stav To review
Vstupy: névrh zapisnice

Vystupy: skontrolovany navrh zapisnice

Zodpovedna rola: overovatel’

Termin: 10:00, defi po stretnuti

V Redmine tlohe pre vytvorenie zapisnice overovatel’ zmeni stav tlohy na Under review.

Overovatel’ otvori vo svojom textovom procesore navrh zapisnice, nachadzajtci sa v Dropbox
adresari doc\Timovy projekt\Zapisnice pod nazvom zapisnica_2013-mm-dd-to_review.docx.

Overovatel spusti sledovanie zmien (vid'. obr. ¢&. 3).

Posudit’ Zobrazit’ Doplnky

slov I _J _J _A ﬂ Komentar pisany rukou _;_2 P _] J_J Vysledny so znackami M @ g’ -43} Predchadzajlca

y | e | =) Zobrazit znacky - _ _
Movj Sledovat|Baldniky Prijat: Qdmietnut & paliia
komentar zmeny - E Tabla revizii = - - E

Komentare Sledovanie Zmeny

Obr. 3 - Posudkovy panel MS Office Word

Overovatel’ prezrie dokument a opravi gramatické a syntaktické chyby, a formalne chyby
vymykajlce sa Sablone a postupu tvorby navrhu zéapisnice, ktory je popisany v tejto metodike.

Overovatel’ mdze tiez urobit’ Gpravy vyznamu obsahu dokumentu, pokial’

e V deklaracii zépisnice sa nachadzaju faktické chyby v oznaceni a ¢islovani Sprintu
a stretnutia, v Case a mieste stretnutia, alebo v ozna¢eni overovatela a zapisovatela
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e V casti Vyhodnotenie tloh je stav tloh/vlastnosti odliSny od ich skuto¢ného stavu,
alebo v poznamke chyba vyznamna informacia, ktora ovplyviiuje rieSenie ulohy

e 'V casti Opis stretnutia chyba na stretnuti diskutovana téma.

e V casti Plan uloh chyba na stretnuti dohodnuta tloha/vlastnost’

Okrem pripadov popisanych vysSie moze overovatel riesit’ problémy so zapisnicou
prostrednictvom komentarov, ktoré posudzovanie v textovom procesore umoziuje.

Format komentarov je nasledovny:

<#_komentar><Keyword>
<Text>

e <# komentar> - Cislo komentara zaginajuce od 1
e <Keyword> — kl'ui¢ové slovo popisujuce charakter komentara.
o Nerozumiem — nejasna formulacia vyzaduje vysvetlenie
o Netplné — overovatel vie spresnit’ vyznamné detaily o faktoch v zépisnici
o Konflikt — overovatel’ nestihlasi s ¢ast'ou zapisnice, nepaméta si ju zo
stretnutia, zadefinoval by ju odli$ne, alebo si nie je isty jej obsahom
o Diskusia — ¢ast’ dokumentacie vyzaduje diskusiu, ale nezapada do
ostatnych kategorii
e <Text>- volny textovy komentar

Ked’ overovatel’ ukonci tvorbu skontrolovaného navrhu zapisnice, ulozi ho do Dropbox
adresara doc\Timovy projekt\Zapisnice vo formate nazvu zapisnica_2013-mm-dd-
reviewed.docx.

V Redmine tlohe pre vytvorenie zapisnice overovatel’ napise poznamku upozoriiujicu na
dokoncenie navrhu zépisnice, a zmeni stav tlohy na Feedback.

9.24.4 Vytvorenie zapisnice

Predpoklady: uloha pre tvorbu zapisnice na Redmine nadobudla stav Feedback
Vstupy: skontrolovany navrh zapisnice

Vystupy: zépisnica

Zodpovedna rola: zapisovatel’, overovatel

Termin: 12:00, defi po stretnuti

V Dropbox adresari doc\Timovy projekt\Zapisnice zapisovatel’ vytvori kopiu suboru
zapisnica 2013-mm-dd-to review.docx vo forméate ndzvu zapisnica 2013-mm-dd.docx

Zapisovatel’ otvori tento stibor vo svojom textovom procesore a schvali vSetky zmeny
vykonané overovatel'om s ktorymi sthlasi.

V pripade, Ze sa v zapisnici nachadzaju zmeny, s ktorymi zapisovatel’ nestihlasi, alebo
komentare, zapisovatel iniciuje diskusiu k zapisnici. Diskusia sa vedie v ramci Redmine
ulohy pre tvorbu zapisnice.

Zapisovatel aj overovatel’ komunikuju spravami v nasledovnej forme:

<#_komentar> - <Text>
<# komentar> - <Text>

;.Ine_problemy>
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e <# komentar> - Cislo prisluiného komentara

e <Text> - Obsah spravy tykajucej sa komentara

e <lIne_problemy> - Iné problémy, sprava ktora sa nevzt'ahuje na konkrétny
komentar, sem patri diskusia tykajica sa zmien vykonanych overovatel'om
S ktorymi zapisovatel’ nestihlasi.

Zmeny v dokumente zapisnice vykonava na zaklade diskusie iba zapisovatel. Pri vyrieSeni
problému zapisovatel’ vymaze komentar.

Diskusia sa kon¢i vyrieSenim vSetkych komentarov a inych problémov. Dokonéenie zapisnice
potvrdzuju zapisovatel aj overovatel’ v Redmine ulohe pre tvorbu zapisnice poznamkou
s ¢istym obsahom ,,Hotovo*.

Zapisovatel’ vygeneruje zo zapisnice vo formate zapisnica_2013-mm-dd.docx dokument vo
formate zapisnica_2013-mm-dd.pdf a ulozi ho v Dropbox adresari doc\Timovy
projekt\Zapisnice.
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Priloha A — Zapisnice zo stretnuti



Zapis z 1.stretnutia timu ¢. 15

Datum: 24.9.2013

Miestnost’:  softvérové stadio

Pritomni:

Pedagog: Ing. Michal Barla, PhD.

Clenovia timu: Be. Peter Deméak, Be. Ondrej Galbavy, Bc. Miroslav Simek,

Bc. Veronika Strbakova

Téma: Uvodné stretnutie

Vyhodnotenie aloh z predchadzajiceho stretnutia:

1.

Uskutocnilo sa stretnutie s p. prof. Mariou Bielikovou, ktord povolila tému Speekle
ako timovy projekt.

Opis stretnutia:

1.

Tim sa rozhodoval, kam sa budu zalohovat’ zdrojové kody.

- Bude sa pouzivat’ BitBucket.

Tim preberal tému noc vyskumnikov, zabezpecenie odvozu veci do Avionu.

- Treba skontaktovat CVKS a dohodnut’ sa s nimi a zabezpecit’ podlozku pod
Kinect.

Ondrej pripravil dotazniky pre rodicov.

- Na stretnuti sa priamo dotazniky upravili.

Tim riesil inStalaciu TalkLandu.

- Zhodli sa na pouZiti pocitadla inStalovani a odinStalovani TalkLandu.

Tim riesil platobny systém, ako bude vyzerat preda;j licencii rodi¢om.

- Pouzivatel si nainstaluje TalkLand, pri€om prvych 30 dni mdze pouzivat
skusobnu verziu, potom musi za licenciu poslat’ peniaze na firemny ucet pod
Specifickym variabilnym symbolom. Ak sa platba do 7 dni nepotvrdi,
pouzivatelovi sa zablokuje pristup k TalkLandu.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1.

Vytvorit’ projekt Speekle a jeho repozitare na BitBuckete. (zodpovedny Ondrej, do
piatku)
Vytvorit’ dotazniky na noc vyskumnikov. (zodpovedny Ondrej, do piatku)
Pripravit’ inStalaciu TalkLandu
a) Zabezpecit’ zakladnu ochranu (zodpovedny Ondrej, do piatku)
b) Zabezpecit kontrolu proti skopirovaniu (zodpovedny Miroslav, do piatku)
c) Prispdsobit’ server — pocitadlo (zodpovedna Veronika, do piatku)
Zabezpecit' funkcionalitu skisobnej verzie TalkLandu a platieb za licenciu
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a) API pre zistovanie, ¢i pouzivatel’ zaplatil + generovanie unikatneho
variabilného ¢isla (zodpovednd Veronika, do pondelka)
b) Zabezpecit, aby sa skisobna verzia skon¢ila po 30 diioch pouzivania
(zodpovedny Ondrej a Miroslav, do pondelka)
5. Vytvorit’ v hre Goldy tutorial k ovladaniu (zodpovedny Peter, do piatka)
6. Upravit grafiku hry Goldy (logo hry, rimovanie hracej plochy). (zodpovedny Peter,
do pondelka)
7. Integracia kniznice logovania do hry Goldy. (zodpovedny Peter, do pondelka)

Poznamky:

Naplanované testovanie instalacie a skiiSobnej verzie na utorok a stredu budtceho tyzdna. (1.-
2.10.2013)

Zapisovatel: Veronika Strbakova

Revizia: Peter Demd¢ak
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. T speekle
Zapis z 2.stretnutia timu ¢. 15 M i

Téma stretnutia: Priprava Public full verzie
Datum a as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:
30.9.2013 13:00 softvérové studio Peter Demcak Ondrej Galbavy

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demcak
Be. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Vytvorit projekt Speekle a jeho repozitare na BitBuckete. (Ondrej) - OK
2. Vytvorit dotazniky na noc vyskumnikov. (Ondrej) - OK
3. Pripravit’ inStalaciu TalkLandu
a. Zabezpecit' zakladni ochranu (Ondrej, Miro) — nekomunikuje so serverom, pri
odinstalécii sa nevola dekrementécia
b. Zabezpecit kontrolu proti skopirovaniu (Miro) — rozrobené, ¢aka na
informadcie o serveri, TalkLand neposkytuje odinstalacii command line prikaz
na deaktivaciu
C. Prisposobit’ server — pocitadlo (Veronika) - OK
4. Zabezpecit funkcionalitu skisobnej verzie TalkLandu a platieb za licenciu
a. API pre zistovanie, ¢i pouzivatel zaplatil + generovanie unikétneho
variabilného ¢isla (Veronika) — API OK, variabilné ¢islo vygenerované
nahodne a prehl'adavaju sa vSetky riadky, ¢i je unikatne
b. Zabezpecit, aby sa skiisobna verzia skon¢ila po 14 diioch pouzivania
(Ondrej, Miro) - nie st urcené skryté registre, instalacia neuklada tidaje do
registrov, server uz generuje a overuje tokeny (ale nema XML vystup)

5. Vytvorit' v hre Goldy tutorial k ovladaniu (Peter) - OK
6. Upravit grafiku hry Goldy (logo hry). (Peter) - OK
7. Integracia kniznice logovania do hry Goldy. (Peter) - OK

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Potreba staging
environment na ucely Urobi sa application pool a skopiruje sa databaza na Ichiban
testovania
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Metodika pouZivania
Redmine

Pre celky budeme pouzivat’ nadradené tlohy (vytvori sa s nimi

hierarchia), dopinat’ presnejsie popisy

Implementacia generovania
variabilného c¢isla

V databaze sa pouzije unique index

Struktiira stranky

Po registracii sa pouzivatel’ dostane na stahovanie TalkLandu, kde
budui udaje o platbe (vratane variabilného ¢isla) nad linkom na

stiahnutie a zvyraznené

Zakladna ochrana vo¢éi
kopirovaniu

Aktivaciu a deaktivaciu bude riesit’ sam TalkLand a nie inStalator

(zluCenie uloh 3. a) a b))

DiZka trial verzie

Stanovili sme dizku trial verzie na 14 dni

Realizacia trial verzie na
klientovi

Systém trialu bude iniciovat’ TalkLand, nie inStaldcia

Email od Jany Honschovej

Budeme varovat’ pouzivatel’a, Ze jeho pocitac nie je kompatibilny

S XNA, este v priebehu instalacie. Odpise sa je;j.

Email od Lenky Srpovej

Odpiseme jej

Speekle maily

Vytvorime individualne emailové konta na speekle.sk

Formulare na zaloZenie
S.r.o.

Kazdy si skontroluje svoje osobné idaje

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Riesitel’ Uloha Termin
Ondrej Vytvorenie mailov 7.10.2013
Ondrej Otestovanie a nasadene nového aktualizovaného instalatora beta verzie | 7.10.2013

(logovanie z hry pre Honschovu)
Ondrej Dokoncenie podpory zakladnej ochrany (aktivacia TalkLand) 7.10.2013
Ondrej Dokongenie servera pre trial 7.10.2013
Ondrej Vytvorit” application pool 7.10.2013
Peter PreruSenie hry v pripade odpojenia nahravacich zariadeni 7.10.2013
Peter Tutorial - pridanie opakovaného ucenia ovladania hlasom 7.10.2013
Peter Vytvorit’ ordmovanie hracej plochy 7.10.2013
Peter Odpisat’ na maily 30.9. 2013
Veronika Praca na webovej aplikacii 7.10.2013
Veronika Testovanie komunikacie zakladnej ochrany 7.10.2013
Veronika Uprava generovania variabilnych ¢isel 7.10.2013
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Veronika

Prezentacia na Podnikatel'sky napad roka

2.10.2013

Miro

Implementacia trialu a zakladnej ochrany do TalkLandu

7.10.2013
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Zapis z 3.stretnutia timu ¢. 15

Téma stretnutia:
Datum a Cas:

7.10.2013 14:30

softvérové studio

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Ondrej Galbavy

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

speekle i

Priebeh prace na Public full verzii a rozdelenie manazérskych uloh

Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

Miroslav Simek

Riesitel Termin Poznamky
Ondrej Vytvorenie mailov 7.10.2013 Hotovo
Ondrej Otestovanie a nasadenie nového aktualizovaného | 7.10.2013 Ciastogne | Otestované
instalatora beta verzie (logovanie z hry pre splnené na
Honschovu) Windows
XP
Ondrej Dokoncenie podpory zakladnej ochrany 7.10.2013 Nesplnené | Cakéa na
(aktivacia TalkLand) podporu v
TalkLand
Ondrej Dokoncenie servera pre trial 7.10.2013 Hotovo
Ondrej Vytvorit’ application pool 7.10.2013 Hotovo
Peter Prerusenie hry v pripade odpojenia nahravacich | 7.10.2013 Hotovo
zariadeni
Peter Tutorial - pridanie opakovaného ucenia 7.10.2013 Hotovo
ovladania hlasom
Peter Vytvorit’ ordmovanie hracej plochy 7.10.2013 Hotovo
Peter Odpisat’ na maily 30.9. 2013 Hotovo
Veronika | Praca na webovej aplikacii 7.10.2013 Ciasto¢ne
splnené
Veronika | Testovanie komunikacie zakladnej ochrany 7.10.2013 Nesplnené
Veronika | Uprava generovania variabilnych &isel 7.10.2013 Ciasto¢ne
splnené
Veronika | Prezentacia na Podnikatel'sky napad roka 2.10.2013 Hotovo
Miro Implementacia trialu a zakladnej ochrany do 7.10.2013 Ciasto¢ne | Caka na
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TalkLandu

splnené podporu
vo web
aplikacii

Opis stretnutia:

Téma diskusie

Vysledok

Pravne otazky

Pravdepodobne uchovavame osobné udaje. Michal pozna niekoho, kto vie

viac o tejto problematike.

Zakladna ochrana

Presli sme si systém a komunikaciu zakladnej ochrany.

Redmine a git

Prepojime zvys$né git repozitare so systémom Redmine.

Trial

Dohodli sme otestovanie systému trial.

Email od Jandovej

Diskutovali sme moznost’ spoluprace s Jandovou-Oleksakovou. Dohodli sme
sa na strenuti.

Presli sme otvorené tlohy. Do kategorie ,,Product Backlog® budeme

Redmin o s . o .
edmine priebezne pridavat’ potencialne zaujimavé vlastnosti produktu.

Budeme pouzivat’ sledovanie aktivity vyvojara a znackovanie zdrojovych

Code review kodov (Perconik). Zavedieme code review. Kody si budeme kontrolovat’
Vv paroch (Peter-Miro, Ondrej-Veronika) alebo v kruhu.
Miro — veduci timu, manaZér rozsahu, rozvrhu a monitorovania projektu +
scrum master

Rozdelenie

manazérskych uloh

Ondrej — hlavny architekt, manazér podpory vyvoja a integracie
Peter — manazér dokumentovania a rizik

Veronika — manazér komunikacie a kvality

Dialég pre Dohodli sme sa na findlnom navrhu dialogov pre zakladna ochranu
prihlasenie v v TalkLand. ZIucenie vsetkych dialogov do jedného a posledné 4 dni sa bude
TalkLand vzdy zobrazovat’ vyzva na zaplatenie.

Sut'aze Diskutovali sme moznu ucast’ v d’alSich sutaziach. Zistime viac informacii

0 Startup Awards.

Stretnutie so SZS

Peter a Veronika samostatne navstivia $pecialne zakladné Skoly (wiki
v Redmine) a vyzbieraju informacie.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Riesitel

Termin

Redmine #

3.1 | Miro, Otestovat’ trial server 14. 10. 2013 #6294; #6238
Ondrej

3.2 | Miro Pridat’ SSH kI"ace do Redmine 14.10. 2013 -

3.3 | Ondrej Pridat’ SSH kl'ace do Redmine 14.10. 2013 -

3.4 | Michal Pridat’ repozitare do Redmine 14. 10. 2013 #6297
3.5 | Michal Zistit’ viac o osobnych tidajoch 14.10. 2013 #6282
3.6 | Miro Upravit’ dialog pre prihlasenie v TalkLand 14. 10. 2013 #6238
3.7 | Veronika Navstivit SZS Karpatska 10. 10. 2013 | #6278
3.8 | Peter Navitivit' SZS Dubravska 10.10. 2013 | #6277
3.9 | Veronika Zosumarizovat’ informacie o sut'azi Startup 14.10. 2013 #6299

Awards

3.10 | Ondrej Nainstalovat’ timovy server 14.10. 2013 #6295
3.11 | Ondrej Pripravit’ jednoduchu timovu stranku 14.10. 2013 #6296
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. o speekle
Zapis zo 4.stretnutia timu €. 15 M i

Cislo a nazov Sprintu: RGNl e

Dokoncenie Public full verzie a rozvoj Speekle smerom k diferenciacii
a Specialnym Skolam

Datum a as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

15.10.2013 13:00 softvérové studio Miroslav Simek Veronika Strbakova

Téma stretnutia:

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demcak

Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Riesitel’ ( Termin RM # Stav Poznamky
3.1 | Miro, Otestovat’ trial server 14.10. 2013 | #6294; | Hotovo
Ondrej #6238
3.2 | Miro Pridat’ SSH kl'a¢e do 14. 10. 2013 | - Hotovo
Redmine
3.3 | Ondrej Pridat’ SSH kId¢e do 14.10. 2013 | - Hotovo
Redmine

3.4 | Michal Pridat’ repozitare do Redmine | 14. 10. 2013 | #6297 | Hotovo

3.5 | Michal Zistit’ viac o osobnych 14.10. 2013 | #6282 | Hotovo
udajoch
3.6 | Miro Upravit dialog pre 14.10. 2013 | #6238 | Hotovo
prihlasenie v TalkLand
3.7 | Veronika | Navstivit SZS Karpatské 10. 10. 2013 | #6278 | Ciasto¢ne
splnené

3.8 | Peter Navstivit' SZS Diibravska 10. 10. 2013 | #6277 | Hotovo

3.9 | Veronika | Zosumarizovat’ informacie o | 14. 10. 2013 | #6299 | Prebieha
sutazi Startup Awards

3.10 | Ondrej Nainstalovat’ timovy server 14.10. 2013 | #6295 | Hotovo

3.11 | Ondrej Pripravit’ jednoduchu timova | 14. 10. 2013 | #6296 | Hotovo
stranku
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Opis stretnutia:

Téma diskusie

Vysledok

Pravdepodobne chceme ist” do toho, najprv si ale este spravime prehl’ad aky maji

Specidlne Skoly predbezny zaujem.
Metodik Do wiki v Redmine sa spisu metodiky na ¢islovanie taskov v zapisnici
y a komentare commitov, ktoré sa tykaju tiloh z redminu.
Nedoriesené ulohy z minulych stretnuti alebo, lohy ktoré vznikli medzi
NedorieSené stretnutiami ale zatial’ sa nedoriesili sa pridavaji do zapisnice najblizSicho
ulohy stretnutia ako tlohy do d’alSieho stretnutia. V pripade, Ze uz maju existujtce ¢islo
ulohy toto ¢islo si ponechaju inak sa im prideli nové.
Michal rozposle instalacku na PerConlK a vSetci si ju nainstalujeme a rozbehame
PerConlK S tym, ze je nutné prejst’ s celym projektom na Visual Studio 2012 v pripade, Ze ho
niekto nepouziva.
Nasledujuca hra v TalkLande na ktorej sa bude pracovat’ bude pravdepodobne had,
Diferenciacia ked’ze uz je rozrobeny a dobre pokryva problematiku aj dyslalie aj Specidlnych

skol.

TalkLandMedia

Ked’ze sa bude pravdepodobne pracovat na hre s diferenciaciou a v blizkej
budiicnosti na podobnych hrach, ktoré budi pracovat’ s mnozstvom réznych
obrazkov, zvukov alebo textov, zhodli sme sa, Ze je dobry napad pracu s tymito
materialmi zjednotit’ do jednej kniznice, ktora sa bude starat’ o ich aktualizaciu
a 0 ich poskytovanie vSetkym hram v TalkLande.

Public full web

Webova aplikacia pre rodi¢ov a logopédov sa zIU¢i spolu s informa¢nou webovou
strankou Speekle. Tato zlucena stranka, bude po spusteni public full verzie na
adrese www.speekle.sk

Sprinty

Tymto stretnutim sa zacal prvy Sprint. Zhodli sme sa, Ze nazvy Sprintov buda
ovocie, pripadne zelenina a pdjde sa postupne podla vel'kosti od najmensich po
najvacsie. Prvy Sprint dostal nazov ,,Cucoriedka“.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Riesitel ‘ Uloha Termin RM #

3.9 | Veronika

Zosumarizovat’ informécie o sitazi Startup Awards | 21.10.2013 | #6299

1.4.1 | Veronika

Doriesit’ SZS Karpatska 21.10.2013 | #6278

1.4.2 | Ondrej, Peter, | Zistit' aky komunika¢ny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357

Veronika

$pecialnych skol.

1.4.3 | Veronika

Spracovanie vyhry z PNR, o presne by sme chceli | 21.10.2013 | #6358
od tych ¢o nam poskytuju sluzby.

1.4.4 | Michal Poslat’ instalacky a dokumentaciu ku code review 21.10.2013 | -
(PerConlK)
1.4.5 | Ondrej, Peter, Nainstalovat’ a rozbehat’ si PerConlK 21.10.2013 | #6359
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http://www.speekle.sk/

Miro, Veronika

1.4.6 | Veronika Doriesit’ UserToken a inkrementaciu instalacii 21.10.2013 | #6274

1.4.7 | Veronika Doriesit’ dekrementaciu instalacii 21.10.2013 | #6239

1.4.8 | Veronika Opravit’ generovanie variabilného Cisla 21.10.2013 | #6241

#6242

1.4.9 | Peter Prelozenie Goldyho do Anglictiny a zmena textu 21.10.2013 | #6309
pri vypojeni mikrofonu

1.4.10 | Ondrej Pripravit’ inStala¢ku s beta verziou 0.0.0.3, ktora 21.10.2013 | #6327
obsahuje uz aj logovanie

1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta inStalacku s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6265

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266

1.4.13 | Ondrej Dekrementacia instalacii po odinstalovani 21.10.2013 | #6263
TalkLandu

1.4.14 | Ondrej Otestovat’ inStala¢ku v réznych systémoch 21.10.2013 | #6260

1.4.15 | Miro Dokon¢it kontrolu TalkLandu pri spusteni 21.10.2013 | #6238

1.4.16 | Michal Zisit predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356

1.4.17 | Miro Pokial pride zo servera, ze skiSobna verzia 21.10.2013 | #6355
vyprsala, zobrazovat’ vzdy 0 dni.

1.4.18 | Miro Dokonc¢it’ dekrementaciu v TalkLande cez 21.10.2013 | #6264
parameter /uninstall

1.4.19 | Miro Nainstalovat’ a spojazdnit’ Visual Studio 2012, 21.10.2013 | #6360
skonvertovat’ vSetky Speekle projekty

1.4.20 | Ondrej Vyskusat’ ako reaguje Avast na Babel obfuskator 21.10.2013 | #6361

1.4.21 | Miro Analyza a navrh TalkLandMedia kniznice 28.10.2013 | #6362

1.4.22 | Peter Analyza pripadov pouzitia TalkLandMedia 28.10.2013 | #6364
kniznice

1.4.23 | Veronika, Peter | Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365

1.4.24 | Veronika Merge statickej stranky s web aplikaciou 28.10.2013 | #6366

1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy Speekle webu 28.10.2013 | #6367

1.4.26 | Veronika Spracovavanie sessions bez ChildToken na servery | 28.10.2013 | #6368

1.4.27 | Veronika Spracovanie “Guest mode” sessions 28.10.2013 | #6369

1.4.28 | Veronika Spracovanie “Anonymous® sessions 28.10.2013 | #6370

1.4.29 | Veronika Doplnit InstallationlD k sessions do databazy 28.10.2013 | #6371

1.4.30 | Miro Nezobrazovat’ vol'bu diet'at’a ak pouZzivatel este nie | 28.10.2013 | #6372

je prihlaseny
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1.4.31 | Veronika Poskytovanie ChildTokenov len na zaklade 28.10.2013 | #6373
UserTokenu

1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374

1.4.33 | Peter Vybratie hada z byvalého TalkLandu 28.10.2013 | #6376

1.4.34 | Peter Analyza moznosti zaclenenia diferenciacie do 28.10.2013 | #6377

gameplay hada
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Zapis z 5.stretnutia timu ¢. 15

Cislo a nazov Sprintu:

Téma stretnutia:
Datum a cCas:

22.10.2013 14:07

1 - Cucoriedka

softvérové studio

speekle i

Veronika Strbakova

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

Dokoncenie Public full verzie a naplanovanie prezentacie v Digipointe

Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

Peter Demcak

RieSitel’ Poznamky
3.9 | Veronika | Zosumarizovat 21.10.2013 | #6299 | Hotovo
informacie o sut'azi
Startup Awards
1.4.1 | Veronika | Doriesit’ SZS Karpatska | 21.10.2013 | #6278 | Hotovo
1.4.2 | Ondrej, Zistit' aky komunika¢ny | 21.10.2013 | #6357 | Prebieha
Peter, kanal pouziva komunita
Veronika $pecialnych skol.
1.4.3 | Veronika | Spracovanie vyhry 21.10.2013 | #6358 | Prebieha
Z PNR, ¢o presne by sme
chceli od tych ¢o nam
poskytuju sluzby.
1.4.4 | Michal Poslat’ instalacky 21.10.2013 | - Hotovo
a dokumentaciu ku code
review (PerConlK)
1.45 | Ondrej, Nainstalovat’ a rozbehat' | 21.10.2013 | #6359 | Prebieha Pet'ovi to
Peter, si PerConlK nefunguje
Miro,
Veronika
1.4.6 | Veronika | Doriesit’ UserToken 21.10.2013 | #6274 | Prebieha
a inkrementaciu instalacii
1.4.7 | Veronika | Doriesit’ dekrementaciu 21.10.2013 | #6239 | Hotovo
instalacii
1.4.8 | Veronika | Opravit’ generovanie 21.10.2013 | #6241 | Hotovo
variabilného cisla #6047

A-13



1.4.9

Peter

PreloZenie Goldyho do
Anglictiny a zmena textu
pri vypojeni mikrofonu

21.10.2013

#6309

Prebieha

1.4.10

Ondrej

Pripravit’ inStalacku s
beta verziou 0.0.0.3,
ktora obsahuje uz aj
logovanie

21.10.2013

#6327

Otestovat’

Urgentne!

1411

Ondrej

Otestovat’ beta instalacku
s kontrolou XNA

21.10.2013

#6265

Prebieha

1.4.12

Ondrej

Deploy beta instalacky
s kontrolou XNA

21.10.2013

#6266

Caka

1.4.13

Ondrej

Dekrementacia inStalacii
po odinstalovani
TalkLandu

21.10.2013

#6263

Hotovo

Caka na build

1.4.14

Ondrej

Otestovat’ inStalacku
v r6znych systémoch

21.10.2013

#6260

Cakaé sa na
TalkLand

1.4.15

Miro

Dokoncit’ kontrolu
TalkLandu pri spusteni

21.10.2013

#6238

Hotovo

1.4.16

Michal

Zisit predbezny zdujem
$pecialnych skol

21.10.2013

#6356

Caka

1.4.17

Miro

Pokial pride zo servera,
ze skuSobna verzia
vyprsala, zobrazovat’
vzdy 0 dni.

21.10.2013

#6355

Hotovo

1.4.18

Miro

Dokon¢it’ dekrementaciu
v TalkLande cez
parameter /uninstall

21.10.2013

#6264

Hotovo

1.4.19

Miro

Nainstalovat’ a
spojazdnit’ Visual Studio
2012, skonvertovat’
vsetky Speekle projekty

21.10.2013

#6360

Hotovo

1.4.20

Ondrej

Vyskusat’ ako reaguje
Avast na Babel
obfuskator

21.10.2013

#6361

Hotovo

Funguje,
dokonca aj
eazfuskator,

pouzijeme EAZ

14.21

Miro

Analyza a navrh
TalkLandMedia kniznice

28.10.2013

#6362

Prebieha

1.4.22

Peter

Analyza pripadov
pouzitia TalkLandMedia
kniznice

28.10.2013

#6364

Prebieha

1.4.23

Veronika,
Peter

Redizajn front-end webu

28.10.2013

#6365

Prebieha

Pozriet’ sa na
Bootstrap

1.4.24

Veronika

Merge statickej stranky

28.10.2013

#6366

Prebieha
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s web aplikaciou

1.4.25

Peter

Dizajnové prototypy
Speekle webu

28.10.2013

#6367

Prebieha

1.4.26

Veronika

Spracovavanie sessions
bez ChildToken na
Servery

28.10.2013

#6368

Prebieha

1.4.27

Veronika

Spracovanie “Guest
mode” sessions

28.10.2013

#6369

Prebieha

1.4.28

Veronika

Spracovanie
“Anonymous‘ sessions

28.10.2013

#6370

Hotovo

1.4.29

Veronika

Doplnit’ InstallationID
k sessions do databazy

28.10.2013

#6371

Hotovo

1.4.30

Miro

Nezobrazovat’ vol'bu
dietat’a ak pouzivatel
este nie je prihlaseny

28.10.2013

#6372

Hotovo

1.4.31

Veronika

Poskytovanie
ChildTokenov len na
zaklade UserTokenu

28.10.2013

#6373

Hotovo

1.4.32

Ondrej

Dashboard

28.10.2013

#6374

Prebieha

1.4.33

Peter

Vybratie hada z byvalého
TalkLandu

28.10.2013

#6376

Prebieha

1.4.34

Peter

Analyza moznosti
zaClenenia diferenciacie

do gameplay hada

28.10.2013

#6377

Hotovo

Opis stretnutia:

Téma ,

diskusie Y Ysledok
Kazdy si do redminu dava ulohy sam a potom len priradi ¢isla uloh do zapisnice. Po

Zapisnica kazdom stretnuti vznikne v Redmine uloha (¢iZe Task), ktora bude trackovat’ aktualny
stav zapisnice.

Redmine Pribudol tracker Enhancement. Task v $printe a product backlogu sa smie davat’ iba
pod Support, Bug, Feature, Enhancement.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

i Riesitel Uloha Termin RM#
1.4.2 | Ondrej, Peter, Zistit’ aky komunika¢ny kanal pouziva komunita | 21.10.2013 | #6357
Veronika Specialnych skol.

1.4.3 | Veronika Spracovanie vyhry z PNR, ¢o presne by sme 21.10.2013 | #6358
cheeli od tych ¢o nam poskytuju sluzby.

1.4.5 | Ondrej, Peter, Nainstalovat’ a rozbehat’ si PerConIK 21.10.2013 | #6359

Miro, Veronika

1.4.6 | Veronika Doriesit’ UserToken a inkrementaciu instalacii 21.10.2013 | #6274

1.4.9 | Peter Prelozenie Goldyho do Anglictiny a zmena textu | 21.10.2013 | #6309
pri vypojeni mikrofonu

1.4.10 | Ondrej Pripravit’ inStalacku s beta verziou 0.0.0.3, ktora | 21.10.2013 | #6327
obsahuje uz aj logovanie

1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta instalacku s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6265

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266

1.4.14 | Ondrej Otestovat’ inStalacku v réznych systémoch 21.10.2013 | #6260

1.4.16 | Michal Zisit predbezny zaujem Specialnych §kol 21.10.2013 | #6356

1.4.21 | Miro Analyza a navrh TalkLandMedia kniznice 28.10.2013 | #6362

1.4.22 | Peter Analyza pripadov pouzitia TalkLandMedia 28.10.2013 | #6364
kniznice

1.4.23 | Veronika, Peter Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365

1.4.24 | Veronika Merge statickej stranky s web aplikaciou 28.10.2013 | #6366

1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy Speekle webu 28.10.2013 | #6367

1.4.26 | Veronika Spracovavanie sessions bez ChildToken na 28.10.2013 | #6368
servery

1.4.27 | Veronika Spracovanie “Guest mode” sessions 28.10.2013 | #6369

1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374

1.4.33 | Peter Vybratie hada z byvalého TalkLandu 28.10.2013 | #6376

1.5.1 | Veronika Pridat’ timestamp do DB pri vytvarani dietat’a. 28.10.2013 | #6402

1.5.2 | Miro Ochrana pouzivatel’a pred priliz vel'kym 28.10.2013 | #6403

mnozstvom offline sessions
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Zapis zo 6.stretnutia timu ¢. 15

speekle i

2 - Malina
Spracovanie stretnutia v Digipointe a ceny z PNR

Datum a ¢as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

28.10.2013 13:00 softvérove Studio Peter Demcak Ondrej Galbavy

Cislo a nazov Sprintu:

Téma stretnutia:

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

RieSitel’ Poznamky
1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunikacny 21.10.2013 | #6357 | In Nevyriesené
Peter, kanal pouziva komunita progress | v Digipointe, treba
Veronika Specialnych $kol. sa im ozvat’
osobne
1.4.3 | Veronika | Spracovanie vyhry z PNR, | 21.10.2013 | #6358 | Hotovo
¢o presne by sme chceli
od tych ¢o nam poskytuju
sluzby.
1.4.5 | Ondrej, Nainstalovat’ a rozbehat’ si | 21.10.2013 | #6359 | In
Peter, PerConlK progress
Miro,
Veronika
1.4.6 | Veronika | Doriesit’ UserToken 21.10.2013 | #6274 | In Bude dnes
a inkrementaciu instalacii progress
1.4.9 | Peter Prelozenie Goldyho do 21.10.2013 | #6309 | Hotovo | To review
Anglictiny a zmena textu
pri vypojeni mikroféonu
1.4.10 | Ondrej Pripravit’ inStalacku s beta | 21.10.2013 | #6327 | Hotovo | Treba poslat’
verziou 0.0.0.3, ktora inStalacku
obsahuje uz aj logovanie Honschovej
1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta instalacku | 21.10.2013 | #6265 | In
s kontrolou XNA progress
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky 21.10.2013 | #6266 | Caka
s kontrolou XNA
1.4.14 | Ondrej Otestovat’ inStalacku 21.10.2013 | #6260 | Backlog
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Vv roznych systémoch
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem | 21.10.2013 | #6356 | Caké
$pecialnych skol
1.4.21 | Miro Analyza a navrh 28.10.2013 | #6362 | In
TalkLandMedia kniznice progress
1.4.22 | Peter Analyza pripadov pouzitia | 28.10.2013 | #6364 | Hotovo
TalkLandMedia kniZnice
1.4.23 | Veronika, | Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365 | In
Peter progress
1.4.24 | Veronika | Merge statickej stranky 28.10.2013 | #6366 | In
s web aplikaciou progress
1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy 28.10.2013 | #6367 | In
Speekle webu progress
1.4.26 | Veronika | Spracovavanie sessions 28.10.2013 | #6368 | In
bez ChildToken na serveri progress
1.4.27 | Veronika | Spracovanie “Guest 28.10.2013 | #6369 | In
mode” sessions progress
1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374 | In
progress
1.4.33 | Peter Vybratie hada z byvalého | 28.10.2013 | #6376 | Hotovo
TalkLandu
1.5.1 | Veronika | Pridat’ timestamp do DB | 28.10.2013 | #6402 | In
pri vytvarani diet’at’a. progress
1.5.2 | Miro Ochrana pouzivatela pred | 28.10.2013 | #6403 | Hotovo
prilis velkym mnozstvom
offline sessions

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Kvalita web aplikacie — nie je stanovenie

hesla, strankovanie

Stav webovej aplikécie je dostatocny pre MVP

Stretnutie s logopédmi v Digipointe

Pre logopédov je vhodny pausal, zl'ava za predavané
licencie, bali¢ky na pocet deti

Komer¢né licencie softvéru, ochrana
osobnych udajov

Caka na zaloZenie firmy, treba to riesit’ s pravnikmi
zPNR

Vyhra startup balika z PNR

Treba dohodnut’ stretnutie s pravnikmi

Metodiky

Ur¢ili sme si témy metodik:

Veronika — verziovanie zdrojového kodu v gite
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Peter — zapisnice

Ondrej — testovanie a deployment

Miro — §truktura zdielania siborov na Dropboxe

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Riesitel’ Uloha Termin RM#

1.4.2 | Ondrej, Peter, Zistit’ aky komunikacny kanal pouziva 21.10.2013 | #6357
Veronika komunita $pecialnych $kol.
1.4.5 | Ondrej, Peter, Miro, Nainstalovat’ a rozbehat’ si PerConlK 21.10.2013 | #6359
Veronika
1.4.6 | Veronika Doriesit’ UserToken a inkrementaciu inStalacii | 21.10.2013 | #6274
1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta instalacku s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6265
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zisit predbezny zaujem Specialnych §kol 21.10.2013 | #6356
1.4.21 | Miro Analyza a navrh TalkLandMedia kniZnice 28.10.2013 | #6362
1.4.23 | Veronika, Peter Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365
1.4.24 | Veronika Merge statickej stranky s web aplikaciou 28.10.2013 | #6366
1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy Speekle webu 28.10.2013 | #6367
1.4.26 | Veronika Spracc_)vz’wanie sessions bez ChildToken na 28.10.2013 | #6368
serveri
1.4.27 | Veronika Spracovanie “Guest mode” sessions 28.10.2013 | #6369
1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374
1.5.1 | Veronika Pridat’ timestamp do DB pri vytvarani dietata. | 28.10.2013 | #6402
2.6.1 | Ondrej Honschova - odpisat’ 4.11.2013 | #6462
2.6.2 | Peter Kenneth Ryan - odpisat’ 29.10.2013 | #6461
2.6.3 | Veronika Zdenko Hil¢ik — odpisat’ 29.10.2013 | #6470
2.6.4 | Peter Andrea Sobolova - odpisat’ 29.10.2013 | #6443
2.6.5 | Peter Viera Vargova - odpisat’ 29.10.2013 | #6420
2.6.6 | Veronika Nadviazat’ komunikaciu pre zadanie tiloh 4.11.2013 | #6469
pravnikom

2.6.7 | Miro Tvorba deti v TalkLande 4.11.2013 | #6390
2.6.8 | Veronika Zmena hesla vo web aplikacii 4.11.2013 | #6468
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. L speekle
Zapis zo 7. stretnutia timu €. 15 M i

Cislo a nazov $printu: [RENYNES

Téma stretnutia: Priprava plnej verzie, udrzba existujuceho produktu a sluzieb

Datum a ¢as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

11. 5. 2013 14:00 softvérové studio Ondrej Galbavy Miroslav Simek

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

Riesitel’ Poznamky

1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunikac¢ny kanal | 21.10.2013 | #6357 | In

Peter, pouziva komunita $pecialnych progress
Veronika Skol.
1.45 | Ondrej, Nainstalovat’ a rozbehat’ si 21.10.2013 | #6359 | Hotovo
Peter, PerConIK
Miro,
Veronika
1.4.6 | Veronika | Doriesit’ UserToken 21.10.2013 | #6274 | Hotovo
a inkrementaciu inStalacii
1.4.11 | Ondrej Otestovat’ beta instalacku 21.10.2013 | #6265 | Hotovo
s kontrolou XNA
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky 21.10.2013 | #6266 | In
s kontrolou XNA progress
1.4.16 | Michal Zisit predbezny zaujem 21.10.2013 | #6356 | In
$pecialnych skol progress
1.4.21 | Miro Analyza a navrh 28.10.2013 | #6362 | Hotovo
TalkLandMedia kniZnice
1.4.23 | Veronika, | Redizajn front-end webu 28.10.2013 | #6365 | Hotovo
Peter

1.4.24 | Veronika | Merge statickej stranky s web 28.10.2013 | #6366 | Hotovo
aplikaciou

1.4.25 | Peter Dizajnové prototypy Speekle 28.10.2013 | #6367 | Hotovo
webu
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1.4.26 | Veronika | Spracovavanie sessions bez 28.10.2013 | #6368 | Hotovo
ChildToken na servery
1.4.27 | Veronika | Spracovanie “Guest mode” 28.10.2013 | #6369 | Hotovo
sessions
1.4.32 | Ondrej Dashboard 28.10.2013 | #6374 | Hotovo
1.5.1 | Veronika | Pridat’ timestamp do DB 28.10.2013 | #6402 | Hotovo
pri vytvarani diet'at’a.
2.6.1 | Ondrej Odpisat Honschovej 4.11.2013 | #6462 | Hotovo
2.6.2 | Peter Kenneth Ryan - odpisat’ 29.10.2013 | #6461 | Hotovo
2.6.3 | Veronika | Zdenko Hil¢ik — odpisat’ 29.10.2013 | #6470 | Hotovo
2.6.4 | Peter Andrea Sobolova - odpisat’ 29.10.2013 | #6443 | Hotovo
2.6.5 | Peter Viera Vargova - odpisat’ 29.10.2013 | #6420 | Hotovo
2.6.6 | Veronika | Nadviazat' komunikaciu pre 4.11.2013 | #6469 | Caka Na externych
zadanie uloh pravnikom udi
2.6.7 | Miro Tvorba deti v TalkLande 4.11.2013 | #6390 | Hotovo
2.6.8 | Veronika | Zmena hesla vo web aplikacii | 4.11.2013 | #6468 | In Bol to
progress | stretch task

Opis stretnutia:

Téma diskusie

Vysledok

Diskutovali sme reviziu kodu, znacky vytvorené PerConlK rozsirenim do Visual

Revizia kodu Studia sa commituj do repozitara kodu.

Fotenie Riesili sme moznosti fotenia promo fotiek na web stranku.

Beta verzia Este stale ma vyznam vypustit’ nova beta verziu s nahlasovanim chyb
a vylepsenou instalackou, ktora uz je vytvorena pre plnt verziu.

Komunikacia

. s Odpisali sme na emaily.
S verejnost’ou

Diskutovali sme vytvorené navrhy nového dizajnu web aplikacie zlucenej

Navrh nového S propagacnou strankou. V hlavicke budu postavicky namiesto fotky. Velka

glzl?lj(glcjizveb postavicka bude nahradena fotkou, pripadne videom. Landing page musi stru¢ne
P povedat’ ¢o je Speekle. Dizajn sa vytvori s pouzitim kniznice Twitter Boostrap.
Dokumentacia Na konci 3. $printu bude treba odovzdat’ dokumentécie projektu a riadenia,
budeme ich vytvarat’ pocas Sprintu. Vytvorime aj aktualny celkovy pohl'ad.
Backlog Zoradili sme Glohy, ohodnotili sme ich a budeme ich riesit’ v 3. Sprinte.
Sluzby na zaznamenavanie chyb a udalosti a sluzby pre spustenie beta verzie
Presun PHP a trial verzie budu presunuté na server Ichiban, nakol’ko su teraz umiestnené na
sluzieb

webhostingu, ktory v decembri konéi. Sluzby nebuda znovu vytvorené v Ruby
on Rails kvoli moznym komplikacidm s kryptografickymi kniznicami.
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Jednoduchsie bude pouzit’ Phalanger na spustenie PHP kodu na serveri Ichiban.

Redmine

Dohodli sme sa, ze nesplnené ulohy z predoslého Sprintu sa ponechaju v $printe
a prideli sa im stav oznacujuci nesplnenie na ktorom sme sa tiez dohodli, Ze sa

vytvori. Vynimku z tohto pravidld budu tvorit’ “Stretch tasky”, ktoré budia

zaznaCené v zapisnici a pripadne aj v Redmine v popise tasku. Stretch tasky nie
je povinné splnit’ a mozu sa teda priamo presunit’ do d’alSieho Sprintu.

Redmine alohy

Dohodli sme sa, ze na stretnuti, ktoré zac¢ina novy $print sa stanovia features do
d’alsieho Sprintu, ohodnotia sa ich story points a nasledne najneskor do d’alsieho
dia do polnoci im jednotlivi clenovia timu vytvoria vsetky subtasky, ktorych

trvanie ohodnotia v estimated time.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Riesitel ‘ Uloha Termin RM#
1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunikacny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357
Peter, $pecialnych skol.
Veronika
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit predbezny zaujem Specialnych skol 21.10.2013 | #6356
2.6.6 | Veronika Nadviazat’ komunikéciu pre zadanie tloh pravnikom 4.11.2013 | #6469
2.6.8 | Veronika Reset hesla vo webovej aplikacii 18.11.2013 | #6468
3.7.1 | VSetci Otestovat’ full inStalacku 18.11.2013 | #6560
3.7.2 | Peter Prehodenie XNA hier do MonoGame 18.11.2013 | #6472
3.7.3 | Ondrej Presuntt’ PHP sluzby na Ichiban 18.11.2013 | #6427
3.7.4 | Ondrej Vyriesit diakritiku v inStalacke 18.11.2013 | #6489
3.7.5 | Veronika Vytvorit’ konfiguraény subor pre webovu aplikaciu 18.11.2013 | #6487
3.7.6 | Miro, Obmedzenie pridavania a upravovania deti v TalkLande | 18.11.2013 | #6500
Veronika len pre rodicov
3.7.7 | Veronika Redizajn Speekle webu s Twitter Bootstrap 18.11.2013 | #6503
3.7.8 | Miro Bootstrap TalkLand media kniznice 18.11.2013 | #6504
3.7.9 | Ondrej Refaktorovat’ instalacku 18.11.2013 | #6261
3.7.10 | Peter ZlepSenie mechaniky kiizelného plasta 18.11.2013 | #6252
3.7.11 | Ondrej Dashboard: Statistiky zvolené¢ho pouzivatela 18.11.2013 | #6494
3.7.12 | Miro Normalizacia hlasitosti pri nahravani v aplikacii 18.11.2013 | #6532
TalkLandMediaExplorer (Stretch task)
3.7.13 | Miro Pridavanie a prehliadanie skomolenin lexém (Stretch 18.11.2013 | #6534

task)
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Zapis z 8.stretnutia timu ¢. 15

speekle i

3 - Egres

Cislo a nazov Sprintu:

TalkLand media explorer a server pre komercnl verziu

Datum a ¢as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

11.11.2013 13:00 softvérové studio Miroslav Simek Veronika Strbakova

Téma stretnutia:

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

RieSitel’ Stav Poznamky
1.4.2 | Ondrej, | Zistit aky komunika¢ny kanal | 21.10.2013 | #6357 | In
Peter, pouziva komunita Specialnych progress
Veronika Skol.
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky 21.10.2013 | #6266 | In
s kontrolou XNA progress
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem 21.10.2013 | #6356 | In
$pecialnych skol progress
2.6.6 | Veronika | Nadviazat komunikaciu pre 4.11.2013 | #6469 | Hotovo
zadanie uloh pravnikom
2.6.8 | Veronika | Reset hesla vo webovej 18.11.2013 | #6468 | In
aplikacii progress
3.7.1 | Vsetci Otestovat’ full inStalacku 18.11.2013 | #6560 | In Zatial’ len
progress | Veroni
3.7.2 | Peter Prehodenie XNA hier do 18.11.2013 | #6472 | In
MonoGame progress
3.7.3 | Ondrej Presuntt’ PHP sluzby na 18.11.2013 | #6427 | In
Ichiban progress
3.7.4 | Ondrej Vyriesit’ diakritiku v insStalacke | 18.11.2013 | #6489 | Hotovo
3.7.5 | Veronika | Vytvorit’ konfigura¢ny subor 18.11.2013 | #6487 | Nezacaté
pre webovu aplikéciu
3.7.6 | Miro, Obmedzenie pridavania 18.11.2013 | #6500 | Hotovo
Veronika | a upravovania deti
v TalkLande len pre rodicov
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3.7.7 | Veronika | Redizajn Speekle webu 18.11.2013 | #6503 | Nezacaté
s Twitter Bootstrap

3.7.8 | Miro Bootstrap TalkLand media 18.11.2013 | #6504 | In
kniznice progress
3.7.9 | Ondrej Refaktorovat’ instalacku 18.11.2013 | #6261 | In
progress
3.7.10 | Peter ZlepsSenie mechaniky 18.11.2013 | #6252 | Caka Blokované
kuzelného plasta prevodom do
MonoGame
3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky 18.11.2013 | #6494 | Nezacaté
zvoleného pouzivatel’a
3.7.12 | Miro Normalizacia hlasitosti pri 18.11.2013 | #6532 | In
nahravani v aplikacii progress
TalkLandMediaExplorer
(Stretch task)
3.7.13 | Miro Pridavanie a prehliadanie 18.11.2013 | #6534 | Hotovo
skomolenin lexém (Stretch
task)

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Bavili sme sa 0 tom, ¢i je potrebné, aby bolo mozZné sa v TalkLande odhlasit’
Zmena pouzivatel’a | sa ako pouzivatel a prihlasit’ sa ako iny. Zhodli sme sa na tom, Ze to ma malo
v TalkLande pripadov pouzitia, tym padom malu prioritu a ddme to do backlogu

a rozoberieme to neskor.

Ichiban je nestabilny, dochadza mu miesto. Ma akademické licencie a nebolo
by dobré aby komercna verzia bezala na iom. Komercn verziu spustime bud’
Ichiban na prenajatom virtualnom serveri vratane licencie na Windows Server od
poskytovatel’a alebo nainstalujeme Windows Server s licenciou z BizSpark na
virtudlny server, ktory eSte nemame k dispozicii.

V pouzivatel'skom rozhrani sa zmenia pojmy Lexeme na Word. TalkLand

TalkLand media media explorer bude potrebné prelozit’ do Slovenciny, ked’Ze sme sa rozhodli,

explorer Ze bude urceny aj na iné ucely ako len pre nés.
Automatizacia Priamo webova aplikacia bude interagovat’ s Fio bank API, aby dostala
detekcie platby . L , : e T

. " informacie o platbach s jednotlivymi variabilnymi a¢tami.
pouzivatel’om

Spisanie prepojeni | Spisanie vSetkych prepojeni s logopédmi a kontaktov na nich a na vsetky firmy
na logopédov a do jedného alebo dvoch dokumentov. Tieto dokumenty umiestnime potom na
firmy Speekle Dropbox do /doc/Kontakty
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Riesitel’

Termin

1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunika¢ny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357
Peter, $pecialnych skol.
Veronika
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356
2.6.8 | Veronika Reset hesla vo webovej aplikacii 18.11.2013 | #6468
3.7.1 | Vsetci Otestovat’ full instalacku 18.11.2013 | #6560
3.7.2 | Peter Prehodenie XNA hier do MonoGame 18.11.2013 | #6472
3.7.3 | Ondrej Presunut’ PHP sluzby na Ichiban 18.11.2013 | #6427
3.7.5 | Veronika | Vytvorit’ konfiguraény subor pre webovu aplikaciu 18.11.2013 | #6487
3.7.7 | Veronika Redizajn Speekle webu s Twitter Bootstrap 18.11.2013 | #6503
3.7.8 | Miro Bootstrap TalkLand media kniznice 18.11.2013 | #6504
3.7.9 | Ondrej Refaktorovat’ instalacku 18.11.2013 | #6261
3.7.10 | Peter ZlepSenie mechaniky kiizelného plasta 18.11.2013 | #6252
3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494
3.7.12 | Miro Normalizacia hlasitosti pri nahravani v aplikacii 18.11.2013 | #6532
TalkLandMediaExplorer (Stretch task)
3.8.1 | Veronika Spisanie vSetkych prepojeni s logopédmi a kontaktov na | 25.11.2013 | #6576

nich a na firmy
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. T speekle; .
Zapis z 9.stretnutia timu ¢. 15 M i

Cislo a nazov $printu: [EUESNEIEY

Téma stretnutia: Finalizécia plnej verzie

Datum a ¢as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

18.11.2013 13:00 softvérové studio Veronika Strbakova Peter Demcéak

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

Stav Poznamky

1.4.2 | Ondrej, | Zistit’ aky komunikac¢ny kanal | 21.10.2013 | #6357 | Prebieha

Peter, pouziva komunita $pecialnych
Veronika Skol.
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky 21.10.2013 | #6266 | Nezacaté Caka na:
s kontrolou XNA #6261
1.4.16 | Michal Zistit predbezny zaujem 21.10.2013 | #6356 | Prebieha
Specialnych §kol
2.6.8 | Veronika | Reset hesla vo webovej 18.11.2013 | #6468 | Hotovo Upravit’ text
aplikacii mailu
3.7.1 | Vsetci Otestovat’ full inStalacku 18.11.2013 | #6560 | Hotovo
3.7.2 | Peter Prehodenie XNA hier do 18.11.2013 | #6472 | Hotovo
MonoGame
3.7.3 | Ondrej Presunut’ PHP sluzby na 18.11.2013 | #6427 | Zamietnuté | Ichiban
Ichiban nema
komercénu
licenciu OS

3.7.5 | Veronika | Vytvorit konfigura¢ny subor | 18.11.2013 | #6487 | Hotovo
pre webovu aplikaciu

3.7.7 | Veronika | Redizajn Speekle webu 18.11.2013 | #6503 | Prebieha
s Twitter Bootstrap

3.7.8 | Miro Bootstrap TalkLand media 18.11.2013 | #6504 | Hotovo
kniznice

3.7.9 | Ondrej Refaktorovat inStalacku 18.11.2013 | #6261 | Prebieha
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3.7.10 | Peter Zlepsenie mechaniky 18.11.2013 | #6252 | Hotovo
ktizelného plasta

3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky 18.11.2013 | #6494 | Prebieha
zvoleného pouzivatel'a

3.7.12 | Miro Normalizécia hlasitosti pri 18.11.2013 | #6532 | Hotovo
nahravani v aplikacii
TalkLandMediaExplorer
(Stretch task)

3.7.13 | Miro Obmedzenie pridavania a 18.11.2013 | #6500 | Hotovo
upravovania deti v TalkLande
len pre rodicov

3.8.1 | Veronika | Spisanie vsetkych prepojeni 25.11.2013 | #6576 | Nezacaté
s logopédmi a kontaktov na
nich a na firmy

Opis stretnutia:

Téma diskusie ‘ Vysledok

Treba ziskat’ licencie na vSetky nase produkty. Od pravnikov treba zistit’, ze

Licenci . omd
cencie ako sme na tom s licenciami (Windows, VS, Server).

Nemdzeme zostat’ na Ichibane, pokial’ chceme spustit’ predaj licencnej verzie.

Ichiban Musime prejst’ na iny server a tam presuntit’ webovt aplikaciu a PHP sluzby.

TalkLand media Treba urobit’” API v TalkLand media kniznici, ktoré bude hre TailTrails
kniZnica poskytovat’ d’alSie slova.

StartupAwards Prezentovat v piatok pred porotou bude Peto.

Cas spustenia
predaju licen¢nej
verzie

Treba si dat’ pozor na Cas spustenia predaju licencnej verzie, spolo¢nosti
Wiktor Leo Burnett treba poslat’ podklady + navrhovany ¢as spustenia predaju.

Dashboard Musi bezat’ live, ma byt po novom na timakovom servri.

Platobna brana,

.. . | Do webovej aplikacie sa bud’ prida platobna brana, alebo bude webova
alebo automatizacia

aplikacia priamo interagovat’ s Fio bank API, aby dostala informacie

detekcie platby , : e
pouZivatePom 0 platbach s jednotlivymi variabilnymi uctami.
MonoGame Treba spojazdnit’ nahravanie zvuku v hre Goldy a zabranit’ jej padaniu.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

# Riesitel’ Uloha Termin RM#
1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunika¢ny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357
Peter, $pecialnych skol.
Veronika

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266

1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356

3.7.7 | Veronika Redizajn Speekle webu s Twitter Bootstrap 18.11.2013 | #6503

3.7.9 | Ondrej Refaktorovat’ inStalacku 18.11.2013 | #6261

3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494

3.8.1 | Veronika Spisanie vSetkych prepojeni s logopédmi a kontaktov na | 25.11.2013 | #6576
nich a na firmy

49.1 | Miro Prerobit’ ukladanie a prehravanie samplov z .wav na .ogg | 2.12.2013 | #6605

4.9.2 | Veronika Integracia webovej aplikacie s Fio API 2.12.2013 | #6579

4.9.3 | Miro Umoznenie priradenia externe nahratej nahravky k slovu | 2.12.2013 | #6599

4.9.4 | Miro Predvyplnenie skomoleného slova na zaklade 2.12.2013 | #6600
skomoleného pismena a jeho pozicie

4.9.5 | Miro Generovanie slov do TalkLand hry 2.12.2013 | #6602

49.6 | Miro TLME nepouziva Temp v user profile 2.12.2013 | #6606

49.7 | Peto Integracia TalkLandMedia kniznice do hry TailTrails 2.12.2013 | #6619
(stretch task)

4.9.8 | Peto Doladenie Goldyho v MonoGame 2.12.2013 | #6620

4.9.9 | Ondrej Dashboard nedokaze znova nadviazat’ padnuté spojenie | 2.12.2013 | #6621
na databazovy server

4.9.10 | Ondrej Nasadit’ dashboard na timovy server 2.12.2013 | #6622

4.9.11 | Veronika Pridanie platobného rozhrania s moznost'ou pouzit’ 2.12.2013 | #6623
externy modul

4.9.12 | Ondrej Rozsirenie kontroly chybovych stavov v odinstalatore 2.12.2013 | #6624

4.9.13 | Ondrej Zriadit’ virtualny server s OS Windows 2.12.2013 | #6626

4.9.14 | Ondrej Pripravit’ IIS pre webovu aplikaciu 2.12.2013 | #6627

4.9.15 | Ondrej Presuntit’ PHP sluzby na virtualny server 2.12.2013 | #6628

4.9.16 | Ondrej Preskumat’ a zriadit’ pristup ku BizSpark 2.12.2013 | #6629
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. L speekle;
Zapis z 10. stretnutia timu ¢. 15 M i

4 — Jahoda

Pravnici, problémy s MonoGame a Bootstrap redizajn

Datum a &as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

25.11.2013 13:00 softvérove Studio Peter Demcak Ondrej Galbavy

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek

Cislo a nazov Sprintu:

Téma stretnutia:

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie tloh:

#
1.4.2

Riesitel

Ondrej,
Peter,

Veronika

Uloha

Zistit’ aky
komunikacny kanal
pouziva komunita
$pecialnych skol.

Termin

21.10.2013

RM #
#6357

Stav

Prebiehajice

Poznamky

1.4.12

Ondrej

Deploy beta
inStalacky
s kontrolou XNA

21.10.2013

#6266

Prebiehajice

Naprogramované,
neotestované a
nenasadené

1.4.16

Michal

Zistit’ predbezny
zaujem Specialnych
skol

21.10.2013

#6356

Prebiehajuce

3.7.7

Veronika

Redizajn Speekle
webu s Twitter
Bootstrap

18.11.2013

#6503

Prebiehajuce

Vymenena verzia
Bootstrap, prototyp
stranky v Bootstrap

3.7.9

Ondrej

Refaktorovat’
inStalacku

18.11.2013

#6261

Hotovo

3.7.11

Ondrej

Dashboard:
Statistiky zvoleného
pouzivatela

18.11.2013

#6494

Kontrolované

3.8.1

Veronika

Spisanie vsetkych
prepojeni

S logopédmi

a kontaktov na nich
a na firmy

25.11.2013

#6576

Prebiehajice

Chybaju fotky
vizitiek a kontakty
na logopedicky z
Digipointu

491

Miro

Prerobit’ ukladanie a
prehravanie
samplov z .wav na

2.12.2013

#6605

Hotovo
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.099

49.2

Veronika

Integracia webovej
aplikacie s Fio API

2.12.2013

#6579

Nezacaté

Pozrieme Trustpay,
treba podpisat’
zmluvu

49.3

Miro

UmozZnenie
priradenia externe
nahratej nahrdvky k
slovu

2.12.2013

#6599

Hotovo

494

Miro

Predvyplnenie
skomoleného slova
na zaklade
skomoleného
pismena a jeho
pozicie

2.12.2013

#6600

Hotovo

495

Miro

Generovanie slov
do TalkLand hry

2.12.2013

#6602

Nezacaté

4.9.6

Miro

TLME nepouziva
Temp v user profile

2.12.2013

#6606

Hotovo

49.7

Pet'o

Integracia
TalkLandMedia
kniznice do hry
TailTrails (stretch
task)

2.12.2013

#6619

Nezacaté

49.8

Pet'o

Doladenie Goldyho
v MonoGame

2.12.2013

#6620

Prebiehajice

Miro asistuje pri
rieSeni problému
prepojenia
analyzatora do hry

499

Ondrej

Dashboard
nedokaze znova
nadviazat’ padnuté
spojenie na
databazovy server

2.12.2013

#6621

Hotovo

4.9.10

Ondrej

Nasadit’ dashboard
na timovy server

2.12.2013

#6622

Hotovo

4911

Veronika

Pridanie platobného
rozhrania s
moznost'ou pouzit
externy modul

2.12.2013

#6623

Nezacaté

4.9.12

Ondrej

Rozsirenie kontroly
chybovych stavov v
odinstalatore

2.12.2013

#6624

Nezacaté

4.9.13

Ondrej

Zriadit’ virtualny
server s OS
Windows

2.12.2013

#6626

Prebiehajuce

Riesi sa Azure

4.9.14

Ondrej

Pripravit’ IIS pre

2.12.2013

#6627

Nezacaté

Caka na: #6626
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webovu aplikaciu

pristup ku BizSpark

4.9.15 | Ondrej Presunut’ PHP 2.12.2013 | #6628 | Nezacaté pdjdu na Linux —
sluzby na virtualny zatial’ na timovy
server server

4.9.16 | Ondrej Preskimat’ a zriadit' | 2.12.2013 | #6629 | Hotovo

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Sprava nakladov pri
vzniku firmy

Veronika spisSe zoznam nakladov do adresara Dropbox company do stredy.

Redizajn s Bootstrap

Urobi sa niekol’ko navrhov — veci ktoré skusi vyriesit’ bude: mat’ jednoduchu
titulna stranku, jedna akcia na nej, pokusi sa zbavit’ pruhu S menu, upravi
pozadie. Vyriesi sa poloha kontaktu vratane ulozenia naSho FB a Twitteru na
stranke.

Platobna brana
Trustpay

Trustpay vyzaduje zmluvu, Veronika sa na to d’alej pozrie

Ukladané xidaje
aich ochrana -
sprava pre
pravnikov

Vhodné tpravy: jednotlivé tidaje dat’ pod seba aj s prikladom, uviest’ ktoré
udaje su a nie st nevyhnutné pre nase rieSenie. Formulaciu treba viac
Strukturovat’. Treba rozpisat’ lokalne ukladané udaje v TalkLande — docasne
ukladané, trvalo ukladané. Popisat’, co znamena hashovanie hesiel, Ze to je
nevratna operacia a heslo sa neda zistit'.

Ramcova obchodna
stratégia — sprava
pre pravnikov

Vyznacit pridavanie hier do zakladného balika zadarmo hrubym pismom pri
slove zakladny balik. Pocet deti pre domacnosti stanovit’ na 5.

Existujuce texty
zmliv — sprava pre
pravnikov

Posle sa im zmluva o buducej zmluve, zabezpeci sa vypovedatel'nost’ a
obnovovanie.

API

Treba ho zdokumentovat’, aj ked’ Ruby On Rails verzia eSte stale nie je
prioritna

Story pointy

Pocet story pointov ma relativne zodpovedat’ odhadovanému casu, ¢as
nezavisi od schopnosti ¢loveka riesit’ danti ulohu o ni¢ viac ako story pointy.

Review logovanie
casu

Nerobi sa.

Komunikacia
TalkLandu so
serverom

Bude uplne prebiehat’ cez HTTPS.

Server pre web
aplikaciu

Vysku$ame PaaS na Azure. PHP sluzby sa presunt na timovy server.
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Plan uloh:

# Riesitel Uloha Termin RM#
1.4.2 | Ondrej, Zistit’ aky komunika¢ny kanal pouziva komunita 21.10.2013 | #6357
Peter, $pecialnych skol.
Veronika
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356
3.7.7 | Veronika Redizajn Speekle webu s Twitter Bootstrap 18.11.2013 | #6503
3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494
3.8.1 | Veronika Spisanie v§etkych prepojeni s logopédmi a kontaktov na | 25.11.2013 | #6576
nich a na firmy
4.9.2 | Veronika Integracia webovej aplikacie s Fio API 2.12.2013 | #6579
4.9.5 | Miro Generovanie slov do TalkLand hry 2.12.2013 | #6602
4.9.7 | Peto Integréacia TalkLandMedia kniznice do hry TailTrails 2.12.2013 | #6619
(stretch task)
4.9.8 | Peto Doladenie Goldyho v MonoGame 2.12.2013 | #6620
4.9.11 | Veronika Pridanie platobného rozhrania s moznost’ou pouzit’ 2.12.2013 | #6623
externy modul
4.9.12 | Ondrej Rozsirenie kontroly chybovych stavov v odinstalatore 2.12.2013 | #6624
4.9.13 | Ondrej Zriadit’ virtualny server s OS Windows 2.12.2013 | #6626
4.9.14 | Ondrej Pripravit’ IIS pre webovu aplikaciu 2.12.2013 | #6627
4.9.15 | Ondrej Presunat’ PHP sluzby na virtualny server 2.12.2013 | #6628
4.10.1 | Veronika Spisat’ naklady na zakladanie spolo¢nosti do Dropboxu | 27.11.2013 | #6715
4.10.2 | Miro Spisat’ webApp API pre TalkLand 2.12.2013 | #6720
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. speekle
Zapis z 11. stretnutia timu ¢. 15 M i

Cislo a nazov $printu: JEEINVE!

Téma stretnutia: Platobna brana, redizajn webovej aplikacie

Datum a ¢as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

2.12.2013 13:00 softvérové studio Ondrej Galbavy Miroslav Simek

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek

Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie tloh:

RieSitel’ Poznamky

1.4.2 | Ondrej, | Zistit aky komunika¢ny | 21.10.2013 | #6357 | Hotovo
Peter, kanal pouziva komunita

Veronika | SPecilnych $kol.

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky | 21.10.2013 | #6266 | Prebichajuce | Problém
s kontrolou XNA S inStalaciou
zavislosti

1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zdujem | 21.10.2013 | #6356 | Prebichajuce
$pecialnych §kol

3.7.7 | Veronika | Redizajn Speekle webu | 18.11.2013 | #6503 | Hotovo
s Twitter Bootstrap

3.7.11 | Ondrej Dashboard: statistiky 18.11.2013 | #6494 | Kontrolované
zvoleného pouzivatel'a

3.8.1 | Veronika | Spisanie vsetkych 25.11.2013 | #6576 | Hotovo
prepojeni s logopédmi

a kontaktov na nich a na
firmy

4.9.2 | Veronika | Integracia webovej 2.12.2013 | #6579 | Zavrhnuté
aplikacie s Fio API

49.7 | Peto Integracia 2.12.2013 | #6619 | Nezacaté Stretch task
TalkLandMedia presunuty do
kniznice do hry dalSieho Sprintu
TailTrails (stretch task)

4.9.8 | Peto Doladenie Goldyho 2.12.2013 | #6620 | Hotovo
v MonoGame
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4.9.11 | Veronika | Pridanie platobného 2.12.2013 | #6623 | Prebiehajuce
rozhrania s moznostou
pouzit’ externy modul

4.9.12 | Ondrej Rozsirenie kontroly 2.12.2013 | #6624 | Hotovo
chybovych stavov
Vv odinstalatore

4.9.13 | Ondrej Zriadit virtualny server | 2.12.2013 | #6626 | Hotovo
s OS Windows

4.9.14 | Ondrej Pripravit’ IIS pre 2.12.2013 | #6627 | Hotovo
webovu aplikaciu

4.9.15 | Ondrej Presuntt’ PHP sluzby na | 2.12.2013 | #6628 | Prebichajuce | V opise
virtualny server stretnutia

4.10.1 | Veronika | Spisat’ naklady na 27.11.2013 | #6715 | Hotovo
zakladanie spolo¢nosti
do Dropboxu

4.10.2 | Miro Spisat’ webApp APl pre | 2.12.2013 | #6720 | Prebiehajuce
TalkLand

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Pridanie zadznamu bude priamo na stranke so zdznamami. Treba
Redizajn webovej aplikacie | opravit’ rozbiti javascriptova funkcionalitu: kalendar a automatické
doplnanie.

Vynimku vznikajicu mimo koéd hry nevieme zachytit’ a v produkénej

MonoGame .. o
verzii sa zatial’ nevyskytla.

Repozitare a bezpecnost’ Hesla a privatne kl'ice nepatria do repozitarov.

Treba overovat’ podpis notifikacii zo strany TrustPay. Pri
Platobna brana presmerovani na TrustPay sa vytvori unikatny predpis platby. Budi sa
evidovat’ zmeny stavov platieb.

Zmenime adresy vV TalkLand a instalatore na speekle.sk. Sluzby
PHP sluzby otestujeme (na pocitaGoch si zmenime hosts stubor). V noci sa
skopiruji databazy a zmenia sa DNS zaznamy.

SQL server na virtualnom

Pouzijeme SQL Server 2012 Express.
servere

ReStrukturalizacia Visual

Studio projekiov Vykoname ju mimo $printov.

Posunutie exspiracie beta

. Posunieme ju na 15.1.
verzie

Instalator Problémy s inStalaciou zavislosti sa vyrieS$ia pouzitim upravenej verzie
modulu StdUtils pre NSIS. Vyriesime kompetencie pri odstranovani
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registrov.

Sprint

Server.

Sprint &islo 5 trvé len tyzdei. Dokoné¢ime dokumentaciu za zimny

Plan uloh:

Riesitel’

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit’ predbezny zaujem Specialnych $kol 21.10.2013 | #6356
3.7.11 | Ondrej Dashboard: Statistiky zvoleného pouZzivatel'a 18.11.2013 | #6494

4.9.2 | Veronika | Integracia webovej aplikacie s Fio API 2.12.2013 | #6579
4.9.11 | Veronika | Pridanie platobného rozhrania s moznostou pouzit’ 2.12.2013 | #6623

externy modul

4.9.15 | Ondrej Presunit’ PHP sluzby na virtudlny server 2.12.2013 | #6628
4.10.2 | Miro Spisat’ webApp API pre TalkLand 2.12.2013 | #6720

4.9.7 | Peto Integracia TalkLandMedia kniznice do hry TailTrails 9.12.2013 | #6619
5.11.1 | Miro Vytvaranie a prehliadanie parov slov 9.12.2013 | #6601
5.11.2 | Ondrej Unicode inStalacka nesptsta instalator zavislosti 9.12.2013 | #6738
5.11.3 | Ondrej Doriesit” odinstalaciu TalkLandu 9.12.2013 | #6741
5.11.4 | Ondrej Instalator neoveruje stav stahovania stiborov 9.12.2013 | #6744
5.11.5 | Veronika | Evidencia a zobrazovanie objednavok 9.12.2013 | #6745
5.11.6 | Peto Dokumentacia v zimnom semestri 9.12.2013 | #6757
5.11.7 | Veronika | Opravit Javascript v datepickeri 9.12.2013 | #6754
5.11.8 | Veronika | Opravit’ Javascript v autocomplete 9.12.2013 | #6755
5.11.9 | Ondrej Zmenit URL pre notifikécie v inStalacke 9.12.2013 | #6748
5.11.10 | Veronika | Merge redizajnovej a licencovanej verzie webovej 9.12.2013 | #6747

aplikacie
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. L speekle;
Zapis z 12. stretnutia timu ¢. 15 M i

Cislo a nazov Sprintu: s

Téma stretnutia: Kontrola dokon¢enych uloh a do¢asné ukoncéenie Sprintov.

Datum a ¢as: Miesto stretnutia: Zapisovatel’:

9.12.2013 13:27 softvérové studio Miroslav Simek Veronika Strbakova

Ing. Michal Barla, PhD. ) )
Bc. Peter Deméak Be. Ondrej Galbavy
Be. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie uloh:

Riesitel’ Termin Poznamky

1.4.12 | Ondrej Deploy beta instalacky | 21.10.2013 | #6266 | Prebichajuce
s kontrolou XNA

1.4.16 | Michal Zistit predbezny 21.10.2013 | #6356 | Prebichajuce
zaujem Specialnych
skol

3.7.11 | Ondrej Dashboard: Statistiky 18.11.2013 | #6494 | Kontrolované
zvoleného pouzivatel'a

4.9.2 | Veronika | Integracia webovej 2.12.2013 | #6579 | Vyradené Malo byt’
aplikacie s Fio API vyradené uz
minule

4.9.11 | Veronika | Pridanie platobného 2.12.2013 | #6623 | Prebiehajuce
rozhrania s moznost'ou
pouzit’ externy modul

4.9.15 | Ondrej Presuntiit’ PHP sluzby 2.12.2013 | #6628 | Prebichajuce
na virtualny server

4.10.2 | Miro Spisat’ webApp APl pre | 2.12.2013 | #6720 | Prebiehajiice | Veronikina cast
TalkLand chyba

49.7 | Peto Integracia 9.12.2013 | #6619 | Hotovo
TalkLandMedia
kniznice do hry
TailTrails

5.11.1 | Miro Vytvaranie a 9.12.2013 | #6601 | Hotovo
prehliadanie parov slov

5.11.2 | Ondrej Unicode instalacka 9.12.2013 | #6738 | Prebichajuce
nespust’a instalator
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zavislosti

5.11.3 | Ondrej Doriesit’ odinstalaciu 9.12.2013 | #6741 | Prebichajuce | Treba esSte
TalkLandu otestovat’

5.11.4 | Ondrej Instalator neoveruje 9.12.2013 | #6744 | Prebichajuce | Treba este
stav st'ahovania otestovat’
suborov

5.11.5 | Veronika | Evidencia a 9.12.2013 | #6745 | Prebichajuce | Cast tloh bola
zobrazovanie stretch task
objednavok

5.11.6 | Peto Dokumentacia v 9.12.2013 | #6757 | Prebichajice
zimnom semestri

5.11.7 | Veronika | Opravit' Javascript v 9.12.2013 | #6754 | Hotovo
datepickeri

5.11.8 | Veronika | Opravit’ Javascript v 9.12.2013 | #6755 | Hotovo
autocomplete

5.11.9 | Ondrej Zmenit URL pre 9.12.2013 | #6748 | Hotovo
notifikacie v instalacke

5.11.10 | Veronika | Merge redizajnovej 9.12.2013 | #6747 | Nezacaté Bol to stretch aj
a licencovanej verzie ked’ to nebolo v
webovej aplikacie zapisnici

Opis stretnutia:

Téma diskusie ‘ Vysledok

Culture info vo Culture info sk-SK nema byt v URLkach API, takze sa odstrani.
web app URL
.y Neriesit’ problémy s tym, ze sa urobi nieCo, ¢oho si je clovek vedomi, Ze to tak
Robit . I . N N )
, nebude a vel'mi skoro to bude prerabat’. RadSej urobit’ veci tak, Ze vzh’adom na
plnohodnotné RN - - .
rieSenia sucasné pozmdavky_a predstavy sa r}gbude ni¢ menit, kym sa poziadavky
a predstavy nezmenia. (Priklad: dvojity odkaz na TrustPay vo web app)
Zaciatok d’alSieho Sprintu a d’alSie stretnutie boli odloZené na neurcito s tym, ze
Sprinty pravdepodobne znovu za¢nu zaciatkom Januara 2014. Za tento ¢as sa dokoncia
nedokonéené llohy v redmine.

Plan uloh:

# Riesitel’ Uloha Termin RM#
1.4.12 | Ondrej Deploy beta instala¢ky s kontrolou XNA 21.10.2013 | #6266
1.4.16 | Michal Zistit predbezny zaujem Specialnych §kol 21.10.2013 | #6356
3.7.11 | Ondrej Dashboard: Statistiky zvoleného pouzivatel'a 18.11.2013 | #6494
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4.9.11 | Veronika | Pridanie platobného rozhrania s moznostou pouzit’ 2.12.2013 | #6623
externy modul
4.9.15 | Ondrej Presunut’ PHP sluzby na virtualny server 2.12.2013 | #6628
4.10.2 | Veronika | Spisat webApp API pre TalkLand 2.12.2013 | #6720
5.11.2 | Ondrej Unicode instalacka nesptstia instalator zavislosti 0.12.2013 | #6738
5.11.3 | Ondrej Doriesit’ odinstalaciu TalkLandu 9.12.2013 | #6741
5.11.4 | Ondrej Instalator neoveruje stav stahovania stiborov 9.12.2013 | #6744
5.11.5 | Veronika | Evidencia a zobrazovanie objednavok 9.12.2013 | #6745
5.11.6 | Peto Dokumentacia v zimnom semestri 9.12.2013 | #6757
5.11.10 | Veronika | Merge redizajnovej a licencovanej verzie webovej 9.12.2013 | #6747

aplikacie
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Priloha B — Preberacie protokoly



PREBERACI PROTOKOL

Timovy projekt 2013/2014
Tim 15 — Speekle

Predmet odovzdavania:

- Dokumentacia k inZinierskemu dielu (priebeZna verzia za zimny semester)
- Dokumentacia riadenia (priebeZna verzia za zimny semester)

Veduci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.

Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave



PREBERACI PROTOKOL

Timovy projekt 2013/2014
Tim 15 — Speekle

Predmet odovzdavania:

- Dokumentacia k inZinierskemu dielu (findlna verzia za zimny semester)
- Dokumentacia riadenia (finalna verzia za zimny semester)

Veduci projektu: Ing. Michal Barla, PhD.

Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych Casti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave



