Zapis z 1.stretnutia timu ¢. 15

Datum: 24.9.2013
Miestnost’:  softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Ing. Michal Barla, PhD.
Clenovia timu: Be. Peter Deméak, Be. Ondrej Galbavy, Bc. Miroslav Simek,
Bc. Veronika Strbakova

Téma: Uvodné stretnutie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:
1. Uskutocnilo sa stretnutie s p. prof. Mariou Bielikovou, ktord povolila tému Speekle
ako timovy projekt.

Opis stretnutia:
1. Tim sa rozhodoval, kam sa buda zalohovat’ zdrojové kody.

- Bude sa pouzivat’ BitBucket.

2. Tim preberal tému noc vyskumnikov, zabezpecenie odvozu veci do Avionu.

- Treba skontaktovat CVKS a dohodnut’ sa s nimi a zabezpecit’ podlozku pod
Kinect.

3. Ondrej pripravil dotazniky pre rodicov.

- Na stretnuti sa priamo dotazniky upravili.
4. Tim riesil inStaldciu TalkLandu.

- Zhodli sa na pouziti pocitadla instalovani a odinstalovani TalkLandu.
5. Tim riesil platobny systém, ako bude vyzerat’ predaj licencii rodi¢om.

- Pouzivatel si nainstaluje TalkLand, pricom prvych 30 dni méze pouzivat
skuSobnu verziu, potom musi za licenciu poslat’ peniaze na firemny ucet pod
Specifickym variabilnym symbolom. Ak sa platba do 7 dni nepotvrdi,
pouzivatel'ovi sa zablokuje pristup k TalkLandu.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
1. Vytvorit projekt Speekle a jeho repozitare na BitBuckete. (zodpovedny Ondrej, do
piatku)

2. Vytvorit dotazniky na noc vyskumnikov. (zodpovedny Ondrej, do piatku)

3. Pripravit instalaciu TalkLandu
a) Zabezpecit zakladnu ochranu (zodpovedny Ondrej, do piatku)
b) Zabezpecit’ kontrolu proti skopirovaniu (zodpovedny Miroslav, do piatku)
C) Prispdsobit’ server — pocitadlo (zodpovedna Veronika, do piatku)

4. Zabezpecit funkcionalitu skisobnej verzie TalkLandu a platieb za licenciu
a) API pre zistovanie, ¢i pouzivatel’ zaplatil + generovanie unikatneho

variabilného c¢isla (zodpovedna Veronika, do pondelka)



b) Zabezpecit, aby sa skisobna verzia skonéila po 30 diioch pouzivania
(zodpovedny Ondrej a Miroslav, do pondelka)
5. Vytvorit’ v hre Goldy tutorial k ovladaniu (zodpovedny Peter, do piatka)
6. Upravit grafiku hry Goldy (logo hry, ramovanie hracej plochy). (zodpovedny Peter,
do pondelka)
7. Integracia kniznice logovania do hry Goldy. (zodpovedny Peter, do pondelka)

Poznamky:
Naplanované testovanie inStalacie a skaSobnej verzie na utorok a stredu buduceho tyzdna. (1.-
2.10.2013)

Zapisovatel: Veronika Strbakova
Revizia: Peter Deméak



