. T speekle
Zapis z 2.stretnutia timu ¢. 15 M i

Téma stretnutia: Priprava Public full verzie
30.9.2013 13:00 softvérové stadio Peter Demcak Ondrej Galbavy

Ing. Michal Barla, PhD.
Bc. Peter Demc¢ak
Bc. Ondrej Galbavy
Bc. Miroslav Simek
Bc. Veronika Strbakova

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia:

1. Vytvorit' projekt Speekle a jeho repozitare na BitBuckete. (Ondrej) - OK
2. Vytvorit’ dotazniky na noc vyskumnikov. (Ondrej) - OK
3. Pripravit instalaciu TalkLandu
a) Zabezpecit' zakladni ochranu (Ondrej, Miro) — nekomunikuje so serverom, pri
odinstalacii sa nevola dekrementacia
b) Zabezpecit’ kontrolu proti skopirovaniu (Mir0) — rozrobené, ¢aka na
informacie o serveri, TalkLand neposkytuje odinstalacii command line prikaz
na deaktivaciu
c) Prispdsobit’ server — pocitadlo (Veronika) - OK
4. Zabezpeclit funkcionalitu skuSobnej verzie TalkLandu a platieb za licenciu
a) API pre zistovanie, ¢i pouzivatel’ zaplatil + generovanie unikatneho
variabilného ¢isla (Veronika) — API OK, variabilné ¢islo vygenerované
nahodne a prehl'adavaju sa vSetky riadky, ¢i je unikatne
b) Zabezpecit, aby sa skisobna verzia skoncila po 14 dioch pouzivania
(Ondrej, Miro) - nie su urcené skryté registre, instalacia neuklada udaje do
registrov, server uz generuje a overuje tokeny (ale nema XML vystup)

5. Vytvorit' v hre Goldy tutorial k ovladaniu (Peter) - OK
6. Upravit grafiku hry Goldy (logo hry). (Peter) - OK
7. Integracia kniznice logovania do hry Goldy. (Peter) - OK

Opis stretnutia:

Téma diskusie Vysledok

Potreba staging

environment na ucely Urobi sa application pool a skopiruje sa databaza na Ichiban
testovania

Metodika pouZivania Pre celky budeme pouzivat’ nadradené ulohy (vytvori sa s nimi




Redmine

hierarchia), dopiiiat’ presnejsie popisy

Implementacia generovania
variabilného ¢isla

V databaze sa pouzije unique index

Struktira stranky

Po registracii sa pouzivatel’ dostane na stahovanie TalkLandu, kde
budu udaje o platbe (vratane variabilného c¢isla) nad linkom na
stiahnutie a zvyraznené

Zakladna ochrana vo¢i
kopirovaniu

Aktivaciu a deaktivaciu bude riesit’ sam TalkLand a nie inStalator
(zluCenie uloh 3. a) a b))

DiZka trial verzie

Stanovili sme diZku trial verzie na 14 dni

Realizacia trial verzie na
klientovi

Systém trialu bude iniciovat’ TalkLand, nie inStalacia

Email od Jany Honschovej

Budeme varovat’ pouzivatel’a, Ze jeho pocitac nie je kompatibilny
s XNA, este v priebehu instalacie. Odpise sa je;j.

Email od Lenky Srpovej

OdpiSeme jej

Speekle maily

Vytvorime individualne emailové konta na speekle.sk

Formulare na zaloZenie
S.r.o.

Kazdy si skontroluje svoje osobné idaje

Ulohy do d’al$ieho stretnutia:

Ondrej Vytvorenie mailov 7.10.2013
Ondrej Otestovanie a nasadene nového aktualizovaného instalatora beta verzie | 7.10.2013
(logovanie z hry pre Honschovu)
Ondrej Dokoncenie podpory zakladnej ochrany (aktivacia TalkLand) 7.10.2013
Ondrej Dokongéenie servera pre trial 7.10.2013
Ondrej Vytvorit application pool 7.10.2013
Peter PreruSenie hry v pripade odpojenia nahravacich zariadeni 7.10.2013
Peter Tutorial - pridanie opakovaného ucenia ovladania hlasom 7.10.2013
Peter Vytvorit’ ordmovanie hracej plochy 7.10.2013
Peter Odpisat’ na maily 30.9. 2013
Veronika Praca na webovej aplikacii 7.10.2013
Veronika Testovanie komunikacie zakladnej ochrany 7.10.2013
Veronika Uprava generovania variabilnych ¢isel 7.10.2013
Veronika Prezentacia na Podnikatel'sky napad roka 2.10.2013
Miro Implementacia trialu a zakladnej ochrany do TalkLandu 7.10.2013




