
 

Zápisnica z 14. stretnutia tímového projektu 

Tím č. 1 

 

 

 

 

Téma stretnutia 

 Plány na ďalšiu prácu. Presun do PMK na testovanie. 

 

Opis stretnutia 

 Navrhnuté menu spracovať v Unity 3D a otestovať prakticky v Oculuse jeho 

dizajn, veľkosť písma, farbu a umiestnenie. Navrhnutie metód na sledovanie pohybov 

hlavy pomocou Oculus Riftu. Nadizajnovanie a implementovanie šípok indikujúcich 

otáčanie hlavy. 

 

Dátum a čas: 04.03.2015 

Miesto: FIIT STU, 5.44 

Dĺžka: 3 h 

Vedúci tímu: Ing. Tomáš Halagan 

Prítomní: Bc. Marek Galinski 

 
Bc. Dominika Hošková 

 
Bc. Lukáš Bacigál 

 
Bc. Roman Cekovský 

 
Bc. Milan Fránik 

 
Bc. Marek Lipovský 

Vypracoval: Bc. Dominika Hošková 


