Zapisnica z 16. stretnutia timového projektu

Tim¢. 1
Datum a €éas: 18.03.2015
Miesto: FIIT STU, 5.44
Dizka: 2 h 30 min
Veduci timu: Ing. Tomas Halagan
Pritomni: Bc. Marek Galinski

Bc. Dominika HoSkova

Bc. Lukas Bacigal

Bc. Roman Cekovsky

Bc. Milan Franik

Bc. Marek Lipovsky
Vypracoval: Bc. Dominika HoSkova

Téma stretnutia
Upravenie menu, spésob vykreslovania telemetrie.

Opis stretnutia

Upravenie zobrazovania menu v Oculus Rifte. Spésob vykreslovania
telemetrie. Posielanie suradnic oznacenia objektov z object recognition. V ramci
sucCasti telemetrie sa vytvori obrazok, ktory sa ulozi na lokalnom disku. Jednotlivé
obrazky sa budu v Oculus Rifte overleyovat. Potrebné je dorieSit UDP pakety z Unity
3D na otacanie drona. Format sprav z menu pre konfigurovanie zobrazovanych
telemetrickych prvkov a taktiez mozZnosti MAVproxy na operactnom systéme
Windows.



